 

Тема урока: ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА по теме «Графический редактор»
Цель урока:
Цели изучения Paint:
· Обучить основным приемам работы с графическим редактором;
· Сформировать представления о преимуществах компьютерной обработке рисунка;
· Практическая подготовка учащихся к типичному способу использования ЭВМ;
· Развить умение мысленно упорядочивать свои действия для достижения какого-либо состояния рисунка (алгоритмизация);
1. Используя инструменты «Прямоугольник», «Овал» и «Заливка» нарисуйте «СВЕТОФОР».
[image: 1]
2. С помощью инструмента «Скругленный прямоугольник» нарисуйте «СОБАКУ».
[image: 2]
3. Нарисуйте государственный флаг страны.

4. Нарисуйте ГРОЗДЬ РЯБИНЫ (ВИНОГРАДА).
[image: 3]
1. С помощью инструмента овал нарисуйте рябинку.[image: ]
2. Затем выделите с помощью прямоугольного выделения [image: ]
3. Выберите второе выделение [image: ].
4. Правка – Копировать
5. Правка – Вставить, последующие рябинки правка – вставить и составляете горсть рябины.


5. [image: ]Нарисуйте квадрат и постройте пирамидку
1. Выбери инструмент прямоугольник и с помощью нажатой клавиши SHIFT нарисуйте квадрат
2. Выделите квадрат прямоугольным выделением с прозрачной областью и вставите его.
3. Рисунок - Растянуть/Наклонить выбираем команду наклонить по горизонтали 450, строим крышу у прямоугольного параллелепипеда
4. Вставляем второй квадрат выбираем команду Рисунок - Растянуть/Наклонить выбираем команду наклонить по вертикале 450, строим боковую сторону у прямоугольного параллелепипеда
5. Выделяем прямоугольный параллелепипед с помощью команд Копировать/Вставить строим пирамиду.
5. Рисунок “Божья коровка”
1. [image: 2]Нарисовать круг. 
2. С помощью кривой подрисовать головку. 
3. С помощью инструмента “овал” нарисовать глаза. 
4. Создать усики (две кривых). 
5. В кругу провести две линии. 
6. Выбрать закрашенный круг и сделать “черные точки” на крылышках, с помощью операции копирование. 
7. Закрасить рисунок, используя цвета палитры. 
[image: 3]6. Рисунок “Кошечка”
1. Нарисовать скругленный прямоугольник (туловище). 
2. Еще один такой же, но меньших размеров (голова). 
3. С помощью инструмента “кривая” дорисовать выгнутую спинку, голову и хвост. 
4. Используя “масштаб” и “ластик”, убрать лишние линии. 
5. Используя инструменты “овал”, “прямая”, нарисовать носик, усы, глаз и ушки. 
6. С помощью скругленного прямоугольника нарисовать лапки. 
7. Раскрасить рисунок. 
Результат покажите учителю
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