Тема: Понятие компьютерной публикации. Способы создания публикаций. Понятие шаблона публикации и её структуры.
Цели:

       Образовательные: -сформировать понятие компьютерной публикации;

                                          -способы создания публикаций;

        Развивающие:       -развить логическое мышление, способность                                                 

                                         анализировать, сравнивать, обобщать и делать выводы;

        Воспитательные:  -содействовать трудовому воспитанию учащихся и их 

                                         профориентации, воспитывать культуру учебного   труда.

 Тип урока:  урок формирования знаний.

Организационный момент -3мин.

Постановка целей – 2мин.

Введение новых знаний – 23мин.
(Письменно опросить домашнее задание)
Учащиеся в сети Интернет ищут пояснение терминов: публикация, виды публикаций.

Интерфейс программы Microsoft Publisher
Программа Publisher позволяет создание публикаций, предназначенных  для издания на принтере или в издательстве, рассылки  электронной почтой или  размещения в Интернете. Вместе с программой  предоставлены заготовки (шаблоны) публикаций для широкого диапазона публикаций, бюлетни, брошуры, визитные карточки, листовки,объявления, сертификаты, резюме, каталоги и страницы веб-узлов.
Для вызова программы необходимо выполнить команду: Пуск→Все прграммы→Microsoft Office→ Microsoft Office Publisher 2003.
(Заполнить таблицу в режиме демонстрации.)

Назовите  главные элементы интерфейса.

Главное окно программы
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Подведение итогов – 2 мин
2x30’
Постановка целей – 2мин.

Введение новых знаний – 25мин.

Создание публикаций, работа с шаблонами
Во время выбора типа  создаваемой публикации в Publisher отображаются эскизы доступных заготовок(шаблонов). Для разработки публикации на основе одной из заготовок хватит щелкнуть её эскиз.
После того как откроется шаблон публикации, вам необходимо заменить текст и рисунки. Также можно менять цветовую и шрифтовую схемы, удалять или добавлять элементы макета и совершать любые другие необходимые изменения, чтоб публикация точно отображала стиль конкретной организации или деятельности.

Все элементы публикации, включая блоки текста, не зависят друг от друга. Любой элемент можно размещать точно в необходимом месте с возможностью управления размером, формой и внешнем видом каждого элемента.

Способы создания публикация:
· Публикация для печати – выбор шаблона определенного типа и задание для него шаблона оформления (имеются шаблоны нескольких категорий – бланки, буклеты, календари и др.)
· Web-узлы и электронная почта 
· Наборы макетов
· Пустые публикации
· Создание публикации на основе уже имеющейся.
(См. приложения)
Подведение итогов -3мин

3x30’
Постановка целей – 2мин.

Введение новых знаний – 25мин.

1. Совершить поиск в сети Интернет с изображением визиток и грамот.
2. На рабочем столе создать папку Компьютерные публикации.

3. Загрузить программу Microsoft Publisher2003.

4. Создать собственную визитку и грамоту, используя команды с Области задач – Новая публикация.

5. Сохранить

6. Распечатать

Подведение итогов – 3мин
