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Введение
· Чем интересна моя тема?
Эта новая болезнь поражает молодую часть населения, преимущественно подросткового возраста и молодых взрослых. Хоть это заболевание не имеет ничего общего с инфекцией, но распространяется по миру со скоростью эпидемии. Очень много сообщений в прессе о том, что тут и там агрессивное поведение подростка привело к трагическим последствиям. Наверное, многие помнят, как американский подросток расстрелял своих сверстников и учителей из автомата, другой пример, гибель китайской девушки, которая перед трагедией сообщила своим товарищам по игре, что очень устала.
Выводы экспертов не утешительны. Опасность стать зависимым от компьютерной игры грозит каждому, кто проводит за видеоиграми более двух часов в день. Как не попасть в рабство современной техники? Есть ли способы предотвращения или преодоления компьютерной болезни?
· Я хочу показать детям и подросткам, играющим в онлайн (компьютерные) игры, ….
· 1.Вывести проблему и искать источники информации.
2.Составить социологический опрос. 
3.Провести социологические опросы в школе, в интернете и на улицах города.
4. Проанализировать и обработать полученную информацию, а также по результатам опроса, выявить предпочтение опрошенных о любимых играх, которые в дальнейшем разнести по категориям и выявить влияние этих игр на игроков.
5. Взять интервью у психолога.
6. Провести фото видео съемку.
7.Создать фильм к моему проекту.
8.Подготовить презентацию к защите проекта.

· Продуктом моей проектной деятельности будет являться фильм, в котором будет рассказана вся суть проблемы. …


Основная часть
1. Вывели проблему и искали источники информации.
Зависимость от компьютерных игр — форма психологической зависимости , проявляющаяся в навязчивом увлечении компьютерными играми.
2.Составила социологический опрос. 
Класс:_________________
Личные данные: (Ответы обвести)
1.Пол (м, ж)
2.Возраст (7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18)
Ваше отношение к онлайн (компьютерным) играм. (Ответы обвести)
а) Не играю и не собираюсь пробовать
б) Хочу попробовать
в) Играл, но бросил
г) Иногда играю (меньше 1 часа)
д) Часто играю (2-3 часа)
е) Играю постоянно (больше 4 часов)
Любимая игра____________________

3.Проводили социологические опросы в школе, в интернете и на улицах города.
4. Проанализировали и обработали полученную информацию, а также по результатам опроса, я выявила предпочтение опрошенных о любимых играх, которые в дальнейшем я разнесла по категориям и выявила влияние этих игр на игроков (разнести по категориям таблица :возраст(6-10,11-13,14-16, 17-18,19-25, 26 и старше)-игра-категория(аркада)-описание игры-влияние на играющего)
	Возраст
	Игра
	Категория
	Описание игры
	Влияние на играющего

	6-10
	Minecraft
	Песочница, открытый мир. Выживание1
	Minecraft — выпущенная в сеть в 2009 игра, действие которой происходит в мире, построенном из кубов. Так называемая "песочница". Вы можете дать волю своей фантазии и строить из блоков, все, чего душе угодно. В самой игре существуют два режима: Creative и Survival. 
	Интерактивный аналог конструктора Lego. Тут идет польза как от обычного конструктора, развивает интеллектуальные и творческие способности ребенка.

	
	Та́нки Онла́йн 
	Аркадный симулятор танка2
	Танки Онлайн — первый многопользовательский 3D-боевик на Flash. Прими участие в бешеных танковых боях — круши вражеские танки, помогай своей команде, развивай свой танк, строй военную карьеру, участвуй в клановых войнах! Множество видов вооружения, несколько режимов игры и только реальные игроки, никаких ботов.
	

	
	Warface
	Массовый многопользовательский шутер от первого лица3
	«Warface» представляет собой военный шутер, действие которого разворачивается в 2023 году. Игра предложит как классические полноценные PvP-сражения (игроки против игроков), так и кооперативные миссии в концепции PvE (игроки против ботов).
	

	11-13
	Counter-Strike: Global Offensive
	Трёхмерный шутер с видом от первого лица3
	Главная идея игры заключается в этом, две группировки, сопротивляющейся друг другу, - Террористы и Контр-террористы . 
Цель игры CS -, чтобы уничтожить всех игроков от команды противника, или, чтобы выполнять цель игры, которая отлична на каждом виде карт. После каждого раунда обе команды получают разным путем некое количество денег, которые могут быть потрачены на оборудование. Побеждающая команда получает значительно больше денег, чем, проигравшая.

	

	
	Grand theft auto 
	Action4
	Суть игры в том, чтобы накопить много денег (ведь деньги - это власть), причем способы, используемые для этой цели, вы выбираете сами. Начав с простого гангстера на побегушках по мелким поручениям, постепенно, после выполнения миссий, персонаж обретает больше влияния, его репутация в определенных кругах растет. По достижении определенного рейтинга, герой может пользоваться некоторыми улучшениями: сменить одежду; приобретать более мощное оружие; починить или перекрасить автомобиль в мастерской; пользоваться транспортом скорой помощи и полиции; и многие другие преимущества. Чем больше заданий выполнено, тем большим авторитетом пользуется персонаж, приближаясь к заветной цели - стать самым могущественным и конечно богатым и влиятельным гангстером в городе и за его пределами.
	

	
	The Sims
	Симулятор жизни
Симулятор бога5
	Смысл игры заключается в управлении семьёй, которая может состоять максимум из восьми человек (симов). Семью можно создать самостоятельно или выбрать из предложенного списка. Изначально каждая семья обладает денежной суммой в 20 000 симолеонов.
	

	14-16
	Dota 2
	Многопользовательская онлайновая боевая арена6
	В игре участвуют две команды по пять человек. Одна команда играет за светлую сторону, другая — за тёмную. Каждый игрок управляет одним героем. Герой может получать опыт для повышения своего уровня, зарабатывать золото, покупать и собирать предметы, которые усиливают его или дают дополнительные способности. Каждый игрок постоянно получает небольшое количество золота от своей базы, а также зарабатывает небольшие порции золота за убийство вражеских существ и большие — за убийство героев. Команды рассредотачиваются по линиям, на которых происходит борьба с вражескими героями и отрядами крипов под управлением компьютера, которые каждые полминуты появляются на базах команд. Цель игры — уничтожить главное здание на вражеской базе.

	

	
	Assassin’s Creed 
	Action-adventure с элементами Стелс-экшена7
	Ваш герой – это обычный человек, но с хорошей подготовкой. Ему придется нелегко, так как достаточно сильные люди желают его уничтожить. Вы не должны этого допустить, поэтому включайте смекалку.
Вы это сразу же отметите, вступив на тропу войны. Нужно найти священный артефакт – это ваше задание, но для каких целей это нужно, вам пока неизвестно. Нужно находить лазейки, ради укрытия и отдыха. Пускай даже это будет крыша, главное, чтобы осталась голова на плечах. Лучший ассасин – это вы, вернее можете им стать, если докажите свое превосходство.
	

	17-18
	Far Cry 3
	Шутер от первого лица8
	Главный герой, Джейсон Броуди, отправляется с друзьями в отпуск на необычайно красивый тропический остров. И тут же оказывается в заложниках у банды пиратов под предводительством безумного убийцы Вааса. Начиная с этого момента, ваша задача – выжить любой ценой.
Джейсон будет втянут в кровопролитную войну между пиратами и местными повстанцами, в которой кровь, свинец и наркотики льются рекой. Одни психопаты сражаются с другими, и вскоре главный герой уже не в силах отличить опиумный сон от безумной яви. Сумасшедший остров сводит с ума всех, кто ступит на его берега и нужно быть психом, чтобы здесь остаться.
	

	19-25
	World of Tanks
	 Аркадный танковый симулятор.2
	Задача игры очень простая и понятная – выбираете танк, и смело идете в бой, после чего чинитесь, а в свободное время улучшаете характеристики и покупает новые экипажи для открытия других танков. Конечно, все это стоит денег и поэтому просто отдыхать в игре вам не дадут, ведь за хорошо проведенный бой вы получите больше игровой валюты, а значит, сможете купить лучшее улучшение.
	

	25 и старше
	По́кер
	Карточная игра9
	Цель которой — выиграть ставки, собрав как можно более высокую покерную комбинацию, используя 4 (старый классический вариант), или 5 карт, или вынудив всех соперников прекратить участвовать в игре. Игра идёт с полностью или частично закрытыми картами. 
	



1.- Песочница (жанр) — компьютерная игра, правила которой придумывает сам игрок.
2.- Танковый симулятор — жанр компьютерных игр, разновидность симуляторов, посвященная управлению боевымтанком.
3.- Massively multiplayer online first-person shooter (рус. массовый многопользовательский шутер от первого лица) — разновидность компьютерных игр, сочетающая геймплей шутера с видом от первого лица с большим количеством игроков, подключенных через Интернет.
4.- Action (транслит. — «экшен» или «экшн»; перевод с англ. — «действие») — жанр компьютерных игр, в которых успех игрока в большой степени зависит от его скорости реакции и способности быстро принимать тактические решения.
5.- Симуля́тор бо́га — жанр компьютерных игр, в которых игрок управляет сообществом игровых объектов и персонажей в роли некоей высшей сущности, обладающей сверхъестественными силами.
Симулятор жизни (англ. life simulation game) — жанр компьютерных игр, в котором игрок управляет жизнью одного или нескольких виртуальных существ.
6.- MOBA - (Multiplayer Online Battle Arena, буквально «многопользовательская онлайновая боевая арена») — жанр компьютерных игр, сочетающий в себе элементы стратегий в реальном времени и компьютерных ролевых игр и выделяющийся схожестью с DotA — пользовательской картой (модификацией)Warcraft III Frozen Throne.
7.- Action/Adventure, или приключенческий боевик — жанр компьютерных игр, сочетающий элементы квеста иэкшена.
Стелс-экшен (англ. Stealth action — рус. дословно: «Действие хитрости») — это жанр компьютерных игр, в которых игроку требуется незаметно перемещаться, прятаться, скрытно и незаметно убивать врагов, и избегать обнаружения, чтобы выполнить миссию.

8.- Шутер от первого лица (англ. First Person Shooter, FPS) — жанр видеоигр, в котором игровой процесс основывается на сражениях с использованием огнестрельного и метательного оружия с видом от первого лица: игрок воспринимает происходящее глазами главного героя. 

9.- Карточная игра — игра с применением игральных карт, характеризуется случайным начальным состоянием, для определения которого используется набор (колода) карт.

5. Взяли интервью у психолога.
Задали вопросы психологу:
1. Почему дети увлекаются компьютерными играми?
2. В чем вред онлайн игр?
3. В чем их польза?
4. Как избавиться игроманам от зависимости?
5. Чем можно заменить онлайн игры?

6. Во время предыдущих этапов мною проводилась фото видео съемка, которую я в дальнейшем использовала для создания фильма к моему проекту.
7. Подготовила презентацию к защите проекта

· Эмоции, возникшие при создании проекта.
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