Календарно-тематический план
факультатива « Юный информатик»
2-3 класс
	дата
	№ занятия
	Тема занятия
	Примечание

	1
	2
	3
	5

	
	1
	Введение. Техника безопасности. Правила поведения в компьютерном классе. Основы работы на компьютере
	Ознакомление с инструкцией  по технике безопасности и правилам поведения воспитанников в компьютерном классе. Основы работы с операционными системами Windows, Linux

	
	2
	Основы работы на компьютере
	Основы работы с операционными системами Windows, Linux

	
	3
	Основы работы на компьютере в игровой форме (ОС «Edubuntu»)
	Работа в развивающей программе Gcompris.



	
	4
	
	

	
	5
	Работа в  графическом редакторе (ОС «Edubuntu»)
	Основы работы в программе TuxPaint 

	
	6
	
	

	
	7
	Работа в  графическом редакторе (ОС «Edubuntu»)
	Рисунок на свободную тему . Работа в программе TuxPaint 

	
	8
	Доступ в Интернет 

(ОС «Edubuntu»,ОС «Windows 7»)


	Правила использования сети интернет. Доступ в  сеть Интернет. Поиск информации.

	
	9
	
	Доступ в  сеть Интернет. 

Поиск информации.

	
	10
	
	Доступ в  сеть Интернет. 

Поиск информации.

	
	11
	Работа в  приложениях программы Microsoft  office 2013  (ОС «Windows7»)
	Основы работы в текстовом редакторе Microsoft Word 2013

	
	12
	
	

	
	13
	Логические игры 

(ОС «Edubuntu»)
	Tux Math. - игра, развивающая арифметический счет

	
	14
	
	

	
	15
	Работа в  графическом редакторе 

(ОС «Windows 7»)


	Основы работы в программе Paint 

	
	16
	
	

	
	17
	
	Рисунок на свободную тему . Работа в программе Paint 

	
	18
	Основы работы на компьютере в игровой форме (ОС «Windows7»)
	Клавиатурный тренажер Bombina 

	
	19
	
	

	
	20
	Работа в  графическом редакторе 

(ОС «Edubuntu»,ОС «Windows 7», ОС « Ubuntu studio»)
	Основы работы в программе MyPaint 

	
	21
	
	

	
	22
	
	Рисунок на свободную тему. Работа в программе

MyPaint 

	
	23
	Работа в  графическом редакторе 

(ОС «Edubuntu»,ОС «Windows 7»,  ОС « Ubuntu studio»)
	Основы работы в программе Sweet Home 3D

	
	24
	
	

	
	25
	
	Рисунок на свободную тему. Работа в программе

 Sweet Home 3D

	
	26
	Доступ в Интернет 

(ОС «Edubuntu»,ОС «Windows 7»)
	Доступ в  сеть Интернет. 

Поиск информации.

	
	27
	
	

	
	28
	Основы работы на компьютере в игровой форме ОС«Edubuntu»
	Клавиатурный тренажер

Klavaro 1.4

	
	29
	
	

	
	30
	Работа в  приложениях программы Openoffice.org ОС «Edubuntu»
	Основы работы в программе Openoffice.org Draw.

	
	31
	
	

	
	32
	
	Рисунок на свободную тему. Работа в программе

Openoffice.org Draw.

	
	33
	Основы работы на компьютере в игровой форме 

(ОС «Edubuntu»)
	Tux Typing - свободно распространяемый тренажёр клавиатуры для детей.

	
	34
	
	

	
	35
	Работа в программах для создания видео  и видео роликов (ОС «Windows7»)
	Работа в программе Киностудия Windows Live 

	
	36
	
	

	
	37
	
	

	
	38
	Работа в  графическом редакторе  (ОС «Windows 7»)
	Основы работы в программе Paint 

	
	39
	
	

	
	40
	
	Рисунок на свободную тему. Работа в программе

Paint  

	
	41
	Доступ в Интернет 

(ОС «Edubuntu»,ОС «Windows 7»)
	Доступ в  сеть Интернет. 

Поиск информации.

	
	42
	
	

	
	43
	Работа в  графическом редакторе (ОС « Ubuntu studio»)
	Основы работы в программе Pencil (редактор 2D анимации)

	
	44
	
	

	
	45
	Работа в  приложениях программы Microsoft  office 2013  (ОС «Windows7»)
	Основы работы в текстовом редакторе Microsoft Word 2013

	
	46
	
	

	
	47
	Основы работы на компьютере в игровой форме (ОС «Edubuntu»)
	Работа в развивающей программе Gcompris.



	
	48
	
	

	
	49
	Работа в  графическом редакторе (ОС «Edubuntu»)
	Основы работы в программе TuxPaint 

	
	50
	
	

	
	51
	
	Рисунок на свободную тему . Работа в программе TuxPaint 

	
	52
	Доступ в Интернет 

(ОС «Edubuntu»,ОС «Windows 7»)
	Доступ в  сеть Интернет. 

Поиск информации.

	
	53
	
	

	
	54
	Работа в  приложениях программы Microsoft  office 2013  (ОС «Windows7»)
	Основы работы в текстовом редакторе Microsoft Word 2013

	
	55
	
	

	
	56
	Доступ в Интернет 

(ОС «Edubuntu»,ОС «Windows 7»)
	Доступ в  сеть Интернет. 

Поиск информации.

	
	57
	
	

	
	58
	
	


Основное содержание курса. (2-3 класс)

1. Введение в информатику . 

Техника безопасности.  Правила поведения в компьютерном классе.

Основы работы на компьютере (2 занятия)
  Введение в информатику. Инструктаж по ТБ и правилам поведения в компьютерном классе. Инструкция  Просмотр презентации по теме: Техника безопасности и правила поведения воспитанников в компьютерном классе. Знакомство с клавиатурой. Работа с мышью. Включение и выключение компьютера. Основы работы с операционными системами Windows, Linux 

2. Основы работы на компьютере в игровой форме (ОС «Edubuntu»)

Работа в программе «Gcompris» (4 занятий)
GCompris представляет собой пакет обучающих программ для детей от 2 до 10 лет, состоящий из различных упражнений и игр образовательного характера. Ниже перечислены категории упражнений GCompris и примеры упражнений:

· основы компьютерной грамотности: использование клавиатуры и мыши; падающие буквы;

· арифметика: основы счёта; таблица умножения; сложение и вычитание;

· основы физики: электричество; круговорот воды; подводная лодка; 

· география;

· игры: шахматы; развитие памяти; соедини четыре точки; судоку; 

· чтение: практика чтения; 

В настоящий момент в GCompris входит более ста упражнений и постоянно разрабатываются новые. GCompris — это свободная программная платформа. Это означает, что её можно адаптировать под свои собственные нужды, улучшать, разрабатывать собственные упражнения, и, самое главное, дарить детям всего мира возможность пользоваться ею.

Работа в программе Tuxtyping (2 занятия)
Tux Typing, веселая и популярная игра, обучающая набору текста. Есть несколько игровых режимов: Fish Cascade или "Падающие слова" (нужно набрать падающее слово прежде, чем оно пропадет с экрана), Comet Zap или "Сбей комету" (нужно быстро нажать на клавишу с появившейся буквой) и Lessons или "Уроки" (нужно правильно набирать текст, изображаемый на экране, и не подглядывать на клавиатуру). 

Работа в программе  Bombina 7.3 (2 занятия)
Работа с клавиатурным тренажером Bombina 7.3. курс для начинающих, тексты упражнений для тренировки как на русском, так и на английском языке, панель результата и даже возможность создавать свои упражнения.
Работа в программе Klavaro 1.4 (2 занятия)
  Klavaro - очень простой клавиатурный тренажёр для обучения слепому методу печати 

  Задача основного курса - помочь обучающемуся запомнить, где какие клавиши на клавиатуре. И это не зависит от раскладки. Генерируются случайные последовательности символов, которые обучающийся должен нажимать.

В текстах в повседневной жизни время от времени встречаются "странные слова", которые мы медленнее набираем. Благодаря тому что символы в ходе упражнения генерируются случайным образом, в этом аспекте у вас не должно быть проблем после курса "Адаптивность".

В курсе "Скорость" используются реальные слова. Так как слова эти вам знакомы, набираются они быстрее. Соответственно, в этом курсе главное - скорость набора.

Курс "Плавность". В этом курсе уже представлен текст со смыслом. Основные требования: тем набора, который должен быть максимально равномерным, и никаких ошибок! Сделали ошибку, возвращаемся к ней, правим, двигаемся дальше.

По итогам обучения можно смотреть диаграммы, где отображаются основные параметры (скорость, темп и т.п.). Таким образом, можно отслеживать динамику обучения. Сразу видно, прогресс или регресс :)

3.
Логические игры (ОС «Edubuntu»)

Работа в графическом редакторе Tux Math (2 занятия)

Игра предназначена для детей дошкольного и начального школьного возраста. Задача играющего - отбить атаки метеоритов из космоса, вводя правильные ответы несложных заданий на сложение, вычитание, деление и умножение целых чисел. Если ответы будут неправильными, метеориты разрушают жилища пингвинов, что вынуждает их мигрировать в другие местности.

4. Работа в  приложениях программы Microsoft office 2013 (ОС «Windows7»)

Работа в текстовом редакторе Microsoft Word 2013 (8 занятий)
 Microsoft Word является самым распространенным текстовым редактором в мире. Документы многих компаний печатаются именно с помощью этой легендарной программы. В наше время открыть текстовый файл сможет практически любой школьник. Без особых трудностей можно выполнить простейшее редактирование. Все это возможно благодаря интуитивно понятному интерфейсу, простоте основных операций с текстовым файлом. Интерфейс и возможности Word улучшались от версии к версии. Среди аналогов Microsoft Office можно выделить OpenOffice. Он во многом повторяет функции продукта от Microsoft. Имеется поддержка формул, таблиц, графиков, изображений. Главным плюсом OpenOffice можно назвать его свободное распространение, в то время как за продукт Microsoft-а придется выложить немалую сумму. Главным плюсом Word-а в данный момент является его широкая распространенность. На подавляющем большинстве компьютеров установлена именно эта программа, в то время как альтернативные редакторы можно встретить довольно редко. То есть, научившись работать с Word, Вы гарантируете себе возможность редактирования любого текстового файла на любом компьютере.
 Уметь пользоваться Word – значит зарекомендовать себя с наилучшей стороны на любой работе. Так или иначе, в наше время в любом деле мы сталкиваемся с обменом текстовыми файлами. Человек, умеющий пользоваться Word, сразу распознает неграмотно подготовленный документ. К примеру, форматирование текста по центру ни в коем случае не должно производиться при помощи вставки множества пробелов. Оптимальным решением считается использование специальных функций выравнивания.
Научиться грамотно пользоваться Word’ом не трудно, главное - внимательно ознакомиться со всеми его возможностями. 
5. Работа в  приложениях программы Openoffice.org (ОС «Edubuntu»)
Работа в графическом редакторе Openoffice.org Draw. (3 занятия) ОС «Edubuntu
  OpenOffice.org Draw является векторным графическим редактором. OpenOffice.org Draw позволяет создавать рисунки различной сложности и экспортировать их с использованием нескольких общепринятых форматов изображений. Кроме того, можно вставлять в рисунки таблицы, диаграммы, формулы и другие элементы, созданные в программах OpenOffice.org. Данное приложение очень удобно использовать для создания блок-схем, диаграмм и чертежей. Объекты векторной графики создаются в OpenOffice.org Draw с использованием линий и кривых, определенных с помощью математических векторов. Векторы описывают линии, эллипсы и многоугольники в соответствии с их геометрией.

Приложение OpenOffice.org Draw является частью пакета OpenOffice.org, имеет привычный пользователю интерфейс, единый для всех программ офисного пакета, что облегчает освоение приемов работы с редактором.

С помощью OpenOffice.org Draw можно создавать простые объемные объекты, например кубы, сферы и цилиндры, и даже изменять освещение объектов.

Запуск программы можно осуществить несколькими способами. Если используется дистрибутив Линукс Мастер, для запуска программы нужно в меню Пуск выбрать раздел Офис и в нем выбрать Векторная графика (OpenOffice.org Draw). Следует учесть, что если используется другой дистрибутив, или дистрибутив Линукс Мастер настроен по-другому, запуск программы может осуществляться иначе.

Для сохранения работы нужно в меню Файл выбрать пункт Сохранить как. По умолчанию программа предлагает сохранить работу в формате odg.

Программа OpenOffice.org Draw позволяет экспортировать файлы в различных графических форматах, например BMP, GIF, JPG и PNG
6 Работа в графических редакторах (ОС «Edubuntu», ОС «Windows7»)
Работа в графическом редакторе TuxPaint (6 занятий)
  Tux Paint - очень красочная и интересная программа рисования для детей , с занимательными звуковыми эффектами, штампами готовых персонажей, шаблонами предметов, растений и животных. Программа содержит очень много "магических" инструментов, позволяющих применять к рисункам интересные преобразования, и поможет развить творческие способности ребенка. Tux Paint является бесплатной свободной программой с открытым исходным кодом.
Tux Paint достаточно развит как графический редактор - он имеет множество кистей, линий, фигур, форм, фильтров и эффектов (магий). Многие инструменты программы уникальны и просто не встречаются в других детских графических редакторах.
Tux Paint очень лёгок в освоении ребёнком. В программе предусмотрены крупные "мультяшные" указатели мыши, а интерфейс программы очень прост и понятен. В программу могут добавляться и удаляться кисти и штампы,В программе Tux Paint можно рисовать как с чистого листа, так и использовать уже существующие раскраски. Применяя магию и штампы, даже маленький ребенок может нарисовать интересный и красивый рисунок.

Маленький пингвин Tux, расположенный внизу окна приложения, всегда поможет юному художнику подсказкой по каждому инструменту рисования.
Работа в графическом редакторе Paint (6 занятий)
Paint - это компонент Windows 7, который позволяет создавать рисунки на пустом листе или поверх других изображений. Большинство инструментов, используемых в Paint, находятся на ленте рядом с верхней частью окна Paint. 

Для рисования в Paint можно использовать различные инструменты. Вид линий на рисунке определяется выбранным инструментом и параметрами. ,

Программа Paint позволяет добавлять на изображение различные фигуры. К готовым фигурам относятся как стандартные фигуры (прямоугольники, эллипсы, треугольники, стрелки), так и необычные (среди них - сердце, молния, выноски

В программе Paint к изображению можно добавить текст или сообщение.

Существует быстрый способ размещения часто используемых команд в пределах досягаемости - поместить их на панель быстрого доступа над лентой.

Чтобы добавить команду Paint на панель быстрого доступа, правой кнопкой мыши щелкните кнопку или команду, а затем в контекстном меню выберите команду Добавить на панель быстрого доступа.



При работе в программе Paint может потребоваться изменить часть изображения или объекта. Для этого следует выделить часть изображения, а затем внести изменения. Можно выполнить следующие действия: изменить размер объекта, переместить или скопировать объект, повернуть его, обрезать изображение и оставить только выделенный фрагмент.

 Изменение размера  позволяет изменять размер всего изображения, объекта или фрагмента изображения. Объект в изображении также можно наклонить, чтобы он отображался под углом.

Выделенный объект можно вырезать или скопировать. При желании один объект в изображении можно использовать многократно либо переместить объект (если он выделен) в новую часть изображения.

В программе Paint существует ряд инструментов, специально предназначенных для работы с цветом. С их помощью можно работать с цветом при создании и редактировании 

Изменение представления позволяет выбрать способ работы с изображением. При желании можно увеличить определенную часть изображения либо все изображение полностью. И наоборот, если изображение слишком большое, его можно уменьшить. Кроме того, в программе Paint можно вывести линейку и сетку, повышающие эффективность работы.

При редактировании в Paint вносимые изменения необходимо часто сохранять, чтобы случайно их не потерять. Сохраненное изображение можно использовать на компьютере или отправить другим пользователям по электронной почте.
Работа в графическом редакторе  MyPain (3 занятия) ОС «Edubuntu
В отличие от Gimp, MyPaint это, скажем так, программа для художественного рисования. В MyPaint безразмерный холст; инструментов почти нет, но есть огромный набор кистей, заточенных под разные задачи и выполняющих разные функции.

Так что MyPaint это программа для рисования кистями практически так же, как и по-настоящему холсту. И надо сказать, что разных кистей здесь просто огромное количество: и мелки, и уголь, и карандаши, и чего тут только нет. Так и хочется сразу же опробовать это на огромном, безразмерном холсте. 
Работа в графическом редакторе Sweet Home 3D (3 занятия) ОС «Edubuntu
Sweet Home 3D — компьютерная программа для моделирования интерьера, архитектурной визуализации жилых пространств и плана дома. Sweet Home 3D предназначена для проектирования интерьера. Программа имеет открытый исходный код и разработана на языке Java. Главным достоинством этой программы является использование 3D моделей интерьера. Модели доступны на официальном сайте разработчика, для бесплатного скачивания и обновляются ежедневно. . Интерфейс «Sweet Home 3D» состоит из 4 функциональных частей.  1. Каталог фурнитуры. Другими словами это объекты (модели), которые можно расположить в своем помещении. Сюда помимо мебели, включены двери, окна, лестницы, ограждения и прочее.
2. План помещения сверху. Используется для наглядности построения стен и расстановки мебели.
3. Список фурнитур, которые использованы в данном помещении.
4. Вид помещения в 3D. Позволяет посмотреть дом ввиде трехмерного изображения, как если бы вы там находились.
Программа очень удобна и проста в использовании, чтобы это продемонстрировать, давайте построим небольшую комнатку.
Во-первых, нужно составить план помещения. Для этого создаем стены нужного нам размера. Если же ошиблись с размерами, то можно откатить изменения. Далее ставим двери и окна, а также расставим любую понравившуюся мебель. 

В нижнем окошке изображено помещение в трехмерном виде. Помещение готово. Какой же план не имеет размеров? Программа позволит нанести размеры прямо на изображение. Таким образом, можно составить подробный план вашего помещения с размерами. Далее можно этот проект распечатать, дабы иметь на руках план и выбирать мебель в магазинах по своему вкусу. Если имеется план, нарисованный от руки, то его можно отсканировать и импортировать в программу. В дальнейшем на нем можно проводить изменения указанные выше.
Также программа позволяет сохранить проект в PDF или создать фото помещения для отправки его по электронной почте.
«Sweet Home 3D» является простым, и в то же время довольно функциональным, бесплатным аналогом многочисленным коммерческим продуктам
Работа в  графическом редакторе Pencil (2 занятия) (ОС « Ubuntu studio»)
  Pencil — небольшой инструмент для планирования 2D анимации. Программа распространяется совершенно бесплатно, имеет открытый исходный код и разработана на основе библиотеки Qt.
   Pencil имеет симпатичный графический интерфейс, практически все инструменты управления для рисования находятся в панелях расположенных в главном окне программы. Несмотря на возможность создания рисунков, Pencil больше предназначен для планирования временной шкалы. 
   Основные функции программы Pencil:
• Шкала времени позволяет выполнять целый набор действий управления. Можно создавать, перемещать, редактировать, а также удалять поля, возможно изменение длины строки и размера.
• Можно воспроизводить анимацию с возможностью регулировать частоту кадров и настроить циклическое воспроизведение.
• Набор основных инструментов для рисования.
• Установка статического фона.
• Функции сохранения и загрузки
• Импорт изображений
• Стандартные функции копирования и вставки
• Возможность правки «назад/вперёд»
• Экспортирование в «последовательные изображения»
• Возможность экспорта в фильмы (несжатые *AVI)
• Экспорт X-Sheet
• Поддержка «горячих клавиш».
   Программа имеет ограничения: область для рисования имеет фиксированный размер 640x480, начало анимации в точке «0». Обратите внимание, что это единственный «ключ». Есть и другие небольшие ограничения, с которыми можно познакомиться на сайте разработчиков.
7 . Работа в программах для создания видео и видео роликов  (ОС «Windows7»)
Работа в программе Киностудия Windows Live (3 занятия) ОС «Windows 7»
  Создание фильмов и показ слайдов из своих фотографий и видеозаписей, а затем обменивание ими с друзьями и близкими.

Быстрое и легкое создание фильма. Превращение своих видео, фотографии и музыку в шедевр киноискусства автоматически. С помощью функции "Автофильм" можно добавить название, титры, переходы и эффекты, а также подогнать все это. 
Улучшенное редактирование. Придание изюминки своему фильму довольно несложно с помощью простых в использовании инструментов редактирования. Обрезание видеоклипов, чтобы показывать только то, что хочется. Добавление названия, музыки и эффектов, например сдвиг и масштабирование. 
Красноречивые фотографии. Чтобы создать фильм, видео не обязательно. Создавайте сногсшибательные показы слайдов из фотографий и музыки с помощью инструментов редактирования Киностудии. Смотрите, как фотографии сменяют одна другую под музыку, и увеличивайте снимки, чтобы показать звезд фильма крупным планом. 

8. Доступ в Интернет(ОС «Edubuntu»,ОС «Windows 7»)
Правила использования сети интернет .Доступ в  сеть Интернет.

Поиск информации. (12 занятия)

Использование сети Интернет в учреждении осуществляется в целях образовательного процесса. При использовании сети Интернет осуществляется доступ только на ресурсы, содержание которых не противоречит законодательству Российской Федерации и не является несовместимым с целями и задачами образования и воспитания.

Проверка такого соответствия осуществляется с помощью контекстной фильтрации ( Интернет - цензор), установленного в учреждении.
Все вышеуказанные программы имеют лицензию или  выпущены под GPL лицензией GNU  и FREEWARE
