СЦЕНАРИЙ
Проведения военно-спортивной игры «СЕМЕРО СМЕЛЫХ».
Перед началом мероприятия проводится жеребьёвка. 
Звучат позывные конкурса. 
Вед: Добрый день дорогие друзья, уважаемые гости. Русским людям свойственна любовь к родному краю, где они родились и выросли, к своей прекрасной Родине. Эта любовь испокон века проявляется в их готовности защищать, не жалея жизни, своё Отечество от врагов.
- В русском народе живет убеждение, что истинный человек и сын Отечества есть одно и то же.
- Сегодня в преддверии праздника Дня защитника Отечества и в рамках проведения месячника гражданско – патриотической работы городской отдел образования  и дом детского творчества организовали военно - спортивную игру «Семеро смелых», где будут соревноваться юноши средне образовательных школ города Зверево. 
 Вед:  Все туры  игры оценивать выступления участников будет жюри. ( Звучит отбивка после каждого члена жюри).
 Председатель жюри: 
Члены жюри: 
Помогать жюри будут педагоги: 

Итак, мы начинаем:(звучит маршевая музыка)

 –команда школы № (команда маршем заходит в зал и становится на определенное место)
-команда школы № (команда маршем заходит в зал и становится на определенное место)
- команда школы № (команда маршем заходит в зал и становится на определенное место)

Фанфары. Руководитель игры даёт команду.
РУК. ИГРЫ: - Равняйся! Смирно! Флаги внести.( знаменосцы вносят флаги России, Ростовской области, города Зверево).

Звучат гимны России, Ростовской области
Рук игры: Командирам приготовиться и сдать рапорт. 
Командиры сдают рапорты. 
Рук. игры сдает рапорт  председателю жюри. 
Предс. Жюри:  Здравствуйте.
Все: Здравствуйте___________
Вед: Слово предоставляется председателю жюри 
РУК.ИГРЫ:- Вольно!
Вед: - Главной задачей этого мероприятия является формирование у подрастающего поколения  гражданско-патриотических ценностей, поднятие престижа службы в рядах Российской Армии, уважение к военной истории Отечества, к национальным традициям и культуре.

 Вед: Ну, что пожелаем нашим участникам –удачи и скажем им –вперед.

1 тур игры:            - «Разборка-сборка автомата АКМ».
 Принимают участие одновременно 6 человек, учитывается правильность и   скорость разборки- сборки автомата.  
            Разборка  - сборка - 45 сек. - 5           баллов,
                                              50 сек. - 4 балла,
                                           55сек. - 3 балла,
                                             1 мин. - 2 балла,                                                      более 1 мин. - 0 баллов.                  
 2 помощника
3учасника +  3учасника


2тур  -  «Подтягивание на перекладине».
 Принимает участие вся команда. Оценивается,  наибольшее количество подтягиваний за 30 сек. 
                                1 место – 5 баллов,
                                 2 место – 4 балла,
                                 3 место – 3 балла.

3 тур  – Конкурс капитанов «Пришивание пуговицы». 
       Норматив- 30 секунд (4 отверстия). Пришивать согласно технологии  за 6 стежков.
                         30 сек. – 5 баллов,
                         40 сек. – 4 балла,
                          45 сек. – 3 балла,
                         Более 45 сек.-  2  балла.
тур - «Атлет». 
Непрерывные прыжки  через скакалку в течение 30 сек. Принимает участие вся команда:  
                   1 место - 5 баллов, 
                   2 место  – 4 балла,
                   3 место - 3 балла.                                                                                                      
 
тур  - «Снайпер». 
Принимает участие вся команда.
 С расстояния - 8 метров сбиваются кегли,  находящиеся  на расстоянии 30 см. друг от друга.
                   7 сбитых кеглей – 5 баллов
                   6 сбитых кеглей – 4 балла
                   5 сбитых кеглей – 3 балла
                   4  сбитых кеглей – 2 балла
                   3 сбитых кеглей  - 1 балл
                   Менее 3 кеглей – 0 баллов.      
  
   тур  - «Лабиринт» 
Принимает участие вся команда. 
    1 этап - одеть противогаз;
     2 этап – бег до скамейки, с последующим  пересечение её снизу.
     3 этап – стрельба по коробкам (3 пули), за не сбитую мишень -  5 отжиманий от пола;  
     4 этап – бег по вертикальной поверхности (перекладинам  гимнастической лестницы);
     5 этап – ходьба  на руках, удерживая партнёра за ноги до  финиша.
                     Первая прибывшая команда  – 5 баллов;
                     Вторая прибывшая команда  – 4 балла;
                     Третья прибывшая команда  –  3 балла.               
  	
7 тур - «Парад».
      1 этап – построение и  приветствие;
      2 этап – выполнение команд «Становись», «Равняйсь», «Смирно», «Кругом»;
      3 этап – перестроение в две шеренги, в одну;
      4 этап – прохождение торжественным маршем;
      5 этап – исполнение песни.
Оценивается по 10 – бальной системе.
Вед: Ну, вот и закончились испытания для наших участников, пока жюри, подводит итоги игры для вас выступают воспитанники дома детского творчества.
Встречайте  1.
                     2.___________________
                     3.__________________
Вед:  Слово для награждения предоставляется председателю жюри.
(награждаются команды).
РУК.ИГРЫ: Равняйся! Смирно! Флаги вынести.( знаменосцы выносят флаги России, Ростовской области, города Зверево).
Вед: Поздравляем победителей!
         Спасибо участникам! 
         Вы сегодня показали себя смелыми и ловкими!
         Мы рады, что в наших школах есть настоящие мужчины, будущие воины!
         Всех присутствующих мужчин поздравляем с наступающим Днём защитника Отечества!
         Спасибо за игру! До свидания!























                                                             



