Ігрова програма  «Казковий калейдоскоп»
Мета: Створити активний  відпочинок засобами  ігрових   ,казкових змагань . Спонукати до творчих, артистичних перевтілень у  героїв  казок. Виховувати спритність , позитивне ставлення до ігор ., змагань, колективу дітей ,бажання  змагатися .
Інвентар: м’яч-«ядро», триколка для Мюнхаузена, шляпа ,шпага та чоботи для Кота у чоботях, Ліса Аліса – шляпа ,боа, трость,   або костиль,Кіт Базіліо- панама, вуса,табличка – я сліпий,темні окуляри ..Для жаби- подорожниці – шапочка або маска жаби, палиця цупка на якій повисне жаба –дитина, для Буратіно-   ковпак , золотий ключик. Для баби –яги- маска, мітла. Кеглі для відмітки   дистанції проходження змагання на кожну казкову зустріч. Грамоти на кожен загін, індивідуальні для кращого перевтілення у героя казок.
Хід.:
Організаційний момент .
Добрий день діти ! Сьогодні відбудеться  ігрова програма «Казковий калейдоскоп». Складові частини  ігрової програми:
· Вікторина «У світі казок» - вам кожному загону потрібно пройти перевірку на знання   казок.
· Зустріч  №1 - «Барон Мюнхаузен» - політ на ядрі  -   потрібно одягнути приколку ,взяти м’яча тримаючи  між ногами на рівні колін   пройти дистанцію від кеглі до кеглі(старт  -  фініш) -завдання  утримати м’яча.
· Зустріч  №2 - «Кіт у чоботях» - одягти чоботи та шляпу,взяти  шпагу  – пробігти відстань (старт- фініш)-завдання  утриматися у  чоботах.  (кажучи у кінці естафети – ось тут усі землі  Карабаса –Барабаса)
· Зустріч №3-«Лісі Аліса і кіт Базіліо» - одягнути  атрибути – Лисиці - шляпа та боа., ще костиль . або палиця. Коту Базіліо – панама . табличка «Я сліпий».,темні окуляри. Він іде дистанцію з Лисицею і каже – подайте сліпому коту -5 золотих монет.(Старт-фініш) – завдання пройти дистанцію    перевтілившись у героїв   ,. щоб усі   повірили у цю казку.
· Зустріч №4 – «Жабка – подорожниця» - «політ жабки у небесах»- завдання – двоє дітей беруть цупку палицю за обидва краї  а третя дитина одягнувши  маску або шапку жабки    висне на палиці  зігнувши  ноги у колінах    ,  а діти повинні  пронести дистанцію жабку на палиці ,вона ж    квакає      - .(старт - фініш).
· Зустріч №5 – «Буратіно та золотий ключик» - Одягнувши ковпак , тримаючи  ключик .  –  дитина « Буратіно» повинна  пробігти  дистанцію  і казати –« Дивіться , я знайшов золотий ключик»-(старт- фініш)
· Зустріч №6-« Баба Яга» - одягнувши маску, сівши на  мітлу  - персонаж повинен   «проїхати на мітлі « дистанцію (старт – фініш) – кажучи слова – «Фух,  щось  людським  духом  запахло».
Кожен загін повинен пройти всі дистанції ., отримати бали від журі     .
По закінченні   ігрової програми   підліковуються загальні бали у кожного загону. 
Журі нагороджує  самий артистичний загін. Самий веселий загін .  Загін  знавець казок. 
Індивідуальні нагороди дітям – «Супер артист» , «Супер – казковий герой». 
Тілі-тілі , Тілі бін  - у дворі  веселий дзвін ! Дійство відбувається  - казка починається! 
Додаток :
Вікторина «У світі казок»
· 
 
