Аппликация соломкой.
Композиция анималистического характера «Зайчик».

Цель: освоение технологии поэтапного выполнения аппликации соломкой.
Задачи: 
1. освоение техники поэтапной подготовки основы и эскиза для аппликации;
1. обучение технике выполнения аппликации, изготовлению деталей, комбинированию из них различных изображений, правильному расположению их на фоне;
1. развитие эстетического вкуса   при выполнении работы;
1. развитие глазомера, моторики, координации движений;
1. воспитание аккуратности, терпения, настойчивости, умения доводить начатое дело до конца.

[image: зайчик069.jpg]Инструменты и материалы: фанера, тушь черная, кисть для туши,  белая тонкая бумага, карандаш простой, ножницы, клей ПВА, кисточка для клея, канцелярский нож, соломка.
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Выбрав рисунок для  будущей работы, переведите его на лист бумаги. Лучше, если это будет белая тонкая бумага.
На приготовленном эскизе закрасьте простым карандашом те места, которые будут черными по цвету и начинайте наносить штриховку на деталях рисунка. При показе направления волокон соломки старайтесь, чтобы рядом лежащие детали были расположены в разном направлении. Тогда при выполнении работы,  соломка на деталях будет отсвечивать по-разному,  и рисунок будет «читаться».
[image: DSC05652.JPG]Линии штриховки должны быть параллельными между собой. Постарайтесь, чтобы нажим на карандаш был минимальным, иначе линии штриховки будут просвечивать через соломку.
[image: DSC05655.JPG][image: DSC05661.JPG]Приступаем к выполнению первой детали – головы. Вырезаем ножницами голову зайчика. Но на голове есть еще детали – мордочка, глазки, внутренние детали ушек. Их надо вырезать канцелярским ножом.  Брови,  ресницы и линию, разделяющую ушки переведите на обратную сторону и начинайте наклеивать соломку на деталь (голову) по направлению штриховки. 

Соломку старайтесь приклеивать параллельно друг другу без зазоров и «нахлестов». 
[image: ]Остатки соломки обрезайте с изнанки детали.[image: ]
После того, как деталь будет выклеена соломкой, с помощью канцелярского ножа выполните брови. Ресницы и линию, разделяющую ушки прорежьте ножницами. Голова готова. Для того, чтобы правильно приклеить ее на [image: DSC05547.JPG]основу, положите эскиз на затонированную фанеру и обведите карандашом вырезанную деталь по контуру. 
Контур –  это линия, которая передает внешнее очертание изображения.
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На указанное место приклейте первую деталь – голову. 
Приступаем к выполнению мелких деталей на голове. 
Технология выполнения такая же. Если детали получаться чуть больше, постарайтесь их «подогнать», подрезав ножницами. 
[image: DSC05600.JPG]Теперь приступаем к выполнению бликов в глазках. Блик – это отражение света. При выполнении бликов, старайтесь, чтобы соломка, во-первых, была белой по цвету, а во-вторых – направление волокон соломки должно быть одинаковым на обоих бликах.
Следующая деталь – лапка.
Не забудьте обозначить место детали, положив эскиз на основу и обведя контур детали карандашом. После того, как будут прорезаны линии рисунка на детали (линия, отделяющая лапку от туловища и линии пальчиков), приклейте деталь на основу.
Поэтапно продолжайте выполнять грудку, морковку, штанишки, хвостик, лапки. На морковке канцелярским ножом следует прорезать черточки, а на штанишках вырезать кружочки. 
Оформить работу можно 








рамкой из соломки. 
[image: ][image: DSC05606.JPG]Покройте  работу масляным лаком. После высыхания первого слоя, покройте еще 2-3 раза до получения глянцевой поверхности.
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