Дата______________
Итоговое тестирование на информатике
на тему «Графическая информация и компьютер»
ученика 8-___ класса
_______________________________________________________________________________________________

1. Что такое компьютерная графика?
· Раздел информатики, занимающийся проблемами получения графических изображений на компьютере;
· Наука, занимающаяся изучением чертежей;
· Чертежи, переведенные в электронный вид.
2. Что такое анимация?
· Мультфильмы.
· Рисунки.
· Графические изображения на экране компьютера.
· Движущиеся графические изображения на экране компьютера.
3. Наименьшим элементом изображения на графическом экране является:
· 
· курсор;
· символ;
· картинка;
· пиксель;
· линия.
4. 
5. Что такое растр, разрешающая способность экрана?
· Сетка пикселей экрана;
· Провод, соединяющий монитор и системный блок
· Провод, соединяющий монитор и электросеть;
· В данном вопросе нет правильного ответа.
6. Структура изображения на экране дисплея
· составлена из ряда таблиц;
· составлена из светящихся пятиконечных звезд;
· составлена из светящихся точек – пикселей;
· составлена из множества цифр.
7. Назначение видеопамяти - :
· хранение информации;
· хранение видеоинформации;
· просмотр видеофайлов;
8. Разрешающая способность экрана в графическом режиме определяется количеством:
· строк на экране и символов в строке;
· пикселей по вертикали;
· объемом видеопамяти на пиксель;
· пикселей по горизонтали и вертикали;
· пикселей по горизонтали.
9. Выберите неправильное утверждение в соотношении векторного и растрового способов представления информации:
· Растровый способ позволяет компактнее хранить информацию.
· Векторный способ позволяет компактнее хранить информацию.
· В случае растрового способа представления информация искажается при масштабировании.
· Векторный способ позволяет получить фотографическое качество изображения.
· В случае векторного способа представления информация искажается при масштабировании.
10. Что такое сканер?
· 
· Устройство вывода изображения с листа.
· Считывающее устройство.
· Марка монитора.
· Устройство ввода изображения с листа.
11. 
12. Для редактирования фотографии, введенной в память компьютера с помощью сканера, необходимо использовать:
· 
· растровый графический редактор;
· векторный графический редактор;
· видеоадаптер;
· графопостроитель.
13. 
14. Графический редактор – это программа, предназначенная для:
· работы с графическими изображениями;
· работы с текстовой информацией;
· работы с изображениями в процессе создания игровых программ;
· создания графического образа текста.
15. Графический редактор позволяет:
· 
· только редактировать;
· создавать, редактировать, сохранять;
· только создавать;
· только создавать и сохранять.
16. 
17. Примитивами в графическом редакторе называют:
· среду графического редактора;
· режим работы графического редактора;
· простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора.
18. Основные элементы среды графического редактора - :
· электронные таблицы;
· программы компьютера;
· рабочее поле, графический курсор, меню команд, панель инструментов, панель красок;
· команды языка программирования.
19. Основные возможности работы с рисунком:
· отсылка рисунка по электронной почте;
· презентация рисунка;
· установка рисунка на фон рабочего стола;
· копирование фрагментов, повороты, отражение, масштабирование, прорисовка деталей.
20. Основные инструменты для рисования на компьютере:
· 
· точилка, карандаш, ластик;
· карандаш, кисточка, ластик, заливка;
· устройство ввода;
· устройство вывода.
21. 
22. Устройство для ввода графической информации на компьютер - :
· 
· сканер
· принтер;
· модем;
· монитор.
23. 
24. Устройство для вывода графической информации из компьютера - :
· 
· сканер;
· принтер;
· модем;
· монитор.
25. 
26. Выберите из перечисленных графические форматы:
· 
· TIFF;
· BIFF;
· LIFF;
· FIFF.
27. 
28. Формат GIF:
· Graphics Interchange Format;
· Great International Form;
· Go Into Form.
29. Формат PNG:
· Past Network Great;
· Portable Network Graphics;
· Private New Graphics.
30. Формат TIFF:
· Tagged Image File Format;
· Task Image From File;
· Team International Format File.
31. Напишите названия редакторов для работы с векторной графикой (не менее 3)
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

32. Напишите названия редакторов для работы с растровой графикой (не менее 3)
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

33. Области применения компьютерной графики (не менее 3)
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
