Тема: Конструкции языка блок-схем и операторы языка ПАСКАЛЬ
10 класс (профиль)


Самостоятельная работа Вариант 1
1. Восстановите пропущенные в таблице данные:

	Язык блок-схем
	Естественный язык
	Язык  программирования Паскаль

	

	Отмечает начало и конец алгоритма
	

	

	
	Readln (Sum);

	
	Выводит на экран значение переменной;
	

	
	
	If <условие> then серия_1

Else серия_2;

	
	Осуществляет выбор значения из приведенных вариантов и выполняет соответствующую команду.
	


2. Переведите алгоритм на язык программирования и сформулируйте условие задачи:














3. Восстановите блок-схему к программе:
Program Zad_3:

Var a,St: real;
BEGIN
 Writeln(‘Введите стоимость покупки’);

  Readln(a);

 If a>1000 then  St:= a-0,1*a

Else

  If a>5000 then  St:= a-0,2*a

  Else st:= st;
Writeln(’St=’, st);
End.

Самостоятельная работа Вариант 
1. Восстановите пропущенные в таблице данные:

	Язык блок-схем
	Естественный язык
	Язык  программирования Паскаль

	

	Отмечает начало и конец алгоритма
	

	

	
	Read (Sum);

	
	Выводит на экран значение фразу записанную в скобках;
	

	
	
	If <условие> then серия_1;

	
	Осуществляет выбор значения из приведенных вариантов и выполняет соответствующую команду, в противном случае указывает на отсутствие предложенных вариантов
	


2. Переведите алгоритм на язык программирования и сформулируйте условие задачи:














3. Восстановите блок-схему к программе:
Program Zad_3:

Var a,Sh: integer;

BEGIN
 Writeln(‘Введите ’);

  Readln(a);

 If a<=10 then  Sh:= 100+20*a
Else

  If a<20 then  Sh:= 100+a*10
  Else sh:= 100+a*5;
Writeln(’Sh=’, sh);

End.
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