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«Кто летает»


Дети становятся в одну линию. Ведущий объясняет правила игры: «Я буду называть разные предметы или животных. Если я назову что-нибудь летающее - самолет или воробей, - вы должны поднять обе руки вверх, если нелетающее - не поднимайте. Кто ошибется - выходит из игры. 





- Воробей.                           - Ворона. 


- Пчела.                               - Стрекоза. 


- Божья коровка.                - Собака. 


- Слон.                                - Кошка. 


- Ракета.                              - Стол. 


- Змея.                                 - Облака. 


- Орел.                                 И т. д.








«Дай определение словам»





Цель: активизация словаря, развитие связной речи, внимания, мышления





Ход игры: я начну, а ты закончи:


Мама (какая?) – добрая, ласковая, строгая


Праздник (какой?) – веселый, долгожданный 











«Дай действия словам»


Цель: активизация словаря, развитие связной речи, внимания


	


Ход игры: я начну говорить, а ты закончи:


Мама (что делает?) – стирает, готовит, помогает…


Праздник (сто делает?) – наступает, приходит, радует…

















«Наоборот»





Цель: формировать умение подбирать противоположные по смыслу слова





Ход игры: я начну, а вы продолжите:


Веселый праздник – грустный


Большой подарок – маленький


Светлое небо – …


Чистое платье – …


Хорошее настроение – …


Теплая погода - …








«Где Петрушка?»


Наглядный материал: кукольная мебель, игрушечный Петрушка





Ход игры: воспитатель передвигает Петрушку в кукольной комнате: сажает на стул, на дива, за стол, прячет за шкаф, за диван.


Дети объясняют, где Петрушка – Петрушка сидит на стуле.


«Четвертый лишний»


Цель: развивать внимание, сообразительность, речь доказательную





Ход игры: послушайте и скажите, какое слово лишнее и почему:


 - тарелка, стакан, корова, чашка


- чашка, стакан, тарелка, кружка


«Отгадай предмет по названиям его частей»


Цель: активизация словаря, закрепление названий знакомых предметов.





Ход игры:


- дно, стенки, крышка, ручки (кастрюля)


- голова, туловище, лапы, крылья (птица)








«С мишкой»


Цель: учить использовать глагол ЛЕЖАТЬ в повелительном наклонении





Наглядный материал: медвежонок, кровать





Ход игры:


В: этот мишка охотно ложится на бочок, спину, живот. Надо попросить его об этом.


Дети просят мишку употребляя глагол ЛЯГ


Усложняя задание, воспитатель создает новую игровую ситуацию с любой другой игрушкой


«Разговор по телефону»


Цель: развивать пространственные представления. Побуждать использовать в речи слова: ВВЕРХ, НАПРАВО, НАЛЕВО, ВНИЗ, ПРЯМО.





Ход игры: в одном городе на одной площадке стояли два больших дома. В одном доме жили кот Леопольд, крокодил Гена, колобок и волк. В другом доме жили лиса, заяц, Чебурашка и мышка-норушка. Однажды вечером кот Леопольд, крокодил Гена, колобок и волк решили позвонить своим соседям. Угадайте, кто кому звонил?








«Игра в слова»


Цель: учить синтезировать и группировать слова по признаку. Развитие внимания


Ход игры:


В: сейчас я назову несколько слов, а вы постарайтесь их запомнить. Слон, заяц, телевизор, курица, шкаф, мышь, волк, диван, кресло, медведь. Повтори! Как вы думаете, можно ли разделить эти слова на группы? Вспомните вначале животных? Перечислите предметы мебели.


В: называет слова: сокол, сито, сосна, сарафан, сарай, Снегурочка. Назовите слова, которые запомнил. Есть ли у этих слов что-то общее (начинаются с буквы С). Если знаешь, как пишется буква С, напиши. Придумай слова, которые начинаются с этой буквы.


«Узнай по описанию»


Цель: продолжать учить составлять описательные рассказы, узнавать предмет по описанию





Материал: изображения предметов с незначительными отличиями во внешнем виде





Ход игры: у каждого из детей по 2-3 картинки. Воспитатель описывает какой-нибудь предмет. Дети должны угадать, о каком изображении идет речь и показывать его.


Усложнение:


дети объясняют свой выбор


роль водящего выполняет ребенок








«Угадай звук»


поднимите правую руку, если услышите в словах звук [c]:


слоненок, Зоя, санки, матрас, золото…


хлопните в ладоши 1 раз, если услышите звук [ч], 2 раза – звук [ц], вставайте, если услышите звук [c].


Цыпленок, стриж, цапля, щенок, чиж, сын.


Цапля важная носатая,


Целый день стоит, как статуя


Пес тоскует на цепи


А попробуй отцепи;


В небе коршун кружится


Третий час подряд


Но ему, разбойнику


Не украсть цыплят.


можно использовать?


«Отгадай предмет по названиям его частей»


Цель: активизация словаря, закрепление названий знакомых предметов.





Ход игры:


- дно, стенки, крышка, ручки (кастрюля)


- голова, туловище, лапы, крылья (птица)








«Драматизация сказки «Человек и животные»


Цель: закрепить у детей умение пользоваться простым распространенным предложением, правильно употреблять форму винительного падежа, закрепить навык диалоговой речи.





Ход игры: животные и птицы пришли к человеку и сказали:


- Дай нам работу


- А что вы умеете делать?


Лошадь сказала: «Я буду возить грузы»


Овца сказала: «Я буду давать шерсть»


Собака – охранять дом


Курицы – нести яйца


Петушок – рано утром всех будить.


«Кто у кого?»


Цель: практическое усвоение сложносочиненного предложения с противительным союзом А





Наглядный материал: предметные картинки с животными и их детенышами





Ход игры: сначала дети сопоставляют простые предложения типа: «У коровы теленок»


Потом по образцу воспитателя составляют сложносочиненные предложения по двум парам картинок: «У коровы теленок, а у козы козленок»








«Назови одним словом»


Цель: учить обогащать предметы одним словом, обогащать словарный запас.





Материал: картинки с избражением пианино, скрипки, барабана, пилы, топора, рубанка, швейной машинки, ножниц, иголки и т.д.





Ход игры: сгруппируйте эти предметы.


Вопросы: как эти предметы можно назвать одним словом? Почему так можно сгруппировать? Придумай для любой группы свое условное обозначение


«Отгадай-ка»


Цель:


упражнять детей в составлении описательных рассказов


развивать умение внимательно слушать товарища


Ход игры: водящий описывает какой-либо предмет, не называя его. Остальные играющие должны по описанию узнать предмет. Назвавший его правильно становится водящим.


В: ребята, я напомню вам план, который поможет вам при описании предмета:


Расскажите, из какого материала он сделан, из каких частей состоит, каких они форм, если есть, то скажите, какими узорами он украшен. В конце назовите для чего можно использовать?





«Используй каждое мгновение»


Дети, наверно, не раз рассматривали в книгах иллюстрации и рассказывали, что на них изображено. Сейчас на рассматривание незнакомой картинки дается не больше полминуты, причем, за это время картинка раза два не надолго прикрывается, ненадолго тушится свет и т.д. И все же нужно подробно рассказать, что на ней изображено, запомнив, даже незначительные детали. Для этого необходимо полностью мобилизовать свое внимание и действительно суметь использовать каждое мгновение. Победителем считается тот, кто успел заметить больше других.


«Вкус и запах»


представь ЛИМОН


каков он на вкус?


Вспомни, как пахнет лимон? Расскажи


Представь, что держишь лимон в руке. Что ты чувствуешь?


нарисуй лимон


представь АПЕЛЬСИН


каков на вкус?


Как пахнет?


Какого цвета?


Что чувствуешь?


нарисуй апельсин


расскажи, чем отличаются апельсин от лимона. Чем они похожи?








«Что изменилось?»


Цель: развитие внимания, связной речи, умение описывать предмета.


Ход игры: на столе расположены предметы в определенной последовательности.


В: посмотрите внимательно на предметы, запомните как они расположены. Потом, когда вы отвернетесь, я что-то изменю. Когда вы повернетесь обратно, вы должны внимательно посмотреть, как лежат предметы, и сказать мне что изменилось?


Усложнение:


Описать предмет, которого не стало


рассказать о месте, где он стоял


на какой звук начиналось название этого предмет


в названии каких еще предметов есть этот звук?


«Подбери овощи и фрукты по цвету»


Цель: развитие сенсорики





Ход: детям предлагается ряд картинок с изображением овощей и фруктов. После рассмотрения: разложить их по цвету








«Измени предложение»


Цель: учить правильно согласовывать существительные, прилагательные и глаголы





Ход: послушай первое предложение и закончи аналогично второе


- Лена поливает цветы, Лена и Коля …


«Что у вас?»


Материал: на каждом столе 1 картинка





Ход игры: воспитатель спрашивает: «Что у вас на картинке?»


Дети отвечают:


- У нас флаг


- У нас флаги


- У нас дом


- У нас дома


«Один и много»


Материал:


Картинки по числу детей с изображением 1 или нескольких предметов





Ход игры: воспитатель раздает картинки. Просит назвать предметы, нарисованные на картинках. Дети отвечают:


- У меня окно


- У меня окна


Затем составляют пары картинок по принципу: один – много.








«Ласковые слова»


Цель: активизация ласкательных существительных





Ход игры: все слова, которые вы услышите, давайте будем переделывать в ласковые:


Санки – саночки


Гора – горочка


Зима – зимушка


Шуба – шубка


Шапка – шапочка


Снег – снежок


И т.д.


«Что из чего сделано?»


Цель: активизировать произношение прилагательных, согласовывать существительное и прилагательное в роде и числе





Ход игры: 


Стакан из стекла – стеклянный


Нож из железа – железный


Чашка из фарфора – фарфоровая


Ваза из хрусталя – хрустальная


Ложка из дерева - …


Сковорода из чугуна - …








«Магазин»


Практическое усвоение множественного числа, составление предложений с союзом А


Ход игры: на игровом поле расположены 3-4 куклы, 3-4 мишки и т.д. У воспитателя на столе те же игрушки в единственном числе. Дети берут со стола игрушки и по образцу воспитателя говорят:


- У меня мяч, а в магазине мячи


«Я начну, а ты закончи»


Цель: активизировать в речи предлога У





Ход игры:


Красивое платье у кого?


У Зины


Синий флажок у кого?


У Саши


И т.д.





«Угадай дерево по листу»


Материал: карточки с листьями знакомых деревьев





Ход игры: воспитатель показывает карточки одну за другой и спрашивает, какому дереву этот лист принадлежит. Дает образец ответа:


- Этот лист березы


- Этот лист клена








 «Кто как кричит»


Цель: образование глаголов от звукоподражательных слов.


Наглядный материал: предметные картинки с изображением кошки, поросят, утят, лягушек, кур.


Ход игры:


Вспомните, как подает голос поросенок


Хрю – хрю


Что он делает?


Хрюкает


Как подает голос котенок?


Мяукает?


Можно использовать стихотворение Чуковского «Путаница»


«Кто с кем?»


Наглядный материал: предметные картинки – взрослые животные и их детеныши





Ход игры: по мере выставления картинок воспитатель предлагает ответить на вопрос: «Кто с кем вышел на поляну?» (лиса с лисенком, зайчиха с зайчонком)








«Где мишка искала свой мяч?»


Цель: привлечь внимание детей к различным вариантом пространственных отношений между предметами, активизировать в их речи предлоги ПОД, ЗА, НА, ОКОЛО, С. Учить изменять падежные окончания существительных при употреблении различных предлогов.


Ход игры: воспитатель спрашивает, дети отвечают


Что делает мишка? (спит)


Где спит мишка? (на кровати)


Что сейчас делает мишка? (встал)


Он проснулся. А разве он уже встал с кровати? (не встал, еще сидит)


Где он сидит? (на кровати)


Поиск мяча для мишки (за диваном, за столом…)


«На чем дети катаются»


Цель активизировать в речи предлога НА


Наглядный материал: сюжетные картинки (лыжи, санки, коньки, самокат, велосипед)


Ход игры: дети по картинке составляют предложения с предлогом на


Мальчик катается на самокате


Вера едет на машине. И т.д.


«У зайки день рождения»


Ход игры:


В: у зайки день рождения. Разные угощения приготовил зайка (показывает предметные картинки: орехи, рыбка, мед). Угадайте, кому зайка приготовил орехи? Рыбку? Мед?


Д: орехи – белке


Рыбку – лисе


Мед - мишке








«Угадай, кто сказал»


Каждый ребенок получает по несколько картинок с изображением разных зверей. Ведущий произносит фразу, меняя высоту голоса, подражая животному, которое есть у детей на картинках. Например: Медведь. Ры-ры, где тут мед? Целый день хожу по лесу, ищу мед. Очень хочется есть


Или:  Белка. Прыг да скок, с ветки на ветку - и так целый день. Главное - набрать шишек в корзинку, орешков, а еще мне надо насушить грибов на зиму.


Дети поднимают соответствующие картинки. Ведущий объявляет тех, кто угадал, а кто нет.


«Доскажи словечко»


Ведущий предлагает детям поиграть в загадки, где необходимо, внимательно слушая текст, угадать, договорить, добавить нужное по звучанию и по смыслу слово. 


Всех он любит неизменно, Кто б к нему ни приходил. Догадались. Это Гена, Это Гена... (Крокодил) 


Всех на свете он добрей, Лечит он больных зверей. И однажды бегемота Вытащил он из болота. Он известен, знаменит  - Это доктор... (Айболит) 








«Доскажи словечко»


У отца был мальчик странный, Необычный - деревянный, На земле и под водой Искал ключик золотой. Его девочка Мальвина Называла... (Буратино) 


Он и весел, и незлобен, 


Этот милый чудачок. 


С ним хозяин - мальчик Робин, 


И приятель - Пятачок. 


Для него прогулка - праздник, И на мед - особый нюх. Этот плюшевый проказник Медвежонок... (Винни-Пух) 


«Доскажи словечко»


Сам он круглый, а не мяч, Рта не видно, а кусач, Голой ручкой не возьмешь, А зовется это... (Еж) 





И в лесу мы, и в болоте, Нас везде всегда найдете -На поляне, на опушке. Мы зеленые... (Лягушки) 





Пышный хвост торчит с верхушки. Что за странная зверушка. Щелкает орешки мелко Ну, конечно, это... (Белка) 


А зовут ее... (Ворона) 


Он всю зиму в шубе спал, Лапу бурую сосал, А проснувшись, стал реветь, Это зверь лесной... (Медведь) 








«Доскажи словечко»


Вместо носа — пятачок, Вместо хвостика - крючок. Голос мой визглив и звонок, Я веселый... (Поросенок) 





Птица черная кружится, 


"Кар! Кар! Кар!» - кричит и злится 


Всем известная персона. 


А зовут ее... (Ворона) 


Он всю зиму в шубе спал, Лапу бурую сосал, А проснувшись, стал реветь, Это зверь лесной... (Медведь) 


«Что за предмет?»





Цель: учить называть предмет и его описывать.





Ход.


Ребёнок вынимает из чудесного мешочка предмет, игрушку, называет его (это мяч). Вначале игрушку описывает воспитатель: «Он круглый, синий, с жёлтой полосой и т.д.»





«Кто больше увидит и назовёт»





Цель: учить обозначать словом и действием части и признаки внешнего вида игрушки.





Ход.


Воспитатель: У нас в гостях кукла Оля. Оля любит, когда её хвалят, обращают внимание на её одежду. Доставим кукле удовольствие, опишем её платье, туфельки, носочки.








«Угадай игрушку»





Цель: формировать у детей умение находить предмет, ориентируясь на его основные признаки, описание.





Ход.


На обозрение выставляются 3-4 знакомые игрушки. Воспитатель сообщает: он обрисует игрушку, а задача играющих, прослушать и назвать этот предмет.





Примечание: сначала указываются 1-2 признака. Если дети затрудняются 3-4.











«Назови как можно больше предметов»





Цель: упражнять детей в чётком произношении слов.





Ход.


Воспитатель предлагает детям посмотреть вокруг себя и назвать как можно больше предметов, которые их окружают (назвать только те, что находится в поле их зрения)


Воспитатель следит, чтобы дети правильно и чётко произносили слова, не повторялись. Когда малыши не смогут больше ничего назвать сами, воспитатель может задавать им наводящие вопросы: «Что висит на стене?» и т.д.








«Сорока»


Цель: соотносить глагол с действием, которое он обозначает и с субъектом, который это действие производил.


Материал: иголки, очки, мыло, звонок, щётка, утюг. Кисть, веник, игрушка – птица Сорока.


Ход.


Воспитатель: Пока вы были дома, в детский сад прилетела сорока и собрала в свою сумку разные вещи. Давайте посмотрим, что она взяла 


(Воспитатель раскладывает предметы)


Далее происходит диалог между детьми и сорокой:


Дети: Сорока, сорока, отдай нам мыльце


Сорока: Не дам, не отдам ,возьму ваше мыльце


Отдам моему сорочонку умыться.


Дети: Сорока, сорока, отдай нам иголку!


Сорока: Не дам, не отдам, возьму я иголку


Сорочку сошью своему сорочонку. 


      Дети: Сорока, сорока, отдай нам очки


Сорока: Не дам, не отдам, я сама без очков,


Прочесть не могу сорочонку стихов.


Дети: Сорока, сорока, отдай нам звоночек.


Сорока: Не дам, не отдам, возьму я звоночек.


Отдам сорочонку – звони мой, сыночек.


Воспитатель: Ты, сорока, не спеши


Ты у деток попроси и все тебя они поймут.


Всё что надо подадут.


Воспитатель:


Что ты хочешь сделать, сорока? (Почистить, погладить, покрасить…)


Воспитатель:


Дети, что для этого нужно сороке?


(Дети называют и приносят все предметы)


Сорока благодарит и улетает.





                  





«Разноцветный сундучок»


Цель: учить детей при согласовании существительных среднего (женского) рода с местоимением ориентироваться на окончание слова.


Материал: шкатулка, предметные картинки по количеству детей.


Ход.


Воспитатель:


Я картинки положила


В разноцветный сундучок.


Ну-ка, Ира, загляни-ка,


Вынь картинку, назови.





Дети вынимают картинку и называют, что на ней изображено.


«Олины помощники»


Цель: образовывать форму мн. Числа глаголов.


Материал: кукла Оля.


Ход.


- К нам пришла кукла Оля со своими помощниками. Я их вам покажу, а вы угадайте, кто эти помощники и что они помогают делать Оле.


Кукла идёт по столу. Воспитатель указывает на её ноги.


- Что это? (Это ноги)


- Они Олины помощники. Что они делают? (Ходят, прыгают, танцуют и т.д.)


Далее указывает на другие части тела и задаёт аналогичные вопросы, дети отвечают (руки берут, рисуют…; зубы жуют, кусают, грызут…; глаза смотрят, моргают…)








«Скажи, какой?»


Цель: Учить детей выделять признаки предмета.


Ход.


Воспитатель (либо ребёнок) вынимает из коробки предметы, называет их, а дети указывают на какой-либо признак этого предмета.


Если дети затрудняются, воспитатель помогает: «Это кубик. Какой он?»





«Волшебный кубик»


Игровой материал: кубики с картинками на каждой грани.


Правила игры. Ребёнок бросает кубик. Затем он должен изобразить то, что нарисовано на верхней грани, и произнести соответствующий звук.


Ход.


Ребёнок вместе с воспитателем произносит: «Вертись, крутись, на бочок ложись», - и кидает кубик. На верхней грани – например, самолёт. Воспитатель спрашивает: «Что это?» и просит съимитировать гул самолёта.


Аналогично разыгрываются и другие грани кубика





«Эхо»


Правила игры. Педагог громко произносит любой гласный звук, а ребёнок повторяет его, но тихо.





Ход.


Воспитатель громко говорит: А-А-А. ребёнок-эхо тихо отвечает: а-а-а. И так далее. Можно так же использовать сочетание гласные звуков: ау, уа, эа и т.д.
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