[image: C:\Users\School\Downloads\1191_kodirovanie_informacii_s_pomoschjyu_znakovih_sistem.jpg]














Открытый урок по информатике в 8 классе
 по теме: 
[bookmark: _GoBack]«Кодирование с помощью знаковых систем»







                                          Подготовила учитель информатики:
                  
                                                                                       Берко М.Т.







Анастасиевка 

2015


Цель урока: 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ:
•	Познакомить учащихся с многообразием окружающих человека кодов, ролью кодирования информации.
•	Отметить роль кодирования информации.
•	Научить детей декодировать зашифрованную информацию.
•	Научить применять свои знания на практике.
•	Воспитывать интерес к предмету.

РАЗВИВАЮЩАЯ:
•	Логическое мышление, внимание, память.
•	Развивать кругозор детей.

ВОСПИТАТЕЛЬНАЯ:
•	развитие познавательного интереса

ТИП УРОКА: урок изучения и закрепления новых знаний.

МЕТОД ПРОВЕДЕНИЯ: лекция, практические задания.

ТСО И НАГЛЯДНОСТЬ:
•	интерактивная доска
•	презентация
•	раздаточный материал

ПЛАН УРОКА
1. Организационный момент.
Учитель - Хотелось бы, чтобы девизом сегодняшнего урока стали такие слова:
Твори, ищи, фантазируй смелей –
 Поиск идет необычных идей!
Сваливай мысли в гору большую,
 Из сотни простых найди золотую.
Камнем в соседа бросать не смей,
Бросишь камень – не будет идей!

2. Актуализация знаний.
Прежде чем приступить к изучению новой темы, мы с вами повторим материал, изученный на прошлом уроке.
ВОПРОСЫ ДЛЯ ПОВТОРЕНИЯ:
1. Что такое информация? /Информация - это сведения об окружающем нас мире (всё что нас окружает)/.
2. Какие действия человек совершает с информацией? /Человек постоянно совершает действия, связанные с получением и передачей, хранением и обработкой информации./
3. Как человек хранит информацию? /Хранение информации в уме - собственная (внутренняя информация) - оперативная память; внешняя память (долговременная). Также существует память отдельного человека и память человечества./
4. Какие современные носители информации вам известны? /Магнитные и лазерные диски, флеш-карты - обладают большой ёмкостью, надёжны и компактны. Винчестер (жёсткий диск)/
3. Изучение новой темы.
История кодирования информации начинается с тех самых времен, когда первобытный человек выбивал в скале незамысловатые образы известных ему объектов окружающего мира. (Слайд 3)
Информация может поступать от передатчика к приёмнику с помощью условных знаков или сигналов самой разной физической природы. Например, сигнал может быть световым, звуковым, тепловым, электрическим, в виде жеста, движения,  слова, сломанной веточки на дереве, другого условного знака.
Для того чтобы произошла передача информации, приёмник должен не только получить сигнал но и расшифровать его. Так, услышав звонок будильника – ученик понимает, что пришло время просыпаться и собираться в школу; телефонный звонок означает, что  кому-то нужно с вами поговорить; школьный звонок собирает ребят на урок или оповещает их о долгожданной перемене.

Необходимо заранее договориться, как понимать те или иные сигналы, другими словами, требуется разработка кода. (Слайд 4)
Код - это система условных знаков для представления информации.
Кодирование - формирование представления информации с помощью некоторого кода. (или можно сказать, что кодирование, это переход от одной формы представления информации к другой, более удобной для хранения, передачи или обработки).
Множество кодов очень прочно вошло в нашу жизнь. Так, для общения в нашей стране используется код – русский язык. Код используется для оценки знаний в школе (число 5 – код отличных знаний, 4 - код хороших знаний, 3 – удовлетворительных, 2 – плохих). С помощью нотных знаков записываются (кодируются музыкальные произведения. По номерному знаку можно узнать сведения об автомобиле и его владельце. (Слайд 5)
По слайду 6 расскажите, где применяются коды.
В современных супермаркетах каждый товар имеет на упаковке штрих-код – метку, состоящую из четырех черных линий. Для чтения штрих кодов применяют специальные сканеры. С их помощью в компьютер вводят информацию о стоимости покупки. Правила дорожного движения кодируются с помощью наглядных символических рисунков. План местности,  карта, чертежи технических деталей, наскальные надписи, система счисления, математические формулы, кодированная информация в компьютере и т.д.  (Слайд 6)
Свой код из  шести цифр  (почтовый индекс) имеет каждый населенный пункт. Его следует написать на конверте в специальном отведенном месте. По коду можно узнать, куда отправлять письмо. Например, код Москвы  и коды всех населенных пунктов Московской области начинаются с цифры 1.
Одна и та же информация может быть представлена разными кодами, иначе говоря, в разных формах. Люди выработали множество форм представления информации. К ним относятся:
· разговорные языки (русский, английский, немецкий – всего более 2000 языков), 
· язык мимики и жестов, язык рисунков и чертежей, 
·  научные языки (например, язык математики), 
· языки искусства (музыка, живопись, скульптура), 
· специальные языки (азбука Брайля, азбука Морзе, флажковая азбука).

В середине 19 века французский педагог Луи Брайль придумал специальный шрифт для слепых. Буквы этого шрифта выдавливались на листках плотной бумаги. Проводя пальцами по образовавшимся от уколов выступам, люди учатся различать буквы и могут читать специальные книги. Шифрование - это тоже кодирование, но с засекреченным методом, известным только источнику и адресату. (Слайд7)

Характерной особенностью азбуки Морзе является переменная длина кода разных букв, поэтому код Морзе называют неравномерным кодом.
Буквы, которые встречаются в тексте чаще, имеют более короткий код, чем редкие буквы. Это сделано для того, чтобы сократить длину всего сообщения. Но из-за переменной длины кода букв возникает проблема отделения букв друг от друга в тексте. Поэтому для разделения приходится использовать паузу (пропуск). Следовательно, телеграфный алфавит Морзе является троичным, т.к. в нем используются три знака: точка, тире, пропуск. (Слайд12)
· двоичное кодирование - это перевод десятичных чисел в двоичную систему счисления. Вся информация, поступающая в компьютер (винчестер) кодируется числами 1 и 0, это может быть картинка, буквы, числа, так поступающую информацию видит компьютер. (Слайд10)

Существует три основных способа кодирования информации:
1. Графический - с помощью рисунков или значков;
2. Числовой - с помощью чисел;
3. Символьный - с помощью символов того же алфавита, что и текст.
(Слайд11)

Обратное преобразование называется декодированием.
Ребята, запишите себе в тетрадь, что:
Декодирование - это процесс восстановления содержания закодированной информации.
Физкультминутка:
http://festival.1september.ru/articles/549778/pril8.ppt

Сейчас мы с вами выполним практические задания для закрепления. Послушайте условия выполнения работы:
Вы разделитесь на две команды. Выберите капитана команды.

Задание 1.
Придумайте название команды и зашифруйте его с помощью азбуки Морзе. Передайте команде противника для расшифровки.

Задание 2.
Девиз нашего состязания закодирован. Декодируйте информацию. (Сайд14)
Только смелым покоряются моря.



[image: ][image: ]

Задание 3
Вам всегда, везде и во всем поможет то, что закодировано в следующем задании…(Слайд15)

Декодируйте информацию, зная что 
каждой букве соответствует пара чисел, 
где  первое число – номер столбца,
а второе число  – номер строки в кодовой таблице:
           (5, 3) (2, 2) (5, 2) (8, 3) (2, 3) (1, 3)
[image: Задание 3]
(ДРУЖБА)
Задание 4.
Декодируйте сообщения, в которых заключена народная мудрость. 
(Слайд 24)
Каждая буква исходного текста была заменена третьей после неё буквой в алфавите русского языка, который считался записанным по кругу. Декодируйте следующие сообщения: 
	а) жуцёг льл, г ргмжиыя — дзузёл; 
	б) фхгуюм жуцё оцъыз рсеюш жецш. 

а) Друга ищи, а найдешь - береги.
б) Старый друг, лучше новых двух.
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Задание 5. (Слайд25)
Каждой букве поставлена в соответствие пара чисел: первое число — номер столбца, а второе — номер строки следующей кодовой таблицы:
	 
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	1
	к
	л
	м
	н
	о
	ь
	ъ
	ы
	э
	ю
	я
	<пробел>

	2
	п
	р
	с
	т
	у
	ф
	х
	ч
	ц
	ш
	щ
	,

	3
	а
	б
	в
	г
	д
	е
	ё
	ж
	з
	и
	й
	.


Расшифруйте головоломку: 
(1,1), (2,2), (1,3), (3,2), (10,3), (3,3), (12,1), (4,2), (5,1), (4,2), (12,2), (12,1), (1,1), (4,2), (5,1), (12,1), (1,1), (2,2), (1,3), (3,2), (10,3), (3,3), (5,1), (12,1), (1,2), (5,1), (3,2), (4,2), (5,2), (1,2), (1,3), (6,3), (4,2), (12,3). 
Красив тот, кто красиво поступает.
Задание 6. (конкурс капитанов)
Декодирование слов по номерам букв
[image: http://festival.1september.ru/articles/537849/img4.gif][image: http://festival.1september.ru/articles/537849/img3.gif]


Задание 7.Расшифровать следующие записи, используя таблицу азбуки Морзе"
[image: http://festival.1september.ru/articles/537849/img2.gif](закодированное слово в столбик)
[image: http://festival.1september.ru/articles/537849/img1.gif]	
Задание 8 нарисуйте в Paint закодированное изображение
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Задание 9 
Вместо определений вставьте компьютерный термин или понятие информатики.

[bookmark: OLE_LINK1]Преступники проложили (жизненный, санный, воздушный, Млечный) (путь) через (большое, закрытое, разбитое) (окно)  в основной (дипломатический, морской, кадетский) (корпус). Отключив тревожную (металлическая, пластмассовая, пусковая) (кнопку) и включив (шахматный, игровой, портативный, домашний) (компьютер), они нашли (торговая, оптовая, спортивная) (базу) с тестами, вывели ее на (узкий, строчный, цветной) (принтер), а (позвоночный, автоматный, музыкальный) (диск) с данными (физическое, логическое, полное, быстрое) (отформатировали). Убегая, они оставили листок с загадочной (своевременная, объективная, ложная) (информация)  и непонятным (рубленый, декоративный, обычный) (шрифтом). 

Задание 10
(Из каждого слова закодированной фразы убрать по паре соответствующих букв ключевого слова.
1. Випана гомлояву клотнить. (Ключ: память.) (Вина голову клонит).
2. Помсиле дркакирокуласками нехе мамшаут. (Ключ: микросхема). (После драки кулаками не машут).
3. Носватя мертала чинсито мецтета. (Ключ: страница). (Новая метла чисто метет).)

Ребята сейчас жюри подсчитает наши балы и огласит результат.

Подведение итогов урока.

На уроке мы обобщили пройденный материал и отработали кодирование информации. Усвоение данного материала поможет обучающимся добиться лучшего понимания, изучая дальнейший курс информатики и ИКТ. 
Выставление оценок.


Спасибо Всем за урок.


Список используемых источников:

Угринович Н. Д. Информатика и ИКТ, учебник для 8 класса.-М.: Бином, 2009;

http://www.krugosvet.ru/enc/nauka_i_tehnika/matematika/INFORMATIKA.html (Универсальная научно-популярная онлайн - энциклопедия).
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