Интеллектуальная игра: Форт - боярд.
              Подготовила : учитель химии и биологии Шаповалова Т.И.
Внеклассное мероприятие по химии, биологии, географии, истории.
Проводится в рамках предметной декады, для учащихся 6-7 класса.
Цели и задачи: 1.Прививать интерес к изучаемым предметам посредством игры-соревнования, расширение кругозора учащихся. Задания носят познавательный характер.
2.Развивать логическое мышление, способность думать, анализировать, делать выводы.
3.Воспитание коммуникабельности, товарищества, сопереживания, воли к победе.
                                                    Ход игры.
Ведущие-2 учащихся старших классов, проводят соревнования в кабинетах.
Пират Фура- загадывает  загадки.
Метр теней- проводит соревнования в комнате теней.
Паспарту- 2 школьника,  ведут команды по маршрутам.
Метр Буль- тюремщик.
Правила игры.
В игре участвуют 2 команды по 8 человек. Игра состоит из двух туров. В первом туре игроки проходят через ряд испытаний, в ходе которых необходимо набрать 8 ключей. Команда первая набравшая 8 ключей переходит во второй тур, команда проигравшая, выбывает из игры.В игре задействованы кабинеты химии, биологии, географии и истории. Также кабинет в котором устроена комната теней( можно лаборантскую, если есть отдельный вход), комната где устроена тюрьма и комната где встречает пират Фура со своими загадками. У ведущих собраны ключи( можно нарисовать, либо старые ненужные ключи), которые они выдают игрокам выигравшим в конкурсе. В кабинетах в каждом по его профилю разложены карточки с вопросами или заданиями. Игрок, которого выбирает ведущий, должен за 1,5 минуты ответить на предлагаемый вопрос или выполнить задание конкурса и выйти из кабинета, в таком случае он получит ключ. Если не успеет ответить на вопрос или выйти из кабинета за1,5 минуты, попадает в тюрьму к метру Булю. Если у команды уже есть ключи, они могут выкупить проштрафившегося игрока за ключ. Паспарту перед началом игры получают маршрутные листы, по которым ведут команды. Вопросы составлены по всем предметам цикла, задания чередуются с загадками у пирата Фура и конкурсами у мэтра Теней. Правильный ответ у пирата Фура также награждается ключом. Выигранный конкурс у метра Теней дает право освободить из тюрьмы игрока, если такого нет, то получают ключ.
                                                 Первый тур
Паспарту получают маршрутные листы и ведут команды в соответствующие кабинеты, они заранее ознакомлены с расположением мест где проводятся соревнования.
                                  Задания по биологии. 
1.Дана схема строения двудольного семени. 
Подписать все части семени.
2.Дождевой червяк питается семенами, мелкими жучками, перегнившими листьями, перегнившими корешками.
Указать что здесь лишнее.
3.Амеба передвигается с помощью
А) ресничек  б)жгутиков    в) ложноножек
Выбрать правильный ответ.
4. Дана схема строения цветка.
Подписать все его части.
5. В конверте собраны разные листья.
 Выбрать отдельно, сложные и простые листья.
6.Дан рисунок цветка гороха.
Подписать названия всех лепестков.
                                         Задания по истории.
1.Как называли правителей Египта в средние века?
2.Какую местность Казахстана называют «Швейцарией»?
3.Что означает слово -«алаш»?
4.Как называлась самая первая столица Казахстана?
5. Какое событие будет проходить в Казахстане в 2017г?
6.В каком году столицей Казахстана стала Астана?
                                        Задания по химии.
1.Какие две кислоты всегда есть на кухне у хозяйки?
2.Откуда повелась поговорка -«несолоно хлебавши»?
3.Назовите самое твердое вещество на земле.
4. С буквой «С» я невкусна, 
но в пище каждому нужна,
с «М» берегись меня не то ,
 я съем и платье и пальто.
О каком  веществе здесь говорится?
5. Без мастера граненным стал,
 Блестящий, правильный…… ?
6.Какое химическое вещество помогает хозяйкам получить мягкое и легкое тесто?
                                  Задания по географии.
1. На сколько областей делится территория Казахстана?
2.С какими государствами граничит Казахстан?
3.Как при помощи нот можно измерить расстояние?
4.Какой вид волка существует только в степях Казахстана?
5.Назовите самое большое озеро Казахстана.
6.Какое животное впервые было найдено в Казахстане и является эндемиком?

                         Загадки пирата Фура. Пират Фура в костюме пирата.
1.Две руки и пятьдесят ножек и все ножки бегут по одной дорожке.
(пила)
2.Это вещество не горит , но его гасят.
(известь)
3.Стоит Егорка в красной ермолке, всяк кто пройдет ему поклон  отдает. 
(ягода)
4.Что такое эндемик?
(животное, обитающее только в одном месте Земли).
5.Назовите самый большой океан Земли.
(тихий)
6. Почему утка плавает?
(по воде)
7.Зачем язык во рту?
(за зубами)
8. Сколько зубов у человека в одной челюсти?
(16)
9. Для чего человеку скелет?
(для опоры)
10.Назовите вещество, которое « проще простого и удивительнее удивительного».
(вода)
                                  Испытания в комнате «Теней».
Метр теней в маске и накидке до пола. В комнате желательно чтобы был полумрак.
Задание №1.
Составить бочонки лото друг на друга в виде пирамиды, как можно выше, при этом пользоваться можно только одной рукой. Метр теней и игрок составляют бочонки по очереди, чей бочонок вызвал падение пирамиды, тот проиграл. Если выигрывает игрок команды, он получает ключ, либо свободу заключенному в тюрьме  у метра Буля.
Задание №2. В комнате стоит деревянный пенек. В него нужно забить гвоздь.
По гвоздю метр теней и игрок ударяют молотком по очереди, чей удар загонит гвоздь в пенек по самую шляпку, тот проиграл. Первый удар наносит метр теней.
Задание №3. Сжигание бумажных самолетиков. Два самолетика ( в руках у игрока и метра теней) поджигаются одновременно. Выигрывает тот, у кого дольше горит самолетик.
Задание №4. Почистить картофелину, так чтобы очисток был как можно длиннее. У кого длиннее очисток тот победитель.
Команда, набравшая 8 ключей, переходит во второй тур.
                                  Второй тур.
В холле школы в укромных местах в контейнерах(коробочки), спрятаны слова подсказки. Используя слова подсказки, угадать ключевое слово, название кабинета где находится клад. ( в сундучке конфеты, монетки шоколадные или медальки).
Маршрутные карты для паспарту.
Карта №1                                                             Карта №2
1.каб. биологии                                             1.каб. истории
2.загадка у пирата Фура                              2.испытание у мэтра теней.
3.каб. истории                                                3.каб. химии
4.мэтр теней                                                   4.загадка
5.каб. химии                                                   5.каб. географии
6.загадка                                                          6.каб. химии
7.каб. географии                                            7.загадка
8.каб. биологии                                              8.каб. истории
9.загадка                                                          9.мэтр теней
10.каб. химии                                                 10.загадка
11.каб. географии                                         11.каб. биологии
12.мэтр теней                                                12.загадка
13.каб. истории                                             13.каб. химии
14.загадка                                                       14.каб. истории
15.мэтр теней                                                 15.каб. географии
16.каб. биологии                                           16.мэтр теней
17.загадка                                                       17.каб. истории
18.каб. истории                                              18.загадка
19.загадка                                                        19.каб. биологии
20.каб. географии                                          20.загадка.
Если команда набрала 8 ключей, она отправляется в холл школы на второй тур.




