Тест 9сынып
1.Алгоритм  дегеніміз
A. атқарушының қойылған мақсатқа жетуге көзделген түсінікті де нақты бұйрықтарының тізімі 
B. белгілі бір әрекеттердің орындалу ережелері
C. кейбір командалардың орындалу ретін көресетін граф
D. компьютер үшін берілген командалар тізімі
E. есептеуіш желілердің протоколы
2.Модель дегеніміз
A. зерттейтін объектінің бейнелеу өнері құралдарының белгілі бір сипаттамасы 
B. кеңістіктің-уақытша сипаттамасын бейнелейтін  объектінің алмастырушысы
                  С.ақиқаттың қияли бейнесі
      D.зерттейтін объектінің маңызды қырларын, пайда болуы немесе үрдістерін бейнелейтін объектілердің жинағы
E.белгісіз жоқ объектілердің қасиеттері туралы ақпарат
3.Паскаль программасында тұрақтыны бейнелеу бөлігі қай қызметші сөзден басталады
A. const 
B. label
C. var
D. case
E. type
4.Паскаль программасында тіркестік айнымалылар типі
A. string
B. real 
C. integer
D. double
E. boolean
5.Массив өлшемі дегеніміз
A. массивтегі элементтер саны 
B. массив идентификаторы
C. массивтегі элементтер мәні
D. массивтегі байттар саны
E. таңбалар кестесінде массивтің белгіленуі
6.Массив элементтері
A. бір типті болу керек
B. әртүрлі типті болуы мүмкін
C. тек қана бүтін типті болу керек
D. тек қана нақты типті болу керек
E. теріс мән болмау керек
7.Алгоритм тармақталу алгоритімі  болып табылады егер
A. оның орындалу әрекеті шарттардың ақиқаттығына байланысты болса
B. бір әрекетті бірнеше рет қайталайтын болса
C. оның командалары қандай-да бір шарттарға тәуелсіз бірінен-кейін бірі тізбектеле еркін тәртіппен орындалса
D. оны кесте түрінде ұсынамыз
E. ол көмекші алгоритмдерден тұрады
8.Нақты бір атқарушыға алгоритм жазған кезде, тек қана оның командалар жүйесіне кіретін командаларды ғана қолдануға болады - деген сөйлем алгоитмнің мынандай қасиетіне тәуелді 
A. түсініктілік 
B. жалпылық
C. дискреттілік
D. нәтижелік
E. детерминаттық
9.Pascal тілінде атау ретінде нені қолдануға болмайды
A. or 
B. br
C. wr	
D. ar	
E. dr
10.Паскаль программасында типтерді бейнелеу бөлігінде қандай қызметші сөз қолданылады
A. TYPE
B. CONST
C. LABEL
D. VAR
E. USES
11.BEGIN…END операторлық жақшасына алынған конструкция қалай аталады
A. қайталау операторы 
B. құрылымдық оператор
C. программа мәтініне түсіндірме
D. нақты түсіндірме
E. қарапайым оператор
12.Тұрақтылардың дұрыс ұйымдастырылған жазылуын көрсет
A. CONST a=10  b=7 c=6
B. CONST a, b, c = 6, 7, 10
C. CONSTANTS a=10; b=7; c=6
D. CONST a=10, b=7, c=6 
E. CONST a:=10; b:=7; c:=6
13.Паскаль программасындағы логикалық айнымалылардың типі
A. boolean
B. real
C. integer
D. double
E. string
14.Сызықтық программалардың негізгі белгілері 
A. операторлардың орындалу тәртібінің тізбектеле орындалуы
B. циклдік операторлардың бар болуы
C. программалық қатарында бір ғана оператордың болуы
D. меншіктеу операторын ғана қолдану
E. шартты көшу операторын ғана қолдану
15. Графикалық алгоритмде қолданылатын пішін-сызбаларды (блок схеманы) рет ретімен орналастыр
                  
A.  2,1,4,3,5,6
B. 2,1,3,5,4,6                                                                 
C. 1,3,4,6,5,2              
D. 1,2,4,5,6,2
E. 2,6,5,1,3,4




16. Екі санның үлкенің табатын программа құру керек
17. Екі санның кішісін табатын программа құру керек
18. Үш кесіндінің ұзындықтары берілген.Егер бұл үш кесіндіден құру мүмкін болса,онда оның периметрін және ауданын табындар,программасын құрындар
19. Берілген есепті паскаль тілінде жаз   


A.   f (х)= ln*abs (x)-15+5*sqr (t)*sqr (t)+3*e*sqr (x)*x+4;
B. f(х)= ln*abs (x)-15+5*sqr (t)*sqr (t)+3*sqr (x)*x+4;
C. f(х)= ln*abs (x)-15+5*sqr (t)*sqr (t)+3*sqr (x)+4;
D. f(х)= ln*abs (x)-15+sqr (t)*sqr (t)+3*e*sqr (x)*x+4;
E. дұыс жауап жоқ

20.  берілген амалды паскаль тілінде жаз
A. f (х)= 5*(sqr (t))*sqr (x)*x+4+sin (x)*sqr (x)+tan (x)*x*x;
B. f (х)= 5*(sqr (t))*sqr (x)+4+sin (x)*sqr (x)+tan (x)*sqr (x);
C. f (х)= 5*(sqr (t))*sqr (x)*sqr(x)+4+sin (x)*sqr (x)+tan (x)*x*x;
D. f (х)= 5*(sqr (t))*sqr (x)*x+4+sin (x)+tan (x)*x*x;
E. f (х)= 5*(sqr (t))*sqr (x)*sqr(x)+4+sin (x)*sqr (x)+tan (x);
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