Вариант 1
1. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:

а) Точка экрана (пиксель);

б) Объект (прямоугольник, круг, линия);

в) Палитра цветов;

г) Знакоместо (символ).

2. Пиксель – это:

а) Минимальный участок изображения, с независимо заданным цветом;

б) Двоичный код графической информации;

в) Электронный луч;

г) Совокупность 16 зерен люминофора.

3. Графическое изображение было сохранено в разных форматах. Какой из перечисленных форматов обеспечивает наименьшие потери качества изображения?

а) GIF;

б) JPEG;

в) PNG;

г) BMP;
д) TIFF.

4. Графическим редактором называется программа, предназначенная для:

а) создания графического образа текста;

б) редактирования вида и начертания шрифта;

в) работы с графическим изображением;

г) построения диаграмм.

5. Деформация изображения при изменении размера рисунка – один из недостатков:
а) растровой графики;

б) векторной графики;

6. Какой из указанных графических редакторов является векторным:

а) Corel DRAW;

б) Adobe Photoshop;

в) Paint;

г) Adobe Illustrator.
Вариант 2
1. Деформация изображения при изменении размера рисунка – один из недостатков:

а) растровой графики;

б) векторной графики;

2.Видеоадаптер – это:

а) Устройство, управляющее работой графического дисплея;

б) Программа, распределяющая ресурсы видеопамяти;

в) Устройство для хранения информации о графическом файле;

г) Дисплейный процессор.

3. Графическое изображение было сохранено в разных форматах. Какой из перечисленных форматов обеспечивает наилучшую степень сжатия?

а) GIF;

б) JPEG;

в) PNG;

г) BMP;

д) TIFF.

4. С помощью графического редактора Paint можно:
а) создавать и редактировать графические изображения;

б) редактировать вид и начертание шрифта;

в) настраивать анимацию графических объектов.
5. Примитивами в графическом редакторе называются:

а) линия, круг, прямоугольник;

б) карандаш, кисть, ластик;

в) выделение, копирование, вставка;

г) набор цветов.

6. Инструментами в графическом редакторе являются:

а) Точка экрана (пиксель);

б) Объект (прямоугольник, круг и т.д.);

в) Палитра цветов;

г) знакоместо (символ).
Вариант 3
1. Основным базовым элементом векторного редактора являются:

а) Среда графического редактора;

б) Режимы работы графического редактора;

в) Графические примитивы, создаваемые граф.редактором;

г) Растровое изображение, состоящее из строк и столбцов.

2.Универсальный формат векторных графических файлов:

а) BMP;

б)WMF;

в) PNG;

г) JPEG;

д) TIFF.

3. К графическим редакторам растровой графики относится редактор:
а) САПР КОМПАС-D;

б) Adobe Photoshop.
4. Минимальным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:

а) Точка экрана (пиксель);

б) Объект (прямоугольник, круг, линия);

в) Палитра цветов;

г) Знакоместо (символ).
5. Палитрой в графическом редакторе является:
а) линия, круг, прямоугольник;

б) карандаш, кисть, ластик;

в) выделение, копирование, вставка;

г) набор цветов.

6. Большой размер файла – один из недостатков:

а) Растровой графики;
б) Векторной графики;
Вариант 4

1. Сетка из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют пиксели, называется:

а) Видеопамять;

б) Видеоадаптер;

в) Растр;

г) Дисплейный процессор.

2.Универсальный формат растровых графических файлов:

а) BMP;

б)WMF;

в) СDR;

г) JPEG;

д) GIF.

3. К графическим редакторам векторной графики относится редактор:

а) Corel Draw;

б) Paint;
в) Adobe Photoshop;

г) Macromedia Flash MX;

4. Минимальным объектом, используемым в векторном графическом редакторе, является:

а) Точка экрана (пиксель);

б) Объект (прямоугольник, круг, линия);

в) Палитра цветов;

г) Отрезок.
5. К основным операциям, возможным в графическом редакторе, относятся:
а) линия, круг, прямоугольник;

б) карандаш, кисть, ластик;

в) выделение, копирование, вставка;

г) набор цветов.

6. В прцессе сжатия растровых графических файлов по алгоритму JPEG его информационный объем обычно уменьшается в:

а) 100 раз;

б) 2-3 раза;

в) 10-15 раз;

г) не изменяется.
