
Тақырыбы:
Мультимедиялық оқу презентациясы мен флипчарттар жасау жолдары
Мақсаты:
Мультимедиа презентациясын құру және жобалау дағдысын дамыту 
Мультимедиялық оқу презентациясын жасаудың негізгі аспектілері
Техникалық
Технологиялық
Пәндік
Мультимедялық қолдауы бар сабақтар:
Бұл сабақта мультимедия -  үйренушінің нәтижесі үшін пайдаланылады. 
Мұғалімнің рөлі– басты. Сабақта ақпараттың ең басты көзі. 
Мультимедиялық презентация - Материялды ұсынуда көрнекілікті нығайта түсу үшін. 
Мультимедиялық қолдау уақыты – бірнеше минуттан бастап  толық сабақты қамтуы. 
«Мини-технология»  ретіндегі мультимедиялық сабақ:
Мұғалімнің сабақ жоспарына қойылған мақсаты белгілі бір нәтижеге бағыттала отырып құрылады. 
Мұғалімнің рөлі - ұйымдастырушы, оқушының танымдық қызметінің коорнаторы. 
Мультимедиялық презентация – сабақтың ақпараттық, дидактикалық, визуальдық  құрылымы. 
Мультимедиялық қолдау уақыты – сабақтың толық оқу циклы 
Мультимедиялық презентация құру кезінде  төмендегі жағдайларды ескерген жөн:
1. Оқушылардың психологиялық және жас ерекшеліктерін. 
2. Оқытудың мақсаты мен нәтижесін. 
3. Танымдық аяның құрылымын. 
4. Сабақтағы оқушылардың орналасуы. 
5. Сабақтың нақты  мақсаттарын айқындауда компьютерлік технологиялардың тиімді тұстарын таңдап алу. 
6. Оқу материалдарын безендірудің түстік гаммасы. 
Мультимедиялық сабақты дайындау жоспары:
1. Сабақ тақырыбын тұжырымдау; 
2. Сабақтың мақсат міндеттерін тұжырымдау; 
3. Сабақ құрылымын әзірлеу: 
· этаптары; 
· Балалардың сабақтағы іс – әрекеттерінің түрлері;  
· сабақтың әрбір этаптарындағы бақылау түрлері; 
4. Сабақты жүргізу үшін құрылғылар жиыны мен бағдарламалық қамтамасыз етуді таңдап алу;  
5. Сабақтың мазмұнын анықтап таңдап алу: 
· демонстрациялық материал (мәтіндік, графикалық, дыбыстық, видео  т.б.), 
· практическалық жұмысқа арналған материалдар, 
· өздік жұмысқа арналған материалдар, 
· бақылау материалдары, 
· қосымша, анықтамалық материал, 
· ақпарат көздері мен әдебиеттерге сілтемелер;  
6. Оқу контентін безендіру; 
Графикалар мен мәтіндер қолдану:
1. Түстік гаммасы жинақы және барлық слайдтарда біркелкі болуы керек. 
2. Кестелер, графикалар, схемалар, суреттер анық және оңай танылатын болуы керек.
3. Мәтіннің оқылуы анық болуы. Бір қаріп (шрифт) қолдану. Мәтінді бір түспен, бір көлеммен белгілеу.
Мәтіннің астын сызу қолданылмауы керек! 
Анимациялар қолдану:
Анимациялық эффектілер оқушылардың назарын аудару үшін немесе  қандайда бір үдерістің даму динамикасын көрсету үшін қолданылады. 
Анимацияларды қолдану кезінде презентацияны ерекше безендіріп жіберудің қажеті жоқ, себебі, дәрісхананың кері реакциясын тудырады және оқу ақпараттың байымын азайтады. 
Аудио, видеоклиптер қолдану:
Дыбыс және видео қолдануда төмендегілерді ескеру қажет: 
1. дыбыстық (видео) қолдау айқын және сабақ тақырыбына нақты, дәйекті болуы керек;  
2. дауыс класс ішінде барлығына естілуі, тым жоғары болмауы керек; 
3. Егер фондық әуен қойылса, оқушылардың назарын аудармауы, мұғалімнің дауысына кедергі келтірмеуі қажет. 
Гиперсілтеме қолдану:
1. Сабақтың интерактивті жоспарын құру. 
2. Сабақтың оқу эпизодын реттеп алу .
3. Оқу материялдарына ішкі сілтемелер қою  (видео, мәтін, тест, тренажерлар, анықтамалық ресурстар, интернетке сілтеме).
4. Оқушының өздік жұмысына сайлас оқу тапсырмаларын таңдап алу. 
Оқу презентациясының жалпылама құрылымы:
1. Титул беті (сынып, пән, бөлім, сабақ тақырыбы, әзірлеуші)
2. Сабақ құрылымы (гипермәтін қолдану)
3. Мақсаты, міндеті (білімділік, дамытушылық)
4. Негізгі білім картасы (сабақ басындағы білім)
5. Сабақ мазмұнының картасы (жаңа тақырыпты түсіндіру үшін қолданылған деректер) 
6. Сабақ мазмұны (жаңа тақырыпты түсіндіру)
7. Бекітуге арналған тапсырмалар 
8. Рефлексия (сабақты қорытындылау)
9. Үй тапсырмасы 
10. қолданылған деректер көзіне сілтемелер 

Ескерту!
1 бетте 20 – 25% мәтін енуі керек.
Бастауыш сыныптарда 6 – 10 слайд болуы керек, жұмыс беті: 3-5; 
Орта буын сыныптарында 15 – 18 слайд болуы керек, жұмыс беті: 8 – 9;
Жоғарғы сыныптарда 15 – тен жоғары болуы керек, жұмыс беті: 10-12-15.
компьютер, интерактивті тақтамен жұмыс жасау уақыт көрсеткіштері:
Бастауыш сыныптарда – 15 минут;
5 – 9 сыныптарда – 20 – 25 минут;
10 – 11 сыныптарда: 25 – 30 минут;
Аудио – видеоға 5 – 7 минут беріледі.
 

Флипчарттар жасау жолдары
Тұңғиық сандықша
Сиқырлы қылқалам
Сиқырлы лупа
Сілтеме қою
Вертикальды қозғалту
Санамақтар
Бір жол бойымен айналу
Барлық объектілерді орналастырғаннан кейін, қасиеттерінен (обозреватель)  ограничители:
Можно перемещать: по пути
Переместить путь: фигураны таңдаймыз.

Бір объектіге арналған контейнер
Бірнеше объектіге арналған контейнер








 
Цель этой работы – попрактиковаться во вставке ссылок на документы или мультимедийные файлы разными способами.
Упражнение 4.1
Создайте новый флипчарт [image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image78.png].
Измените цвет фона [image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image32.png] по своему желанию, если хотите.
Сначала попробуем вставить просто текстовую ссылку на файл. В качестве целевого файла выберем документ Microsoft Word.
Для этого выберем команду меню Вставить – Ссылка – Файл… или просто нажмите Ctrl+L. Далее в качестве целевого файла выберите любой документ Microsoft Word.
Установим параметры:
· Добавить ссылку как – Текст
· Сохранить как – Сохранить файл вне программы
Собственно, это параметры по умолчанию.
[image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image109.png]
Нажмем ОК.
[image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image112.png]
Как видим текст, помещенный на странице соответствует имени того файла, который был выбран в качестве ссылки. При наведении мышью курсор принимает форму [image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image113.png]. Это означает, что при щелчке мышью по этому объекту произойдет какое-нибудь действие – в данном случае – откроется указанный файл в программе Microsoft Word. Щелкните по ссылке, и убедитесь, что документ открывается.
Можно изменить текст ссылки, отображаемый на странице. Это никак не отразится на связи с файлом. Для этого необходимо переключить флипчарт в режим разработки. Щелкните по синей кнопке [image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image114.jpg] в правом верхнем углу окна флипчарта и она станет красной.
Теперь инструментом выбора [image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image26.png] щелкните дважды по тексту ссылки и курсор перейдет в режим редактирования текста. Измените текст, например, оставьте только имя файла, удалив путь к нему и расширение. Вернитесь в режим демонстрации, щелкнув по красной кнопке [image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image115.jpg] в правом верхнем углу окна. Щелкните по тексту и убедитесь, что документ все так же хорошо открывается – изменение текста не отразилось на ссылке.
Упражнение 4.2
Попробуем назначить ссылку на какой-нибудь объект.
Создайте новую страницу на флипчарте [image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image21.png].
Добавьте на страницу несколько фигур из библиотеки ресурсов или нарисуйте их, используя инструмент Фигура [image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image11.png].
У меня получилось вот что:
[image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image116.png]
Сделаем так, чтобы при щелчке по книжной полке начинал воспроизводиться какой-нибудь звуковой файл. Выберите в меню команду Вставка – Ссылка – Файл… Щелкните дважды по файлу или выберите файл и нажмите на кнопку Открыть. Откроется диалоговое окно "Вставить файл".
[image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image117.png]
Установите следующие параметры: 
Выберите Существующий объект.
Нажмите на кнопку выбора [image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image119.png]. Откроется диалоговое окно "Выбор объекта".
[image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image118.png] 
Выберите объект, с которым необходимо установить связь. На рисунке слева мы выбрали книжную полку.
Нажмите на кнопку OK. Снова откроется диалоговое окно выбора файла.
Выберите место, куда нужно сохранить файл, например, "Сохранить вне флипчарта".
Нажмите на кнопку OK.
Проверьте, как работает ссылка.
Упражнение 4.3
Ссылки на веб-сайт создаются почти так же, как и ссылки на файл. Ссылку можно добавить как:
· Текст
· Графический значок
· Объект действия
· Существующий объект
Описание вариантов указано в выше.
Здесь мы покажем способ добавить ссылку в виде графического значка так, чтобы после нажатия на него в установленном в операционной системе интернет-обозревателе открылся выбранный URL-адрес.
В меню Вставка выберите Ссылка > Веб-сайт. Откроется диалоговое окно "Вставить веб-сайт".
Введите URL-адрес веб-сайта, с которым необходимо связаться.
Выберите Графический значок.
Нажмите на кнопку OK.
[image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image120.png]
На странице появится значок ссылки:
[image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image121.png]
После щелчка по ней откроется окно Web-обозревателя, в котором откроется указанная ссылка.
Упражнение 4.4
Адреса веб-сайтов меняются, меняются и флипчарты. Иногда может понадобиться удалить или отредактировать ссылку. Ниже будет показано, как это сделать.
Существует два быстрых способа удалить ссылку. Щелкните правой кнопкой на значке, изображении, объекте или текстовой строке, а затем:
· Перетащите этот элемент в корзину флипчарта.
· Выберите в контекстном меню команду Удалить. 
Или же:
· Щелкните правой кнопкой на ссылке.
· В контекстном меню выберите Обозреватель действий [image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image12.png].
· Нажмите кнопку Удалить существующую в нижней части окна.
Упражнение 4.5
Щелкните правой кнопкой на ссылке.
В контекстном меню выберите Обозреватель действий [image: http://activ.polytech.kz/images/stories/lessons/activinspire/image12.png].
В "Свойствах действия" выберите URL-адрес и измените его.
Нажмите на кнопку Применить изменения.
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