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Консультация для воспитателей

На тему:

«Как разыгрывают фанты»
Во многих наших играх есть такое условие: кто ошибется в чем-нибудь, обмолвится или не выполнит правило - словом, провинится, - тот дает фант... Это какая-нибудь маленькая вещица : платок, пуговица, значок, лента, орех, ключик, - у кого что найдется.

Вожак собирает эти фанты и складывает их в шапку, коробку, пакет. Когда игра заканчивается, начинают разыгрывать фанты. Это тоже очень веселая игра.

Вожак перетряхивает, перемешивает собранные фанты, потом достает один из них и спрашивает:

-Что этому фанту делать?

Все играющие придумывают разные смешные проделки, а вожак решает, какую из них выбрать.

Бывает и так. Вожак вынимает фант, а сам не глядит на него и другим не показывает. Руку с фантом он держит за спиной и спрашивает всех:

-Что этому фанту делать?

Придумывают какую-нибудь проделку для неизвестного хозяина фанта -

например, попрыгать на одной ножке.

После этого вожак показывает фант и спрашивает:

-Чей фант?

Владелец фанта отвечает:

-Мой!

Все дружно требуют:

-А если твой, прыгай на одной ножке!

 И отказываться нельзя - надо прыгать! Бывает еще и так.

Вожак закрывает глаза, долго водит руками над шапкой или коробкой с фантами и приговаривает:

-Чей фант вынется, тому быть зеркалом! Скажет он это, вынет фант и спросит:

-Чей фант?

Хозяин фанта ответит:

-Мой!

-Ну, если твой, будь зеркалом! 

А то велят:

Открыть или закрыть лбом дверь. Пропеть три раза по-петушиному. Прокаркать три раза по-вороньи. Промычать три раза по-коровьи . Прорычать три раза по-медвежьи. Прокрякать три раза по-утиному. Попрыгать по-заячьи. Поскакать и поквакать по-лягушечьи.

Пройти «гусиным» шагом - на согнутых коленях.

Проползти черепахой.

Пройти или пробежать на четвереньках.

Попрыгать на одной ножке.

Спеть какую-нибудь песенку.

Превратиться в часы - говорить: «Тик-так! Тик-так!» - и вращать руками, как часовыми стрелками.

Превратиться в попугая - повторять слово в слово то, что будут говорить другие играющие.

Превратиться в зеркало: стать посреди комнаты и повторять все движения и ужимки подходящих к «зеркалу» игроков. А они могут причесываться, тянуть себя за уши, за нос, хмуриться, улыбаться, надувать щеки - все, что в голову придет.

Без помощи рук сесть на пол и подняться с пола.

Превратиться в статую, которую каждый из играющих может поставить так, как ему хочется.

В одном углу постоять, в другом - поплясать, в третьем - поплакать, в четвертом - посмеяться.

После того. Как провинившийся выполнит все, что от него требовали, ему отдают фант.

Надо запомнить : нельзя выдумывать обидные проделки или такие , какие тяжело и неприятно выполнять.

А тот, кто выкупает свой фант, не должен обижаться на веселый смех, на шутки. На забавные выдумки и проказы.







