Контрольная работа по разделу «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»

Вариант № 1
Теоретические задания
1. Приведите пример аналоговой формы представления информации.

2. Дайте следующие определения:

· Пространственная дискретизация

· Разрешающая способность

· Глубина цвета

· Растровое изображение

· Частота дискретизации звука

· Глубина кодирования звука

3. Сделайте необходимые вычисления:

	Количество цветов
	Глубина цвета

	2
	?

	?
	4

	256
	?


4. Определите объем звучания звукового файла длительностью 120 секунд, с частотой дискретизации 48000 Гц и глубиной кодирования 24 бита. Полученный результат переведите в Мбайты.

5. Цветное (с палитрой 256 цветов) растровое графическое изображение имеет размер 45x20 точек. Какой информационный объем имеет изображение (ответ запишите в байтах)?
6. Информационный объем изображения размеров 20х40 точек равен 800 байт. Определить количество цветов в палитре, используемой для этого изображения.
7. Определить длительность звукового файла, который уместиться на диске (информационная емкость 700 Мбайт) при низком качестве звука I=8 бит, моно, 8000 измерений в секунду.
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Практические задания

На выбор:

1. Создайте презентацию из 6 слайдов на тему «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации». В презентации должна быть основные определения по теме, 1-2 рисунка. Должна присутствовать анимация, гиперссылки на слайды, управляющие кнопки.
2. Создайте в графическом редакторе Word рисунок робота по образцу.

Выполнить задание по образцу:




              Для изображения такого человечка необходимо:



1. Нарисовать все детали.

          





2. Все   заготовки   деталей, которые 

  
  




вращаются,    необходимо    раскрасить
 




 

используя градиент «радиальный», 







два 
цвета: серый 70% и 
   белый.


3. Изготовить остальные детали рук, ног, 
головы цвет заливки – серый 30%.






4. Сгруппировать по-отдельности детали 
рук, ног 
и головы.


5. Сохранить полученный документ в 
своей 
папке под именем «Робот».


Контрольная работа по разделу «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации»

Вариант № 2

Теоретические задания

1. Приведите пример аналоговой формы представления информации.

2. Дайте следующие определения:

· Пиксел

· Разрешающая способность

· Глубина цвета

· Векторное изображение

· Временная дискретизация

· Глубина кодирования звука

3. Сделайте необходимые вычисления:

	Количество цветов
	Глубина цвета

	?
	5

	128
	?

	8
	?


4. Определите объем звучания звукового файла длительностью 80 секунд, с частотой дискретизации 8000 Гц и глубиной кодирования 16 бит. Полученный результат переведите в Мбайты.
5. Цветное (с палитрой 256 цветов) растровое графическое изображение имеет размер 25x40 точек. Какой информационный объем имеет изображение (ответ запишите в байтах)?

6. Информационный объем изображения размеров 30х30 точек равен 1012,5 байт. Определить количество цветов в палитре, используемой для этого изображения.

7. Определить длительность звукового файла, который уместиться на диске (информационная емкость 700 Мбайт) при низком качестве звука I=8 бит, стерео, 8000 измерений в секунду.

[image: image2.png]8. basosble ysema nanumpsl CMYK:
AA) KpacHbIiA, }KenTbli, NyprypHblit

B) »enTblit, rony6oi, nypnypHbIi

C) KpacHblit, rony6on, 3eneHbiit

D) CUHUIA, 3KENTbIN, KpacHbIi

E) nanuTpa upeTos GopMUPYETCA NyTeM YCTaHOBKM 3HaYeHWii OTTEHKA LBETa, HaCbILEeHHOCTH
APKOCTU




Практические задания

На выбор:

1. Создайте презентацию из 6 слайдов на тему «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации». В презентации должна быть основные определения по теме, 1-2 рисунка. Должна присутствовать анимация, гиперссылки на слайды, управляющие кнопки.
2. Создайте в графическом редакторе Word рисунок робота по образцу.

Выполнить задание по образцу:\\



              Для изображения такого человечка необходимо:



1. Нарисовать все детали.

          





2. Все   заготовки   деталей, которые 

  
  




вращаются,    необходимо    раскрасить
 




 

используя градиент «радиальный», 







два 
цвета: серый 70% и 
   белый.


3. Изготовить остальные детали рук, ног, 
головы цвет заливки – серый 30%.






4. Сгруппировать по-отдельности детали 
рук, ног 
и головы.


5. Сохранить полученный документ в 
своей 
папке под именем «Робот».


