Урок – игра «Поле чудес»
Учитель информатики: Куразова Лаура Казбековна 
МБОУ СОШ №2 с. Кизляр 
По дисциплине: Информатика 
Тема: «Компьютер»
Цели урока:
1. Обучающая: систематизировать и обобщить знания 
2. Развивающая: развивать эрудицию учащихся, умение пользоваться своими знаниями.
3. Воспитательная: стимулировать потребность в формировании ответственности при подготовке к уроку.
Тип урока: урок обобщений и систематизации знаний
Вид урока: урок-игра «Поле чудес»
Оборудование: барабан для поля чудес, карточки с буквами
карточки со словами:  сканер, принтер, жесткий диск, магнитный диск, процессор. 
Ход урока
1. Организационный момент
- наличие учащихся на уроке
- сообщение темы, цели урока
2. Актуализация опорных знаний – игра «Поле чудес»
- У нас с вами сегодня необычный урок – игра «Поле чудес» по теме: «КОМПЬЮТЕР».
· Первая тройка игроков  (1,2,3)
Задание :
«Устройство ввода информации» (сканер)
· Вторая тройка игроков (1,2,3)
Задание: 
«Устройство вывода».  (Принтер)
· Третья тройка игроков (1,2,3)
Задание:
«Относится к долговременной памяти компьютера».  (жесткий диск)
· Перейдем к  финальной игре, в которой участвуют победители первых этапов. 
Задание для финальной игры:
«Из-за своего маленького информационного объёма (1,44 Мб), они ушли в прошлое». (магнитный диск) 
3. Подведение итогов урока – СУПЕРИГРА
Задание: 
«В ходе обработки информации выполняет определенные инструкции» (процессор)
4. Подведение итогов урока 
Победитель награждается «Грамотой»
Приложение №1 
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Приложение №2  






500
ОЧКОВ 
БАНКРОТ 




   300 ОЧК 
ПОМОЩЬ ДРУГА 




750
ОЧКОВ 

  подсказка 



   ПРИЗ 
0








(В уменьшенном варианте)
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