ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Вопрос решения педагогических задач средствами мультипликации – актуальная проблема сегодняшнего дня. Мультипликация  как вид современного искусства в детстве очень востребован.

Мультипликационный фильм вводит ребенка в особое эмоциональное состояние, дарит ему возможность эмоционально контактировать с персонажами данного медиапроизведения, в чем ребёнок в силу своего возраста остро нуждается.

Раннее приобщение ребенка к применению компьютерных технологий имеет ряд положительных сторон, как в плане развития его личности, так и для последующего изучения школьных предметов и в дальней​шей профессиональной подготовке, облегчая дальнейшую социали​зацию ребенка, вхождение его в информационное общество. 

Программа «Мультипликация – страна волшебников» ориентирована на вовлечение учащихся в творческую работу с применением одного из направлений компьютерных технологий, а именно компьютерной графики и анимации. Так как такой вид деятельности наиболее понятен и интересен для ребят. Он удачно сочетается с элементами игры. В то же время, здесь кроется серьезное освоение компьютерных устройств и разнообразных прикладных программ. Полученные знания и умения помогут при изучении школьных предметов, а компьютер станет не только инструментом для игр, но и другом и помощником в учебе.

Основа курса – личностная, практическая и продуктивная направ​ленность занятий. Каждый учащийся создает личностно значимую для него образова​тельную продукцию – сначала простейшие графические изображения,  затем, грамотно организовав между ними связь и использование фактуры, создает  целостные компьютерные шедевры. Освоение знаний и способов создания компьютерной графики и анимации осуществляется в ходе разработки детьми своих графических проектов  на темы, которые они определяют для себя самостоятельно. Осозна​ние и присвоение воспитанниками достигаемых результатов происходят с помощью индивидуальных заданий. Такой подход гарантирует повышен​ную мотивацию и результативность обучения. Изучение курса может способствовать проявлению индивидуальности, творческих способностей учащихся, их успешному участию в олимпиадах и конкурсах данной направленности. 
Цель курса: развитие интеллектуальных и творческих способностей воспитанников  через освоение технологий обработки графической информации с помощью компьютера, создание мультфильмов.
Задачи:

· Формировать навык  обработки графической информации с помощью компьютера; 

· Развивать  умение работать с различными видами информации, интерес к мультипликации и желание к самостоятельному творчеству;
· Воспитывать  установку на конечный результат и на его успешность, уважительное   отношение  к авторским правам.
Программа «Мультипликация – страна волшебников» разработана на основе авторских  программ «Юный мультипликатор» для 5-6 классов Нохай Алена Александровна, Когалым, 2011 год и «Мульти - пульти» для младших школьников Харитоновой М.Е, г.Шатура Московской области, 2013г.
Программа  предусматривает  обучение детей,  не имеющих  навыков работы  с компьютером  и одновременно  навыком создания  анимации. Формирует навыки публичного выступления, развивает рефлексивные умения.
В качестве основной формы организации занятий используется выполнение учащимися практических работ за компьютером (компьютерный практикум). Роль педагога состоит в объяснении нового материала и постановке задачи, а затем консультировании учащихся в процессе выполнения ими практической работы.

Программа «Мультипликация – страна волшебников» рассчитана на 1 год, продолжительность учебного года с 15 сентября по 31 мая, 144 учебных часа и предназначена для детей 10 – 14 лет. Занятия проходят 2раза в неделю по 2 часа. Продолжительность занятий 40 - 45 минут, перерыв 10-15 мин.
Формы и методы обучения: лекции, групповые занятия, индивидуальные занятия, демонстрация-объяснение, практические занятия.
Ожидаемые результаты:
· Знать  историю мультипликации;

· Создавать  простейшие изображения в графическом редактореPaint;
· Редактировать  готовые изображения и уметь  вырезать нужные фрагменты изображения;
· Продумывать сюжет анимации; 

· Подготавливать  десятки кадров для создания мультфильма;

· Уметь  создавать анимации персонажей, текстов, осуществлять  одновременное действие двух героев, выбирать звуки и музыкальное сопровождение;

· Знать  и уметь  работать в таких программах, как Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти», Конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои», Pivot_Animator_v4.1.10,MSPowerPointи WindowsMovieMaker.
· Презентовать свой проект.
ФОРМЫ ПОДВЕДЕНИЯ ИТОГОВ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ:

· Степень активности учащихся в группах.

· Уровень знаний, умений, показанных учащимися в работе.
Формы подведения итогов: 

· презентация и защита готовых  проектов.

Итог программы – Коллекция мультфильмов.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
НА 2015-2016 ГГ.

	№ п/п
	Тема
	Количество часов

	
	
	Теория 
	Практика 
	Всего 

	1
	История (4 ч)

	1.1
	Вводное занятие. Техника безопасности при работе на компьютере.
	0,75
	0,25
	1

	1.2
	Рассказ об истории анимации и мультипликации. Просмотр фильма о истории «Союзмультфильма»
	0,75
	0,25
	1

	1.3
	Все об анимации: кто рисует мультики - человек или компьютер? Компьютерная анимация. Основные способы создания компьютерной анимации: покадровая рисованная анимация, конструирование анимации, программирование анимации. Примеры программ для создания анимации
	0,5
	0,5
	1

	1.4
	Парадмультпрофессий: какие именно специалисты трудятся над созданием мультфильмов. Рассказ о профессиях мультипликаторов. Просмотр фильма.
	0,5
	0,5
	1

	2
	Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти» (12 ч)

	2.1
	Основные операции при создании анимации. Этапы создания мультфильма. Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти»(программа для создания мультфильмов).
	0,5
	0,5
	1

	2.2
	Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти»

Выбор актѐра. Коллекция действий актѐра.
	0,5
	0,5
	1

	2.3
	Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти»
Анимация актѐра. Смена действия актера.
	0,5
	0,5
	1

	2.4
	Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти»
Одновременное действие актеров.
	0,5
	0,5
	1

	2.5
	Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти»
Выбор звука и музыкального сопровождения.
	0,5
	0,5
	1

	2.6
	Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти»
Работа с текстом. Анимация текста.
	0,5
	0,5
	1

	2.7
	Работа над созданием индивидуальных проектов - мультфильмов. 
Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти»
	2
	4
	6

	3
	Конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои» (10 ч)

	3.1
	Основные операции при создании анимации. Выбор актѐра. Коллекция действий актѐра. Анимация актѐра. Смена действия актера. Одновременное действие актеров.
	0,5
	0,5
	1

	3.2
	Выбор звука и музыкального сопровождения. Работа с текстом. Анимация текста. Продумывание сюжета
	0,5
	0,5
	1

	3.3
	Работа над созданием индивидуальных проектов - мультфильмов. 
	1
	5
	6

	3.4
	Обобщающее занятие по теме «Создание мультфильмов» в  конструкторе мультиков и комиксов «Мои любимые герои» и «Мульти-пульти». Презентации мультфильмов.
	0,5
	1,5
	2

	4
	Покадровые человечки (18 ч)

	4.1
	Изучение программы «Pivot_Animator_v4.1.10»
	0,5
	0,5
	1

	4.2
	Продумывание сюжета. Рисование героев
	2
	4
	6

	4.3
	Работа над созданием индивидуальных проектов– мультфильмов в программе «Pivot_Animator».
	2
	8
	11

	5
	Мультфильм в PowerPoint (62 ч)

	5.1
	Работа в среде графического редактора Paint:инструменты и палитра, их использование.

Создание простейшего рисунка и сохранение его в файле.
	1
	1
	2

	5.2
	Создание рисунков с помощью готовых форм в программе Paint.
	0,5
	1,5
	2

	5.3
	Создание рисунков с предполагаемыми движущимися объектами (рыбки, транспорт, человечек, собачка…)
	1
	5
	6

	5.4
	Создание рисунков-кадров в программе Paint . Сколько кадров нужно для создания рисованных мультфильмов?
	1
	5
	6

	5.5
	Программа PowerPoint. Интерфейс программы.  Разметка и фон слайда. 
	1
	1
	2

	5.6
	Создание презентаций. Вставка анимированных картинок в программу PowerPoint.
	0,5
	1,5
	2

	5.7
	Создание векторных изображений в PowerPoint.
	1
	1
	2

	5.8
	Подбор и обработка фона и изображений в PowerPoint.
	1
	1
	2

	5.9
	Добавление и обработка готовых изображений в PowerPoint.
	1
	1
	2

	5.10
	Создание рисунков-кадров в программе PowerPoint.Сколько кадров нужно для создания рисованных мультфильмов?
	1
	5
	6

	5.11
	Настройка эффектов анимации и смены слайдов.
	1
	5
	6

	5.12
	Работа со звуком в PowerPoint.
	1
	5
	6

	5.13
	Продумывание сюжета
	0,75
	0,25
	1

	5.14
	Создание самостоятельных мультфильмов в PowerPoint.
	2
	14
	16

	5.15
	Презентация готовых работ «Мультфильм в PowerPoint»
	0,25
	0,75
	1

	6
	ПрограммаWindows Movie Maker (36 ч)

	6.1
	Изучение программы «Windows Movie Maker»
	1
	1
	2

	6.2
	Разбивка  презентаций со слайдами мультфильма  на рисунки и сохранение каждого с расширением формата GIF
	1
	1
	2

	6.3
	Создание сборника в программе и подготовка раскадровки мультфильма
	1
	1
	2

	6.4
	Озвучивание мультфильма и конвертация звука в формат mp3
	1
	3
	4

	6.5
	Название и титры. Видеоэффекты и видеопереходы.
	2
	2
	4

	6.6
	Наложение музыки и подстройка шкалы времени.
	2
	8
	10

	6.7
	Создание самостоятельных мультфильмов в WindowsMovieMaker. Преобразование проектов в мультфильм.
	2
	10
	12

	7
	Итог (2 ч)

	7.1
	Итоговое: Презентации готовых мультфильмов, выполненных в программах Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти», Конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои», Pivot_Animator_v4.1.10,MSPowerPointи WindowsMovieMaker. Планы на следующий год.
	0,5
	1,5
	2

	
	ВСЕГО
	39,75
	104,25
	144


ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

Тема 1. История мультипликации (4 ч)

Инструктаж по технике безопасности при работе с компьютером. Гимнастика для глаз и рук. Немного об истории анимации. Просмотр фильма о истории «Союзмультфильма».  Все об анимации: кто рисует мультики - человек или компьютер? (Компьютерная анимация. Основные способы создания компьютерной анимации: покадровая рисованная анимация, конструирование анимации, программирование анимации. Примеры программ для создания анимации). Парадмультпрофессий: какие именно специалисты трудятся над созданием мультфильмов.

Тема 2. Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти» (12 ч)
Работа с конструктором мультфильмов «Мульти – Пульти». Цель раздела - приобрести навыки создания анимационных объектов в игровой компьютерной программе.

Продумывание сюжета. Основные операции при создании анимации. Этапы создания мультфильма. Выбор актѐра. Коллекция действий актѐра.Работа с текстом. Анимация текста. Одновременное действие актеров.Выбор звука и музыкального сопровождения. Анимация актѐра. Смена действия актера.
Тема 3. Конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои» (10 ч)
Работа с конструктором мультиков и комиксов «Мои любимые герои».  Цель раздела - приобрести навыки создания анимационных объектов в игровой компьютерной программе.

Продумывание сюжета. Основные операции при создании анимации. Этапы создания мультфильма. Выбор актѐра. Коллекция действий актѐра.Работа с текстом. Анимация текста. Одновременное действие актеров.Выбор звука и музыкального сопровождения. Анимация актѐра. Смена действия актера.
Тема 4. Покадровые человечки (18 ч)
Работа в видеоредактореPivot_Animator_v4.1.10: Открытие созданных файлов; раскадровка имеющихся файлов-кадров, их повторение в циклическом порядке; установление временных рамок воспроизведения; запись и сохранение клипа. Воспроизведение. Создание усложненного движения (из 3 и более кадров): постановка проблемы, ее анализ, создание набросков-планов на бумаге; создание рисунков-кадров и их сохранение; ввод кадров в Pivot_Animator_v4.1.10, раскадровка, запись, воспроизведение. 
Тема 5. Мультфильм в PowerPoint (62 ч)
Работа в среде графического редактора Paint: инструменты и палитра, их использование. Создание простейшего рисунка и сохранение его в файле.Создание рисунков-кадров в программе Paint . Сколько кадров нужно для создания рисованных мультфильмов?
Выполнение работ по созданию, редактированию простейших анимационных презентаций в PowerPoint. Приобретение навыков вставки растровых и векторных изображений. Основные приемы обработки изображений в PowerPoint: обрезка, обесцвечивание однородного фона растрового изображения, разгруппировка и перегруппировка векторных изображений. Применение эффектов анимации, настройка их параметров. Создание анимации с использованием смены кадров в презентации. Вставка и настройка звука в PowerPoint. Сохранение презентации в режиме демонстрации.
Тема 6. ПрограммаWindows Movie Maker (36 ч)
Разбивка  презентаций со слайдами мультфильма  на рисунки и сохранение каждого с расширением формата GIF. Создание сборника в программе и подготовка раскадровки мультфильма. Озвучивание мультфильма и конвертация звука в формат mp3. Создание самостоятельных мультфильмов в WindowsMovieMaker.Наложение музыки и подстройка шкалы времени. Подстройка кадров под временные отрезки. Название и титры. Видеоэффекты и видеопереходы. Преобразование проекта в мультфильм

МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО

ОБРАЗОВАНИЯ «МУЛЬТИПЛИКАЦИЯ – СТРАНА ВОЛШЕБНИКОВ»
	№
	Название разделов и тем
	Методические приемы
	Дидактический материал, техническое оснащение занятий
	Форма подведения итогов

	
	История мультипликации

	1
	Знакомство с деятельностью объединения.

Вводное занятие. Техника безопасности при работе на компьютере. Рассказ об истории анимации и мультипликации.
	Рассказ, 
показ презентации, гимнастика для глаз, игровой метод 
	Мультимедийная презентация «Правила поведения при работе на компьютере», картотека гимнастики для глаз, игра «Соедини стрелочками».  Фильм о истории «Союзмультфильма», ребусы
	Рассказы про  анимацию

	2
	Все об анимации.
Основные способы создания компьютерной анимации.
Парадмультпрофессий: какие именно специалисты трудятся над созданием мультфильмов. Рассказ о профессиях мультипликаторов. 
	Рассказ,
 показ презентации, гимнастика для глаз, игровой метод, 

просмотр фильма.
	Мультимедийная презентация «Кто рисует мультики - человек или компьютер?», «Профессии мультипликаторов».Примеры программ для создания анимации.Викторина «Герои сказок». Игра «Сам себе мультипликатор». Фильм «Профессии в киностудии Союзмультфильм»

	Викторина 

	
	Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти»

	3
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти».

Основные операции при создании анимации. Этапы создания мультфильма. Выбор актѐра. Коллекция действий актѐра.
	Объяснение, 
показ действий, индивидуальная работа, игровой метод,  

показ схем рисования героев,
практическая работа
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти», памятка «Этапы создания мультфильма», загадки «Герои сказок»,  схемы рисования героев
	Пробные работы – выбор актера

	4
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти».

Анимация актѐра. Смена действия актера. Одновременное действие актеров.
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа,  показ схем рисования героев, 
практическая работа
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти», памятка «Этапы создания мультфильма»,  схемы рисования героев
	Пробные работы  – создание анимации героя и  анимации двух героев

	5
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти».

Выбор звука и музыкального сопровождения. Работа с текстом. Анимация текста.
	Объяснение, 
показ действий, 
подбор музыки, прослушивание готовых звуков, 
индивидуальная работа,
практическая работа.
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти», памятка «Этапы создания мультфильма», коллекция музыки
	Пробные работы – выбор музыки и звуков для мультфильма,  текстовые анимации

	6
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти».

Работа над созданием индивидуальных проектов - мультфильмов.
	Самостоятельная работа, игровой метод, 
показ схем рисования героев, 
прослушивание звуков и музыки,
практическая работа
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти», памятка «Этапы создания мультфильма», схемы рисования героев, коллекция музыки
	Мультфильм 

	7
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти».

Работа над созданием индивидуальных проектов - мультфильмов.
	Самостоятельная работа, игровой метод, 

показ схем рисования героев, 

прослушивание звуков и музыки,

практическая работа
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти», памятка «Этапы создания мультфильма», схемы рисования героев, коллекция музыки
	Мультфильм 

	8
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти».

Работа над созданием индивидуальных проектов - мультфильмов.
	Самостоятельная работа, игровой метод, 

показ схем рисования героев, 

прослушивание звуков и музыки,

практическая работа
	Программа конструктор мультфильмов «Мульти - пульти», памятка «Этапы создания мультфильма», схемы рисования героев, коллекция музыки
	Мультфильм 

	
	Конструктор мультиков и комиксов  «Мои любимые герои»

	9
	Программа конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои»

Основные операции при создании анимации. Выбор актѐра. Коллекция действий актѐра. Анимация актѐра. Смена действия актера. Одновременное действие актеров. Выбор звука и музыкального сопровождения. Работа с текстом. Анимация текста. Продумывание сюжета
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа,  показ схемы рисования героев, 
практическая работа
	Программа конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои», памятка «Этапы создания мультфильма», схемы 
	Пробные работы  – создание анимации героев, сценарий собственной сказки.

	10
	Программа конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои»

Работа над созданием индивидуальных проектов - мультфильмов. 
	Самостоятельная работа, игровой метод, 
показ схем рисования героев,
 прослушивание звуков и музыки,
практическая работа
	Программа конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои», памятка «Этапы создания мультфильма»,  схемы рисования героев, коллекция музыки
	Мультфильм 

	11
	Программа конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои»

Работа над созданием индивидуальных проектов - мультфильмов. 
	Самостоятельная работа, игровой метод, 

показ схем рисования героев,

 прослушивание звуков и музыки,

практическая работа
	Программа конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои», памятка «Этапы создания мультфильма»,  схемы рисования героев, коллекция музыки
	Мультфильм 

	12
	Программа конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои»

Работа над созданием индивидуальных проектов - мультфильмов. 
	Самостоятельная работа, игровой метод, 

показ схем рисования героев,

 прослушивание звуков и музыки,

практическая работа
	Программа конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои», памятка «Этапы создания мультфильма»,  схемы рисования героев, коллекция музыки
	Мультфильм 

	13
	Обобщающее занятие
Создание мультфильмов» в  конструкторе  «Мульти - Пульти» и конструкторе мультиков и комиксов «Мои любимые герои.
	индивидуальная работа,
практическая работа
	Программа конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои» и «Мульти-Пульти», памятка «Этапы создания мультфильма»
	Презентация готовых мультфильмов.

	
	Покадровые человечки

	14
	Программа «Pivot_Animator»

Изучение программы «Pivot_Animator_v4.1.10»,  Продумывание сюжета. Рисование героев
	Объяснение, 
показ действий, 
просмотр работ выполненных в программе,  
игровой метод, индивидуальная работа,
практическая работа
	Программа Pivot_Animator, подборка работ выполненных в программе, игра «Смешное яйцо»
	Начальные умения работы в программе «Pivot

Animator»

	15
	Программа «Pivot_Animator»

Продумывание сюжета. Рисование героев
	Объяснение, показ действий,  индивидуальная работа,
Практическая работа
	Программа Pivot_Animator
	Герои, выполненные  в программе «Pivot

Animator»

	16
	Программа «Pivot_Animator»

Продумывание сюжета. Рисование героев
	Объяснение, показ действий,  индивидуальная работа,

Практическая работа
	Программа Pivot_Animator
	Герои, выполненные  в программе «Pivot

Animator»

	17
	Программа «Pivot_Animator»

Продумывание сюжета. Рисование героев. Работа над созданием индивидуальных проектов.
	Самостоятельная  работа, выбор сюжета,
Практическая работа
	Программа Pivot_Animator
	Пробные работы

	18
	Программа «Pivot_Animator»

Продумывание сюжета. Рисование героев. Работа над созданием индивидуальных проектов.
	Самостоятельная  работа, выбор сюжета,

Практическая работа
	Программа Pivot_Animator
	Пробные работы

	19
	Программа «Pivot_Animator»

Продумывание сюжета. Рисование героев. Работа над созданием индивидуальных проектов.
	Самостоятельная  работа, выбор сюжета,

Практическая работа
	Программа Pivot_Animator
	Пробные работы

	20
	Программа «Pivot_Animator»

Продумывание сюжета. Рисование героев. Работа над созданием индивидуальных проектов.
	Самостоятельная  работа, выбор сюжета,

Практическая работа
	Программа Pivot_Animator
	Пробные работы

	21
	Программа «Pivot_Animator»

Продумывание сюжета. Рисование героев. Работа над созданием индивидуальных проектов.
	Самостоятельная  работа, выбор сюжета,

Практическая работа
	Программа Pivot_Animator
	Пробные работы

	22
	Программа «Pivot_Animator»

Продумывание сюжета. Рисование героев. Работа над созданием индивидуальных проектов.
	Самостоятельная  работа, выбор сюжета,

Практическая работа
	Программа Pivot_Animator
	Мультфильм 

	
	Мультфильм в программе MSPowerPoint

	23
	Создание рисунка в программе Paint

Работа в среде графического редактора Paint: инструменты и палитра, их использование.

Создание простейшего рисунка и сохранение его в файле.
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа,
практическая работа
	Программа Paint
	Рисунок  в графическом редакторе Paint

	24
	Создание рисунка в программе Paint

Создание рисунков с помощью готовых форм в программе Paint.
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа, просмотр иллюстраций движений героев,
практическая работа
	Программа Paint, 

схемы движения героев 
	Рисунок  в графическом редакторе Paint

	25
	Создание рисунка в программе Paint

Создание рисунков с предполагаемыми движущимися объектами (рыбки, транспорт, человечек, собачка…)
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа,  просмотр иллюстраций движений героев, практическая работа
	Программа Paint
схемы движения героев
	Рисунок  в графическом редакторе Paint

	26
	Создание рисунка в программе Paint

Создание рисунков с предполагаемыми движущимися объектами (рыбки, транспорт, человечек, собачка…)
	Объяснение, 

показ действий, индивидуальная работа,  просмотр иллюстраций движений героев, практическая работа
	Программа Paint

схемы движения героев
	Рисунок  в графическом редакторе Paint

	27
	Создание рисунка в программе Paint

Создание рисунков с предполагаемыми движущимися объектами (рыбки, транспорт, человечек, собачка…)
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,  просмотр иллюстраций движений героев, практическая работа
	Программа Paint

схемы движения героев
	Рисунок  в графическом редакторе Paint

	28
	Создание кадров  в программе Paint

Создание рисунков-кадров в программе Paint . Сколько кадров нужно для создания рисованных мультфильмов?
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа, создание необходимого количества кадров,
практическая работа
	Программа Paint
	Рисунки - кадры

	29
	Создание кадров  в программе Paint

Создание рисунков-кадров в программе Paint . Сколько кадров нужно для создания рисованных мультфильмов?
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа, создание необходимого количества кадров,

практическая работа
	Программа Paint
	Рисунки - кадры

	30
	Создание кадров  в программе Paint

Создание рисунков-кадров в программе Paint . Сколько кадров нужно для создания рисованных мультфильмов?
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа, создание необходимого количества кадров,

практическая работа
	Программа Paint
	Рисунки - кадры

	31
	Программа PowerPoint. Интерфейс программы.  Разметка и фон слайда.
	Объяснение, 
показ действий, 
просмотр видео урока про работу в программе PowerPoint. Индивидуальная работа
	Программа PowerPoint. 
Видео урок про  работу в программе  PowerPoint.
	Начальные умения работы в программе PowerPoint.

	32
	Создание презентации в программе PowerPoint.Создание презентаций. Вставка анимированных картинок в программу PowerPoint.
	Объяснение, 
показ действий, 
выбор картинок, индивидуальная работа,
практическая работа
	Программа PowerPoint.

Памятка «Работа по созданию презентаций в PowerPoint»
Подборка анимированных картинок
	Презентации 

	33
	Создание рисунка в PowerPoint.

Создание векторных изображений в PowerPoint.
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа,
практическая работа
	Программа PowerPoint.
	Рисунки 

	34
	Фон и изображения  в  PowerPoint.

Подбор и обработка фона и изображений в PowerPoint.
	Объяснение, 
показ действий, 
выбор фона, индивидуальная работа
	Программа PowerPoint. Подборка готовых фонов для презентаций.
	Презентации 

	35
	Вставка  изображений  в  PowerPoint.

Добавление и обработка готовых изображений в PowerPoint.
	Объяснение, 
показ действий, 
выбор изображений, индивидуальная работа,
практическая работа
	Программа PowerPoint.
Подборка готовых изображений.
	Презентации 

	36
	Создание кадров.

Создание рисунков-кадров в программе PowerPoint.Сколько кадров нужно для создания рисованных мультфильмов?
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа, создание необходимого количества кадров, 
практическая работа
	ПрограммаPowerPoint.
	Рисунки - кадры

	37
	Создание кадров.

Создание рисунков-кадров в программе PowerPoint.Сколько кадров нужно для создания рисованных мультфильмов?
	Объяснение, 

показ действий, индивидуальная работа, создание необходимого количества кадров, 

практическая работа
	ПрограммаPowerPoint.
	Рисунки - кадры

	38
	Создание кадров.

Создание рисунков-кадров в программе PowerPoint.Сколько кадров нужно для создания рисованных мультфильмов?
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа, создание необходимого количества кадров, 

практическая работа
	ПрограммаPowerPoint.
	Рисунки - кадры

	39
	Настройка анимации.

Настройка эффектов анимации и смены слайдов.
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа

практическая работа
	Программа PowerPoint.
	Анимация слайдов

	40
	Настройка анимации.

Настройка эффектов анимации и смены слайдов.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа

практическая работа
	Программа PowerPoint.
	Анимация слайдов

	41
	Настройка анимации.

Настройка эффектов анимации и смены слайдов.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа

практическая работа
	Программа PowerPoint.
	Анимация слайдов

	42
	Работа со звуком в PowerPoint.
	Объяснение, 
показ действий,  добавление звуков, индивидуальная работа
	Программа PowerPoint. Подборка разных звуков и песен
	Озвученная презентация

	43
	Работа со звуком в PowerPoint.
	Объяснение, 

показ действий,  добавление звуков, индивидуальная работа
	Программа PowerPoint. Подборка разных звуков и песен
	Озвученная презентация

	44
	Работа со звуком в PowerPoint.
	Объяснение,

показ действий,  добавление звуков, индивидуальная работа
	Программа PowerPoint. Подборка разных звуков и песен
	Озвученная презентация

	45
	Мультфильмы  в PowerPoint. Продумывание сюжета. Создание самостоятельных мультфильмов в PowerPoint.
	Обсуждение, 
сочинение сказки или истории,
практическая работа
	Программа PowerPoint.
	Готовый сюжет

	46
	Мультфильмы  в PowerPoint. Создание самостоятельных мультфильмов в PowerPoint.
	Самостоятельная  работа

игровой метод, 
показ схем рисования героев, 
прослушивание звуков и музыки, 

практическая работа
	Программа Paint
Программа PowerPoint.

Памятка «Работа по созданию мультфильмов в PowerPoint»

Подборка анимированных картинок, фонов, изображений, звуков и песен.


	Мультфильм 

	47
	Мультфильмы  в PowerPoint. Создание самостоятельных мультфильмов в PowerPoint.
	Самостоятельная  работа

игровой метод, 

показ схем рисования героев, 

прослушивание звуков и музыки, 

практическая работа
	Программа Paint
Программа PowerPoint.

Памятка «Работа по созданию мультфильмов в PowerPoint»

Подборка анимированных картинок, фонов, изображений, звуков и песен.


	Мультфильм 

	48
	Мультфильмы  в PowerPoint. Создание самостоятельных мультфильмов в PowerPoint.
	Самостоятельная  работа

игровой метод, 

показ схем рисования героев, 

прослушивание звуков и музыки, 

практическая работа
	Программа Paint
Программа PowerPoint.

Памятка «Работа по созданию мультфильмов в PowerPoint»

Подборка анимированных картинок, фонов, изображений, звуков и песен.


	Мультфильм 

	49
	Мультфильмы  в PowerPoint. Создание самостоятельных мультфильмов в PowerPoint.
	Самостоятельная  работа

игровой метод, 

показ схем рисования героев, 

прослушивание звуков и музыки, 

практическая работа
	Программа Paint
Программа PowerPoint.

Памятка «Работа по созданию мультфильмов в PowerPoint»

Подборка анимированных картинок, фонов, изображений, звуков и песен.


	Мультфильм 

	50
	Мультфильмы  в PowerPoint. Создание самостоятельных мультфильмов в PowerPoint.
	Самостоятельная  работа

игровой метод, 

показ схем рисования героев, 

прослушивание звуков и музыки, 

практическая работа
	Программа Paint
Программа PowerPoint.

Памятка «Работа по созданию мультфильмов в PowerPoint»

Подборка анимированных картинок, фонов, изображений, звуков и песен.


	Мультфильм 

	51
	Мультфильмы  в PowerPoint. Создание самостоятельных мультфильмов в PowerPoint.
	Самостоятельная  работа

игровой метод, 

показ схем рисования героев, 

прослушивание звуков и музыки, 

практическая работа
	Программа Paint
Программа PowerPoint.

Памятка «Работа по созданию мультфильмов в PowerPoint»

Подборка анимированных картинок, фонов, изображений, звуков и песен.


	Мультфильм 

	52
	Мультфильмы  в PowerPoint. Создание самостоятельных мультфильмов в PowerPoint.
	Самостоятельная  работа

игровой метод, 

показ схем рисования героев, 

прослушивание звуков и музыки, 

практическая работа
	Программа Paint
Программа PowerPoint.

Памятка «Работа по созданию мультфильмов в PowerPoint»

Подборка анимированных картинок, фонов, изображений, звуков и песен.


	Мультфильм 

	53
	Мультфильмы  в PowerPoint. Создание самостоятельных мультфильмов в PowerPoint. Обобщающее занятие по теме «Создание мультфильмов» в программе MSPowerPoint
	Самостоятельная  работа

игровой метод, 

показ схем рисования героев, 

прослушивание звуков и музыки, 

практическая работа
	Программа Paint
Программа PowerPoint.

Памятка «Работа по созданию мультфильмов в Power Point»

Подборка анимированных картинок, фонов, изображений, звуков и песен.


	Презентация готовых мультфильмов.

	
	ПрограммаWindows Movie Maker

	54
	Изучение программы «Windows Movie Maker»
	Объяснение, 
показ действий с картинками, 
просмотр видео урока про работу в программе. Практическая  работа
	Программа WindowsMovieMaker.

Видео урок про  работу в программе  WindowsMovieMaker.
	Начальные умения работы в программе  WindowsMovieMaker.

	55
	ПрограммаWindowsMovieMaker
Разбивка  презентаций со слайдами мультфильма  на рисунки и сохранение каждого с расширением формата GIF
	Объяснение, 
показ действий, индивидуальная работа,
практическая работа
	Программа WindowsMovieMaker.

Видео урок про  работу в программе  WindowsMovieMaker.
	Рисунки - кадры

	56
	ПрограммаWindowsMovieMaker
Создание сборника в программе и подготовка раскадровки мультфильма
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа,
практическая работа
	Программа WindowsMovieMaker.


	Раскадровка мультфильма

	57
	ПрограммаWindowsMovieMaker
Озвучивание мультфильма на диктофон и конвертация звука в формат mp3
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа,
практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 

Программа крнвертации аудио и видео «FormatFactory», диктофон
	Звуковое сопровождение для мультфильма в формате  mp3

	58
	ПрограммаWindowsMovieMaker
Озвучивание мультфильма на диктофон и конвертация звука в формат mp3
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 

Программа крнвертации аудио и видео «FormatFactory», диктофон
	Звуковое сопровождение  для мультфильма в формате  mp3

	59
	ПрограммаWindowsMovieMaker
Название и титры.  Видеоэффекты и видеопереходы.
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа,
практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 


	Кадры  с названием и титрами.

	60
	ПрограммаWindowsMovieMaker
Название и титры.  Видеоэффекты и видеопереходы.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 


	Кадры  с названием и титрами.

	61
	ПрограммаWindowsMovieMaker
Наложение музыки и подстройка шкалы времени.
	Объяснение, 
показ действий,  индивидуальная работа,
практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 


	Музыкальное сопровождение совпадает с героями и сюжетом

	62
	ПрограммаWindowsMovieMaker
Наложение музыки и подстройка шкалы времени.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 


	Музыкальное сопровождение совпадает с героями и сюжетом

	63
	ПрограммаWindowsMovieMaker
Наложение музыки и подстройка шкалы времени.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 


	Музыкальное сопровождение совпадает с героями и сюжетом

	64
	ПрограммаWindowsMovieMaker
Наложение музыки и подстройка шкалы времени.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 


	Музыкальное сопровождение совпадает с героями и сюжетом

	65
	ПрограммаWindowsMovieMaker
Наложение музыки и подстройка шкалы времени.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 


	Музыкальное сопровождение совпадает с героями и сюжетом

	66
	Создание проектов и преобразование их в фильмы 
Создание самостоятельных мультфильмов в WindowsMovieMaker. Преобразование проектов в мультфильм.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 

Программа конвертации аудио и видео «FormatFactory», диктофон
	Мультфильмы  

	67
	Создание проектов и преобразование их в фильмы 
Создание самостоятельных мультфильмов в WindowsMovieMaker. Преобразование проектов в мультфильм.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 

Программа крнвертации аудио и видео «FormatFactory», диктофон
	Мультфильмы  

	68
	Создание проектов и преобразование их в фильмы 
Создание самостоятельных мультфильмов в WindowsMovieMaker. Преобразование проектов в мультфильм.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 

Программа крнвертации аудио и видео «FormatFactory», диктофон
	Мультфильмы  

	69
	Создание проектов и преобразование их в фильмы 
Создание самостоятельных мультфильмов в WindowsMovieMaker. Преобразование проектов в мультфильм.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 

Программа крнвертации аудио и видео «FormatFactory», диктофон
	Мультфильмы  

	70
	Создание проектов и преобразование их в фильмы 
Создание самостоятельных мультфильмов в WindowsMovieMaker. Преобразование проектов в мультфильм.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 

Программа крнвертации аудио и видео «FormatFactory», диктофон
	Мультфильмы  

	71
	Создание проектов и преобразование их в фильмы 
Создание самостоятельных мультфильмов в WindowsMovieMaker. Преобразование проектов в мультфильм.
	Объяснение, 

показ действий,  индивидуальная работа,

практическая работа
	ПрограммаWindowsMovieMaker. 

Программа крнвертации аудио и видео «FormatFactory», диктофон
	Мультфильмы 

	
	Итоговое

	72
	Итоги, планы на следующий год
	Обсуждение,  индивидуальная работа, игровой метод,

Практическая работа
	Программы конструктор мультфильмов «Мульти - пульти», конструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои», Pivot_Animat, MSPowerPoint и WindowsMovieMaker.
	Презентация готовых мультфильмов.


Список источников информации  для педагога.

1. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Учебное пособие, М., БИНОМ, 2006

2. Залогова Л.А. Практика по компьютерной графике. М., БИНОМ, 2006

3. Макарова Н.В. Практикум по технологии работы на компьютере. – М., Финансы и статистика, 2000
4. Whitaker H., HalasJ  (русская редакция Ф.Хитрука).Тайминг в анимации. , 2002
Интернет ресурсы для педагога и для воспитанников:

· http://www.youtube.com/watch?v=H0x_aZ_PnD8&list=PL0ExSS5cT9xc-ni38OtpxJ9WcYvtMk66o – фильм об истории «Союзмультфильма»

· http://www.youtube.com/watch?v=rpK1UAUaCCg – видеообзор работы в программе Конструктор мультфильмов «Мульти - пульти»
· http://www.youtube.com/watch?v=4E0Tx--Rjik – видеообзор работы вКонструктор мультиков и комиксов «Мои любимые герои»
· http://www.youtube.com/watch?v=QpJawXuNwj0 - видеообзор работы в программе Pivot_Animator_v4.1.10
· http://www.youtube.com/watch?v=neNXMoFAwPk  - Работа в среде графического редактора Paint
· http://www.youtube.com/watch?v=a2gl0zGQY7s  - Настройка анимаций в программе PowerPoint
· http://www.youtube.com/watch?v=YXEAoZHBero  - Вставка музыкального сопровождения в презентацию
· http://www.youtube.com/watch?v=XsCuz-S44xY или http://www.youtube.com/watch?v=LqhqLDaF6dU&list=PLcJkENOgndy32jF7xGrP-Nq_Pl37faZ8f  - Создание мультфильмов в PowerPoint
Список источников информации для воспитанников.

1. Методические рекомендации по созданию презентаций.
2. Новейшая энциклопедия персонального компьютера 2003.-М.: ОЛМА-ПРЕСС,2003.-920 с.:ил.
3. Босова Н.Н. Информатика 5-7 класс - М., Лаборатория Базовых Знаний, 2003

4. Горячев А.В. Конструктор мультфильмов «Мульти-Пульти»: справочник-практикум/А. В. Горячев, ЕМ. Островская. — М.: Баласс, 2013
5. Мещерякова И.А. Работа в приложении MS Office 2007 Создание презентаций в PowerPoint / по материалам сайта office.microsoft.com.ru / - М.: ЦИТ ОМЦ ЦОУО ДО г. Москвы, 2008, 16 с. 3. Мещерякова И.А. Начало работы в PowerPoint // Пособие для преподавателя // по материалам сайта office.microsoft.com.ru / - М.: ЦИТ ОМЦ ЦОУО ДО г. Москвы, 2008, 32 с.
6. Whitaker H., Halas J  (русская редакция Ф.Хитрука).Тайминг в анимации. , 2002
1

