Лабораторная работа «УЧИМСЯ РИСОВАТЬ В Paint». (7 класс.)
Цель работы: получение учеником самых элементарных представлений о работе в программе Paint.
Задачи работы:
- знакомство с программой Paint;
- освоение порядка работы в программе Paint: запуск, создание рисунков и надписей, сохранение файла рисунка в формате bmp.
[image: ][image: ]Программа Paint(Пайнт) позволяет проводить на ее рабочем экранном пространстве с помощью мышки линии, окружности, строить фигуры различных цветов, стирать ненужное и др., а также сохранять рисунки в файлах. Сегодня мы будем рисовать «Грузовик». Для этого открываем ПУСК – ПРОГРАММЫ – СТАНДАРТНЫЕ – Paint. Перед вами появится рабочее окно программы, в котором находятся ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ, 
ПАЛИТРА 
и РАБОЧЕЕ ПОЛЕ. 
[image: I:\Учебная\Информатика\Портфолио\1.bmp]Шаг 1. На панели инструментов выбираем инструмент прямоугольник [image: ]. Для выбора, щёлкаем на него правой кнопкой мыши. Далее переходим на рабочее поле. Нажимаем на правую кнопку мыши и, удерживая, ведём до нужной нам формы. Должен получиться прямоугольник. 

Это будет кузов грузовика. Если хотите исправить, то можно воспользоваться инструментом ластик[image: ].
[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\2.bmp][image: ]Шаг 2. Выбираем инструмент ОКРУГЛЕННЫЙ ПРЯМОУГОЛЬНИК . Для выбора нажимаем правую кнопку мыши. Далее, переходим на рабочее поле. И, от нужной нам точки, удерживая правую кнопку мыши, рисуем кабину грузовика. 

[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\3.bmp]Шаг 3. С помощью этого же инструмента делаем окошко кабины.


Шаг 4. Выбираем инструмент ЭЛЛИПС [image: ], нажав правой кнопкой мыши. Далее рисуем колёса. Начинаем с задних. Переходим на рабочее поле и, от нижней точки кузова, удерживая правую кнопку мыши, проводим колесо.  
[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\5.bmp][image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\4.bmp]Также поступаем с другим колесом. 


Шаг 5. Третье и четвёртое колёса делаем так же, только меньше размером,  т. е. делаем круги, проводя меньший масштаб. 
[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\7.bmp][image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\6.bmp]


Шаг 6. Теперь делаем дорогу. Для этого будем использовать инструмент ЛИНИЯ[image: ]. Линия бывает пяти видов: от тонкой до широкой и жирной. Для выбора инструмента нажимаем на него правой кнопкой мыши. Теперь переходим на рабочее поле и, от края левой границы до края правой границы, удерживая, при этом, правую кнопку мыши, проводим прямую, кот [image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\8.bmp]и будет дорогой. 


[image: ]Шаг 7. Переходим к раскрашиванию грузовика. Для этого, выбираем на панели инструментов инструмент ЗАЛИВКА [image: ], нажав на него правой кнопкой мыши. Сделали. Теперь можно выбрать цвет, нажав правой кнопкой мыши на палитре
[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\10.bmp]Шаг 8. Когда цвет выбран , заходим на область кузова грузовика и нажимаем правую кнопку мыши. 


[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\11.bmp]Шаг 9. Для закрашивания кабины, проделываем те же операции,только с другим цветом. Так же поступаем с окошком и колёсами.


[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\13.bmp][image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\12.bmp]


Шаг 10. Выбираем цвет дороги. Для этого используем все те же команды, что и в предыдущих шагах, только [image: ] подносим на область дороги.
[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\14.bmp]
[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\15.bmp]Шаг 11. Таким же образом заливаем небо.                  


Шаг 12. Не пугайтесь! То, что область между колёсами не закрасилась, это не беда. Просто эта область замкнута, т. е. нет отверстий и просветов. А заливка закрашивает только замкнутые области. Чтобы заполнить белые просветы, просто подведите [image: ] на эти области, нажимая правую кнопку мыши. 
[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\16.bmp]Должно получится так


[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\17.bmp]Шаг 13. Молодцы! Теперь вы можете подписать свой рисунок, используя инструмент КАРАНДАШ [image: ] или КИСТЬ [image: ]. Кисть бывает тонкой и широкой, жирной и совсем бледной. Для выбора, нажимаем правую кнопку мыши. Переходим на рабочую область, выбираем цвет на палитре и, удерживая правую кнопку мыши, пишем своё имя. 



Шаг 13*. Также, для написания, используют инструмент НАДПИСЬ [image: ]Выбираем её на панели инструментов, нажав правой кнопкой мыши. Выходим на рабочую область, нажимаем и удерживаем правую кнопку мыши. Растягиваем до, нужных нам, размеров. Появилось окно. 

[image: ]



[image: F:\Учебная\Информатика\Портфолио\Урок Лаб. раб\19.bmp]В этом окне можно написать своё имя, пользуясь буквами на клавиатуре. При этом можно выбрать шрифт , на появившейся панельки шрифтов слева от окошка. Должно получится так 




Какую надпись лучше использовать, решайте сами.
Для сохранения полученного рисунка,нужно нажать правой кнопкой мыши в левом верхнем углу, на ФАЙЛ. Далее выбрать СОХРАНИТЬ КАК. Появится рабочее окно. Здесь можно изменить название рисунка и поместить в свою папку. 
Контрольные вопросы:
1) Для чего используется программа Paint?
2) С помощью каких инструментов можно получить прямоугольник?
3) Как сделать заливку предмета?
4) С помощью каких инструментов можно сделать надпись на рисунке?
5) Как сохранить рисунок?
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