Дидактическая игра «Собери волшебный урожай»
 
Игра рассчитана на двух и более человек.
Цель: Автоматизация поставленных звуков.
Задачи:
· Автоматизация поставленных звуков;
· Развитие связной речи;
· Способствовать развитию коммуникативных качеств ребенка.
Оборудование: дерево, яблоки с картинками, в которых в начале, середине и в конце слов есть звуки: С, Сь, З, Зь, Ц, Ч, Ж, Ш, Щ, картотека с чистоговорками и скороговорками, две корзины.
 
Ход игры:
1 вариант.
Ребенок берет корзину и начинает собирать яблоки. «Срывая» яблоко, он смотрит на картинку и четко произносит слово, которое там нарисовано. Если звук в слове произнесен правильно, ребенок кладет яблоко в свою корзину. После этого ход переходит к другому участнику игры.
2 вариант.
Ребенок «срывает» яблоко, произносит четко слово, нарисованное на картинке и повторяет за воспитателем чистоговорку и скороговорку, на автоматизацию того звука, которое было в слове. Если все сделано правильно, ребенок кладет яблоко в свою корзинку.
3 вариант.
Ребенок «срывает» яблоко, произносит четко слово, нарисованное на картинке, затем произносит это слово во множественном числе, а далее изменяет его с помощью уменьшительно-ласкательных суффиксов.
В конце игры ребенок считает яблоки, которые лежат у него в корзине. Выигрывает тот ребенок, в чьей корзине оказалось больше яблок.
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