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Интеллектуальная игра «Марафон знаний по СБО» для 7-9 классов.

Цели: 
· закрепление знаний по предмету СБО, технология, черчению; 
· коррекция высших психических функций;

· развитие умения учащихся, применять знания на практике;
· развитие творческих способностей и кругозора детей;
· активизация внимания и мышления учащихся, развитие  умения      осуществлять перенос ранее усвоенных знаний в новые   условия;
· воспитание умения работать в команде,  интереса к предметам.

Оборудование: мультимедийная установка, кроссворды,  карточки с заданиями, чёрный ящик с предметами личной гигиены: расческа, зубная щетка, полотенце, носовой платок, таблички с названиями команд.
Ход игры
Музыкальная заставка.

Ведущий.
- Добрый день!

- И добрый час!

- Мы приветствуем всех вас. На интеллектуальной игре «Марафон знаний» 
Ведущий:
Ребята! Сегодня на этом мероприятии вам будут предложены различные интересные вопросы и задания. Чтобы победить вы должны быть активными, стремиться быстрее других, ответить на вопрос или выполнить задание.            
 В нашей игре участвуют 2 команды: 
Ведущий: напоминаю вам простые правила поведения 

· вести себя спокойно, но не отсиживаться; 

· не выкрикивать ;
· быть думающими; 

· быть терпеливыми, дать возможность высказаться своим товарищам; 

· задания выслушивать до конца. 

1 этап марафона знаний  - РАЗМИНКА.
Начнём с разминки. Проверим внимание, готовность команд к соревнованию. Конкурс оценивается в 1 балл.

Ребята, вам нужно отгадать название команд.

Внимание на экран.

· I команда - "Знатоки" 

· II команда - "Умники" 
2 этап «Разгадай кроссворд». 

Командам предлагается разгадать кроссворд. Кто быстро и правильно разгадает кроссворд, побеждает на этом этапе нашей интеллектуальной игры.
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3 этап «Кто больше».
    Командам предлагается за 1 минуту ответить на вопросы.
4 этап 
«Ответь на вопрос»
1. Название фигуры, получаемой при изображении окружности в изометрии?
2. Отрезок прямой соединяющий 2 точки окружности и проходящий через её центр?
5 этап 

«Кулинар»

Командам предлагается за 10 минут украсить торт, придумать название.
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6 этап «Дом моделей»

Задание: Нарисуйте модели фартуков. Кто быстрее и интереснее выполнит это задание?
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7 этап

Творческий конкурс:  «Кто быстрее?»

Задание:  Слепить предмет, который состоит из одинаковых геометрических тел и является героем зимних игр детей.
Игра с болельщиками
ПОСЛОВИЦЫ    ШУТЯТ
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Сделайте исправления в каждой пословице.
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1. Два сапога - тара.                          2. Не зная броду, не суйся в моду.      

3. В здоровом теле здоровый пух.    
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4. Яйца куницу не учат.                          
         5. Не делай из муки слона.                                   
 6. Лось человека не красит.                          7. Правда глаза полет.                                     
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8. Купить кита в мешке.                                9. Делу - время, потехе - день.                     
Подведение итогов, награждение победителей, участников и болельщиков.
Желаем вам хорошего настроения, больше пятерок по предметам.
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