Игра- приключение «Форд – Баярд»

   Цели: формировать эвристические навыки, расширять познавательную деятельность, развивать внимание, мышление, логику.
  Реквизит: модель ключей; головоломка; пустые цветочные горшки; пазлы; велосипеды; ракетки; теннисные шарики; карточки-подсказки.

Правила игры
   Участникам игры необходимо отгадать ключевое слово, загаданное ведущим - старцем. Для этого  командам предстоит преодолеть ряд испытаний. За каждое успешно пройденное испытание команда получает  ключ, который в последствии обменивают на подсказку у Старца Фура. Если подсказок набрано достаточное количество, то, объединив  усилия, команды  отгадывают слово и получают маршрутный лист, где спрятан приз.
.

 ХОД МЕРОПРИЯТИЯ:
1.Построение на площадке
    Сегодня мы с Вами проводим увлекательную игру под названием “Форд- Баярд”. Вы покажите свои знания, смекалку, умение мыслить, внимательность, находчивость. В нашей игре нет зрителей, вы все её участники. Ваша задача пройти испытания и собрать все ключи, которые вы сможете обменять у Старца Фура на подсказки. Если подсказок набрано достаточное количество, то, объединив  усилия, команды  вы можете отгадать ключевое слово и получить маршрутный лист, где спрятан приз. Первым кто найдёт приз, тот и победил!!!

1 зал 
Испытание состоит из двух этапов:
1) В течении пяти минут вам необходимо собрать пазл(по ПДД). 
2) Из предложенных  5 ёмкостей с различным содержимым, ваш капитан с закрытыми глазами должен отыскать ключ!
1-вода
2-обрезки бумаги
3-мягкая игрушка
4-лизун
5-зерно
2 зал
Испытание состоит из двух этапов:
1) Ваша задача: в течении 3-х минут удержать теннисный мяч на теннисной ракетке. Пара победителей примет участие во втором этапе:
2) Один участник с головы до колен обматывает второго бумагой, после  чего в таком состоянии он должен проползти под скамейкой.
Выполнив оба задания команда получает ключ




3 зал
 
Испытание  восьмёрка:
1. Первый участник  проезжает восьмёрку на велосипеде;
2. Второй участник проезжает восьмёрку на самокате;
3. Третий участник проезжает восьмёрку на велосипеде;
4. Четвертый участник проезжает восьмёрку на самокате;
5. Пятый участник  проезжает восьмёрку на велосипеде;
6. Шестой участник проезжает восьмёрку на самокате    
Задача команды аккуратно проехать этап и уложиться в 10 минут.
4 зал
 
Испытание состоит из двух этапов:
1.В первом кабинете набор текста по времени:
Как были хороши порой весенней неги -
И свежесть мягкая зазеленевших трав,
И листьев молодых душистые побеги
По ветвям трепетным проснувшихся дубрав,
И дня роскошное и теплое сиянье,
И ярких красок нежное слиянье!
Но сердцу ближе вы, осенние отливы,
Когда усталый лес на почву сжатой нивы
Свевает с шепотом пожолклые листы,
А солнце позднее с пустынной высоты,
Унынья светлого исполнено, взирает...
Так память мирная безмолвно озаряет
И счастье прошлое и прошлые мечты.

2. Для получения главного ключа подсказки, во  2  кабинете необходимо  из приклеенных в различных местах ключей найти необходимый им ключ.

5 зал 
1.Из предложенных подручных материалов необходимо сделать подделку на тему осень  (лист бумаги А4, гайки, болтики различных размеров, проволока различной длины, шаблоны листочков зелёных, жёлтых цветов, клей, ножницы).

6 Зал
Испытание состоит из двух этапов:
1. Кроссворд - головоломка (История техники)
2. В течение 3-х минут на листке написать название техники находящаяся  в музее. 
 Выполнив оба задания команда получает ключ

Награждение команды-победительницы.
