Игра «Колониальная торговля»


Игровые формы организации учебного процесса – одно из мощнейших средств повышения мотивации к обучению. Игра «Колониальная торговля» проводится после изучения темы «Мир в 17 – начале 18 вв.». Целью игры является актуализация и закрепление знаний по истории Европы и Америки 17 – начала 18 вв., повторение материала по проблемам повседневной жизни традиционного и архаичного обществ, развитие навыков групповой работы. Результаты игры используются в дальнейшем в ходе изучения  проблем первоначального накопления капитала и промышленного переворота. Кроме того, игра позволяет реализовать межпредметные связи  с математикой (тема «Проценты»).


Цены на товары, рабов, их смертность рассчитаны таким образом, что отражают исторические реалии времени. Кроме того, получаемая прибыль примерно соответствует нормам прибыли, которые давала колониальная торговля. 


Игра рассчитана на 1 урок.


Перед началом игры класс делится на несколько групп по 4-5 человек. Каждая группа является торговой компанией, специализирующейся на колониальной торговле. Задача команд ( получить максимальную прибыль. Команда, добившаяся наилучшего результата, получает отличные оценки. 


В каждой команде есть бухгалтер, чьей задачей является ведение финансовой документации компании и контролер, осуществляющий аудиторскую проверку финансовой документации одной из компаний-конкурентов. Взаимопроверка компаний исключается.


Время на каждый этап обсуждения и оформления документов лимитировано. За нарушение регламента – штраф 100 фунтов. За ошибки в свою пользу или подтасовку в расчетах – штраф 300 фунтов. Штрафы выплачиваются по возвращении в Англию При повторном нарушении корабль считается утонувшим, и команда выбывает из игры.

1 этап: Англия.


В начале торговой экспедиции перед отправкой из Англии каждая команда получает банковский кредит в размере 1000 фунтов. На эти деньги закупается товар для отправки в Африку. Компания также фрахтует корабль и нанимает торгового агента, который отправится с экспедицией. Расчеты с капитаном за фрахт, командой и торговым агентом, получающим процент от прибыли проводятся по возвращении в Англию. Задача этого этапа – определить товары, которые дадут наибольшую норму прибыли при реализации в Африке. Закупленные для продажи в Африке товары продать в Америке потом будет нельзя. Загрузив товар, команды оформляют свою бухгалтерскую книгу и передают ее для контроля другой команде. 

2 этап: Африка.

Пока контролеры заняты проверкой, объявляются цены на продажу товаров в Африке, и прибывшие к ее берегам экспедиции сбывают привезенный товар и подсчитывают доходы. Вновь оформленные бухгалтерские документы передаются для проверки, суммы доходов каждой команды записываются на доске. Это делается после каждого подсчета прибыли, поддерживая дух соревнования. Далее объявляются цены на покупку рабов, и наступает самый сложный этап игры. Нужно не только проанализировать какого пола и возрастной категории рабы будут более цениться на американском рынке, но и, вспомнив материал по истории более ранних обществ, определить какая категория рабов будет подвержена большей или меньшей смертности при транспортировке. 

3 этап: Америка.


Когда команды подплывают к американскому берегу, контролеры проверяют документацию противника, а остальные члены компании подсчитывают оставшихся в живых рабов и готовятся к торгам (команды получают информацию о том, какой процент рабов погиб в каждой категории). 


Затем объявляются цены на рабов в Америке. Команды подсчитывают прибыль, которая опять записывается на доске. Торговые агенты закупают товар для продажи в Англии. Контролеры проверяют документы соперников.

4 этап: Англия.


Корабли прибывают домой, продают закупленный в Америке товар и подсчитывают доходы.

5 этап: окончательный расчет.


Компании возвращают банковский кредит, выплачивают штрафы, рассчитываются с командой и капитаном, платят налоги, выдают долю торговому агенту. Сумма чистой прибыли записывается на доске. После подтверждения контролерами правильности расчетов объявляется команда-победитель.

