Пояснительная записка к дидактической игре «Отвечай-ка»
по теме Древний Египет
	[bookmark: _GoBack]1.
	Автор ресурса

	Пасечник Елена Аркадьевна, учитель истории и обществознания, МБОУ «СОШ №6» 
г. Братска, Иркутской обл., 
ж/р. Порожский

	2.
	Название игры

	 Тест-раскраска «Отвечай-ка»
Древний Египет

	3.
	Вид ресурса

	Интерактивная дидактическая игра  

	4.

	Предмет 
	История  

	5.
	Возраст учащихся, для которых предназначен ресурс
	5 класс

	6.
	Цель и задачи ресурса

	Отработка словарного запаса учащихся, развитие логического мышления, привитие интереса к исторической науке.   

	7.
	 Содержание игры
	 Тесты составлены по терминам первых уроков истории Древнего Египта. Если ученик верно отвечает на поставленный вопрос, то Мудрая Сова раскрашивается в какой-то цвет.   К концу игры Совушка становится нарядной.

	8.
	Оборудование
	Ноутбук, телевизор
Возможно использование проектора.

	9.
	Методические рекомендации по использованию ресурса
	 Игру можно использовать для командной игры, а можно использовать и для  индивидуального опроса. По окончанию игры ученик получает оценку за ответы.
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