Тема: Основы обработки графической информации с помощью ПК.
 Графический редактор Paint.

Цели:

1. создать условия для расширения знаний о различных способах кодирования информации; способствовать формированию знаний об основах кодирования и обработки графической информации с помощью ПК; дать первичные представления о графическом редакторе Paint.

2. развивать логическое и математическое мышление учащихся; творческую активность, умение работать с книгой.

3. воспитывать смелость, самостоятельность, эстетический вкус, интерес к предмету.

Тип урока: изучение новых знаний.

Оборудование: проектор, презентация «Основы компьютерной графики» (Приложение 1); раздаточный материал «Кодирование информации», лабораторно-практические задания.
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