Словарь терминов по информатике 8 класс
по учебнику И. Г. Семакина, Е. К. Хеннер

Глава 1 Человек и информация

Информационный процесс - процесс сбора,  передачи,  хранения, обработки информации
Информация -  отражение реального или идеального мира с помощью знаков и сигналов
Информатика   - наука о способах сбора, хранения, обработки и передачи   информации       
Единицы измерения информации   БИТ  (один двоичный разряд)-  это наименьшая единица измерения информации. Обозначается 01.  Байт – наименьшая единица обработки и передачи информации. Алфавитный подход — это способ измерения информационного объема текста, не связанного с его содержанием. Алфавит — это вся совокупность символов, используемых в некотором языке для представления информации. Мощность алфавита — это число символов в нем.
1байт = 8 бит
1Кб (килобайт) = 210 байт = 1024 байт
1Мб (мегабайт) = 210 Кб = 1024 Кб
1Гб (гигабайт) = 210 Мб = 1024 Мб

Глава 2 Первое знакомство с компьютером

Компьютер - (англ. computer — вычислитель) - это электронное устройство для обработки  данных и программ. Программа  — алгоритм, записанный на языке, понятном исполнителю
Процессор - это основное устройство обработки информации
Память - Внешняя память (ПЗУ) - это память, предназначенная для длительного хранения программ и данных Оперативная память (ОП) предназначена для  временного хранения выполняемых программ и данных, Энергозависимая память. При выключении электропитания вся информация в оперативной памяти исчезает
Устройства ввода предназначены для ввода информации. К ним относятся: клавиатура, мышь, сканер,  графический планшет, сканер
Устройства вывода предназначены для ввода информации. К ним относятся: монитор, принтер, плоттер, наушники, графопостроитель.
Программное обеспечение  (ПО, software) - это набор специальных программ, позволяющих организовать обработку информации с использованием ПК. Без ПО функционирование ПК невозможно в принципе, оно является неотъемлемой составной частью любого ПК и поставляется вместе с его аппаратной частью (hardware).
Интерфейс   совокупность средств и правил, которые обеспечивают взаимодействие устройств, программ и человека 
Файл -  поименованная область на диске, предназначенная для хранения информации
 Папка (каталог, директория) -  место на диске для хранения информации о файлах и папках  

 
Глава 3 Обработка текстовой информации

Текстовые редакторы — это программы для создания, редактирования, форматирования, сохранения и печати документов. Современный документ может содержать, кроме текста, и другие- объекты (таблицы, диаграммы, рисунки и т. д.). 
Основные элементы текстового документа 
· символ (минимальная единица текстовой информации) – это буквы, цифры, пробел, знаки пунктуации, специальные символы. Основные свойства символа: шрифт, размер, начертание и цвет.
· слово  - любая последовательность символов, ограниченная с обоих концов служебными символами. Служебный символ - это пробел, точка, запятая, дефис и т.д.
· предложение- любая последовательность символов меж­ду двумя точками.
· строка  - любая последовательность символов между левой и правой границами документа
· абзац - фрагмент текста, ввод которого заканчивается нажатием клавиши Enter.
Редактирование — преобразование документа путем добавления, удаления или перемещения символов, фрагментов текста, таблиц, изображений, графиков, диаграмм и т д

Форматирование текста - изменение внешнего вида текста, его частей: шрифтового оформления (гарнитура, начертание и кегль шрифта, выравнивание текста по левому или правому краю либо по центру, изменение ширины набора и размера абзацного отступа и т. п.), преобразование текста в строки, абзацы и полосы. 

Формат файла определяет способ хранения текста в файле. Сохранить файл в текстовом редакторе Word можно в  форматах  .DOC и  .RTF

Глава 4  Обработка графической  информации

Компьютерная графика - раздел информатики, предметом которого является работа на компьютере с графическими изображениями (рисунками, чертежами, фотографиями)
Графический файл — файл, хранящий информацию о графическом изображении.
Графический формат - это способ записи графической информации, предназначенный для хранения изображений.
Графические редакторы и форматы файлов:
Растровые редакторы: Paint, Adobe Photoshop, Adobe Corel Photo-Paint, Corel Paint Shop Pro                      форматы:      BMP     GIF    JPEG
Векторные редакторы: Inkscape, Adobe Flash, CorelDRAW, Word     
форматы:  GXL       WMF
Растровое изображение хранится с помощью точек различного цвета (пикселей), которые образуются на пересечении строк и столбцов.
Пиксель – минимальная единица изображения, которой независимым образом можно задать цвет.
Растр — прямоугольная сетка пикселей на экране.
Векторные изображения формируются из объектов (точка, линия, окружность, прямоугольник), которые хранятся в памяти  компьютера в виде графических примитивов и описывающих их формул.
Пространственное разрешение монитора - — это количество пикселей, из которых складывается изображение на его экране. Оно определяется как произведение количества строк изображения на количество точек в строке.


Глава 5  Технология мультимедиа


Мультимедиа – это интерактивны (диалоговые) системы, обеспечивающие одновременную работу со звуком, анимированной компьютерной графикой, видеокадрами, статические изображениями и текстами.




Технологию мультимедиа образуют: 
· Аппаратные средства компьютера, обеспечивающие доступ к данным и воспроизведение мультимедийной информации; 
· Программное обеспечение; 
· Носители мультимедиа информации

Компьютерные системы мультимедиа  находят широкое применение в образовании, искусстве, рекламе, науке, торговле и других областях человеческой деятельности. 
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