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Дуйсенбинова Жанна Орынғалиқызы,
                                        Талдықорған қаласы Еркін ауылындағы
                                         Есжан Берліқожаұлы атындағы №11 орта 
                                         мектептің  информатика пәнінің мұғалімі


« АҚПАРАТТЫҚ  КАЛЕЙДОСКОП»  ойын-сабағы
Сабақтың мақсаты:
· оқушыларды негізгі информатика ұғымдарымен таныстырып, жинақтаған білімдерін қортындылау;
· оқушылардың логикалық ойлауын, салыстыру , жүйелеу, зейінін қалыптастыруды,  басты ойын қисынды жеткізе білуін, есте сақтауын дамыту;
· оқушылардың топта жұмыс істей білуге, қарсыласын сыйлай білуге, тапқырлыққа, шапшандылыққа  тәрбиелеу.
Көрнекілігі: 
 ДК, интерактивті тақта, командалардың эмблемасы,  презентациялар , жетондар, карточкалар
Ойын ережесі:
Ойынға оқушылардан тұратын екі команда қатысады , олар өз командаларын  таныстырып, эмблемаларын қорғайды. Әр конкурс жеңімпазын әділқазылар анықтайды
Өту барысы:
I. Командалардың  өздерін таныстыруы (8а сыныбы «Процессор», 8б сыныбы «ПЕНТИУМ» командалары)
II. «Синонимдар» табу ойыны
III. «Зиянды кеңестерайту» ойыны
IV. Хакерлар сайысы
V. «Бәрі керісінше»  ойыны
VI. «Қатарды жалғастыр» ойыны   
VII. «Адасқан әріптер» ойыны
VIII. «Ауыстырмақ» ойыны
IX. «Мақтау қошемет айту» ойыны
 Әрбір ұтқан конкурстың артынан команда жетон алып отырады , көп жетон жинаған команда жеңіске жетеді
Жүргізуші:
Сәлем бердік, құрметті ұстаздар, әділ – қазылар, оқушылар!   Сіздермен бірлесе отырып «Ақпараттық калейдоскоп» атты ойынымызды бастауға рұқсат етіңіздер. 
Ойын толқын, айналған қатты ағысқа
Табылғандай танымда, жат дауыста.
Біреу озып келеді қатарынан, 
Біреу қалып жатады асығыста.

Ойын толқын жатқанда асып, тасып,
Біреу мығым, біреулер шалыс басып.
Бұл ойыннан өтеді ғұлама ойлар,
Жеңсеңде жеңілседе қалма жасып.

Алдымен ойынға қатысушы талантты да дарынды оқушыларымызды қошеметпен ортаға шақырайық. Әр сыныптан 6 оқушыдан қатысады Әділетпен кеңес құра біліңдер – дей отырып сайысымыздың 1-ші кезеңі  Командалар өздерін таныстырып  эмблемаларын қорғайды.
2. « Синонимдар» табу ойыны
Жүргізуші кезепен 8 сөз оқиды.  Әрбір сөзге синонимдер тауып айту керек, бірінші болып синонимді дұрыс айтқан команда 1 жетон алады. Көбірек жетон жинаған  команда ұтысқа
жетеді. 
	р/с
	Берілген сөз
	Синоним-сөз

	

	Негізгі сөздер

	1
	8 бит
	байт

	2
	CD-ROM
	лазерлік диск

	3
	web-бет
	сайт

	4
	азбука
	алфавит

	5
	таңба
	символ

	6
	дисплей
	монитор 

	7
	винчестер
	қатқыл диск

	8
	каталог
	папка

	
	Қосымша сөздер

	9
	пиктограмма
	таңба

	10
	ЭЕМ
	компьютер

	11
	WWW
	Бүкіл дүниежүзілік өрнек









 « Зиянды кеңестер айту»   ойыны.  Бұл ойын  үй  тапсырмасы . Командалар ЭЕМ қолданушылар үшін бірнеше  әзіл «зиянды »  кеңестер  айту керек.  Қанша әзіл айтса сонша жетон алып отырады.
« Хакерлер» сайысы.  Әр команда компьютерде жұмыс істеу үшін 2 оқушыдан таңдайды:
Тапсырма:	1. Жылдамдыққа мәтін теру (MS Word, саны, дұрыстығы)
            2.  «Суретшілер» ( Paint сурет салу, әртүрлі инструменттерді пайдаланып салуы)
 «Бәрі керісінше» ойыны  берілген сөз тіркестерге керісінше сөз тіркестер айту
	Берілген сөз  тіркестер
	Керісінше сөз тіркестер

	Дыбыссыз колонка
	Дауысты колонка

	Иілгіш диск
	Қатты диск

	Тұрақты есте сақтау
	Уақытша есте сақтау

	Электрондық машина
	Дербес компьютер

	Қажетсіз ақпарат
	Қажетті ақпарат

	Аталық тақша
	Аналық тақша

	Түрлі-түсті монитор
	Ақ-қара монитор

	Пираттық бағдарлама
	Лицензиялық бағдарлама

	Көрінетін файл
	Жасырынған файл

	Ақпаратты кодтау
	Ақпаратты керікодтау


          
«Қатарды жалғастыр» ойыны 
   Бастапқы сөз беріледі. Әр команда алғашқы сөздің соңғы әріпінен аяқталатын келесі сөзді айту керек информатикаға байланысты.
    Мысалы: 
    ақпарат –тышқан-ноутбук- …
       Әр дұрыс сөз үшін бір жетон беріліп отырады.
«Адасқан әріптер» ойыны  Әр команда кезекпен сөзді дұрыс  тауып отыру керек. 
Ол сөздер /тышқан, қапшық, меңзер, сканер, сервер, пернетақта, микросхма, алгоритм/ Бұл сөздердің әріптері реттсіз жазылып көрсетілген
«Ауыстырмақ» ойыны
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«Мақтаулы қошемет» айту ойыны
Белгілі бір уақыт аларығында әр команда бір біріне комплимент айту керек 
    Мысалы:
    Сіздің көзіңіз сұйық кристалды монитор сияқты жарқырайды 
Көбірек  мақтау айтқан команда жеңіске жетеді
Жарыс соңында әділқазылар алқасы әр топтың ұпай сандарын есептеп қорытындылайды.
Көрермен жиналған бұл тамашаға,
Құр қарап жай отыру жараса ма?
Туыс, досқа, сыныптас, танысқа емес,
Дауыс беріңіз, білімді жас таланттарға.
деген өлең шумақтарымен, топты бағалап  жеңімпаз топқа «Мадақтама грамотасымен», белсенді қатысқан топқа «Ынталандыру грамоталарын» беріп марапаттаймыз   Теректей тамырыңды жайып терең,
Жете бер жақсы күнге халықпенен.
Тулаған толқындардан тайсалмасын,
Ақпарат мұхитында алып кемең,
 - дей отырып бүгінгі ойын сабағымызды аяқтаймыз.
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