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Тексерген:        Жұмабаева Ә.

Сабақтың тақырыбы:
Объектілерді көшіру, жылжыту жолдары

Сабақтың мақсаты:



білімділік:
оқушыларға объектілерді көшіру, жылжыту жолдары туралы түсінік беру, объектілерді көшіру және жылжыту жолдарын үйрету

тәрбиелік:
оқушыларды адамгершілікке, білімділікке тәрбиелеу

дамытушылық:
ЭЕМ-ді қолдану аумақтары туралы ой-өрісін кеңейту

Сабақтың түрі: 
жаңа сабақ

Сабақтың әдісі:
пікірлесіп-түсіндіру, сұрақ-жауап

Сабақтың байланысы:
 тарих, физика

Сабақтың көрнекілігі:

кесте, оқулық

Сабақтың барысы:

І Ұйымдастыру кезеңі

а) оқушылармен сәлемдесу, түгендеу;

ә) оқушылардың зейіндерін сабаққа аудару;

б) сабақтың мақсатымен таныстыру.

ІІ Үй тапсырмасын сұрау кезеңі

1. Таңбаша немесе қапшықтың атын қалай өзгертеміз?

2. Таңбаша немесе қапшықтың атын өзгертудің неше тәсілі бар?

3. Операцияны болдырмау үшін қандай пернені басу қажет?

ІІІ Үй тапсырмасын қорыту

ІV Жаңа білім беру

[image: image1.jpg]Windows oBbekTinepiMeH xymbic icTey kesiHae 06beKTiHI Kewipy Hemece OpHbIH aybICTLIPY KaXeTTinir TybiHaanab!.

Kewwipmeney kesiHae o6bekT ecki OpHbIHAA Kanazbl, an OHbIH KeWipMeci kaHa opbiHfFa TacbiManjanaasl. KewipMe kaHwa
kepek Gonca, coHwa Gona anaabl. OpbiH aybICTbIPY KesiHae 0BLEeKT xkaHa OpbiHfFa TackiManaaHagbl, an ecki opbiHaa 0GbLekT
KoK Gonapel.

OGwexTinepai kelipmeney xaHe opblH aybiCTbIpy YiliH GipHelwe Tecin Gap. Kane onapabl kapacTeipbin kepenik.

1. ThiWKaHHbIK OH XaK 6aTbipMachiHbIK KOMeriMeH.

OGBeKTiHi OpbIH aybICTbIPY HEMece KelipMeney YLiH KanuwbIKTap Tepe3eciHAe ThiluKaHHbIH KOpPCeTKill 0BBLEKTICIH KOMbIHbI3,
KOHE ThILUKAHHBIK OH XaK GaTbipMachiH Gackin OHbI TackiHbia. OGbeKT Kait xepae Gonybl TWIC, CON XepAe ThilKaHHbIK
GaTbipMackii GocaTtsin xkiGepiHia. OcbiHbIK COHbIHaH GipaeH GeitHeGeTTe keneci komanaanapabiH GipiH Tanaan anyra GonarbiH
MblHazail AuHamukanelk Masipnep: erep fe cisre oBbekTiHi kewipmeney kepek Gonca, ovpa Kewipy masipi, an erep ne
oBwbeKTiHiH OpbiH aybicTblpy Tvic Gonca, oHaa OpbiH aybICTLIpY Ma3ipi Hemece erep fe apnblk a3ipney Kkaxerriniri
TyblHAaca, oHaa Xapnelk a3ipney maaipi naiaa 6onaasl. OckinapabiH KepekTiCiH TanaacaHbl3, ic opbliHaanaas!.

2. ThIWKaHHBIH con XaK 6aTbipMachiHbIH KOMeriMeH.

ThlwkaHHbI{ con xak GatbipmacsiMen o6bekTiHi cyipen TackiManpay kesiHae Ctrl Hemece Shift nepHeciH naipanaHyra
Gonapbl.

1. Cyipen Taceimanpay kesinae Ctrl nepHeciH 6acatbii Goncak, TanaanbiHFaH o6bekTi haitnaapabi TUNi MeH onapabiH
TafaibiHAanaTbiH OpbIHAapbIHa Teyencia kewipmenexeai.

2. Shift nepreci 6acsinfan keane Windows 06beKTiHIK OpHbIH aybICTbIpasbl.

3. Windows xapnbliKTel a3ipney yiwiH ciare Shift nen Ctrl Gip mearinae 6acein, o6bekTiHi TacbiManaay kepek.

<< Kepy ywin >>
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[image: image2.jpg]O6wekTinepaiH OpHbIH aybICTLIPY kesiHae «cyiipen Tacy xaHe 6ocaTbin xibepy» apkaluaH a Konaiinsl emec.
Kewipmeney, Oiibin any xoaHe Kipictipy aen atanatbiH Ty3eTy Ma3ipiHiH koMaHganapbiH naiiaanaqyra
6Gonanel. Byn komaHaanapab! opblHAay KesiHae aknapat anmacTeipy GycepiHe opHanacasi.

Anmacteipy 6ycepi — 6yn opHbl aybICTLIPLINATLIH aKNapaTThl yakbITla CaKTay YiLiH apHanFaH XaaTbiy
apHaiibl aiimarbl. Aknapat anmacTbipy GydepiHae con yakeiTka AeviH caktanagbl, kawan 6ycepre
aKnapaTTbiH XaHa yneci kenin TyCKeHLUe, COHAA anabiHFbl aknapat XoMbinatiH Gonaal.

Kewipmeney — 6yn GacTanksl KykaTTa epekiueneHreH aknapat AnmacTbipy GydepiHe ocbl ManiMeTTepaiH
KewwipMeci TypiHae opHanacTeipbinagsl AereHai 6ingipesi.

Oiibin Kecin any — 6yn GacTankel KykaTTa epeKLeneHreH aknapar oCkl KyaTTaH anbiHbin xaHe AMacTbIpy
Bycbepite opHanacTeipbinaabl AereHai Gingipesi.

KipicTipy — Gyn ocbl me3eTTe anmacTbipy GydepiHae TypFaH ocbl MaNIMETTEPAIH KeLLipMeCi CiaaiH
KyKaTbIHbI3AbIH KePEKTi OpHbIHA KipicTipineai Aerexai Ginaipeai.

Kewipmeney, Oubin any xaHe KipicTipy komaHganapbiH nepHeTakTaHbiH KeMeriMeH Wwakbipyra Gonagpl,
o6wexTiHi kewwipmeney yLwiH Ctrl + C nepHenepiH, oiibin kecin any ywiH Ctrl + X nepHenepi, an kepekTi
opbiHFa Koo yuwiH Ctrl + V npeHenepiH 6acy kepek.

1. OBbeKTiHIH OpHbIH aybICTLIPY YLUIH OHbI ThilLKaHHBIK KOMeriMeH epekLUeneHi3 ae, ke3-kanibiKTap
Ma3ipiHaeri (3FHU OBBEKTIHI OMbIN anaTbiH KanwbikTap TepeseciHaeri) Ty3eTy > Oibin any KOMaHAacbiH
OpblHAAHbI3, an coAaH KemiH kabbinaayLubl-KaniubIKTbl (SFHU 0GbEKTiIHI OPHANACTLIPFbIHLI3 KENETIH KanLubIKTbl)
awbiHbI3 Aa, TyseTy > Oiibin any KOMaHAackiH opbiHAaHbI3 (O6bekTiHI XKyMbIC ycTeniHe OpbiH aybiCTLIPY YILiH -
ThilKaHHBIH OH ak GaTblpMachIH WepTiHi3 Ae, AuHamukanslk masipaeri KipicTipy komaHaachiH TaHaaHbi3).

2. OBbexTiHi KelipMeney YLiH OHbl epekLueneHis ae, ke3-kanwbik Tepeseci masipiHaeri Tysety > Kewipmen
KOMaHZJacblH OpbIHAaHbI3, an coaaH KeuiH kabbinaay-kanbik MasipiHaeri Ty3ety > KipicTipy komaHaachiH
opblHAaHbi3 (O6bekTiHi XyMbic yeTeniHe kewipmeney yLuiH ThiluKaHHbIH OH Xak 6aTbipMacsiH WepTiHi3 ae,
mazippaeri KipicTipy koMaHaachiH TaHAaHbI3).
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V  Жаңа сабақты түсінгенін тексеру

1. Объектілерді көшірмелеу және жылжыту үшін қандай командаларды орындаймыз?

2. Объектілерді көшіру және жылжытудің қанша тәсілі бар? Атап беріңдер.

3. Мәзір командалары арқылы объектілерді қалай көшірмелеу және жылжытуға болады?

4. Ауыстыру буфері дегеніміз не?

5. Қандай пернелер үйлесімін қолданып объектілерді көшірмелеу, жылжыту, кірістіруға болады?

VІ  Жаңа сабақты қорыту

VІ  Оқушы білімін бағалау

VІ Үйге тапсырма беру

