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Пояснительная записка
Изучение основ программирования связано с развитием целого ряда таких умений и навыков, которые носят интеллектуальный характер и формирование которых – одна из приоритетных задач современной школы. Изучение программирования развивает мышление студентов, способствует формированию у них многих приемов умственной деятельности. Поэтому не использовать действительно большие возможности программирования для развития мышления студентов, формирования многих общеучебных, интеллектуальных умений и навыков было бы, наверное, неправильно.
Изучая программирование на Паскале, учащиеся прочнее усваивают основы алгоритмизации, приобщаются к алгоритмической культуре, познают азы профессии программиста.
 На данном занятии проводится работа по обобщению и закреплению знаний студентов по темам «Структурированный тип данных», «Процедуры и функции». Так как при изучении этой темы необходимы навыки работы с процедурами, функциями, одномерными массивами.
Система задач и упражнений подобрана так, чтобы каждая следующая задача была достаточно похожа на предыдущую, доступна для решения и в то же время несла элемент новизны, поднимала на приобретаемые знания на новый уровень.
На занятии по теме «Строковый тип данных в Turbo Pascal. Строковые процедуры и функции» использованы личностно-ориентированная и практико-ориентированная технология обучения.
Студентам предоставлены условия для творчества.
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Методическое обоснование занятия
Занятие на тему: «Строковый тип данных в Turbo Pascal. Строковые процедуры и функции»
В процессе занятия студенты должны получить целостное представление о строковом типе данных, используемом в среде программирования Turbo Pascal. решения простейших дифференциальных уравнений, закрепить теоретические знания и навыки решения задач по данной теме, восполнить пробелы (если они имелись).
В подборе упражнений заложена возможность развития всех необходимых навыков общематематической деятельности: обобщения, анализа, синтеза, рассуждений по аналогии, применения различных видов умозаключений, активизации познавательной деятельности.
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Технологическая карта занятия
	Тема открытого занятия:
	Строковый тип данных в Turbo Pascal. Строковые процедуры и функции

	Учебная дисциплина:
	Основы  программирования

	Специальность:
	09.02.03 Программирование в компьютерных системах

	Группа:
	2П1
	Дата проведения
	28 октября 2015 г.

	Тип занятия:
	Урок-повторение и закрепления знаний.
Урок-овладение новыми знаниями.

	Время занятия
	90 мин
	
	

	Методика проведения
	Обобщение, систематизация знаний.
Получение новых знаний.

	Метод обучения
	Объяснительно-иллюстративный - мультимедийная лекция в виде презентации.
Репродуктивный - решение задач.

	Цели занятия:
	

	Образовательная

	· изучение процедур, функций и операций над строками;

	· закрепление изученного материала при решении задач на строковый тип данных;

	· развитие алгоритмического мышления и познавательной деятельности учащихся; интереса к программированию; внимательности и самостоятельности при решении задач на ЭВМ.

	· формирование целостных знаний по изучаемому разделу, теме;

	· овладение практическими навыками по составлению алгоритмов и решению задач на строковый тип данных.

	Развивающая

	· развитие работы в группе;

	· постановка и решение проблем;

	· развитие умения пользоваться полученными знаниями.

	Воспитательная

	· воспитание ответственного отношения к учебному труду, аккуратности, дисциплинированности, вежливости, внимания.

	Методическая

	· демонстрация методики преподавания, приемов и средств обучения;
· взаимосвязь преподавателя и студентов.

	Наглядные пособия, ТСО:
	Задания, теоретический материал, представленные в электронном виде

	В ходе изучения темы студент должен:

	знать:
	основные операции, процедуры и функции при работе со строками в среде Турбо Паскаль.

	уметь:
	применять основные операции, процедуры и функции для решения задач на строковый тип данных.
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Тема занятия: Строковый тип данных в Turbo Pascal. Строковые процедуры и функции
Учебная дисциплина: Основы алгоритмизации и программирования
	№
	Этапы занятия
	Деятельность преподавателя
	Деятельность студента
	Достижения цели
	Время
(мин)

	1
	Организационный момент
	Взаимное приветствие
	Приветствие студентов, проверка наличия студентов
	Воспитание организованности психологическая подготовка к занятию
	2

	2
	Начальная мотивация учебной деятельности
	· Объявление темы;
· постановка цели;
· ознакомление с планом занятия
	· Ориентация в ходе занятия;
· включение в работу;
· восприятие плана занятия
	Вызвать интерес к изучаемой теме
	3

	3
	Повторение 

	Проверка домашнего задания: домашней контрольной работы
	Проверка домашнего задания на ЭВМ в среде Турбо Паскаль
	Обобщение знаний по темам:
· типы данных;
· массивы;
· процедуры, функции.
	15

	
	
	Диктант «Синтаксис основных операторов Турбо Паскаля».
	Самопроверка
	
	10

	
	
	Вопросы к кроссворду на тему «Типы данных Turbo Pascal»
	Решение кроссворда
	
	5




	№
	Этапы занятия
	Деятельность преподавателя
	Деятельность студента
	Достижения цели
	Время
(мин)

	4
	Лекция
	Изучение темы по вопросам:
1 понятие строка;
2 определение типа String;
3 способы обработки строк;
4 операции над строками;
5 функции для работы со строками;
6 процедуры для работы со строками.
	· Конспектирование;
· активное участие в решении проблемных ситуаций;
· тренировка слуховой и зрительной памяти.
	· Формирование целостных знаний по изучаемой теме;
· развитие умения сравнивать, анализировать, делать выводы.
	30

	5
	Решение задач:
-экспресс задачи;
-словесные задачи.
	Постановка условия задач.
Общее руководство решением задач.
	Применение теоретических знаний при решении практических задач устно  и на ЭВМ
	· Развитие умения сравнивать, анализировать, делать выводы.
	20

	6
	Заключительная часть
	Подведение итогов.
Выставление оценок.
Домашнее задание
	Запись домашнего задания. Постановка вопросов.
	Усвоение материала студентами
	5

	
	90
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1. Методическое:
Методическая разработка преподавателя по данной теме.
Бланк диктанта по синтаксису основных операторов Turbo Pascal.
Урок-презентация в формате PowerPoint
2. Средства обучения:
Технические средства обучения:
· мониторный кабинет;
· ПЭВМ – 1
· мониторы – 11 единиц.
Программное обеспечение:
· cреда программирования Turbo Pascal;
· Microsoft Office (PowerPoint)
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Содержание урока
Организационный момент 							–  2 мин
· взаимное приветствие
· проверка присутствия студентов в группе.
Вступительное слово о целях занятия и плане урока		–  3 мин
· постановка цели;
· ознакомление с планом занятия

План

I. Повторение									–   30 мин
· Проверка домашнего задания – домашней контрольной работы	-15 мин
· Диктант «Синтаксис основных операторов Турбо Паскаля»		-10 мин
· Вопросы к кроссворду на тему «Типы данных Turbo Pascal»		-5 мин
II. Лекция										–  30 мин
III. Решение задач 								–  20 мин
IV. Заключительная часть, подведение итогов, 
выставление оценок 								–   5 мин
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Ход урока
	
Слайд 1
	

	

	Слайд 2
	

	Решение домашней контрольной работы. Проверка на уроке. Поочередно вызываются 3 студента на каждую задачу. Указываются ошибки программирования, если таковые имеются. Обсуждение использования процедур, параметров в процедурах и функциях.

	Слайд 3
	

	

	Слайд 4
	

	

	Слайд 5
	

	Студенты получают бланки с вопросами диктанта. Через 7 мин обмениваются заполненными бланками, проверяют ответы и выставляют оценки.

	Слайд 6
	

	

	Слайд 7
	

	

	Слайд 8
	

	

	Слайд 9
	

	Актуализация пройденного материала. Решение кроссворда студентами. На пересечении строк и столбцов отображено зашифрованное слово

	Слайд 10
	

	Повторение символьного типа данных. Студенты отвечают на вопросы преподавателя и проверяют свои ответы по презентации.

	Слайд 11
	

	

	Слайд 12
	

	

	Слайд 13
	

	

	
	

	




	Слайд 14
	

	Изучение нового материала.
Лекция – конспектирование изучаемого материала. По ходу лекции преподаватель работает со студентами, задает вопросы, просит обосновать ответы, дает оценку обоснованиям.

	Слайд 15
	

	

	Слайд 16
	

	

	Слайд 17
	

	

	Слайд 18
	

	

	
	

	




	
	

	

	Слайд 19
	

	

	Слайд 20
	

	

	Слайд 21
	

	

	Слайд 22
	

	




	Слайд 23
	

	

	Слайд 24
	

	

	Слайд 25
	

	

	Слайд 26
	

	Подведение итогов занятия: студенты по отвечают на вопросы, предложенные преподавателем, устное решение задач. 

	Слайд 27
	

	




	Слайд 28
	

	

	Слайд 29
	

	

	Слайд 30
	

	

	Слайд 31
	

	Решение задач по изучаемой теме в среде программирования Turbo Pascal. Нюансы использования процедур и функций для работы со строками.

	Слайд 32
	

	

	Слайд 33
	

	

	Слайд 34
	

	



[bookmark: _Toc276295691]
Перечень основной и дополнительной литературы
1. Колдаев В. Д. Основы алгоритмизации и программирования: учеб. пособ. / В.Д. Колдаев; Под ред. Л.Г. Гагариной. - М.: ИД ФОРУМ: ИНФРА-М, 2015. - 416 с.: ил. - http://znanium.com/bookread.php?book=484837
2. Культин Н.Б. Программирование в Turbo Pascal 7.0 и Delphi– СПб.: БХВ – Санкт-Петербург, 2004
3. Культин Н.Б. Turbo Pascal в задачах и примерах – СПб.: БХВ – Санкт-Петербург, 2004
4. Попов В.Б. Turbo Pascal для школьников – М.: Финансы и статистика, 2008
5. Кент Д. С++. Основы программирования – М.: НТ Пресс, 2008
6. Электронный ресурс. Форма доступа: http://www.intuit.ru - Основы программирования, Программирование на языке Pascal, Язык программирования C++
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1. Задан массив из N элементов (целые числа). Заменить все

элементы, кратные 3 и 5 на ноль. Использовать функцию.

Система тестов: 

Искомый массив: 

1 0 17 0 -142 68 0 0 -97 0

Mассив: 

-15 17 270 -142 68 55 -81 -97 -580

Выход Вход

Решение


oleObject2.bin








1. Задан массив из N элементов (целые числа). Заменить все элементы, кратные 3 и 5 на ноль. Использовать функцию.

Система тестов: 

		Вход		Выход

		Mассив: 
-15 17 270 -142 68 55 -81 -97 -580		Искомый массив: 
1 0 17 0 -142 68 0 0 -97 0





















Решение


UNKNOWN-0.unknown
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2. Задан массив из N элементов (действительные числа). 

Поменять местами наибольший и наименьший элементы

массива. Использовать подпрограмму.

Система тестов: 

Искомый массив: 

0.2 34.005 17.6 -1.58 -22.3

Mассив: 

0.2 -22.3 17.6 -1.58 34.005

Выход Вход

Решение


oleObject3.bin


2. Задан массив из N элементов (действительные числа). Поменять местами наибольший и наименьший элементы массива. Использовать подпрограмму.

Система тестов: 



		Вход		Выход

		Mассив: 
0.2 -22.3 17.6 -1.58 34.005		Искомый массив: 
0.2 34.005 17.6 -1.58 -22.3





















Решение


UNKNOWN-0.unknown
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3. Задан массив из N элементов (целые числа). Определить

есть ли в нем простые числа, если есть, то вывести их номера

и значения на экран. Использовать функцию.

Система тестов: 

1-й элемент массива - простое число = 139 

4-й элемент массива - простое число = 17 

5-й элемент массива - простое число = 503

7-й элемент массива - простое число = 2

Mассив: 

139 55  1000 17 503 48 2

Выход Вход

Решение


oleObject4.bin








 



3. Задан массив из N элементов (целые числа). Определить есть ли в нем простые числа, если есть, то вывести их номера и значения на экран. Использовать функцию.

Система тестов: 

		Вход		Выход

		Mассив: 
139 55  1000 17 503 48 2		1-й элемент массива - простое число = 139 
4-й элемент массива - простое число = 17 
5-й элемент массива - простое число = 503
7-й элемент массива - простое число = 2





















Решение


UNKNOWN-0.unknown
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1. ЦИКЛ С УСЛОВИЕМ

2. ЦИКЛ С ПОСТУСЛОВИЕМ

3. ОПЕРАТОР ВЫБОРА

4. ОБЪЯВЛЕНИЕ ПЕРЕМЕННЫХ

5. УСЛОВНЫЙ ОПЕРАТОР

6. ЦИКЛ С ПАРАМЕТРОМ

7. ОБЪЯВЛЕНИЕ ПРОЦЕДУРЫ-ФУНКЦИИ

8. ОБЪЯВЛЕНИЕ ТИПОВ

9. СОСТАВНОЙ ОПЕРАТОР

10. ОБЪЯВЛЕНИЕ ПРОЦЕДУРЫ-ПОДПРОГРАММЫ
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1. ЦИКЛ С УСЛОВИЕМ

While 

While 

логическое

логическое

выражение

выражение

Do 

Do 

оператор

оператор

;

;

2. ЦИКЛ С ПОСТУСЛОВИЕМ

Repeat  

Repeat  

тело

тело

цикла

цикла

Until 

Until 

логическое

логическое

выражение

выражение

;

;

3. ОПЕРАТОР ВЫБОРА

Case 

Case 

Выражение

Выражение

-

-

селектор

селектор

of 

of 

СписокКонстант

СписокКонстант

1

1

:

:

оператор

оператор

;

;

…

…

СписокКонстант

СписокКонстант

N

N

:

:

оператор

оператор

;

;

[else 

[else 

оператор

оператор

]

]

end;

end;

4. ОБЪЯВЛЕНИЕ ПЕРЕМЕННЫХ

Var

Var

имяПеремен

имяПеремен

1

1

,

,

…

…

,

,

имяПеремен

имяПеремен

N

N

:

:

ТипПеременной

ТипПеременной

;

;

5. УСЛОВНЫЙ ОПЕРАТОР

If 

If 

логическое

логическое

выражение

выражение

Then 

Then 

оператор

оператор

1

1

[Else 

[Else 

оператор

оператор

2

2

];

];

6. ЦИКЛ С ПАРАМЕТРОМ

For 

For 

счетчик

счетчик

:

:

=

=

НачальнЗнач

НачальнЗнач

To

To

КонечнЗнач

КонечнЗнач

do

do

оператор

оператор

;

;

For 

For 

счетчик

счетчик

:

:

=

=

КонечнЗнач

КонечнЗнач

Downto

Downto

НачальнЗнач

НачальнЗнач

do 

do 

оператор

оператор

;

;

7. ОБЪЯВЛЕНИЕ ПРОЦЕДУРЫ-ФУНКЦИИ

Function 

Function 

ИмяФункции

ИмяФункции

(

(

[

[

ФормальныеПарам

ФормальныеПарам

]

]

):

):

ТипРезультата

ТипРезультата

;

;

8. ОБЪЯВЛЕНИЕ ТИПОВ

Type 

Type 

ИмяТипа

ИмяТипа

=

=

ОписаниеТипа

ОписаниеТипа

;

;

9. СОСТАВНОЙ ОПЕРАТОР

Begin 

Begin 

Оператор

Оператор

1

1

;

;

…

…

Оператор

Оператор

N

N

; end;

; end;

10.ОБЪЯВЛЕНИЕ ПРОЦЕДУРЫ-ПОДПРОГРАММЫ

Procedure 

Procedure 

ИмяПроцедуры

ИмяПроцедуры

(

(

[

[

ФормальныеПарам

ФормальныеПарам

]

]

);

);
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ЦИКЛ С УСЛОВИЕМ

			While логическое выражение Do оператор;

ЦИКЛ С ПОСТУСЛОВИЕМ

			Repeat  тело цикла Until логическое выражение;

ОПЕРАТОР ВЫБОРА

			Case Выражение-селектор of 

			СписокКонстант1:оператор;

			…

			СписокКонстантN:оператор;

			[else оператор]

			end;

ОБЪЯВЛЕНИЕ ПЕРЕМЕННЫХ

			Var имяПеремен1,…,имяПеременN:ТипПеременной;

УСЛОВНЫЙ ОПЕРАТОР

			If логическое выражение Then оператор1 [Else оператор2]; 

ЦИКЛ С ПАРАМЕТРОМ

			For счетчик:=НачальнЗнач To КонечнЗнач do оператор;

			For счетчик:=КонечнЗнач Downto НачальнЗнач do оператор;

ОБЪЯВЛЕНИЕ ПРОЦЕДУРЫ-ФУНКЦИИ

			Function ИмяФункции ([ФормальныеПарам]):ТипРезультата;

ОБЪЯВЛЕНИЕ ТИПОВ

			Type ИмяТипа=ОписаниеТипа;

СОСТАВНОЙ ОПЕРАТОР

			Begin Оператор1;… ОператорN; end;

ОБЪЯВЛЕНИЕ ПРОЦЕДУРЫ-ПОДПРОГРАММЫ

			Procedure ИмяПроцедуры ([ФормальныеПарам]);
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1. Операции с элементами этого типа данных приближенные, точность результата определяется

путем округления.

2. Диапазон возможных значений целого типа данных зависит от внутреннего представления

числа. В каких единицах измеряется внутреннее представление числа?

3. Как называется операция упорядочивания элементов массива?

5. Как называется функция, которая увеличивает значение элемента на 1 или на i (записывается

inc(x,[i]))?

4. Этот тип данных может принимать одно из двух истинностных значений: true или false.

6. Значениями этого типа являются элементы конечного и упорядоченного множества символов, 

значение представляет из себя символ, заключенный в кавычки.
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		Операции с элементами этого типа данных приближенные, точность результата определяется путем округления.



		Диапазон возможных значений целого типа данных зависит от внутреннего представления числа. В каких единицах измеряется внутреннее представление числа?



		Как называется операция упорядочивания элементов массива?



		Как называется функция, которая увеличивает значение элемента на 1 или на i (записывается inc(x,[i]))?



		Этот тип данных может принимать одно из двух истинностных значений: true или false.



		Значениями этого типа являются элементы конечного и упорядоченного множества символов, значение представляет из себя символ, заключенный в кавычки.
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В Pascal определены два типа данных для работы с

текстом:



Char

Char

– литерный или

символьный

;



String

String

– строковый или

строка

.
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В Pascal определены два типа данных для работы с текстом:

		  Char  – литерный или



		    символьный;





		  String  – строковый или



			строка.
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Для данных символьного типа определены

стандартные

стандартные

функции

функции



Pred(ch) - предыдущий символ;      

Pred(‘Б’)=‘А’



Succ(ch) – следующий символ;        

Succ(‘Г’)=‘Д’



Ord(ch) – код заданного символа ch в таблице

символов ;                                

Ord(‘А’)=65



Chr(x) – значение символа по его коду;

Chr(128)=‘Б’



Upcase(ch) – преобразование строчной буквы в

заглавную, только для латинского алфавита

Upcase(‘v’)=‘V’
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Для данных символьного типа определены

стандартные функции

		Pred(ch) -  предыдущий символ;      Pred(‘Б’)=‘А’

		Succ(ch) – следующий символ;        Succ(‘Г’)=‘Д’

		Ord(ch) – код заданного символа ch в таблице символов ;                                Ord(‘А’)=65

		Chr(x) – значение символа по его коду;



                                                                         Chr(128)=‘Б’

		Upcase(ch) – преобразование строчной буквы в заглавную, только для  латинского алфавита



                                                                         Upcase(‘v’)=‘V’
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Над

Над

данными

данными

символьного

символьного

типа

типа

определены

определены

операции

операции

отношения

отношения

= 

= 

<>  

<>  

≥

≥

≤

≤

>  <

>  <

‘

‘

A

A

’

’

=

=

‘

‘

a

a

’

’

‘

‘

n

n

’

’

<>

<>

’

’

N

N

’

’

‘

‘

%

%

’

’

>

>

‘

‘

L

L

’

’

‘

‘

л

л

’

’

>=

>=

‘

‘

b

b

’

’

‘

‘

v

v

’

’

<

<

’

’

1

1

’

’

‘

‘

b

b

’

’

<=

<=

‘

‘

1

1

’

’

False

False

True

True

False

False

False

False

True

True

False

False
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Над данными символьного типа определены операции отношения

=  <>  ≥  ≤  >  <

‘A’=‘a’

‘n’<>’N’

‘%’>‘L’

‘л’>=‘b’

‘v’<’1’

‘b’<=‘1’

False

True

False

False

True

False
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Над

Над

данными

данными

символьного

символьного

типа

типа

определены

определены

операции

операции

отношения

отношения

= 

= 

<>  

<>  

≥

≥

≤

≤

>  <

>  <

‘

‘

A

A

’

’

=

=

‘

‘

a

a
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’

‘

‘

n

n

’

’
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’
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N

’

’
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%

’

’

>
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‘
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’

’

‘

‘

л

л

’

’
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‘

‘

b

b

’

’

‘

‘

v

v

’

’

<

<

’

’

1

1

’

’

‘

‘

b

b

’

’

<=

<=

‘

‘

1

1

’

’

False

False

True

True

False

False

False

False

True

True

False

False
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Над данными символьного типа определены операции отношения

=  <>  ≥  ≤  >  <

‘A’=‘a’

‘n’<>’N’

‘%’>‘L’

‘л’>=‘b’

‘v’<’1’

‘b’<=‘1’

False

True

False

False

True

False
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Строка

–

последовательность символов, представляющая

собой особую форму одномерного массива данных

символьного типа

Строка символов имеет

две разновидности длины

:

-общая

общая

длина

длина

строки

строки

, которая определяет величину памяти, выделяемую

строке при описании;

-текущая

текущая

длина

длина

строки

строки

(всегда



общей длины) количество смысловых

символов строки в данный момент времени.

max

длина строки

= 255

символов

Для строки из

n символов

в памяти отводится

n+1 байт

:

n 

n 

байт

байт

– для хранения символов строки

1 

1 

байт

байт

(

(

нулевой

нулевой

)

)

- для значения текущей длины строки

9

0

а м м а р г о р П

Его значение

12 11 10

9 8 7 6 5 4 3 2 1

№№ байта

В программе st – переменная строкового типа длиной 12 

Переменная

st

st

=

=

‘

‘

Программа

Программа

’

’

хранится в памяти следующим образом
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Строка – последовательность символов, представляющая собой особую форму одномерного массива данных символьного типа 

Строка символов имеет две разновидности длины:



		-общая длина строки, которая определяет величину памяти, выделяемую строке при описании;

		-текущая длина строки (всегда  общей длины) количество смысловых символов строки в данный момент времени.



max длина строки = 255 символов

Для строки из n символов в памяти отводится n+1 байт:

n байт – для хранения символов строки

1 байт (нулевой) - для значения текущей длины строки

В программе st – переменная строкового типа длиной 12 

Переменная st=‘Программа’ хранится в памяти следующим образом

		№№ байта		0		1		2		3		4		5		6		7		8		9		10		11		12

		Его значение		9		П		р		о		г		р		а		м		м		а
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Переменная строкового типа String может быть

определена

type

ctroka =string [26];

var st1,st2: ctroka;

Var

st1,st2: string [26];

или

var st: string;



Через описание типа

type

ИмяТипа =string [max длина строки];

var

Идент1,…: ИмяТипа;



Через объявление переменных

var

Идент1,…: string [max длина строки];

или

var

Идент1,…: string;
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Переменная строкового типа String может быть определена

type

ctroka =string [26];

var st1,st2: ctroka;



Var

st1,st2: string [26];

или

var st: string;

		Через описание типа





type

ИмяТипа =string [max длина  строки];

var 

Идент1,…: ИмяТипа;

		Через объявление переменных





var 

Идент1,…: string [max длина  строки];

или

var 

Идент1,…: string;
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2)

2) Строка- это совокупность символов (элементов типа

Char), которые при обработке доступны каждый в

отдельности. Доступ к отдельному элементу строки

аналогичен доступу к отдельному элементу массива.

Slovo[1]:=‘A’-

первому символу переменной Slovo присвоить

значение – А.

С отдельным элементом строки возможно проделывать все те

операции, что и с переменными типа

Char

Char

.

2

2

способа

способа

обработки

обработки

строк

строк

:

:

1)

1) Как единый объект

slovo:=‘информатика’;

slovo:=‘школа’+’_’+’№178’

stroka:= slovo1 + slovo2;
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2) Строка- это совокупность символов (элементов типа Char), которые при обработке доступны каждый в отдельности. Доступ к отдельному элементу строки аналогичен доступу к отдельному элементу массива.

Slovo[1]:=‘A’- первому символу переменной Slovo присвоить значение – А.

С отдельным элементом строки возможно проделывать все те операции, что и с переменными типа Char.

2 способа обработки строк:

1) Как единый объект

slovo:=‘информатика’;

slovo:=‘школа’+’_’+’№178’

stroka:= slovo1 + slovo2;
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Операции над строками

1. Операция сцепления (

+

+

)

A:=’Учимся’; B:=‘УКСИВТ’; С:=A+’ в ’+B+’е’;

Сравнение строк производится слева направо

посимвольно до первого несовпадающего символа,

большей

большей

считается

считается

та

та

строка

строка

, 

, 

в

в

которой

которой

первый

первый

несовпадающий

несовпадающий

символ

символ

имеет

имеет

больший

больший

код

код

в

в

таблице

таблице

кодировки

кодировки. 

Если

Если

строки

строки

имеют

имеют

различную

различную

длину

длину

, 

, 

но

но

в

в

общей

общей

части

части

символы

символы

совпадают

совпадают

, 

, 

считается

считается

, 

, 

что

что

короткая

короткая

строка

строка

меньше

меньше

.

.

Строки

Строки

равны

равны, если они имеют равную длину и

соответствующие символы совпадают

.

‘Иванов’ ‘Иванова’

‘Моряк’ ‘Море’

‘ОНА’ ‘она’

<

<

>

>

<

<
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Операции над строками

Операция сцепления (+)

A:=’Учимся’; B:=‘УКСИВТ’; С:=A+’ в ’+B+’е’;

Сравнение строк производится слева направо посимвольно до первого несовпадающего символа, большей считается та строка, в которой первый несовпадающий символ имеет больший код в таблице кодировки. 

Если строки имеют различную длину, но в общей части символы совпадают, считается, что короткая строка меньше.

Строки равны, если они имеют равную длину и соответствующие символы совпадают.

‘Иванов’       ‘Иванова’

‘Моряк’         ‘Море’

‘ОНА’           ‘она’

<

>

<
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Операции над строками

Сравнение строк производится слева направо

посимвольно до первого несовпадающего символа,

большей

большей

считается

считается

та

та

строка

строка

, 

, 

в

в

которой

которой

первый

первый

несовпадающий

несовпадающий

символ

символ

имеет

имеет

больший

больший

код

код

в

в

таблице

таблице

кодировки

кодировки. 

Если

Если

строки

строки

имеют

имеют

различную

различную

длину

длину

, 

, 

но

но

в

в

общей

общей

части

части

символы

символы

совпадают

совпадают

, 

, 

считается

считается

, 

, 

что

что

короткая

короткая

строка

строка

меньше

меньше

.

.

Строки

Строки

равны

равны, если они имеют равную длину и

соответствующие символы совпадают

.

‘Иванов’ ‘Иванова’

‘Моряк’ ‘Море’

‘ОНА’ ‘она’

<

<

>

>

<

<

2. Операции отношения (сравнения двух строк -

лексикографичекое) 

=,<, >

=,<, >

,<>,<=,>=

,<>,<=,>=
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Операции над строками

Сравнение строк производится слева направо посимвольно до первого несовпадающего символа, большей считается та строка, в которой первый несовпадающий символ имеет больший код в таблице кодировки. 

Если строки имеют различную длину, но в общей части символы совпадают, считается, что короткая строка меньше.

Строки равны, если они имеют равную длину и соответствующие символы совпадают.

‘Иванов’       ‘Иванова’

‘Моряк’         ‘Море’

‘ОНА’           ‘она’

<

>

<

2. Операции отношения (сравнения двух строк - лексикографичекое) =,<, >,<>,<=,>=
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Сравнение

Сравнение

строк

строк

применяется

применяется

для

для

:

:





сортировки

сортировки

массивов

массивов

в

в

алфавитном

алфавитном

порядке

порядке

;

;





быстрого

быстрого

поиска

поиска

данных

данных

в

в

отсортированном

отсортированном

массиве

массиве

;

;





слияния

слияния

двух

двух

отсортированных

отсортированных

массивов

массивов

.

.
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Сравнение строк применяется для:

		 сортировки массивов в алфавитном порядке;

		 быстрого поиска данных в отсортированном массиве;

		 слияния двух отсортированных массивов.
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Функции для работы со строками

Pos(st1, st)

-

обнаруживает первую позицию

подстроки st1 в строке st

Сopy(st, poz, n)

–

выделяет из строки st,

начиная с позиции poz,

подстроку длиной n символов

st=

‘Программисты–народ удивительный, современный

и умный народ’

poz

= 

20

n=

12

st1=‘

народ

’

, 

st= ‘

Программисты–народ удивительный,

современный и умный народ

’

Pos(st1,st)=

Pos(st1,st)=

14

14

С

С

opy

opy

(

(

st

st

, 

, 

poz

poz

, 

, 

n

n

) 

) 

=

=

‘

‘

удивительный

удивительный

’
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Функции для работы со строками

Pos(st1, st)  - обнаруживает  первую позицию

			          подстроки st1 в строке st

Сopy(st, poz, n) – выделяет из строки st,

				         начиная с позиции poz,

				         подстроку длиной n символов





st= ‘Программисты–народ удивительный,	современный и умный народ’   poz= 20   n=12 

st1=‘народ’, st= ‘Программисты–народ удивительный,

			современный и умный народ’

Pos(st1,st)=

14

Сopy(st, poz, n) =

‘удивительный’
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Length(st)

–

вычисляет текущую длину строки st

length(st )=ord(st[0])

Concat (st1,st2,…,stn)

–

сцепление строк

st1, st2,…,stn

st=

‘Народ чудесный–программисты’

st1=‘

Народ чудесный

’

’

;

;

st2=

st2=

‘

‘

программисты

’

’

Length

Length

(

(

st

st

)

)

= 

= 

27

27

Concat

Concat

(

(

st1,st2)=

st1,st2)=

‘

‘

Народ

Народ

чудесный

чудесный

программисты

программисты

’

’
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Length(st) – вычисляет текущую длину строки st

				length(st)=ord(st[0])

Concat (st1,st2,…,stn) – сцепление строк

						st1, st2,…,stn

st= ‘Народ чудесный–программисты’

st1=‘Народ чудесный’; st2=‘ программисты’

Length(st) = 

27

Concat (st1,st2)=

‘Народ чудесный программисты’
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Пример использования

функции

length

length

Program p2;

var N: integer; word: string;

begin

word:=‘информатика’;

n:=length(word);

write (N);

end.

Пример использования функции

pos

pos

program p1;

var word, w: string; N: integer;

begin

word:=‘электрификация’;

writeln (‘введите фрагмент для поиска’);

readln (w);

N= pos (w, word);

if N < > 0 then writeln (‘позиция =’,N);

else writeln (‘такого фрагмента нет’);

end.

Пример использования

функции

copy

copy

program p3;

var word; w1, w2, w3: 

string;

begin

word

:=‘картографирование

’;

w1:=copy (word, 6,4);

writeln (w1); 

w2:=copy (word, 2,3);

writeln (w2); 

w3:=copy (word, 11, 3);

writeln (w3);

end.
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Пример использования функции length



Program p2;

var N: integer; word: string;

begin

word:=‘информатика’;

n:=length(word);

write (N);

end.

Пример использования функции pos



program p1;

var word, w: string; N: integer;

begin

word:=‘электрификация’;

writeln (‘введите фрагмент для поиска’);

readln (w);

N= pos (w, word);

if N < > 0 then writeln (‘позиция =’,N);

else writeln (‘такого фрагмента нет’);

end.

Пример использования функции copy



program p3;

var word; w1, w2, w3: string;

begin

word:=‘картографирование’;

w1:=copy (word, 6,4);

writeln (w1); 

w2:=copy (word, 2,3);

writeln (w2); 

w3:=copy (word, 11, 3);

writeln (w3);

end.
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Процедуры для работы со строками

Insert (st1, st, poz)

–

вставляет строку

st1

в

строку

st

, начиная с позиции

poz

.

st=‘

Программиста не корми

’; st1=‘

хлебом

’; poz=

14

st=‘

Он компьютер ваш спасёт от вируса

’; poz=14;n=4

Delete (st, poz, n)

–

удаляет

n

символов из

строки

st

, начиная с позиции

poz

.

st=‘

Программиста хлебомне корми

’

st=‘

Он компьютер спасёт от вируса

’
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Процедуры для работы со строками

Insert (st1, st, poz) – вставляет строку st1 в

				строку st, начиная с позиции poz.

st=‘Программиста не корми’; st1=‘хлебом ’; poz=14

st=‘Он компьютер ваш спасёт от вируса’; poz=14;n=4

Delete (st, poz, n) – удаляет n символов из 				строки st, начиная с позиции poz.

st=‘Программиста хлебомне корми’

st=‘Он компьютер спасёт от вируса’
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Пример использования

insert

insert

и

delete

delete

Program P4;

var word, word1: string;

begin

word1:=‘компьютеризация’;

writeln (word);

delete (word,1,7);

writeln (word);

delete (word,3,2);

writeln (word);

word1:=‘г’;

insert (word1, word, 1);

writeln (word);

word1:=‘не’;

insert (word1, word, 3);

writeln (word);

end.
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Пример использования insert и delete



Program P4;

var word, word1: string;

begin

word1:=‘компьютеризация’;

writeln (word);

delete (word,1,7);

writeln (word);

delete (word,3,2);

writeln (word);

word1:=‘г’;

insert (word1, word, 1);

writeln (word);

word1:=‘не’;

insert (word1, word, 3);

writeln (word);

end.
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str(number,st)

–

преобразует числовое значение

величины

number

в строку

st

val (st,number,code)

–

преобразует значение

st

в

величину целого или вещественного типа и помещает

результат в

number

.

code

=0 –если нет ошибки преобразования, 

code

=№ позиции первого ошибочного символа

num

=5.28

5.3e+00

Str(num:6,st)

5.3

Str(num:3:1,st)

5.2800000000e+00

Str(num,st)

st

2 0 Val(s1,num,code)

0

code

5.28

num

Val(s2,num,code)

s1

=5$28

s2

=5.28
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str(number,st) – преобразует числовое значение

				     величины number в строку st

val (st,number,code) – преобразует значение st в величину целого или вещественного типа и помещает результат в number.

			code =0 –если нет ошибки преобразования, 

			code=№ позиции первого ошибочного символа

num=5.28

s1=5$28

s2=5.28

		Str(num,st)		Str(num:6,st)		Str(num:3:1,st)

		st		5.2800000000e+00		5.3e+00		5.3



		num		code

		Val(s1,num,code)		0		2

		Val(s2,num,code)		5.28		0
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Пример использования

Val

Val

и

Str

Str

program p5;

var chislo,kod: integer;

stroka: string;

begin

writeln ('Задайте число ');

readln(chislo);

str (chislo,Stroka);

writeln ('Строковое представление числа- ', stroka);

writeln ('stroka+stroka= ', stroka+stroka);

readln ;

val( stroka, chislo, kod);

if kod <> 0 then

writeln ('Ошибка ввода ')

else writeln ('Числовое значение ',chislo, ' chislo+chislo= ', chislo+chislo);

readln;

end.
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Пример использования Val и Str

program p5;

var chislo,kod: integer;

   stroka: string;

begin

writeln ('Задайте число ');

readln(chislo);

str (chislo,Stroka);

writeln ('Строковое представление числа- ', stroka);

writeln ('stroka+stroka= ', stroka+stroka);

readln ;

val( stroka, chislo, kod);

if kod <> 0 then

writeln ('Ошибка ввода ')

else writeln ('Числовое значение ',chislo, ' chislo+chislo= ', chislo+chislo);

readln;

end.
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Строка – это . . .

Чтобы обратиться к определенной букве

в строке, надо . . .

Для добавления и удаления подстроки

используются процедуры . . .

Как преобразовать число в строку?

А наоборот?

Как скопировать фрагмент строки?
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Строка – это . . .

Чтобы обратиться к определенной букве

в строке, надо . . .

Для добавления и удаления подстроки

используются процедуры . . .

Как преобразовать число в строку?

А  наоборот?

Как скопировать фрагмент строки?
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Результатом вычисления функции

Copy

Copy

('

('

программирование

программирование

',4,5)

',4,5)

будет слово

Результат работы программы:

Var x : string[6];

Begin

x := 

‘мим’+’озадаченный’; 

writeln(x);

End.

будет

будет

слово

слово

: 

: 

1.

1.

мим

мим

озадаченный

озадаченный

2.

2.

мимозадаченный

мимозадаченный

3.

3.

мимоза

мимоза

4.

4.

озадаченный

озадаченный

мим

мим

5.

5.

озадаченныймим

озадаченныймим

1.

1.

миров

миров

2.

2.

грамм

грамм

3.

3.

программ

программ

4.

4.

программа

программа

5.

5.

грамми

грамми
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Результатом вычисления функции

Copy('программирование',4,5) будет слово 

Результат работы программы:

будет слово: 

		мим озадаченный 

		мимозадаченный 

		мимоза 

		озадаченный мим 

		озадаченныймим



		миров 

		грамм 

		программ 

		программа 

		грамми



		Var x : string[6];
Begin
  x := ‘мим’+’озадаченный’; writeln(x);
End.
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Program DemoUpcase;

Var

Word : string;

i : Byte;

Begin

Word := 'фирма Microsoft';

for i := 1 to Length (Word) do

Word[i] := UpCase (Word[i]);

writeln(Word); 

End. 

Результат работы программы: 

1.

1.

'

'

Фирма

Фирма

MICROSOFT' 

MICROSOFT' 

2.

2.

'

'

ФИРМА

ФИРМА

MICROSOFT' 

MICROSOFT' 

3.

3.

'

'

фирма

фирма

Microsoft

Microsoft

4.

4.

'

'

фирма

фирма

MICROSOFT' 

MICROSOFT' 

5.

5.

'

'

фирма

фирма

microsoft

microsoft
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Program DemoUpcase;

Var

  Word : string;

  i : Byte;

Begin

  Word := 'фирма Microsoft';

  for i := 1 to Length (Word) do

    Word[i] := UpCase (Word[i]);

    writeln(Word); 

End. 

Результат работы программы: 

		'Фирма MICROSOFT' 

		'ФИРМА MICROSOFT' 

		'фирма Microsoft 

		'фирма MICROSOFT' 

		'фирма microsoft
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Вызывая функцию

Copy

Copy

не нужно указывать: 

1.

1.

учитываются

учитываются

все

все

входящие

входящие

в

в

нее

нее

символы

символы

;

;

2.

2.

учитываются

учитываются

все

все

входящие

входящие

в

в

нее

нее

символы

символы

, 

, 

кроме

кроме

пробелов

пробелов

;

;

3.

3.

учитываются

учитываются

не

не

все

все

входящие

входящие

в

в

нее

нее

символы

символы

;

;

4.

4.

учитываются

учитываются

все

все

входящие

входящие

в

в

нее

нее

символы

символы

, 

, 

исключая

исключая

служебные

служебные

символы

символы

;

;

5.

5.

учитываются

учитываются

все

все

входящие

входящие

в

в

нее

нее

символы

символы

, 

, 

имеющиеся

имеющиеся

на

на

клавиатуре

клавиатуре

.

.

1.

1.

имя

имя

строки

строки

, 

, 

из

из

которой

которой

должен

должен

извлекаться

извлекаться

копируемый

копируемый

фрагмент

фрагмент

;

;

2.

2.

позицию

позицию

в

в

строке

строке

, 

, 

начиная

начиная

с

с

которой

которой

будет

будет

копироваться

копироваться

фрагмент

фрагмент

;

;

3.

3.

число

число

копируемых

копируемых

символов

символов

; 

; 

4.

4.

имя

имя

строки

строки

, 

, 

в

в

которую

которую

копируется

копируется

данный

данный

фрагмент

фрагмент

;

;

5.

5.

имя

имя

функции

функции

.

.

При подсчете фактической длины строки:
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Вызывая функцию Copy не нужно указывать: 

		учитываются все входящие в нее символы; 

		учитываются все входящие в нее символы, кроме пробелов;

		учитываются не все входящие в нее символы; 

		учитываются все входящие в нее символы, исключая служебные символы; 

		учитываются все входящие в нее символы, имеющиеся на клавиатуре.



		имя строки, из которой должен извлекаться копируемый фрагмент;

		позицию в строке, начиная с которой будет копироваться фрагмент;

		число копируемых символов; 

		имя строки, в которую копируется данный фрагмент;

		имя функции.



При подсчете фактической длины строки:
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C помощью функции

Pos

Pos

можно осуществить поиск

некоторого фрагмента в строке. Если заданный фрагмент

в строке присутствует, то функция : 

1.

1.

возвращает

возвращает

количество

количество

фрагментов

фрагментов

в

в

строке

строке

;

;

2.

2.

возвращает

возвращает

нуль

нуль

;

;

3.

3.

вырезает

вырезает

найденный

найденный

фрагмент

фрагмент

из

из

строки

строки

;

;

4.

4.

заменяет

заменяет

найденный

найденный

фрагмент

фрагмент

на

на

введенный

введенный

ранее

ранее

;

;

5.

5.

возвращает

возвращает

номер

номер

позиции

позиции

, 

, 

с

с

которой

которой

начинается

начинается

фрагмент

фрагмент

.

.
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C помощью функции Pos можно осуществить поиск некоторого фрагмента в строке. Если заданный фрагмент в строке присутствует, то функция : 

		возвращает количество фрагментов в строке;

		возвращает нуль;

		вырезает найденный фрагмент из строки;

		заменяет найденный фрагмент на введенный ранее;

		возвращает номер позиции, с которой начинается фрагмент.
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• Получить из слова "

математика

" слово

"

тематика

". 

• Получить из слова "

Позитроника

" слово

"

трон

". 

• Получить из слова "

абракадабра

" - "

академик

". 
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		Получить из слова "математика" слово 



"тематика". 

		Получить из слова "Позитроника" слово 



"трон". 

		Получить из слова "абракадабра" - "академик". 







UNKNOWN-0.unknown
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TP

st=

‘Программисты народ удивительный, современный и умный народ’

1. Дан текст. Слова в тексте разделены пробелом.

Посчитать количество слов в тексте.
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st= ‘Программисты народ удивительный, современный и умный народ’

		Дан текст. Слова в тексте разделены пробелом.



Посчитать количество слов в тексте.
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• Конспект лекции

• Ржеуцкая, Рапакова стр. 257-274

Составить

Составить

блок

блок

-

-

схему

схему

, 

, 

написать

написать

программу

программу

1. В тексте содержащем, несколько (много) предложений, найти все

вхождения заданного слова и распечатать все включающие его

предложения. Принять, что каждое предложение заканчивается точкой.

2. Дана строка символов до точки. Группы символов в ней между группами

пробелов считаются словами. Определить, сколько слов содержат ровно

3 буквы "е".

3. Дан текст, состоящий из нескольких предложений. В каждом

предложении найти самое короткое и самое длинное слова.

4. Дан текст. Посчитать количество слов, заканчивающихся на заданную

букву.
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		Конспект лекции

		Ржеуцкая, Рапакова стр. 257-274



Составить блок-схему, написать программу

В тексте содержащем, несколько (много) предложений, найти все вхождения заданного слова и распечатать все включающие его предложения. Принять, что каждое предложение заканчивается точкой.

Дана строка символов до точки. Группы символов в ней между группами пробелов считаются словами. Определить, сколько слов содержат ровно 3 буквы "е".

Дан текст, состоящий из нескольких предложений. В каждом предложении найти самое короткое и самое длинное слова.

Дан текст. Посчитать количество слов, заканчивающихся на заданную букву.








