Тест «Основные принципы растровой и векторной графики»

1 вариант
1. Растровое изображение представляет из себя ...

a. мозаику из очень мелких элементов — пикселей;

b. сочетание примитивов;

c. палитру цветов.

2. Векторное графическое изображение формируется из
a. красок

b. пикселей

c. графических примитивов

3. Эффективно представляет изображения фотографического качества...

a. векторная графика;

b. растровая графика.

4. Могут быть легко распечатаны на принтерах...

a. векторные рисунки;

b. растровые изображения.

5. Векторное графическое изображение получается
a. при работе с системами компьютерного черчения

b. при работе с фото и видеокамерами

c. при преобразовании графической информации из аналоговой формы в цифровую

6. Какой тип графического изображения вы будете использовать для разработки эмблемы организации, учитывая, что она должна будет печататься на малых визитных карточках и больших плакатах?
a. растровое изображение

b. векторное изображение
7. К какой компьютерной графике вы отнесёте данное изображение, построенное в текстовом процессоре Microsoft Word?
a. [image: image1.jpg]


Растровой. 
b. Векторной. 
c. Трёхмерной
8. К числу достоинств векторного графического изображения относится
a. создание практически любого изображения, вне зависимости от сложности

b. наивысшая скорость обработки сложных изображений

c. увеличение масштаба без увеличения размера файла ни на один байт

9. Файлы, с какой графикой имеют наименьший размер?
a. Растровой. 
b. Векторной. 
c. Трёхмерной
10. Изображения, какой графики состоят из массива точек(пикселей)?
a. Растровой
b. Векторной.
c. Трёхмерной.
На вопросы 11 и 12 требуется дать развернутый ответ
11. Перечислите основные параметры области рисования в графических редакторах

12. В чем состоит разница между результатами рисования в растровых и векторных графических редакторах?

Задачи 
13. Для хранения растрового изображения размером 1024 х 512 пикселей отвели 256 кбайт памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?
14. В процессе преобразования растрового графического изображения количество цветов уменьшилось с 64 до 8. Во сколько раз уменьшился объем, занимаемый им в памяти?

.

Тест «Основные принципы растровой и векторной графики»
2 вариант

1. Растровое графическое изображение формируется из
a. линий

b. пикселей

c. графических примитивов

2. В векторной графике изображения строятся из ...

a. пикселей;

b. примитивов;

c. рисунков.

3. Относительно небольшой объём памяти занимают ...

a. векторные рисунки;

b. растровые изображения.

4. Могут быть легко масштабированы без потери качества...

a. векторные рисунки;

b. растровые изображения.

5. Растровое графическое изображение получается
a. в процессе сканирования 

b. при работе с системами компьютерного черчения
c. при создании рисунка в MS Word

6. Какой тип графического изображения вы будете использовать при редактировании цифровой фотографии?
a. растровое изображение

b. векторное изображение

7. К какой компьютерной графике вы отнесёте данное изображение?

a. [image: image2.jpg]


Растровой

b. Векторной

c. Трехмерной

8. Что можно отнести к достоинствам растровой графики по сравнению с векторной?

a. Малый объём графических файлов.

b. Фотографическое качество изображения.

c. Возможность просмотра изображения на экране графического дисплея.

d. Возможность масштабирования изображения без изменения его качества
9. Файлы, с какой графикой имеют наибольший размер?
a. Растровой.
b. Векторной. 

c. Трёхмерной.
10. Изображения, какой графики состоят из массива точек(пикселей)?
a. Растровой.
b. Векторной
c. Трёхмерной
На вопросы 11 и 12 требуется дать развернутый ответ
11. Перечислите основные параметры области рисования в графических редакторах

12. В чем состоит разница между результатами рисования в растровых и векторных графических редакторах?

Задачи 
13. Для хранения растрового изображения размером 64 на 64 пикселя отвели 512 байтов памяти. Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?

14. В процессе преобразования растрового графического файла количество цветов уменьшилось с 512 до 8. Во сколько раз уменьшился информационный объем файла?

Ключ к тесту
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Ответы на вопросы 11 и 12

11. Основные параметры области рисования в графических редакторах – размер, поля и ориентация

12. Разница состоит в следующем: в растровом графическом редакторе нарисованный объект перестает существовать как самостоятельный элемент после окончания рисования и становится лишь группой пикселей на рисунке. В векторном редакторе этот объект продолжает сохранять свою индивидуальность, его можно копировать, перемещать, изменять размеры, цвет и прозрачность.

