Лабораторная работа №16
Тема: Маски и каналы.
Цель работы: получение практических навыков использования масок и каналов в PhotoShop.
Предварительная подготовка: изучение материала параграфа «Маски и каналы» по конспекту.
Количество часов: 4.

Краткая теория и ход выполнения работы
 «Идеальная кожа»
Способ №1
[image: ]
Для начала создадим дубликат слоя с нашим изображением.
Затем нажимаем Filter –> Blur –> Gaussian Blur (Фильтр –> Размытие –> Гаусс-размытие). В появившемся окне меняем параметр «Radius» (Радиус) пока дефекты кожи не пропадут. У изображений различных размеров это значение будет отличаться. Это один из самых основных моментов, поэтому важно подобрать правильное значение. Просто запоминаем подобранное значение и жмем «Cancel» (Отмена). Применять фильтр не нужно. В моем примере я выбрал значение 4,8.
.[image: ]
После этого идем в Filter –> Other –> High Pass (Фильтр –> Другие –> Цветовой контраст). В значение «Radius» (Радиус) ставим то, которое только что подбирали в Гаус-размытии, у меня это 4,8. Нажимаем OK.
[image: ]
Снова заходим в Filter –> Blur –> Gaussian Blur (Фильтр –> Размытие –> Гаусс-размытие) и ставим значение равное 1/3 радиуса фильтра «High Pass» (Цветовой контраст).  В моем случае это 1,6 (т.к. 4,8 разделить на 3 получится 1,6).
[image: ]
Теперь нужно инвертировать наш слой. Заходим в Image –> Adjustments –> Invert (Изображение –> Установки -> Инвертировать) или жмем «Ctrl+I». Изменяем режим наложения на «Linear Light» (Линейный Свет) и прозрачность на 50%. После этого добавляем маску слоя, как показано на скриншоте ниже. Первоначально маска будет белой, а нам надо, чтобы она была черной. Для этого снова жмем «Ctrl+I».
[image: ]
Убедитесь, что активна именно маска слоя, а не слой. Маска должна быть обведена белой рамкой на панели слоев, как показано на скриншоте выше. Теперь берем кисточку, выбираем белый цвет и проводим в тех местах на фотографии, в которых хотим, чтобы кожа стала чистой и гладкой. Избегаем глаза, одежду, волосы, губы.

Способ №2
Шаг 1: Откройте нужную фотографию.
[image: ]
Шаг 2: Выбераем команду Image > Image Size >(изображение - размер изображения, alt+ctrl+I) Ставим параметры как на рисунке:
[image: ]
Если фотография Горизонтальная, то нужно поставить 600 на 450 
Шаг 3: Выбераем команду Filter > Blur > Gaussian Blur (фильтр - размытие - размытие по Гауссу)> Radius : 2. Жмем ОК.
Должно получиться что-то вроде этого:
[image: ]
Шаг 4: Жмем Ctrl + Shift + F(или просто над слоями Инструмент Opacity(непрозрачность)). Это ослабление действия фильтра.
Ставим значения как на рисунке:
[image: ]




Должно получиться что-то вроде этого:
[image: ]
Можно повторить ещё 1 раз Шаг 3 и Шаг 4, для более отчётливого изображения. Только непересторайтесь.
Шаг 5: Тогда делаем Filter > Sharpen > Sharpen(фильтр - резкость - резкость), иногда ещё можно Sharpen Edges(фильтр - резкость - резкость по краям)
[image: ]

Шаг 6: После этого кожу аккуратно обводим Blur Tool (Инструмент "Размывание, Размытие" - Капелька такая ) Strength(жёсткость) 30-70% , Только осторожно, иначе будет размазанно выглядеть.
[image: ]

Шаг 7: Дальше копируем слой ( Ctrl+J )
Шаг 8: На этом слое нажимаем правой кнопкой >>> Blending Options > Blend Mode ( Normal > Screen(Осветвление) )
[image: ]

[image: ]
В большинстве случаев 100% очень много, так что ставьте на своё усмотрение.
Я ещё брала Dodge Tool(Осветвление (значок лупы), О) и осветляла вручную капюшен и куртку.
Вот конечный результат:
[image: ]
На этом работа завершается…..


 «Белые зубы»
[image: ]
Для начала нам нужно выделит зубы. Первым делом нужно войти в режим быстрой маски. Делается это либо нажатием кнопки с изображением круга в прямоугольнике, которая находится внизу на панели инструментов, либо нажатием клавиши «Q». Чтобы выйти из этого режима, нужно нажать эту кнопку еще раз, либо клавишу «Q» соответственно.
[image: ]
И как же происходит выделение в этом режиме? Проще простого. Вы заметили, что переключившись в этот режим, даже если у вас был выбран до этого зеленый и синий цвета, то теперь они стали черным и белым? Так вот в этом режиме, все, что закрашено черным цветом выделено не будет. Поэтому берем кисть нужного диаметра, выбираем черный цвет и закрашиваем зубы. Не пугайтесь, цвет на изображении будет красным — это нормально. 
[image: ]
Закрасили? Теперь, когда вы выйдете из режима быстрой маски у вас будет выделено все, кроме зубов, а нам нужно наоборот. Для этого нужно инвертировать выделение. Идем в меню «Select –> Inverse» (Выделение –> Инверсия), либо жмем «Ctrl+Shift+I». Теперь у нас остались выделенными только зубы.
Теперь, не снимая выделение, добавляем корректирующий слой. Для этого нажимаем на специальную кнопочку, как на скиншоте ниже на панели «Layers» (Слои) и выбираем пункт «Levels» (Уровни).
[image: ]
В открывшемся окне перетягиваем серый треугольник, который посередине, в левую сторону, при этом смотрим, как зубы становятся белее. Когда результат вас устроит нажмите «OK».
[image: ]
«Как сделать акцентирование цветом в фотошопе»
[image: C:\Users\Иван_и_Валерия\Desktop\Лерусик\Новая папка\149.jpg][image: ]
Откройте подходящую фотографию. Я взял немного не по сезону, но зато есть контрастный элемент, а именно платье, на цвете которого мы и сделаем акцент.
[image: C:\Users\Иван_и_Валерия\Desktop\Лерусик\Новая папка\149.jpg]
Создайте с помощью специальной кнопки на панели «Layers» (Слои) корректирующий слой «Hue/Saturation» (Цветовой тон/Насыщенность).
[image: ]
[image: ]
В появившемся окне передвиньте ползунок «Saturation» (Насыщенность) влево до конца и нажмите «OK». После этого над основным слоем появится корректирующий слой с белой маской справа.
[image: ]
Возьмите кисть, выберите черный цвет и начните рисовать по тому месту, которое должно быть цветным.
[image: ]
Когда вы закончите, на маске корректирующего слоя вы увидите черные места, это те места, которые вы оставили цветными. Например, окончательный вид моей маски выглядит так:
[image: ]

На этом работа завершается…..))
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