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В современном мире информационно-коммуникационные технологии являются, пожалуй, наиболее эффективным средством обучения и воспитания детей, они активно применяются для передачи информации и обеспечения взаимодействия педагога  с обучающимися.  Педагог должен не только обладать знаниями в области  информационно-коммуникационных технологий, но и эффективно их применять в своей профессиональной деятельности.
Всем известно, что информационные и коммуникационные технологии – это совокупность методов, устройств и производственных процессов, используемых обществом для сбора, хранения, обработки и распространения информации. С одной из таких современных возможностей я вас сегодня и познакомлю.
За время работы в доме детского творчества  у меня накопилось достаточно много материала для себя, детей, родителей, педагогов. Это и конспекты занятий, и сценарии мероприятий, стихи, песни и многое другое. Возникла необходимость как-то это систематизировать.
В 2014 году прошла дистанционный информационный курс «3D-книга для педагога» от информационно – издательского центра «Оливье» (art-olive.ru) и постепенно стала всю необходимую информацию переводить в этот формат. Это удобно, ничего не теряется, не мнётся, не выцветает,  выглядит презентабельно и креативно.
Книгу могут создать все: 
Педагоги  -  создавать личное портфолио и участвовать с ним в конкурсах, подготовить документы по аттестацию, создавать сборники конспектов или упражнений, задания для подготовки к ЕГЭ,  хранить ноты и записи; детям будет приятно в конце учебного года получить такие книги о классе с достижениями за год, в ней  можно разместить фотографии мероприятий, записи, грамоты, пожелания.
Дети – выполнять домашнее задание, читать пропущенный материал, презентовать себя или результат своего творчества или мыслительной деятельности. 
Родители – вместе с детьми читать хрестоматии, выполнять задания. Можно создавать книги для домашнего архива: запечатлеть свое хобби, отдых, праздники, поздравления - вы удивите друзей.

3D книга визуально отличается от других электронных книг. На экране она выглядит как настоящая книга с переворачивающимися страницами, при этом даже слышен их шелест, а если на сенсорном экране захватить пальцем угол книги, потянуть, можно листать страницы, что создает полную иллюзию чтения настоящей книги.
Книга удобна тем, что в ней можно использовать практически все способы подачи информации, возможность вставить на страницу:
· текст; 
· изображение (jpg,  bmp,  jpeg,  png,  gif ), видео (flv,  mp4), видео с ресурса YouTube;
· аудиофайлы (mp3), их можно вставлять как на каждую страницу, так и в качестве фоновой музыки. Так же это может быть голосовое обращение к читателю, или голосовое сопровождение страницы для тех, кто по каким либо причинам не может читать;
· вставка flash анимации (swf), гиперссылок, собственных логотипов; 
· пароль – можно закрыть паролем всю книгу или только некоторые страницы.
Все это позволит оживить книгу, сделать ее объёмной, интересной и оригинальной.
Итак, как же создать книгу? Все очень просто.
Решите,  с какой целью вы создаёте книгу, затем напишите примерное содержание и её план. Разделите информацию на главы (темы)  и под темы. Озаглавьте их, ведь чем подробнее содержание, тем проще перемещаться по книге, а она дает возможность произвольно переходить по содержанию к разным темам. В некоторых случаях можно обойтись и без него.
Далее создаем документ Microsoft Word, в котором многие работают достаточно уверенно. Это и будет наша основа.

Шаг 1: создаем титульный лист страницы, вставляем рисунок, свои данные, название.
Шаг 2: нумеруем страницы.
Шаг 3: наполняем содержанием в зависимости от порядка, с которым мы определились ранее.
Шаг 4: создаем оглавление, оформляем его (заголовки, подзаголовки, ссылки).
Шаг 5: сохраняем в формате pdf.
Наша 3D книга почти готова!  

Открываем программу Kvisoft FlipBook Maker Pro, загружаем наш pdf – файл. 
Данная программа позволяет редактировать саму  книгу следующим образом:
· переставлять страницы местами;
· загружать фото, картинки, ссылки, видео и многое другое;
· добавлять текст;
· выбрать дизайн книги, настроить внешний вид (например, то, как будут листаться страницы, обложка будет твердая или мягкая, вид и функции кнопок). Стоит отметить, что выбор шаблонов не ограничен. На ресурсе производителя программы можно скачать разные полезные  файлы. Но есть вероятность того, что от нового шаблона книга будет очень-очень медленно перелистывать страницы.
· можем поставить пароль;
· создавать содержание книги, а она дает возможность произвольно переходить по темам.
Вот теперь наша книга готова!
Книгу можно сохранить в форматах: HTML,  EXE,  ZIP,  APP,  Screen Saver.
Я пользуюсь форматами HTML или  EXE.  Формат HTML создает папку с файлами, открывается с помощью любого браузера, на любом компьютере. Причем подключение к сети интернет не обязательно. Браузер служит лишь площадкой для просмотра файла.
EXE создает один файл, но сработает он только на компьютерах с установленной системой Windows. 
Вообще программ по созданию 3D книг достаточно много, я пробовала некоторые из них, но каждый может выбрать программу для себя самостоятельно, ту, в которой удобно работать.
Есть специальный сайт программы  Kvisoft FlipBook Maker: http://www. Kvisoft.com/ flip-fook -maker,  где можно скачать саму программу и дополнения к ней, а так же обратиться за технической поддержкой.
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