План-конспект урока
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	1. 
	ФИО
	Ондар Вера Март-ооловна

	2. 
	Место работы
	МБОУ СОШ с. Хайыракан

	3. 
	Должность
	Учитель

	4. 
	Предмет
	История

	5. 
	Класс
	8

	6. 
	Тема и номер урока в теме
	  Крестьянская реформа 1861 года 34 урок.

	7. 
	Базовый учебник
	Данилов Д.Д., Косулина Л. Г.  История России 19 век : учебник для 8 класса/ основной школы.  – М.: Просвещение, 


Цель  урока: Сформировать представление об отмене крепостного права в Российской империи.
Задачи: 1. Познакомить учащихся с подготовкой крестьянской реформой, проанализировать основные положения реформы.
2. Выяснить историческую необходимость отмены крепостного права. Развивать навыки работы с документами.
3. Подвести учащихся к размышлению ответственности государственных деятелей за судьбу своей страны
План урока:
1. Решение крестьянского вопроса до правления императора Александра II.
2. Подготовка крестьянской реформы.
3. Основные положения крестьянской реформы 1861 года.
4. Итоги и значение отмены крепостного права.
Основные понятия:
· оброк,
· барщина,
· отрезки,
· прирезки,
· временнообязанные,
· отработки,
· испольщина,
1. выкупные платежи
1. Тип урока:    Изучение нового материала
2. Формы работы учащихся: фронтальная, самостоятельная.
3. Необходимое техническое оборудование: мультимедийный проектор, персональные компьютеры.
4. Структура и ход урока
Таблица 1.
СТРУКТУРА И ХОД УРОКА
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	№
	
	Этап урока
	Название используемых ЭОР
(с указанием  порядкового номера из Таблицы 2)
	Деятельность учителя
(с указанием действий с ЭОР, например, демонстрация)
	Деятельность ученика
	Время
(в мин.)

	1.
	2.
	
	3.
	4.
	5.
	6.

	1.
	Организационный момент.
	
	
	- приветствие учащихся;
- проверка их явки и готовности к уроку;

	-приветствие учителя;
-положительный настрой на уроке
	1

	2.
	Актуализация и мотивация учебной деятельности
	
	


	- XIX век отличался особой остротой крестьянского вопроса. Крестьяне боролись за свое раскрепощение. Крепостное право стало невыносимым.
Перед классом ставиться проблемный вопрос, на который учащиеся должны дать ответ в конце урока.
 устный опрос
- Был ли решен крестьянский вопрос реформой 1861 года?
При рассмотрении первого вопроса плана урока перед классом ставиться задача: вспомнить, как императоры до Александра II относились к теме освобождения крестьян. Для этого учащиеся по предложенным именам императоров и датам должны назвать действия императоров по отношению к крестьянам?
 - Почему не один из императоров не решился отменить крепостное право? Отменить крепостное право не хотели дворяне. Подтверждением этого являются слова Екатерины II “бороться с крепостничеством - значит лишиться трона!”
- Тогда перед нами вопрос:
· Почему Александр II решает отменить крепостное право?
· Кто по своим взглядам Александр II консерватор или либерал? Каковы главные причины отмены крепостного права? 
	Павел 1     -     1797 г
Указ о трехдневной барщине, запрет продавать дворовых людей и безземельных крестьян
2 Александр I       - 1803 г
Указ “о вольных хлебопашцах”
3 Николай I- 1842 г
Указ об “обязанных крестьянах”
4. Александр II-1861г
 Отмена крепостного права
	3

	3.
	Изучение нового материала
	
	, Крестьянская реформа 1861 года

ЭОР №3


	Объявляет тему урока, ,
Новый император не был ни либералом, ни сторонником коренных реформ в стране. Но перелом во всех слоях российского общества в отношении необходимости преобразований в стране, главным из которых должна быть отмена крепостного права, произошел, в период Крымской войны, закончившейся тяжелым поражением для России. Страна стояла перед выбором: либо империи как европейской державе сойти на нет, либо в спешном порядке проводить реформы.
Причины отмены крепостного права 1
1-Экономическая и военно-техническая отсталость России 
2-Поражение в Крымской войне 
3-Выступление крестьян
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При рассмотрении второго вопроса плана урока обращаемся к словам Александра II:
“Слухи носятся, что я хочу дать свободу крестьянам; это несправедливо, и вы можете сказать это всем направо и налево; но чувство враждебное между крестьянами и их помещиками, к несчастью, существует, и от этого было уже несколько случаев неповиновения помещикам…Я думаю, что и вы одного мнения со мной, следовательно, гораздо лучше, чтобы это произошло свыше, нежеле снизу”.
Главной целью Александра II было не стремление к развитию капитализма, а необходимость удержать свою власть.
В сложных условиях проходила подготовка реформы. Стали создаваться комитеты по крестьянскому делу, которые рассматривали старые проекты решения крестьянского вопроса.
1-Секретный комитет
1857
2- Главный комитет
1858
3- Редакционная комиссия
1859
4- Государственный совет
1860-1861
В 1857 году был создан Секретный комитет, через год он был преобразован в Главный комитет по крестьянскому делу. Самая главнейшая здесь новация - введение гласного обсуждения и рассмотрения вопросов освобождения крестьянства. Большинство помещиков предлагали освободить крестьян без земли или с маленьким земельным наделом. В марте 1859 года в качестве “рабочего органа” при Главном комитете были учреждены Редакционные комиссии, которые занимались рассмотрением материалов. Председателем комиссией был назначен генерал Я. И. Ростовцев. Я. И. Ростовцев сначала был противником отмены крепостного права, но в 1859 году он отстаивал освобождение крестьян с земельным наделом, но умер, не успев завершить разработку реформы. 
Редакционные комиссии в течение одного года работали очень интенсивно и провели 409 заседаний. Выдающимися деятелями, работавшими в Редакционных комиссиях, были: Н. А. Милютин, С. М. Жуковский, П. П. Семенов-Тянь-Шанский, Ю. Ф. Самарин и др. Именно Семенов пережил всех своих товарищей по работе в Редакционных комиссиях и в последний раз 19 февраля 1914 года в полном одиночестве поднял тост в память о дружной работе этого мозгового центра реформы.
После закрытия Редакционных комиссий проекты крестьянской реформы были переданы на обсуждение сначала в Главный комитет, а затем в Государственный совет. Председателем Главного комитета по крестьянскому делу назначается решительный сторонник реформ Великий князь Константин Николаевич, который обеспечил прохождение документов через комитет. Но в Государственном Совете, противники реформы, старались всячески отклонить проекты и тогда Александр II выступает с речью в Государственном Совете 28 января 1861 года.
 Учащиеся читают документ “Из речи Александра II в Государственном совете 28 января 1861 года” и по нему отвечают на поставленный вопрос:
Какова была роль Александра II в отмене крепостного права?
Из речи Александра II в Государственном совете 28 января 1861 года.
“…Дело об освобождении крестьян, которое поступило на рассмотрение Государственного совета, по важности своей я считаю жизненным для России вопросом, от которого будет зависеть развитие ее силы и могущества. Я уверен, что вы все, господа, столько же убеждены, как и я, в пользе и необходимости этой меры. У меня есть еще другое убеждение, а именно, что откладывать этого дела нельзя; почему я требую от Государственного совета, чтобы оно было им кончено в первую половину февраля и могло быть объявлено к началу полевых работ… Повторяю, и это моя непременная воля, чтоб дело это теперь же было кончено. Вот уже четыре года, как оно длиться, и возбуждает различные опасения и ожидания, как в помещиках, так и в крестьянах. Всякое дальнейшее промедление может быть пагубно для государства Александр II проявил твердость и 19 февраля 1861 года подписал два документа: Манифест об отмене крепостного права и “Положение о крестьянах, вышедших из крепостной зависимости”.
· Рассмотрение третьего вопроса начинается с работы учащихся по документам“Общее положение о крестьянах, вышедших из крепостной зависимости”,
· проект А. М. Унковского,
“Уставная грамота” , и заполнением таблицы Положение крестьян
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 (
До реформы
После реформы
1.Личная зависимость
1. Личная свобода, гражданские права
2. Земля в руках помещиков
2. Наделение крестьян землей: нечерноземные губернии-прирезки, черноземные губернии-отрезки
3. Барщина, оброк
3. 
Временнообязанные
: отработки, испольщина
4. Выкупные платежи: 20% - 
крестьнин
, 80% - государство (в течение 49 лет необходимо выплатить долг государству)
5. Положение крестьян определялось при участии мирового посредника и соглашением между помещиками и крестьянами - Уставная грамота
)Дополнительные сведения о положениях крестьянской реформы учащиеся получают из рассказа учителя.
По закону для крестьян был определен размер земельного участка. В зависимости от региона эти нормы составляли: в черноземных губерниях - от 1,5 до 4 десятин земли; в нечерноземных губерниях - от 1 до 7 десятин; в степных губерниях - от 3 до 12 десятин. Если крестьяне пользовались большим количеством земли, то часть излишков, которые именовались “отрезками”, отбирались в пользу помещиков. Если у крестьян земли было меньше, чем полагалось, то часть земли ему дорезали, которая называлась “прирезками”.
Земля предоставлялась крестьянам за выкуп. Они должны были единовременно заплатить помещику 20% стоимости надела, а остальную часть 80% выплачивало государство, но с возвратом ему данной суммы в течение 49 лет с процентами. Все крестьяне до заключения выкупной сделки, а также те, кто не смог заплатить 20% стоимости надела, считались временнообязанными и должны были в полном объеме выполнить прежние повинности - испольщину (оброк) и отработки (барщина), хотя были лично свободными.
Вопрос классу:
Как вы думаете, почему были определены именно эти условия?
Данному событию Н. И. Некрасов посвятил стихотворение “Свобода”.
Родина-мать! По равнинам твоим
Я не езжал еще с чувством таким! 
Вижу дитя на руках у родимой, 
Сердце волнуется думой любимой:
В добрую пору дитя родилось, 
Милостив бог! Не узнаешь ты слез! 
С детства никем не запуган, свободен,
Выберешь дело, к которому годен, 
Хочешь - останешься век мужиком,
Сможешь - под небо взовьешься орлом!
В этих фантазиях много ошибок:
Ум человеческий тонок и гибок,
Знаю: на место сетей крепостных
Люди придумали много иных,
Так!. . . Но распутать их легче народу
Муза! С надеждой приветствуй свободу!
После чтения стихотворения классу задается вопрос:
- Что это за сети, в которые попадают крестьяне по реформе?
Учитель продолжает рассказ об изменениях, которые произошли в жизни крестьян и помещиков по реформе.
Реальная стоимость всей земли - 500 млн. рублей, а помещики получили за нее 1,5 млрд. рублей. Таким образом, помещики получили большие деньги.
Учитель задает вопрос:
На что делался расчет? Куда должны были вкладывать помещики свой капитал?
Помещики должны были строить мануфактуры, заводы, покупать новую технику, развивать сельское хозяйство по капиталистическому пути. Беднейшие крестьяне должны были пополнить ряды наемных рабочих в городах. Зажиточные крестьяне выкупить земли в частную собственность. Однако реально это не могло осуществиться, т. к. крестьяне не стали частными собственниками земли. Земля становилась собственностью общины. Состоятельные крестьяне часто платили общинные платежи вместо бедных. Уйти из общины было крайне сложно. Кроме этого, сами помещики не знали, что делать с огромными деньгами, которые получили от продажи земли. Поэтому большинство дворян прокутили эти деньги.
Четвертый вопрос плана урока начинается с выполнением задания по определению буржуазных и феодальных черт крестьянской реформы.
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Буржуазные черты реформы
Феодальные пережитки
1. Ликвидация крепостного права
1. Земля в руках помещиков
2. Уравнение крестьян в правах с другими сословиями
2. 
Временнообязанное
 состояние крестьян
3. Расслоение крестьянства
3. Сохранение общины
4. Стимулирование развития промышленности и торговли
4. Примитивные методы хозяйствования
 
5. Политическое бесправие крестьян
)Оценивая крестьянскую реформу важно подчеркнуть следующее:
1. Крестьянская реформа стала результатом компромисса между помещиками, крестьянами и правительством. Причем интересы помещиков были максимально учтены.
2. Условия освобождения крестьян изначально заключало в себе будущие противоречие и источник постоянных конфликтов между ними и помещиками.
3. Реформа предотвратила массовые выступления крестьян, хотя локальные имели место.
4. Реформа не решила крестьянский вопрос.
5. Были созданы условия для утверждения капиталистического уклада в экономике страны.
Вывод:
1. Реформа непоследовательная, половинчатая, незавершенная.
2. Назревает необходимость проведения новой реформы.
	Записывают в тетрадь тему урока,.
	15

	4.
	Физкультминутка.
	
	
	Учитель проговаривает и выполняет
.
	Ученики за учителем повторяют движения.
	1

	5.
	Закрепление знаний.
	
	ЭОР №4


	
	Записать в словарь новые понятия:
1. Отработки - крестьяне получали во временное пользование часть земли, вместо платы за землю они работали у помещика.
2. Отрезки - часть земли, которую отрезали у крестьян в пользу помещиков по реформе 1861 года.
3. Прирезки - часть земли, которую отдавали в пользу крестьян по реформе 1861 года.
4. Испольщина - крестьяне получали во временное пользование часть земли, вместо платы за землю они отдавали помещику половину урожая.
5. Временнообязанные - крестьяне пока не выплатят долг помещику за землю, обязаны временно выполнять определенные повинности.
6. Выкупные платежи - выкуп крестьянами земли у помещиков. Первоначально 80% выкупа выплатило помещикам государства. Крестьяне должны были рассчитаться с государством за 49 лет.
Выполнить задания:
 1. Расположите в две группы понятия, которые характеризуют положение крестьян до реформы (А) и после реформы (Б):
1) временнообязанный;
2) дворовый;
3) барщина;
4) отрезки;
5) выкупные платежи;
6) крепостной.
2. Участок земли, доставшийся крестьянам в результате реформы 1861 года, назывался:
1) наделом;
2) отрубом;
3) имением;
4) вотчиной.
3. Кто такой мировой посредник:
1) представитель помещиков, участвующий в разработке крестьянской реформы;
2) представитель крестьянской общины, участвующий в разрешении споров между помещиком и крестьянами;
3) представитель дворянства, призванный следить за осуществлением крестьянской реформы на местах.
4. Развитие капитализма в России во второй половине XIX века способствовало:
1) освобождение крестьян от крепостной зависимости;
2) распространение временнообязанного состояния крестьян;
3) существование крестьянской общины.
	12

	6.
	Подведение итогов  работы и оценка деятельности учащихся
	
	ЦОР №2
	1. Раскройте основные черты крестьянской общины в России после реформы 1861 года. Сделайте вывод - какие общинные порядки мешали товарно-денежным отношениям в деревне?
2. В чем вы видите плюсы и минусы крестьянской реформы?
	Учащиеся делают выводы по заданиям.
	5

	7.
	Вопросы учащихся.
	
	
	Учитель отвечает на вопросы учащихся
	
	2

	8.
	Домашнее задание.
	
	
	1§ 20, ответить письменно на вопрос: Почему стало плохо жить и крестьянину и помещику?
	Записывают домашнее задание.
	3

	9.
	Подведение итогов урока.
Оценки за урок.
	
	
	
	
	3












Приложение к плану-конспекту урока"Крестьянская реформа 1861 года"
 (Тема урока)
Таблица 2.
ПЕРЕЧЕНЬ ИСПОЛЬЗУЕМЫХ НА ДАННОМ УРОКЕ ЭОР
[bookmark: fdbd62d25562eadbda39f0ee65fa36c20b2ec4d9][bookmark: 5]
	№
	Название ресурса
	Тип, вид ресурса
	Форма предъявления информации(иллюстрация, презентация, видеофрагменты, тест, модель и т.д.)
	Гиперссылка на ресурс, обеспечивающий доступ к ЭОР

	1.
	
	Информационный 
	презентация
	

	2
	www.school-collection.edu.ru
	Информационный 
	
	http://files.school-collection.edu.ru/dlrstore/807bc06d-eda7-4d78-9a7f-1c23bf5a0a55/9_125.xls

	3
	www.fcior.ru
	Информационный 
	
	


	4
	www.fcior.ru
	Практический 
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 Чтение манифеста (Освобождение крестьян). Худ. Б.М. Кустодиев
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 Александр II понимал, что России необходимы глубокие реформ. Для него было ясно, что ключевым вопросом является отмена крепостного права, о необходимости которой он заявил уже в 1856 г. Официальная история освобождения крестьянства начинается с 1857 г., когда был издан рескрипт (именной указ), в котором формулировались 
 основы будущей реформы
 .
 Вскоре стало ясно, что такие условия освобождения крестьян неприемлемы. С 1858 г. начинается открытая 
 подготовка
  реформы: созданный годом раньше Секретный комитет преобразуется в Главный комитет по крестьянскому делу.
 Александр II
 Основы будущей реформы
 В рескрипте предусматривалось уничтожение личной зависимости крестьян при сохранении всей земли в собственности помещиков; предоставление крестьянам определённого количества земли, за которую они обязаны будут платить оброк или отбывать барщину, и со временем им будет предоставлено право выкупа своих усадеб (жилой дом и хозяйственные постройки).
 В.И. Назимов – виленский генерал-губернатор
 Была подготовлена новая программа отмены крепостного права. Крепостные должны были сразу приобрести свободу; землю крестьяне могли получить за выкуп при содействии правительства.
 Утро помещицы. Худ. А.Г. Венецианов
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 Публикация правительственных программ взбудоражила помещиков. Их интересы были разнообразны в зависимости от качества земли, от размера имений, их удаленности от городов, транспортных путей. Соединить эти интересы в одном законодательном акте было очень трудно. Тем не менее правительство приняло на себя такую задачу и в значительной степени ее выполнило. Огромную роль в этом сыграли учрежденные в 1859 г. 
 редакционные комиссии
 .
 Александр II призывает московских дворян приступить к освобождению крестьянства
 Редакционные комиссии
  занимались рассмотрением материалов, представленных губернскими комитетами, и составлением на их основе общего проекта закона об освобождении крестьян. Председателем комиссий был назначен генерал Я.И. Ростовцев.
 На пашне. Весна. Худ. А.Г. Венецианов
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 Четыре напряженных года работы потребовалось, чтобы подготовить реформу 19 февраля 1861 г. В шестую годовщину своего вступления на престол Александр II подписал знаменитый 
 Манифест об отмене крепостного права
  и ряд положений, раскрывающих 
 условия освобождения крестьян
 .
 Народ приветствует Царя-освободителя на Дворцовой площади, 19 февраля 1861 г.
 Манифест об отмене крепостного права
 Первоначально по манифесту крестьяне получали только личную свободу. Все земли оставались за помещиками, последние представляли крестьянам в пользование их же усадьбу и земельный надел. За это крестьяне, получившие наименование временнообязанных, несли в пользу помещика барщину или платили оброк.
 Крестьянская община, т. е. население одного помещичьего имения, должна была 
 выкупать
  свои земли, и после этого временнообязанные крестьяне становились собственниками. 
 Манифест 19 февраля 1861 года
 Для осуществления выкупа государство предоставляло крестьянам ссуду, ее крестьянская община обязывалась погашать в течение 49 лет в виде ежегодных платежей, превращавшихся в своеобразный налог.
 Вот-те и батькин обед. Худ. А.Г. Венецианов
 По манифесту около 10 млн. душ мужского пола бывших помещичьих крестьян получили свободу. Размеры крестьянских наделов были неравномерны и колебались по регионам от 2 до 42 десятин на мужскую душу. В среднем получалось около 3,5 десятины на одну душу.
 При существовавшей тогда агротехнике это было намного меньше, чем необходимо, чтобы обеспечить прожиточный минимум. Совсем не получило земли 724 тыс. дворовых и 137 тыс. крестьян мелкопоместных дворян. 20% земли у крестьян было отрезано.
 На жатве. Лето. Худ. А.Г. Венецианов
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 Законодательные акты 1861 г. явились только началом реформы, проводившейся в жизнь на протяжении 
 целого поколения крестьян
 . Главная причина этого заключалась в том, что цена земли, а следовательно и выкупа, была сильно завышена. Помещикам было невыгодно расставаться с землей, а крестьянам слишком дорого выкупать.
 Спящий пастушок. Худ. А.Г. Венецианов
 В первые годы положение крестьян фактически не изменилось, и лишь после перехода на выкуп они освободились от барщины и ряда других натуральных повинностей. Перейти к выкупу не торопились ни помещики, ни крестьяне. Спустя 20 лет после начала реформы лишь половина бывших крепостных освободилась от временнообязанных отношений, и в 1882 г. все они были, наконец переведены на выкуп.
 Новая сказка. Худ. Н. Богданов-Бельский
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 Крестьянская реформа 1861 г. стала одним из важнейших событий в истории России. Она явилась переломным моментом, гранью между двумя эпохами — феодализмом и капитализмом, создала условия для утверждения капиталистического уклада в экономике страны в качестве господствующего.    
 Однако реформа сохранила в деревне крепостнические пережитки и прежде всего — помещичье землевладение. К тому же крестьяне так и не получили землю в полную собственность, а значит, не имели возможности перестроить свое хозяйство на новый лад.
 Памятник Александру II в Москве
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 Чтение манифеста (Освобождение крестьян). Худ. Б.М. Кустодиев


 
 
 

 
 
 Александр II понимал, что России необходимы глубокие реформ. Для него было ясно, что ключевым вопросом является отмена крепостного права, о необходимости которой он заявил уже в 1856 г. Официальная история освобождения крестьянства начинается с 1857 г., когда был издан рескрипт (именной указ), в котором формулировались  основы будущей реформы.

 
 Вскоре стало ясно, что такие условия освобождения крестьян неприемлемы. С 1858 г. начинается открытая  подготовка реформы: созданный годом раньше Секретный комитет преобразуется в Главный комитет по крестьянскому делу.


 
 Александр II


 
 
 

 
 Основы будущей реформы
 
 В рескрипте предусматривалось уничтожение личной зависимости крестьян при сохранении всей земли в собственности помещиков; предоставление крестьянам определённого количества земли, за которую они обязаны будут платить оброк или отбывать барщину, и со временем им будет предоставлено право выкупа своих усадеб (жилой дом и хозяйственные постройки).


 
 В.И. Назимов – виленский генерал-губернатор


 
 
 

 
 
 Была подготовлена новая программа отмены крепостного права. Крепостные должны были сразу приобрести свободу; землю крестьяне могли получить за выкуп при содействии правительства.


 
 Утро помещицы. Худ. А.Г. Венецианов


 
 
 

 
 
 Публикация правительственных программ взбудоражила помещиков. Их интересы были разнообразны в зависимости от качества земли, от размера имений, их удаленности от городов, транспортных путей. Соединить эти интересы в одном законодательном акте было очень трудно. Тем не менее правительство приняло на себя такую задачу и в значительной степени ее выполнило. Огромную роль в этом сыграли учрежденные в 1859 г.  редакционные комиссии.


 
 Александр II призывает московских дворян приступить к освобождению крестьянства


 
 
 

 
 
 
 Редакционные комиссии занимались рассмотрением материалов, представленных губернскими комитетами, и составлением на их основе общего проекта закона об освобождении крестьян. Председателем комиссий был назначен генерал Я.И. Ростовцев.


 
 На пашне. Весна. Худ. А.Г. Венецианов


 
 
 

 
 
 Четыре напряженных года работы потребовалось, чтобы подготовить реформу 19 февраля 1861 г. В шестую годовщину своего вступления на престол Александр II подписал знаменитый  Манифест об отмене крепостного права и ряд положений, раскрывающих  условия освобождения крестьян.


 
 Народ приветствует Царя-освободителя на Дворцовой площади, 19 февраля 1861 г.


 
 
 

 
 Манифест об отмене крепостного права
  Первоначально по манифесту крестьяне получали только личную свободу. Все земли оставались за помещиками, последние представляли крестьянам в пользование их же усадьбу и земельный надел. За это крестьяне, получившие наименование временнообязанных, несли в пользу помещика барщину или платили оброк. 
  Крестьянская община, т. е. население одного помещичьего имения, должна была  выкупать свои земли, и после этого временнообязанные крестьяне становились собственниками. 


 
 Манифест 19 февраля 1861 года


 
 
 

 
 
 Для осуществления выкупа государство предоставляло крестьянам ссуду, ее крестьянская община обязывалась погашать в течение 49 лет в виде ежегодных платежей, превращавшихся в своеобразный налог.


 
 Вот-те и батькин обед. Худ. А.Г. Венецианов


 
 
 

 
  По манифесту около 10 млн. душ мужского пола бывших помещичьих крестьян получили свободу. Размеры крестьянских наделов были неравномерны и колебались по регионам от 2 до 42 десятин на мужскую душу. В среднем получалось около 3,5 десятины на одну душу. 
  При существовавшей тогда агротехнике это было намного меньше, чем необходимо, чтобы обеспечить прожиточный минимум. Совсем не получило земли 724 тыс. дворовых и 137 тыс. крестьян мелкопоместных дворян. 20% земли у крестьян было отрезано.

 
 На жатве. Лето. Худ. А.Г. Венецианов


 
 
 

 
 
 Законодательные акты 1861 г. явились только началом реформы, проводившейся в жизнь на протяжении  целого поколения крестьян. Главная причина этого заключалась в том, что цена земли, а следовательно и выкупа, была сильно завышена. Помещикам было невыгодно расставаться с землей, а крестьянам слишком дорого выкупать.


 
 Спящий пастушок. Худ. А.Г. Венецианов


 
 
 

 
 
 В первые годы положение крестьян фактически не изменилось, и лишь после перехода на выкуп они освободились от барщины и ряда других натуральных повинностей. Перейти к выкупу не торопились ни помещики, ни крестьяне. Спустя 20 лет после начала реформы лишь половина бывших крепостных освободилась от временнообязанных отношений, и в 1882 г. все они были, наконец переведены на выкуп.


 
 Новая сказка. Худ. Н. Богданов-Бельский


 
 
 

 
 
 Крестьянская реформа 1861 г. стала одним из важнейших событий в истории России. Она явилась переломным моментом, гранью между двумя эпохами — феодализмом и капитализмом, создала условия для утверждения капиталистического уклада в экономике страны в качестве господствующего.    

 
 Однако реформа сохранила в деревне крепостнические пережитки и прежде всего — помещичье землевладение. К тому же крестьяне так и не получили землю в полную собственность, а значит, не имели возможности перестроить свое хозяйство на новый лад.


 
 Памятник Александру II в Москве
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		 Модуль запускается...
		 
			_global.shell_version = 6;
			_global.testUserSession = resourceExists ("M:\\sound\\p00.mp3");
			if (_global.testUserSession) alert ("****************** Attention!!! testUserSession!");
		
		 
		 
		 
			
  		 
	 		 
			 
				API_1484_11.Initialize("");
				trace( '************** API_1484_11.Initialize();');
				_level0.myModule = this;
				this._myUpdate.play();
			 
	 		 

 			 
				 1;
				 
					if (_root.skinLetter == "V") {
						var customizePage = new Composition ();
						customizePage._class = "CCustomizePage";
						customizePage.name = "customizePage";
						customizePage.parent = scene;		
						_myUpdate.stop();
					}
									
				 1;
				 
					init (_level0.SETUP_URL_xml);
					if (_root.skinLetter != "V") toolbar.numbers.init();
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");
					trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");' );
					
			
 		
	 	 
			if (_root.now == undefined) _root.now = 0;
			if (_root.now == 0) {
				API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");' );
				API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "");' );
			} else {
				if (progressLevel == 0) {
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");
					trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");' );
				}
				API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "normal");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "normal");' );
			}
			var session_S = _root.now % 60;
			var session_M = ((_root.now - session_S)/60) % 60;
			var session_H = ((_root.now - session_M*60) - session_S)/3600;		
			var session_HMS = "PT" + session_H + "H" + session_M+ "M" + session_S + "S";
			API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", session_HMS);
			trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", ' + session_HMS + ');' );
			if (_level0.myModule.tree.attributes["type"] == "k") {
				if (_global.Ocenka == undefined) _global.Ocenka = 0;
				if (_global.OcenkaDone != true) {
					API_1484_11.SetValue("cmi.score.scaled", _global.Ocenka.toString());
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.score.scaled", "' + _global.Ocenka + '");' );
				}
				if (progressLevel == "1") {
					API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", (_global.Ocenka >= 0.5) ? "passed" : "failed");
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "' + ((_global.Ocenka >= 0.5) ? "passed" : "failed") + '");' );
				} else {
					API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "unknown");
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "unknown");' );
				}
			}
	 		API_1484_11.Terminate("");
			trace( '************** API_1484_11.Terminate();');
//			for (var i=0; i<50000000; ++i) ++ _root.now;
	 	
	







imsmanifest.xml

 
	 
		 ADL SCORM
		 CAM 1.3
		 META-INF/manifest.xml
	
	 
	 







META-INF/manifest.xml

 

	 

 
	 
		 x-oms-module
		 HISTRY_2.4.5.32i1_Otmena_krepostnogo_prava_v_Rossii
	
	 
		 URN:X-RUS-FCIOR
		 07A51C84-7527-713A-E9F7-B5889619D6D3
	
	 
		 Отмена крепостного права в России
	
	 ru
	 
		 8 класс. Модуль предназначен для изучения вопроса отмены крепостного права в России для детей с ограниченными возможностями здоровья, в том числе для слабовидящих. Рассматриваются вопросы:  причины отмены крепостного права,  подготовки к реформе, условия освобождения крестьян.
	
	  отмена крепостного права  манифест 19 февраля  реформы



 
	 
		 1.0.0.9
	
	 
		 LOMv1.0
		 final
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 publisher
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
	     
			 2010-10-28
	    
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 author
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.С.Федотьев

N;language=ru:Федотьев;Дмитрий;Сергеевич

TITLE;language=ru:ассистент кафедры русской истории

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 director
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Т.В.Николаева

N;language=ru:Николаева;Татьяна;Владимировна

TITLE;language=ru:кандидат исторических наук, старший преподаватель кафедры истории

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 technical implementer
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.Д.Добромыслов

N;language=ru:Добромыслов;Дмитрий;Дмитриевич

TITLE;language=ru:технический разработчик

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 technical implementer
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.С.Эхов

N;language=ru:Эхов;Дмитрий;Сергеевич

TITLE;language=ru:технический редактор

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	

	 
		 2010-10-28
	
	 
		 Санкт-Петербург
	



 
	 
		 x-oms-metadata
		 HISTRY_2.4.5.32i1_Otmena_krepostnogo_prava_v_Rossii
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 creator
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
		 
			 2010-10-28
		
	
	 LOMv1.0
	 RUS_LOMv1.0
	 FCIORv1.1
	 ru



 
	 application/xml
	
	 audio/mpeg
	 image/jpeg
	 image/png
	 text/javascript
	 text/xml
	

	 4666893
	 
          
             
                LOMv1.0
                operating system
            
             
                LOMv1.0
                multi-os
            
         
      
	 
	  
          
             
                RUS_LOMv1.0
                player/reader
            
             
                http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
                OMS-player
            
             1.0
         
     
	 
		
	
	
	 
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
		 open
	
	



 
	 
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
		 I-module	
	
	 
		 LOMv1.0
		 medium
	
	 
		 LOMv1.0
		 learner
	
	 
		 LOMv1.0
		 teacher
	
	 
		 LOMv1.0
		 school
	
	 
		 PT45M
	
	 ru



 
	 
		 LOMv1.0
		 no
	
	 
		 LOMv1.0
		 yes
	
	 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Федеральный орган исполнительной власти "Министерство образования и науки России"

N;language=ru:Министерство образования и науки России;Федеральный орган исполнительной власти

NICKNAME;language=ru:Минобрнауки

ORG;language=ru:Министерство образования и науки России

ADR;language=ru:;;ул. Тверская, 11;Москва;;125993;Россия

END:VCARD
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 free
	




 
	 
		 LOMv1.0
		 educational level
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 3
			 
				 Основное общее образование
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 resource purpose
	
	 
		 
             http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
        
		 
			 1
			 
				 Учебное
			
		
	


 
   
	  RUS_LOMv1.0 
	  resource type 
  
   
	  
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
	 
	  
		 11
		 
		    Открытая образовательная модульная мультимедийная система (ОМС) 
		
	 
  


 
	 
		 LOMv1.0
		 discipline
	
	 
		 
			 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1/cl-subj-x
		
		
		 
             4
             
                Тематика общего образования 
            
         


		 
			 4.07
			 
				 История
			
		
		
		  4.07.2  История России  4.07.2.4  История России в ХIХ века  4.07.2.4.5  Великие реформы 60-70-х годов XIX века  4.07.2.4.5.32  Отмена крепостного права в России
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 class
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 8
			 
				 8
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 educational component
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 1
			 
				 Федеральный
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 learning character
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 1
			 
				 Базовое
			
		
	


	 		 			 LOMv1.0			 accessibility restrictions				 			 				 RUS_LOMv1.0						 	 1  Пониженная острота зрения						








META-INF/tech-data.xml

 
	 
		 
			 
		
	







SCRIPT/class/class.xml

 

 
	 
	  opacity = _level0.SETUP_COLOR_grey.alpha/100 


 
	 
		border=16;
		imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img +
			((_level0.customColor != undefined) ? ("Custom_zametka_" + _level0.customColor + ".png") : "zametka.png");
	
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 
		border=16;
		imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img +
			((_level0.customColor != undefined) ? ("Custom_zametka_" + _level0.customColor + ".png") : "enlarge.png");
	
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 
		imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"kuku.png"; init(4,false); enabled=false;
	  	if (_level0.myModule.tree.attributes["type"] != "i")
	  		_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this,
	  			(y==13) ? "Пока ни одно задание не выполнено" : 
	  				"Здесь будет оценка вашей работы.<br/>Щелчок мышью по окошку скопирует текст в буфер обмена.",
	  			(x < 200), -20);
	
	 
		_level0.myModule.tooltip_txt.copyToClipboard();
		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";
		scene.SND_copied.rewindAndPlay();	
	
	 
	 00:00


 
	 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"button_close.png"; init(3,true);
	 this.fireEvent ("onRollOut");


 
	 this.init(3, 190, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 266, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 228, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 
		 init(3, 114, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 152, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 76, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
	 
		 
			if (Event.command == "makePanorama")  {
				var mmm = Event.parameters.split('|');
				this.hasPanorama = true;
				this.panoramaMinM = new Number(mmm[0]);
				this.panoramaMaxM = new Number(mmm[1]);
				this.elemEnlarged.enlargeM = _level0.currentMashtab = 
					Math.max (Math.min (_level0.currentMashtab, this.panoramaMaxM), this.panoramaMinM);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
			if (Event.command == "keyPressed")  {
				this.parent.onKeyDownEx(Number(Event.parameters));
			}
			if (Event.command == "onRelease")  {
				var xy = Event.parameters.split('|');
				_level0.currentCenterX += new Number(xy[0]);
				_level0.currentCenterY += new Number(xy[1]);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
		
	
	 
	  
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (107); 
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (109); 
	
	 
		 init(3, 0, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (38); 
	
	 
		 init(3, 44, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (40); 
	
	 
		 init(3, 88, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (37); 
	
	 
		 init(3, 132, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (39); 
	
	 
		this.onKeyDownEx = function (keyCode) {
			switch (keyCode) {
				case 107: // +
				case 187: 
					_level0.currentMashtab = Math.max(-0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMaxM); // максимальный масштаб увеличения
					break;
				case 109: // -
				case 189:
					if (this.width > 105 && this.height > 105)
						_level0.currentMashtab = Math.min (0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMinM);
					else return;
					break;
				case 37: // left
					_level0.currentCenterX -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 39: // right
					_level0.currentCenterX += 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 38: // up
					_level0.currentCenterY -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 40: // down
					_level0.currentCenterY += 20;
				case -1:
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 13: // enter
				case 56: // 8
				case 106: // *
					_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = _level0.currentMashtab = 0;
					break;
				default: return;
			}
			_level0.currentSlideN *= -1;
			this.closeButton.fireEvent ("onRelease");
			this.closeButton.fireEvent ("onRollOut");
			this.largePic.elemEnlarged.tryEnlarge();
		}
	


 
	 
	 
	 
	 
	 


 
	 
		 init(4, 0, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Факты", true, 25);
	
	 
		 init(4, 59, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Факультатив", true, 25);
	
	 
		 init(4, 118, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Это интересно", true, 25);
	


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	  function init (pa, curTeg) { tree = curTeg; } function preparePic () { } 


 
	 


 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
	 
	 
	 
		if (_level0.customColor != undefined)
			background_y.src = _level0.SETUP_PATH_img + "Custom_back_" + _level0.customColor + ".png"
	
	 
		 
		border=16; 
		imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + 
			((_level0.customColor == undefined) ? "tSkin_green.png" : ("Custom_green_" + _level0.customColor + ".png"));
		
	
	 
	 
		 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_mostGreen.png";
	
	 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
 
 

 
	 
	 
	 
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 
			 _level0.copyToClipboard (this);	
	
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 
			 _level0.copyToClipboard (this);	
	
	 
	 


 








SCRIPT/class/Elem.js

this.pic = null;

this.frame = null;

this.tree = null;

this.up = null;

this.x = 0;

this.y = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.w0 = 100;

this.h0 = 100;

//this.titleField = null;

this.titleNode = null;



this.enlargeM = 1;

this.enlargeCorner = 0xC0C0C0;

this.isMovie = false;

this.slides = new Array ();



function init (pa, curTeg) {

	tree = curTeg;

	up = pa;

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) tree.attributes.notCollect = true;

	if ((tree.attributes.noFrame == true) && (tree.attributes.notEnlarge == undefined)) tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.enlargeScale != undefined) enlargeM = tree.attributes.enlargeScale;

	if (tree.attributes.snapshot == undefined) load ();

		else loadSnapshot (tree.attributes.snapshot);

}	

	

function load () {

	if (tree.attributes.src != undefined) loadSnapshot (tree.attributes.src);

}



function loadSnapshot (fileName0) {

	var fileName = fileName0;

	switch (fileName.substr(-4, 4)) {

		case ".swf":	

			if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

			pic = new Flash ();

			pic.playing = true; 

			break;			

		case ".gif":	

			pic = new Animation ();

			pic.playing = pic.loop = true; 

			break;			

		default: // возможно, будут другие форматы чисто под плеер

			pic = new Image ();

			++ _global.restToLoad;

			pic.onLoad = function () { if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad() }			

	}

	pic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

	pic.frame__depth = --up.wasDepth;

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}

	

function preparePic () {

	setPicSize ();

}



function decor () { 

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.visible == false) { // v2

		if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) this.pic.enabled = false;

		else { 

			this._visible = false;	

			this.opacity = 0;

		}

	}

	if (tree.attributes.noFrame != true) {

		frame = new Composition ();

		frame.depth = pic.frame__depth;

		with (frame) {

			_class = "ui_CFrame";

			border = 22;

			x = -15;

			y = -15;

			parent = this;

			imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "frame.png";

			resize (pic.width + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame, pic.height + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame);

		}

	}

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		useHandCursor = false;

		onRollOver = function () {

			if (_root.skinLetter == "V") {

				scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";

				scene.SND_copied.rewindAndPlay();				

			}

			with (this.lupa) crop (0, 0, width, height);		

			lupa.show();

		}

		onRollOut = function () {

			lupa.hide();

		}

		onPress = function () {

			with (lupa) crop (0, height, width, height);		

		}

		onRelease = function () {

			onRollOver ();

			tryEnlarge ();

		}

	}

}



function title_ () { 

	var titles = tree.childNodes;

	for (var titleN=0; titleN < titles.length; titleN++) {

		var tn = titles.item(titleN);

		

		switch (tn.nodeName) {

		case "title":

			titleNode = tn;

			if (tn.attributes.hide == true) break;

			if (tn.attributes.width == undefined) {

				tn.attributes.width = pic._width;

				tn.attributes.x = 0;

				tn.attributes.y = pic._height+_level0.SETUP_ELEM_dyTitle;

				if (_global.module_version >= 2) if (tree.attributes.noFrame == true) tn.attributes.y -= 10; // v2

			}

			if (tn.attributes.align == undefined)			

				tn.attributes.align = (_level0.myModule.tree.attributes.default_align == undefined) ? "right" : _level0.myModule.tree.attributes.default_align;	

			var textWasCreated = _level0.textWrite (_level0.XMLcontentToString (tn), tn.attributes.x, tn.attributes.y + 5, 

				tn.attributes.width, "ST_element_title", tn.attributes.align, this);

			textWasCreated.depth = this.pic.depth;

			break;

		case "slide":

			this.slides.push (tn);

			break;

		}

	}		

}

	

function setPicSize () {

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.width == undefined) {

		if (tree.attributes.height == undefined) {

			pic.wasAutosized = true;

			tree.attributes.width = pic.width;

			tree.attributes.height = pic.height;

			

			var mwh = Math.min (_level0.SETUP_SCR_w / tree.attributes.width, 

								_level0.SETUP_SCR_h / tree.attributes.height);

			if (mwh < 1) {

				tree.attributes.width *= mwh;

				tree.attributes.height *= mwh;

			}

			

		} else tree.attributes.width = pic.width / pic.height * tree.attributes.height;

	} else if (tree.attributes.height == undefined) tree.attributes.height = pic.height / pic.width * tree.attributes.width;

	

	w0 = pic.width;

	h0 = pic.height;

	

	pic.width = Math.round(tree.attributes.width);

	pic.height = Math.round(tree.attributes.height);

	

	if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = 0;

	x = tree.attributes.x;

	if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = 0;	

	y = tree.attributes.y;

}



function tryEnlarge () {

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) {

		_level0.gotoRef (tree.attributes.id_ref);

		return;

	}

	_level0.playSound ();

	var pageEnlarge = _level0.myModule.pageEnlarge;

	pageEnlarge.i = pageEnlarge.c = undefined;

	pageEnlarge.cycling = (tree.attributes.cycling == true);

	pageEnlarge.noButton = ! isMovie || (tree.attributes.noButton == true);

	pageEnlarge.largePic = undefined;

	if ((this.slides.length > 0) && (_level0.currentSlideN == 0)) _level0.currentSlideN = 1;

	

	with (pageEnlarge) {

		var attributes = (_level0.currentSlideN == 0) ? tree.attributes : this.slides[_level0.currentSlideN - 1].attributes;

		var fileName = attributes.src;

	

		switch (fileName.substr(-4, 4)) {

			case ".swf":	

				largePic = largeFlash;

				if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

				break;			

			case ".gif":	

				largePic = largeAnimation;

				break;			

			case ".avi":	

			case ".mpg":	

			case ".mpeg":	

			case ".mp4":	

				largePic = largeVideo;

				break;			

			default:

				largePic = largeImage;

		}

		if (largePic.src != (_level0.SETUP_PATH_media + fileName)) {

			largePic.hasPanorama = false;

			largePic.panoramaMinM = (_root.skinLetter == "V") ? 0.5 : enlargeM;

			largePic.panoramaMaxM = (_root.skinLetter == "V") ? 2 : enlargeM;

			largePic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

			_level0.currentMashtab = 0;

		}

		var wasNotResized = (_level0.currentMashtab == 0);

		if (wasNotResized) _level0.currentMashtab = enlargeM;



		if (largePic.gotoAndStop != undefined) largePic.gotoAndStop (0);

		largePic.show();

		

		largePic.elemEnlarged = this;

		

		var picMedia = largePic.getMediaSize ();

		var w_ = picMedia.width * _level0.currentMashtab;

		var h_ = picMedia.height * _level0.currentMashtab;

		if (w_ * h_ == 0) return;

		

		if (((_root.skinLetter != "V") && (_global.module_version <= 2)) || _level0.currentFitPage) {

			var mw = _level0.SETUP_LARGE_wMax / w_;

			var mh = _level0.SETUP_LARGE_hMax / h_;

			var m = Math.min (Math.min (mw, mh), 1);

			w_ *= m;

			h_ *= m;

			_level0.currentMashtab *= m;

			if (wasNotResized) enlargeM = _level0.currentMashtab;

 			_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

 			_level0.currentFitPage = false;

 		}

		

		var cropW = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_wMax, w_);

		var cropH = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_hMax, h_);



		_level0.currentCenterX = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterX, (cropW - w_) / 2), (w_ - cropW) / 2);

		_level0.currentCenterY = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterY, (cropH - h_) / 2), (h_ - cropH) / 2);

		var x_0 = (1024 - _level0.SETUP_LARGE_wMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2; // 1024 - общая ширина экрана

		var y_0 = (_level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_LARGE_hMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2;

		var x__ = (1024 - w_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterX; // 1024 - общая ширина экрана

		var y__ = (_level0.SETUP_SCR_h - h_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterY;

		

		var cropX = (Math.max (x_0 - x__, 0));

		var cropY = (Math.max (y_0 - y__, 0));

		

		if (largePic != largeFlash)

		largePic.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

			Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

			

		x__ += cropX;

		y__ += cropY;

		

		largePic.x = x__;

		largePic.y = y__;

		largePic.width = Math.round(cropW);

		largePic.height = Math.round(cropH);		

		w_ = cropW;

		h_ = cropH + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		

		if ((largePic == largeFlash) && largePic.hasPanorama) {

			var val = '' + (cropX/_level0.currentMashtab) + '|' + (cropY/_level0.currentMashtab) + '|' + 

				(largePic.width/_level0.currentMashtab) + '|' + (largePic.height/_level0.currentMashtab);

			var out=largePic.callFunction("<invoke name='panorama' returntype='xml'><arguments><string>"+val+"</string></arguments></invoke>");

		}

		

		pageEnlarge.x_ = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.y_ = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.w = w_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		pageEnlarge.h = h_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame;



		if ((_level0.currentSlideN != 0)) {

			i = _level0.XMLtoString (this.slides[_level0.currentSlideN - 1].firstChild);

		} else if (titleNode != undefined) {

			i = _level0.XMLtoString (titleNode);

			var title_arr = i.split("<");

			i = "";

			for (var title_i = 0; title_i < title_arr.length; ++title_i) 

				if (title_arr[title_i].split(">").length > 1) i += title_arr[title_i].split(">")[1];	

		}

		if (i == "") i = undefined;

		if (i != undefined) {

			txt_i.x = x__;

			txt_i.y = y__ + h_ - 40;

			txt_i.width = w_;

			txt_i.value = i;

			txt_i.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_i.visible = (i != undefined);

		

		c = attributes.copyright;

		if ((c != undefined) && (c != "")) {

			txt_c.x = x__;

			txt_c.y = txt_i.y;

			txt_c.width = w_;

			txt_c.value = String.fromCharCode(169) + c;

			txt_c.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_c.visible = false;



		if ((i != undefined) && (c != undefined)) {

			copyrightButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			copyrightButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			copyrightButton.show();

			copyrightButton.c.show();

			copyrightButton.i.hide();

			copyrightButton.c.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.i.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_i.hide();

				pageEnlarge.txt_c.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}

			copyrightButton.i.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.c.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_c.hide();

				pageEnlarge.txt_i.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}		

		} else {

			copyrightButton.hide();

		}

	

		copypasteButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

		copypasteButton.y = y__ + 45;

		copypasteButton.onRelease = function () {

			_level0.copyToClipboard (largePic);

		}



		playButton.play.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.stop.show();

			this.parent.parent.largePic.play();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		playButton.stop.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.play.show();

			if (isMovie) this.parent.parent.largePic.stop();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		largePic.onPlayed = function () {

			this.rewind();

			if (! this.parent.cycling) this.parent.playButton.stop.onRelease();

				else this.play(); // иначе думает что флеш не играет на 2-м круге				

		}

		if (isMovie) largePic.rewind();

		if (! noButton) {

			playButton.show();

			playButton.stop.show();

			playButton.play.hide();

			playButton._x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			playButton._y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 80;

		} else {

			playButton.hide();

		}



		if (_level0.currentMashtab < enlargeM) {

			copyrightButton.hide();

			pageEnlarge.txt_i.hide();

			pageEnlarge.txt_c.hide();

		}

		

		if (isMovie) largePic.play();

		

		if (this.slides.length > 0) {

			prevButton.visible = (_level0.currentSlideN != 1);

			if (prevButton.visible) {

				txt_i.x += 45;

				txt_c.x += 45;

				txt_i.width -= 45;

				txt_c.width -= 45;

			}

			nextButton.visible = (_level0.currentSlideN != this.slides.length);

			if (nextButton.visible && copyrightButton.visible) {

				copyrightButton.x -= 43;

				txt_i.width -= 43;

				txt_c.width -= 43;

			}

			prevButton.x = x__;

			nextButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			prevButton.y = nextButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			prevButton.elemEnlarged = nextButton.elemEnlarged = this;

			prevButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN - 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

			nextButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN + 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

		} else {

			prevButton.visible = nextButton.visible = false;

		}

		up.x = down.x = x__ + cropW / 2 - 22;

		up.y = y__ - 17;

		down.y = y__ + cropH - 27;

		left.x = x__ - 17;

		right.x = x__ + cropW - 27;

		left.y = right.y = y__ + cropH / 2 - 22;

		plus.x = minus.x = copypasteButton.x;

		plus.y = copypasteButton.y + 45;

		minus.y = plus.y + 45;

		up.visible = cropY >= 1;

		left.visible = cropX >= 1;

		down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

		right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

		plus.visible = (_global.module_version >= 3) && (_level0.currentMashtab < largePic.panoramaMaxM);

		minus.visible = _level0.currentMashtab > largePic.panoramaMinM;

		

		if ((up.visible || left.visible || down.visible || right.visible) && (largePic != largeFlash)) {

			largePic.onPress = function () {

				var xm = this.xMouse;

				var ym = this.yMouse;

				this.onMouseMove = function () {					

					_level0.currentCenterX -= cropX;

					_level0.currentCenterY -= cropY;		 

					cropX -= this.xMouse - xm;

					cropY -= this.yMouse - ym;

					xm = this.xMouse;

					ym = this.yMouse;

					cropX = Math.max (Math.min (cropX, picMedia.width * _level0.currentMashtab - cropW), 0);

					cropY = Math.max (Math.min (cropY, picMedia.height * _level0.currentMashtab - cropH), 0);					

					_level0.currentCenterX += cropX;

					_level0.currentCenterY += cropY;		

					this.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

						Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

					this.width = Math.round(cropW);

					this.height = Math.round(cropH);		

					this.parent.up.visible = cropY >= 1;

					this.parent.left.visible = cropX >= 1;

					this.parent.down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

					this.parent.right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

				}

				this.onRelease = this.onReleaseOutside = function () {

					this.onMouseMove = null;

					this.onRelease = null;

					this.onReleaseOutside = null;

				}

			}

			largePic.useHandCursor = true;

		} else {

			largePic.useHandCursor = false;

			largePic.onPress = null;

		}

		

		largePic.onKeyDown = function () {

			this.parent.onKeyDownEx (_global.Key.keyCode);

		}



		_global.setFocus(largePic);

	}



	_level0.text_trim (pageEnlarge);

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	sp[sp.length-1].enabled = false;

	pageEnlarge.show();

	sp.push (pageEnlarge);

	_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

}








SCRIPT/class/ElemAnime.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemFrame.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

	if ((_global.module_version < 1) && (tree.attributes.enlargeScale == undefined)) enlargeM = 2;

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);	

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/lupa.png";

			x = pic.width - 57;

			height = 123;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	} else {

		pic.onRelease = function () {

			this.copyToClipboard();

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemInteractive.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/mouse.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 75;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemText.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



this.curTextN = 0;

	

function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	tree.attributes.noFrame = true;

	tree.attributes.height = 1;

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wHeader0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xHeader0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yHeader0;

		break;

	case "auto_content0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wContent0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xContent0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yContent0;

		break;

	default:

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wText;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xText;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yText;

		break;

	}

	pic = new Composition ();

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_header0"));

		tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.attributes["name"]));

		break;

	case "auto_content0": 

		var i = 1;

		for (var nod = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.firstChild; nod != null; nod = nod.nextSibling) {

			if ((nod.nodeName == "commonPage") && (nod.attributes.title != undefined) && (nod.attributes.title != "") && (i < 8)) {

				tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_content0"));

				tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (nod.attributes.title));

				var a1 = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("i");

				a1.value = (i++).toString();

				tree.lastChild.attributes.setNamedItem(a1);

			}

		}

	case undefined:

		break;

	default: _level0.myModule.tableIds.push (this);

	}

	

	this.curTextN = 0;

	var curY = 0; //pic._y;

	

	for (var n = tree.firstChild; n != null; n = n.nextSibling) {

		substNode (n);

		switch (n.nodeName) {

		case "p" :

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY, tree.attributes.width - 42, "ST_sound", n.attributes.align);

			} else if (n.attributes["class"] != undefined) 

				curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_" + n.attributes["class"], n.attributes.align);

				else curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_p", n.attributes.align);					

			break;

		case "definition" :

			var ramka = new Composition();

			with (ramka) {

				_class = "ui_CFrame"	

				x = -12;

				y = curY + 1;

				border = 16; 

				depth = 1;

				imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img + 

					((_level0.customColor == undefined) ? "tSkin_greener.png" : ("Custom_tSkin_greener_" + _level0.customColor + ".png"));

				parent = pic;

			}

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			XMLcontent = XMLcontent.replace("<definition","<p").replace("</definition>","</p>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY + 10, tree.attributes.width - 42, "ST_definition_sound") + 10;

			} else curY = showP (XMLcontent, 0, curY + 10, tree.attributes.width, "ST_definition") + 10;		

			ramka.resize (pic._width + 20, curY - ramka.y - 3)	

			break;

		case "h1" :

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_h1");					

			break;

		case "auto_header0" : 

			// автоматически создаваемое на 0-й странице

			var s = ""; // разбиваем на строки по предложениям

			var s0 = _level0.XMLcontentToString(n);

			for (var i = 0; i < s0.length; ++i) if (s0.charAt (i++) == '.') s += '.<br>'

				else s += s0.charAt (--i);	

			curY = showP (s.toUpperCase(), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_auto_header0");					

			break;

		case "auto_content0" :

			var kn = new Composition;

			kn._class = "ui_COffsetSkinedButton";

			kn.x = 0;	

			kn.y = curY;	

			var i = n.getAttribute ("i");

			kn.parent = pic;

			kn.init(4, (i-1) * 30, 0, 30, 30, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png"); 

			kn.pageN = i;

			kn.onRelease = function () {_root.gopage = this.pageN}

			_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, "Перейти на страницу " + i, false, 10);

			

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 37, curY + ((_root.skinLetter == "V") ? 0 : 5),

				 tree.attributes.width, "ST_auto_content0") + 5;			

			

			break;

		}

	}

}



function showP (s, x_, y_, w, stylo, align) {

	var curText = _level0.textWrite (s, x_, y_, w, stylo, align, pic);

	return (y_ + curText._height + 6);

}

		

function substNode (n) {

	switch (n.nodeName) {

	case "keyword" :

		if (n.attributes.infinitive == undefined) _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.firstChild.nodeValue, page:up});

			else _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.attributes.infinitive, page:up});

		n.attributes.type = "keyword";

	case "font":

		if (_level0.customColor != undefined) n.attributes.color = scene["ST_p"].color;

		var aColor = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("color");

		aColor.value = (n.attributes.type == "keyword") ? scene["ST_keyword"].color : n.attributes.color;

		if (aColor.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aColor);

		

		var aSize = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("size");

		aSize.value = n.attributes.size;

		if (aSize.value != undefined) {

			if (aSize.value.indexOf("p") < 0) aSize.value += "px";

			n.attributes.setNamedItem(aSize);

		}

		

		var aFace = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("face");

		aFace.value = n.attributes.face;

		if (aFace.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aFace);

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

		break;		

	case "a" :

		var a = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("href");

		a.value = n.attributes.id_ref;

		n.attributes.setNamedItem(a);

		break;

	case "space" :

		n.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode ("&nbsp;"));

		break;

	default :

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

	}

}








SCRIPT/class/ElemThing.js

function init (pa, curTeg) {

	this.s_active = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

	_level0.myModule.tableThings.push (this);	

}



function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.noFrame != false) tree.attributes.noFrame = true;

	if (sys_param("class") != null) tree.attributes.src = sys_param("class");

	if (tree.attributes.src.indexOf(".") == -1) {

		pic = new Composition ();

		pic._class = tree.attributes.src;

		pic.depth = --up.wasDepth;

		pic.parent = this;

	}

	else {

		Elem_load ();

	}

	if (sys_param("enabled") == "false") this.enabled = false // v4a

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	this.x00 = this._x;

	this.y00 = this._y;

	this.d00 = this.depth;



	this.setInterval ("onEnterFrame1()", 100);

	this.id = tree.attributes.id;

}



function onEnterFrame1 () {

	if (_global.restToLoad != 0) return;

	if (this.inited == undefined) {

		this.inited = true;

		this._xscale = this._yscale = 1;

		if (this.pic.$init) this.pic.$init ();

		if (this.pic.reset) this.pic.reset ();

 	}

	if (this.t_alpha != undefined) { // плавная прозрачность

		if (this.t_alpha == 1) this._visible = true;

		if (Math.abs(this.t_alpha - this.opacity) <= _level0.SETUP_THING_aStep) {

			this.opacity = this.t_alpha;

			this.t_alpha = undefined;

			if (this.opacity == 0) this._visible = false;

		} else {

			if (this.t_alpha > this.opacity) this.opacity += _level0.SETUP_THING_aStep;

				else this.opacity -= _level0.SETUP_THING_aStep;

		}

	}

		

	if (this.t_y != undefined) { // флаг проверяем только по y

		var l = Math.sqrt (Math.pow(this.t_x - this._x, 2) + Math.pow(this.t_y - this._y, 2));

		if (((this.t_x - this._x) * this.d_x) < 0) this.d_y = undefined; // проскочили почему-то

		if (((this.t_y - this._y) * this.d_y) < 0) this.d_y = undefined;

		if (this.d_y == undefined) { // флаг проверяем только по y

			this.d_x = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_x - this._x) / l;

			this.d_y = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_y - this._y) / l;

			this.xDouble = this._x;

			this.yDouble = this._y;

		}

		if (l <= _level0.SETUP_THING_xStep) {

			this._x = this.t_x;

			this._y = this.t_y;

			this._xscale = this._yscale = 1;

			this.d_y = undefined;

			this.t_y = undefined;

			this.depth = this.d00;

		} else {

			this.xDouble += this.d_x;

			this.yDouble += this.d_y;

			this._x = this.xDouble;

			this._y = this.yDouble;

			this._xscale = this._yscale = 1;

		}

	}

}



function sys_param (name_) { // sys_param () - все параметры через LF

	var all_params = "";



	var xmlChilds = this.tree.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) {

		var nod = xmlChilds.item(i);

		if (nod.nodeName != "param") continue;

		if ((name_ == null) || (name_ == nod.attributes["name"]))

			if (nod.childNodes) if (nod.firstChild != null) all_params += "\n" + nod.firstChild.nodeValue;

	}

	if (all_params != "") return (all_params.substring(1));

	return (null);

}



function sys_id (sid0) { // id from sid

	if (sid0 == null) return (null);

	return (sid0 + this.tree.attributes.sid_tail);

}



function sys_sid(id0) { // sid from id

	if (id0 == null) return (null);

	return (id0.substring(0, id0.indexOf("#")));

}



function $th (id0) {

	for (var rp in _level0.myModule.tableThings)

		if (_level0.myModule.tableThings[rp].tree.attributes.id == id0) return (_level0.myModule.tableThings[rp]);

	return (null);

}



function $ths (sid0) {

	return ($th (sys_id (sid0)));

}



function $go (sid_where) {

	$go_byObject ($ths(sid_where));

}



function $go_byObject (opT) {

	this.t_x = opT._x + (opT.width - this.width) / 2;

	this.t_y = opT._y + (opT.height - this.height) / 2;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $drag() {

	this.useHandCursor = true;

	this.onPress = function() {

		this.depth = - this.up.thingDepth;

		this.mouseX = this.xMouse;

		this.mouseY = this.yMouse;

		this.mouseXstartdrag = parent.xMouse;

		this.mouseYstartdrag = parent.yMouse;

		this.t_y = undefined;

		this.onMouseMove = function () {

			this.x += this.xMouse - this.mouseX;

			this.y += this.yMouse - this.mouseY;

		}

		this.onRelease = function() {

			this.onMouseMove = null;

			if ((this.mouseXstartdrag == parent.xMouse) && (this.mouseYstartdrag == parent.yMouse) && (this.pic.__c != undefined))

				_level0.copyToClipboard (this.pic.__c);

			if (!this.$isTruePlace()) this.$back();

		}

		this.onReleaseOutside = function() {

			this.onMouseMove = null;

			this.$back();

		}

	}

}



function $self () {

	this.useHandCursor = false;

	this.onPress = null;

}



function $hide () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = false;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 0; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 0;

}



function $show () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = true;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 1; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 1;

}



function $back () {

	this.t_x = this.x00;

	this.t_y = this.y00;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $ref (ref_id, closeFunction) {

	return _level0.gotoRef (ref_id, closeFunction);

}



function $progress (pr) {

	 _level0.progressReport (pr / 100, false);

}



function $enlarge (media_id) {

	for (var e in _level0.myModule.tableIds) {

		var med = _level0.myModule.tableIds[e];

		if (med.tree.attributes.id == media_id) med.tryEnlarge ();

	}

}



function $isOnTarget (th) { // не имя, а $th(имя)

	var centerX = this.x + this.width / 2;

	var centerY = this.y + this.height / 2;

	return ((centerX > th.x) && (centerX < (th.x + th.width)) &&

		(centerY > th.y) && (centerY < (th.y + th.height)));

}



function $isOnTargetSid (sid) {

	return $isOnTarget ($ths(sid));

}








SCRIPT/class/ElemVideo.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/help.xml

 

 
	 
	 
		 
			border = 16;
			imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + 
				((_level0.customColor == undefined) ? "tSkin_green.png" : ("Custom_green_" + _level0.customColor + ".png"));
			resize(942,576)
		
	
	 

	 
		 _level0.copyToClipboard (this);	

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/lupa.png"; init(2,true);
		 
			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";
			scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/mouse.png"; init(2,true);
		 
			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";
			scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/video.png"; init(2,true);
		 
			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";
			scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);

	 
		 enabled=true; time.show();
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);

	 
		 
			init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
			_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Воспроизвести звук", true, 10);
		
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);

	 
		 
			_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 10);
		
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);
	
	 
		 
			value = 'Щелчок по <a href="x"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">ссылке</font></a> откроет окошко';
		
		 
			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";
			scene.SND_copied.rewindAndPlay();
			
		 _level0.copyToClipboard (this);		
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);









SCRIPT/class/Module.js

// класс Module



this.tree = null;



this.pagesCom = new Array ();

this.pagesRef = new Array ();

this.tableABC = new Array ();

this.tableMedia = new Array ();

this.tableThings = new Array ();

this.shownPages = new Array ();

this.tableIds = new Array ();



this.myXML = new XML();

this.allElements = new Array();



var wasDepth0 = 8;

var wasDepth = wasDepth0;



function init (xmlURL) {

	_global.restToLoad = 1;

	_global.restToDecor = 0;

	myXML.src = xmlURL;

	

	if (!myXML.XMLDocument) alert ("Error! Wrong format oms.xml!");

	tree = myXML.XMLDocument.firstChild;

	_level0.makeAttributes (tree);

	

	_global.module_version = (tree.attributes.version != undefined) ? tree.attributes.version : 0;

	trace ("***** OMSshell v" + _global.shell_version + "; XML v" + _global.module_version + "; Bulder v" + _global.builder_version);

	if (_global.module_version > _global.shell_version) alert ("Внимание! Версия оболочки (" + _global.shell_version + 

		") меньше указанной в сценарии (" + _global.module_version + ").");

	if (Player.version)

		with (Player.version) trace ('***** Player version: ' + major + '.' + minor + '.' + micro + '.' + build);

	else trace ('***** Player version: 1');



	var pages_nodeArray = tree.childNodes;

	for (var PageN=0; PageN < pages_nodeArray.length; PageN++) {

		var curPage = pages_nodeArray.item(PageN);

		switch (curPage.nodeName) {			

		case "commonPage" :				

			if (pagesCom.length < 9) {

				curPage.attributes.id = "¶" + pagesCom.length; // v3

				var cp = new Composition ();

				cp._class = "PageCommon";

				cp.name = "PageCommon" + pagesCom.length;

				cp.parent = this;

				cp.init (this, curPage);	

				pagesCom.push (cp);

			} else alert ("Error! Too much CommonPages!");

			break;

			

		case "refPage" :

			if (curPage.attributes.external == true) break;

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageRef";

			cp.name_ = "PageRef " + curPage.attributes.id;

			cp.name = "PageRef" + pagesRef.length;

			cp.parent = this;

			cp.init (this, curPage);	

			pagesRef.push (cp);

			break;

		}

	}

	if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad(); //основной цикл пройден 

	_global.shown_page = pagesCom[_global.gopage];

}



function mediaShow () {

	// разбираемся с медиаколлекцией	

	var medN = tableMedia.length;

	if (medN == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.media.enabled = false;

		return;

	}

	this.pageMedia.pageType = "Page";

	this.pageMedia.tree = new XMLElement;

	this.pageMedia.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var medNx = Math.max (Math.round (Math.sqrt (medN) + 1.4999), 4); //столбцов

	var medNy = Math.max (Math.round (medN / medNx + 0.4999), 2); //строк

	var medW = Math.round ((914 - 13 * (medNx-1)) / medNx); //максимальная ширина, начало с 26

	var medH = Math.round ((520 - 13 * (medNy-1)) / medNy); //максимальная высота, начало с 54 

	

	for (var i = 0; i < medNy; i++) {

		for (var j = 0; j < medNx; j++) {

			if ((i * medNx + j) < medN) {

				// делаем иконки

				var medFr = tableMedia [i * medNx + j];

				var medMC = medFr.pic;

				var tmpW = medMC._width;		

				var tmpH = medMC._height;		

				var mw = medW / medFr.w0;

				var mh = medH / medFr.h0;

				var w1 = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				var h1 = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));		



				var ramka = new Composition;

				ramka._class = "ui_CFrame";

				ramka._x = (medW + 13) * j + 25;

				ramka._y = (medH + 13) * i + 53;

				ramka.parent = this.pageMedia;

				ramka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "square.png";

				ramka.resize (medW + 2, medH + 2);

				ramka.original = medFr;

				

				switch (medMC.src.substr(-4, 4)) {

					case ".swf":	

						icMC = new Flash ();

						icMC.playing = true; 

						break;			

					default:

						icMC = new Image ();

				}

				icMC.src = 	medMC.src;

				icMC.parent = ramka;

				icMC._x = 1 + Math.round ((medW - w1) / 2);

				icMC._y = 1 + Math.round ((medH - h1) / 2);

				icMC._width = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				icMC._height = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));

				

				ramka.onPress = function () {

					this.original.tryEnlarge ();

				}

			}

		}

	}

}



function abcShow () {

// понятия

	if (tableABC.length == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.abc.enabled = false;

		return;

	}

    for (var i = 0; i < tableABC.length; ++i) { // сортировка

     	for (var j = tableABC.length-1; j > i; --j) {

     		if (tableABC[j-1].word > tableABC[j].word) {

     			var x = tableABC[j-1];

     			tableABC[j-1] = tableABC[j];

     			tableABC[j] = x;

      		}

     	}

     }

	this.pageABC.pageType = "Page";

	this.pageABC.tree = new XMLElement;

	this.pageABC.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var s = "";

	var s2 = "";

	for (var a = 0; a < 22; a++) {

		if (a < tableABC.length)

			s += '<a href="' + tableABC[a].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a].word + '</font></a><br>';

		if ((a + 22) < tableABC.length)

			s2 += '<a href="' + tableABC[a+22].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a+22].word + '</font></a><br>';

	}

	_level0.textWrite (s, 26, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

	_level0.textWrite (s2, 490, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

}



function LoadAll () {

	for (var pag in pagesCom) {

		var pg = pagesCom[pag];

		pg.formatLines ();

		switch (pg.tree.attributes.fon) {

			case "white":

				if (_root.skinLetter == "V") pg.background_y.visible = true; // ЖЕЛТЫЙ ФОН

				pg.green.visible = false;

				break;

			case "large_empty": 

				pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "large":

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "small_empty": 

				pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small_right": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 183;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else {

					pg.green.resize (942, 404);

					pg.green.y = 183;

				}

				break;

		}

		if (pg.pagesSub.length > 0) pg.comUgol.visible = true;

	}

	var pagesCom0 = pagesCom[0];

	var que0 = new Image ();

	que0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka0.jpg";

	que0.x = 13;

	que0.y = 430;

	que0.parent = pagesCom0;

	

	var bio0 = new Image ();

	bio0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio0.x = 722;

	bio0.y = 315;

	bio0.parent = pagesCom0;

	

	var qt0 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 477, 580, "ST_question0", undefined, pagesCom0);

	qt0.y = qt0.y - (qt0.height - 76) / 2;

		

	var pagesCom8 = pagesCom[pagesCom.length-1];

	var que8 = new Image ();

	que8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka8.jpg";

	que8.x = 13;

	que8.y = 13;

	que8.parent = pagesCom8;



	var bio8 = new Image ();

	bio8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio8.x = 722;

	bio8.y = 315;

	bio8.parent = pagesCom8;



	var kuku = new Composition;

	kuku._class = "CKuku";

	kuku.name = "kuku";

	kuku.parent = pagesCom8;

	

	var qt8 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 60, 580, "ST_question8", undefined, pagesCom8);

	qt8.y = qt8.y - (qt8.height - 76) / 2;

		

	for (var pag in pagesRef) {

		pagesRef[pag].formatLines ();

		_level0.text_trim (pagesRef[pag]);	

	}

	

	this.pageHelp.pageType = "Page";

	this.pageHelp.tree = new XMLElement;

	this.pageHelp.tree.attributes.fon = "large_empty";

	this.pageHelp.pagesSub = [1,2,3];

	var help = new Composition;

	help._class = "CPageHelp";

	help.name = "help";

	help.parent = this.pageHelp;	

}

	






SCRIPT/class/moduleSpecial.xml

 










SCRIPT/class/Page.js

this.tree = null;

this.up = null;

this.elements = new Array ();

this.x_ = 0;

this.y_ = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.pagesSub = new Array ();



this.wasDepth = 999;



this.pageType = ""; // abstract



function init (mod, curPage) {

	tree = curPage;

	up = mod;



	design (curPage);



	// цикл по элементам страницы

	var myPage = curPage.childNodes;

	for (var tegN=0; tegN < myPage.length; tegN++) {

		var curTeg = myPage.item(tegN);

		

		switch (curTeg.nodeName) {

		case "frame" :

			// загружаем картинку

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemFrame";

			el.name = "ElemFrame" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "video" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemVideo";

			el.name = "ElemVideo" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "anime" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemAnime";

			el.name = "ElemAnime" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "interactive" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemInteractive";

			el.name = "ElemInteractive" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "text" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemText";

			el.name = "ElemText" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "subPage" :

			curTeg.attributes.id = curTeg.attributes.type + tree.attributes.id; // interesting¶1 // v3		

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageSub";

			cp.name = "PageSub" + this.name + curTeg.attributes.type + (--wasDepth);

			cp.parent = this.up;

			cp.init (this, curTeg);	

			pagesSub.push (cp);

			up.pagesRef.push (cp); // v3

			cp.addIcon (this, curTeg, cp);

			break;

		case "thing" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemThing";

			el.name = "ElemThing" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "line" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemLine";

			el.name = "ElemLine" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		}

	}

	++_global.restToDecor;

}



function design (curPage) {

	if (tree.attributes.width != undefined) w = tree.attributes.width;

	if (tree.attributes.height != undefined) h = tree.attributes.height;

	x_ = (tree.attributes.x != undefined) ? tree.attributes.x : ((_level0.SETUP_SCR_w - w) / 2);

	y_ = (tree.attributes.y != undefined) ? tree.attributes.y : ((_level0.SETUP_SCR_h - h) / 2);

	if ((tree.attributes.width == undefined) && (tree.attributes.height == undefined)) tree.attributes.autosize = true;

}



function formatLines () {

	var stat = "0";

	var dx = 13;

	var dy = 13;

	var el0;

	var elx;

	var ely;

	for (var i = 0; i < elements.length ;i++) {

		var el = elements[i];

		el.preparePic ();

		switch (el.tree.nodeName) {

			case "frame": case "video": case "anime": case "interactive": case "thing":

				switch (stat) {

					case "0":

						if ((el.tree.attributes.x == 0) && (el.tree.attributes.y == 0) && (el.tree.nodeName != "thing")) {

							stat = "y";

							el.x = 362 - el.pic.width;

							el.y = 96;

						} 

						el.decor ();

						el.title_ ();

						elx = ely = el;

						break;

					case "x":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.width = el.tree.attributes.width * elx.tree.attributes.height / el.tree.attributes.height;

							el.tree.attributes.height = elx.tree.attributes.height;

							el.pic.width = Math.round(el.tree.attributes.width);

							el.pic.height = elx.pic.height;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = el.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = elx.x - (bo.xMax - bo.xMin) - dx + 10;

						el.y = elx.y;

						elx = el;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.x -= 10;

						}

						break;

					case "y":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.height = el.tree.attributes.height * ely.tree.attributes.width / el.tree.attributes.width;

							el.tree.attributes.width = ely.tree.attributes.width;

							el.pic.height = Math.round(el.tree.attributes.height);

							el.pic.width = ely.pic.width;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = ely.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = ely.x + ely.pic.width - el.pic.width;

						el.y = bo.yMax + dy - 5;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							el.y += 6;

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.y -= 5;

							if ((ely.titleNode == null) || (ely.titleNode.attributes.hide == true)) el.y += 4;

						}

						ely = el;

						break;

				}

				el.tree.attributes.x = el.x;

				el.tree.attributes.y = el.y;

				el0 = el;

				break;

			case "line":

				stat = el.tree.attributes.direct;

				if (stat == undefined) stat = "x";

				switch (stat) {

					case "x":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) elx = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dx = el.tree.attributes.step;

						break;

					case "y":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) ely = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dy = el.tree.attributes.step + 

							((_global.module_version >= 2) ? 0 : 10); // v2

						break;

					case "no":

						stat = "0";

						break;

				}

				break;

			default:

				el.decor ();

				el.title_ ();

		}

	}

	if (this.subpages) this.subpages.depth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.movingThingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.thingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	if (--_global.restToDecor == 0) _level0.endOfLoadPlus ();

}








SCRIPT/class/PageCommon.js

this.pageType = "Page";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	drawHeader (tree.attributes.title);

}

	

var visited = false;



function design (curPage) {

	x = 0;

	y = 0;

	w = _level0.SETUP_SCR_w;

	h = _level0.SETUP_SCR_h;

}



function drawHeader (s) {

	if ((s != undefined) && (s != "")) {

		var s8 = s;

		for (var i = s8.length-1; ((i > 0) && (s8.charAt(i) == " ")); --i) {

			s8 = s8.substr(0, i); // убираем пробелы в конце

		}

		var header = _level0.textWrite(s8.toUpperCase() + " ", _level0.SETUP_ELEM_xText+15, 42, 

			_level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText, "ST_pageHeader", undefined, this);

		header.depth = 998;

		if (tree.attributes.header_short == true) {

			header.width = _level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText;

		}

		var whReal = header.getMediaSize ();

		var wReal = whReal.width; 

		if (wReal > (_level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30)){

			header._width = _level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30;

			whReal = header.getMediaSize ();

			wReal = whReal.width; 

			}

		if ((tree.attributes.header_short != true) && ((header._x + wReal) > (_level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - 15)))

			header._x = _level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - wReal - 15;

		var hReal = whReal.height; 

		headerBox.x = header._x - 15;

		headerBox.resize (wReal + 28, hReal + 12);					  

		headerBox.show();

	}

}








SCRIPT/class/PageRef.js

this.pageType = "PageRef";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	if ((tree.attributes.color == "0xFFFFFF") && (_level0.customColor == undefined))

		zametka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "enlarge.png";

}

	

function pageNumber (mod) {

	return mod.pagesRef.length;

}








SCRIPT/class/PageSub.js

this.pageType = "PageSub";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);	

}

	

function addIcon (page, curTeg, cp) {

	page.subpages.show();

	var im = page.subpages[curTeg.attributes.type];

	im.enabled = true;

	im.subPage = cp;

	im.href = curTeg.attributes.type + page.tree.attributes.id; // v3

	im.onRelease = function () { _level0.gotoRef (this.href) }						 

}



function pageNumber (mod) {

	return (upPage.pageNumber(mod).toString() + "s" + upPage.pagesSub.length);

}








SCRIPT/class/skinSpecial.xml

 
 

 
	 
		 border=16;
	
	 
	 
		function setSkin (fon, txt, ref) {
			this.fon = fon;
			this.txt = txt;
			this.ref = ref;
			green.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "Custom_green_" + fon + ".png";
			green.resize ((txt == '') ? 420 : 324, 60);
			txt1.value = (txt == '') ? 'ОСТАВИТЬ АВТОРСКИЙ ЦВЕТ' :
				'<font color="' + txt + 
				'">ТЕКСТ  </font><a href=""><font color="' + ref + 
				'">ГИПЕРССЫЛКА</font></a>';
		}
	
	 
		function changeTxtStyles (el) {
			var chs = el.getChildren ();
			for (var i in chs)
				if (chs[i].style != undefined) chs[i].style = scene[chs[i].style.name];
		}
		if (this.txt != "") {
			_level0.customColor = this.fon;
			scene["ST_p"].color = scene["ST_p18"].color = scene["ST_auto_content0"].color = 
				scene["ST_element_title"].color = scene["ST_title_large"].color = scene["ST_copyright"].color =
				scene["ST_definition"].color = scene["ST_sound"].color = scene["ST_definition_sound"].color =
				scene["ST_keyword"].color = scene["ST_h1"].color = scene["ST_auto_header0"].color =
				scene["ST_help_left"].color = scene["ST_help_right"].color = scene["ST_help_center"].color =
				scene["ST_I_boxT"].color = scene["ST_I_boxT_t"].color = scene["ST_I_boxT_f"].color =
				scene["ST_help_h1"].color = scene["ST_practice"].color = scene["ST_no"].color = this.txt;
			scene["ST_a"].color = this.ref;
			scene.myModule.pageEnlarge.txt_i.style = scene["ST_title_large"];
			scene.myModule.pageEnlarge.txt_c.style = scene["ST_copyright"];
			scene.myModule.pageTxt.stTxt.color = this.txt;
			scene.myModule.pageTxt.txt.style = scene.myModule.pageTxt.stTxt;
			changeTxtStyles (scene.myModule.pageABC);
			changeTxtStyles (scene.myModule.pageMedia);
			scene.myModule.pageABC.green.imSkin.src = 
				scene.myModule.pageMedia.green.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "Custom_green_" + this.fon + ".png";
			scene.myModule.pageABC.green.resize(942,576);
			scene.myModule.pageMedia.green.resize(942,576);
			scene.myModule.pageEnlarge.zametka.imSkin.src = 
				scene.myModule.pageTxt.zametka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "Custom_zametka_" + _level0.customColor + ".png";
		}
		scene.customizePage.hide();
		scene.myModule._myUpdate.play();
	
	 
		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";
		scene.SND_copied.rewindAndPlay();
	


 
  	 
	 
	 ВЫБЕРИТЕ ЦВЕТ ФОНА, ТЕКСТА И ГИПЕРССЫЛОК С ПОМОЩЬЮ МЫШИ: 
	 
		 setSkin ("y", "#2F6C02", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("y", "#0000CC", "#2F6C02");
	
	 
		 setSkin ("y", "#000000", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("g", "#2F6C02", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("g", "#0000CC", "#2F6C02");
	
	 
		 setSkin ("g", "#000000", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("w", "#2F6C02", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("w", "#0000CC", "#2F6C02");
	
	 
		 setSkin ("w", "#000000", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("w", "", "");
	
	 ВО ВРЕМЯ РАБОТЫ С МОДУЛЕМ МОЖНО УВЕЛИЧИТЬ РАЗМЕР ШРИФТА, ЩЕЛКНУВ ЛЕВОЙ КНОПКОЙ МЫШИ ПО ФРАГМЕНТУ ТЕКСТА 









SCRIPT/class/styles.xml

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 







SCRIPT/class/typeSpecial.xml

 








SCRIPT/class/user_styles.xml

 

 








SCRIPT/include/builder_ver.js

_global.builder_version = 3; // 03.08.2010 12:10:25,09 








SCRIPT/include/common.js

_level0.SETUP_ATTR_Boolean = 

	";spacing;header_short;external;autosize;notCollect;notEdit;notEnlarge;noFrame;noButton;cycling;visible;new;hide;delayed;replace;";

_level0.SETUP_ATTR_Number = 

	";орerDrop;x;y;width;height;step;enlargeScale;version;name";



var focus_mc_my = null;



// отслеживаем команды тулбара

_root.gopage = 0; // для приема команды от навигатора



function pageByN (n) {

	switch (n) {

		case -1: return _level0.myModule.pageABC;

		case -2: return _level0.myModule.pageMedia;

		case -3: return _level0.myModule.pageHelp;

		default: return _level0.myModule.pagesCom[n];

	}

}

				

var gopageDo = function (prop, oldval, newval) {

	var n = (newval > _level0.myModule.pagesCom.length-1) ? (_level0.myModule.pagesCom.length-1) : newval;

	if (oldval != n) pageByN(oldval).hide();

	else return oldval;

	playSound ();

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false; // v3

	var newPage = pageByN(n);

	newPage.show();

	_level0.myModule.shownPages[0] = newPage;

	_level0.shownPage = newPage;

	

	var kuku = _level0.myModule.pagesCom[_level0.myModule.pagesCom.length - 1].kuku;

	if ((n > 0) && (n < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1))) { // для внутренних страниц

		this.timeoutProgress = setTimeout ("dozenSeconds("+n+")", 10000); // на просмотр одной страницы //v2

		if (_root.now == undefined) {

			_root.now = 0; // начинаем считать время

			this.tOut = setInterval ("oneSecond()", 1000);

			kuku.time.show();

			kuku.enabled = true;

		}

	}

	else if (this.timeoutProgress != undefined) clearTimeout (this.timeoutProgress); //v2

	

	if (n == (_level0.myModule.pagesCom.length - 1)) { // для  последней страницы

		if (progressVisited() == (_level0.myModule.pagesCom.length-2)) progressReport (1, true); // отмечаем прогресс 100

		if (_root.now != undefined) { // меняем кукшку

			var min = Math.floor (_root.now / 60);

			var sec = Math.floor (_root.now % 60);

			kuku.time.value = min.toString() + " : " + ((sec < 10) ? "0" : "")  + sec.toString();

		}

	}

	if (newPage.sound != undefined) {

		newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

		playSound (newPage.sound);

		newPage.sound = undefined;

}

	_level0.myModule.toolbar.update (n);

	return n;

}

_root.watch("gopage", gopageDo);



function oneSecond() {

	++_root.now;

}



function dozenSeconds(n) {

	_level0.myModule.pagesCom[n].visited = true;

	progressReport (progressVisited()/(_level0.myModule.pagesCom.length-1), true);

}



function progressVisited() {

	var s = 0;

	for (var i=1; i < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1); ++i) if (_level0.myModule.pagesCom[i].visited) ++s;

	return s;

}

_level0.progressVisited = progressVisited;



function endOfLoad () {

	_level0.myModule.LoadAll();

}

_level0.endOfLoad = endOfLoad;





function endOfLoadPlus () {

	_level0.myModule.abcShow ();

	_level0.myModule.mediaShow ();

	_level0.myModule.pagesCom[0].show();

	_level0.myModule.shownPages.push (_level0.myModule.pagesCom[0]);

}

_level0.endOfLoadPlus = endOfLoadPlus;





function error (s) {

	trace ("OMS Error: " + s);

	errors_txt.text += s + "\n";	

}

_level0.error = error;



var progressLevel = 0;

var progressAuto = true;



function progressReport (pr, auto) {

	if (!auto) progressAuto = false;

	if ((progressAuto == auto) && (pr > progressLevel)) {

		API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", pr.toString());

		trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", ' + pr + ');');

		if (pr == "1")  {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");');

		} else {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete"); // передается много раз - правильно ли это?

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");');

		}

		progressLevel = pr;

	}

}

_level0.progressReport = progressReport;



_level0.textContent = new XML();

_level0.textContentN = null;



function makeAttributes (xmlNode) {

	if (_level0.tmpComPageNumber == undefined) _level0.tmpComPageNumber = -1;

	var curr = _level0.SETUP_ATTR_Number;

	if (xmlNode.nodeName == "commonPage") {

		++_level0.tmpComPageNumber;

		if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml")) {

			_level0.textContent.src = _level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml";

			_level0.textContentN = 0;

		}

	}

	if ((xmlNode.nodeType == 3) && (_level0.textContentN != null) && (_level0.textContentN < _level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.length)) {

		xmlNode.nodeValue = _level0.XMLcontentToString (_level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.item(_level0.textContentN));

		_level0.textContentN ++;

	}

	var tail = "#" + _level0.tmpComPageNumber.toString();

	

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) {

		for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

			var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

			var res = ((xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)) ? xmlAttribute.value : undefined;

			if (res != undefined) {

				if (_level0.SETUP_ATTR_Boolean.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = (res=="true");

				else if (_level0.SETUP_ATTR_Number.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = Number(res);

			}

			var currN = curr.split(";");

			if (xmlAttribute.name == currN[currN.length-1])

				for (var ia = 0; ia < (_level0.tmpComPageNumber >> 1 & -2); ++ia)

					res = res.replace(currN[1].charAt(ia), currN[1].charAt(ia+6));

			xmlNode.attributes[xmlAttribute.name] = res;

		}

		if (xmlNode.attributes.sid != undefined) xmlNode.attributes["id"] = xmlNode.attributes.sid + tail;

		xmlNode.attributes["sid_tail"] = tail;

	}

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) makeAttributes (xmlChilds.item(i));

}

_level0.makeAttributes = makeAttributes;

	

_level0.gotoRef = function (page_id, closeFunction) {

	if (page_id.charAt(0) == '¶') {

		_root.gopage = new Number(page_id.substr(1)); // понятия на ComPage

		return true;

	}

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	var refWasNotFound = true;

	for (var rp in _level0.myModule.pagesRef) {

		var pageRef = _level0.myModule.pagesRef[rp];

		if (pageRef.tree.attributes.id == page_id) {

			refWasNotFound = false;

			_level0.playSound ();

			for (var i=sp.length-1; i>0; --i) {

				if (sp[i] == pageRef) {

					pageRef.enabled = true;

					sp.splice(i, 1);

					break;

				}

			}

			sp[sp.length-1].enabled = false;

			pageRef.depth = --_level0.myModule.wasDepth * 1000;

			pageRef.show();

			sp.push (pageRef);

			_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

			break;

		}

	}

	if (refWasNotFound) return false;

	if (pageRef.tree.attributes.sound != undefined) {

		var ref_sound = new Audio ();

		ref_sound.src = _level0.SETUP_PATH_media + pageRef.tree.attributes.sound; // чтоб не грузило процессор

		ref_sound.parent = pageRef;	

		_level0.playSound (ref_sound);

	}

	pageRef.closeFunction = closeFunction;

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;

	return true;

}



_level0.flh_src = Player.module.extract("DATA/skin/images/");



_level0.XMLtoString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "<" + xmlNode.nodeName + " ";

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

		var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

		s += xmlAttribute.name + "=\"" + xmlAttribute.value + "\" ";		

	}	

	s += ">";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i)

		s += (xmlNode.nodeName == "a") ? 

			('<font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)) + '</font>') : 

			_level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)); // v3

	

	s += "</" + xmlNode.nodeName + ">";

	return s;

}



_level0.XMLcontentToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.XMLtextToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtextToString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.textWrite = function (s, x_, y_, w, stylo, align, pic0) {

	var curText = new Text ();

	curText.x = x_;

	curText.y = y_;

	curText.width = w;

	var tmpStyle = new Styles ();

	var baseStyle = scene [stylo];

	if ((baseStyle.color != undefined) && (baseStyle.color != "")) tmpStyle.color = baseStyle.color;

	if ((baseStyle.fontFamily != undefined) && (baseStyle.fontFamily != "")) tmpStyle.fontFamily = baseStyle.fontFamily;

	if ((baseStyle.fontSize != undefined) && (baseStyle.fontSize != "")) tmpStyle.fontSize = baseStyle.fontSize;

	if ((baseStyle.fontStyle != undefined) && (baseStyle.fontStyle != "")) tmpStyle.fontStyle = baseStyle.fontStyle;

	if ((baseStyle.fontWeight != undefined) && (baseStyle.fontWeight != "")) tmpStyle.fontWeight = baseStyle.fontWeight;

	if ((baseStyle.lineHeight != undefined) && (baseStyle.lineHeight != "")) tmpStyle.lineHeight = baseStyle.lineHeight;

	if ((baseStyle.textDecoration != undefined) && (baseStyle.textDecoration != "")) tmpStyle.textDecoration = baseStyle.textDecoration;

	if ((align != undefined) && (align != "")) tmpStyle.textAlign = align;

	else if ((baseStyle.textAlign != undefined) && (baseStyle.textAlign != "")) tmpStyle.textAlign = baseStyle.textAlign;

	curText.style = tmpStyle;

	curText.value = ((stylo == "ST_p") ? "&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;" : "") + s;

	curText.parent = pic0;

	curText.onPressLink = function () {

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	if (_root.skinLetter == "V") {

		curText.onRollOverLink = function () {

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}	

	curText.onRelease = function () {

		_level0.copyToClipboard (this);

	}

	return curText;

}



_level0.copyToClipboard = function (t) {

	t.copyToClipboard();

	scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

	scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	if ((_root.skinLetter != "V") || (t.value == undefined)) return;

	var s0 = t.value;

	var s1 = '';

	var s2 = '';

	var inTag = false;

	var inTagA = false;

	for (var i=0; i<s0.length; ++i) {

		switch (s0.charAt(i)) {

			case '<': inTag = true;

				s2 = '';

				if ((s0.charAt(i+1) == 'a') && (s0.charAt(i+2) == ' ')) inTagA = true;

				break;

			case '>': inTag = false;

				if (inTagA) {

					s1 += '<' + s2 + '><font color="' + scene["ST_a"].color + '">';

					inTagA = false;

				}

				else if (s2 == "/a") s1 += '</font></a>';

				else if (s2 == "br/") s1 += ' ';

				break;

			default: if (!inTag) s1 += s0.charAt(i);

				else s2 += s0.charAt(i);

		}

	}

	var txt = _level0.myModule.pageTxt.txt;

	txt.value = s1;

	txt.onPressLink = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	txt.onRollOverLink = function () {

		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

		scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	}	

	_level0.text_trim (_level0.myModule.pageTxt);

	_level0.myModule.pageTxt.closeButton.onRelease = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

	}

	_level0.myModule.pageTxt.visible = true;	

}



_level0.text_trim = function (page) {

	if (((page.tree != undefined) && (page.tree.attributes["autosize"] == true)) || (page == _level0.myModule.pageTxt)) {

		var pageXY = page.getBounds();

		var x9 = Math.max (pageXY.xMin - 50, 0);		

		var y9 = Math.max (pageXY.yMin - 35, 0);				

		var width9 = Math.min (pageXY.xMax + 50, 1024) - x9;		

		var height9 = Math.min (pageXY.yMax + 35, 600) - y9;

		if (height9 < 133) {

			y9 -= (133 - height9) / 2;

			height9 = 133;

		}

		if (width9 < 133) {

			x9 -= (133 - width9) / 2;

			width9 = 133;

		}

	} else {

		var x9 = page.x_;		

		var y9 = page.y_;				

		var width9 = page.w;		

		var height9 = page.h;	

	}

	page.zametka.x = x9;

	page.zametka.y = y9;

	page.zametka.resize (width9, height9);

	page.zametka.ugol.x = width9 - 57;

	page.zametka.ugol.show();

	x9 += 6;

	y9 += 6;

	width9 -= 12;

	height9 -= 12;

	page.closeButton.x = x9 + width9 - 40;

	page.closeButton.y = y9;

	page.closeButton.show();		

	page.closeButton.onRelease = function () {

		if (_level0.currentMashtab < 0) _level0.currentMashtab *= -1;

			else _level0.currentMashtab = 0;

		if (_level0.currentSlideN < 0) _level0.currentSlideN *= -1;

			else _level0.currentSlideN = 0;

		_level0.playSound ();

		_level0.myModule.shownPages.pop().hide();

		_level0.myModule.shownPages[_level0.myModule.shownPages.length-1].enabled = true;

		if (this.parent.tree != undefined) { // не окно увеличения картинки

			++_level0.myModule.wasDepth;			

		} else {

			this.parent.playButton.stop.onRelease();

			this.parent.largePic.hide();

		}

		if (_level0.myModule.shownPages.length == 1) {

			_level0.myModule.wasDepth = _level0.myModule.wasDepth0;

			_level0.myModule.toolbar.enabled = true;

			var newPage = _level0.shownPage;

			if (newPage && newPage.sound) {

				newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

				playSound (newPage.sound);

				newPage.sound = undefined;

			}

		}

		if (this.parent.closeFunction != undefined) this.parent.closeFunction ();

	}

	page.grey.show();

}

_level0.currentMashtab = 0;

_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

_level0.currentSlideN = 0;

_level0.currentFitPage = (_global.module_version <= 2);



function playSound (au) { // au - уже загруженный audio // при пустом параметре - остановить звук

	if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

	if ((au != undefined) && (au.forceStop == undefined)) {

		au.forceStop = function () {

			this.stop();

		}

		au.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = au;

	}

}

_level0.playSound = playSound;



function micro (x, y, sound, clip) {

	var microButton = new Composition;

	microButton._class = "CMicroButton";	

	microButton.depth = clip.parent.micro_depth;

	microButton.x = x;

	microButton.y = y;

	microButton.sound = sound;

	microButton.parent = clip.parent;

	

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.play, "Воспроизвести звук", x.parent<180, 10);

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.stop, "Остановить звук", x.parent<180, 10);

	var sa = microButton.sound.split(".");

	if (sa[sa.length-1].toLowerCase() != "mp3") microButton.sound += ".mp3";

	

	var myAudio = new Audio ();

	myAudio.src0 = _level0.SETUP_PATH_media + microButton.sound; // чтоб не грузило процессор

	myAudio.parent = clip.parent;

	myAudio.button = microButton;

	

	microButton.audio = myAudio;

	

	microButton.play.onRelease = function () {

		this.hide();

		this.parent.stop.show();

		if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

		this.parent.audio.src = this.parent.audio.src0; // чтоб не грузило процессор

		this.parent.audio.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = this.parent.audio;

	}

	myAudio.onPlayed = function () {

		this.button.stop.hide();

		this.button.play.show();

		_level0.nowPlaying = null;

	}				

	microButton.stop.onPress = function () {

		this.parent.audio.stop();

		this.parent.audio.onPlayed();

	}

	myAudio.forceStop = function () {

		this.button.stop.onPress();

	}

}

_level0.micro = micro;






SCRIPT/include/setup.js

_root = new Object ();

_level0 = new Object ();



_root.skinLetter = "V"; // слабовидящие



// пути и имена файлов

_level0.protocol = getFullPath("/");



_level0.SETUP_URL_xml = _level0.protocol + "DATA/scene/oms.xml"; // имя файла с модулем

// _level0.SETUP_URL_myCSS = _level0.protocol + "oms.css"; // имя файла с CSS

// _level0.SETUP_URL_prog = _level0.protocol + "prog.xml"; // имя файла с программой



_level0.SETUP_PATH_media = _level0.protocol + "DATA/components/";

_level0.SETUP_PATH_img = _level0.protocol + "DATA/skin/images/";

_level0.SETUP_PATH_skin = _level0.protocol + "DATA/skin/";



// размеры и разметка экрана

_level0.SETUP_SCR_w = 966; // размеры окна без тулбара

_level0.SETUP_SCR_h = 600;

_level0.SETUP_SCR_frame = 13; // поля до рамки

_level0.SETUP_SCR_round = 20; // закругление рамки



_level0.SETUP_PAGE_hQeustion = 430; // верх области вопроса на странице 0

_level0.SETUP_PAGE_wQeustion = _level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_SCR_frame - _level0.SETUP_PAGE_hQeustion; // ширина левой области вопроса на странице 0



_level0.SETUP_PAGE_wSub = 926; // размеры по умолчанию доп.окна

_level0.SETUP_PAGE_hSub = 560;

_level0.SETUP_PAGE_wRef = 926; // размеры по умолчанию окна со ссылкой

_level0.SETUP_PAGE_hRef = 560; 

_level0.SETUP_PAGE_corner = 65; // размер уголка

_level0.SETUP_PAGE_shadow = 5; // сдвиг тени



_level0.SETUP_ELEM_frame = 15; // ширина рамки вокруг элемента

// _level0.SETUP_ELEM_round = 15; // закругление рамки вокруг элемента

_level0.SETUP_ELEM_dyTitle = 10; // сдвиг подписи от нижнего края картинки по умолчанию



_level0.SETUP_ELEM_wText = 913-419; // ширина текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xText = 419; // положение текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_yText = 96;



_level0.SETUP_ELEM_wHeader0 = 913-419; // параметры заголовка на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xHeader0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yHeader0 = 45;

_level0.SETUP_ELEM_wContent0 = 913-419; // параметры оглавления на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xContent0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yContent0 = 96;



_level0.SETUP_LARGE_frame = 20; // поля до рамки

_level0.SETUP_LARGE_title_h = 53; // высота подписи

_level0.SETUP_LARGE_wMax = 900; // < 966 - 2*20 - 5 //максимальный размер увеличенного рисунка

_level0.SETUP_LARGE_hMax = 500; // < 600 - 2*20 - 53 -5



_level0.SETUP_COLOR_grey = new Object();

_level0.SETUP_COLOR_grey.alpha = 100;



_level0.SETUP_TXT_moduleHeader = "Тема: ";



_level0.SETUP_THING_aStep = 0.25; // 35; // шаг изменентия прозрачности

_level0.SETUP_THING_xStep = 50; // шаг изменентия координаты








SCRIPT/include/toolbar.js

var nimbN;



function update (activeN) {

	number.kn0.visible = (activeN == 0)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn1.visible = (activeN == 1)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn2.visible = (activeN == 2)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn3.visible = (activeN == 3)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn4.visible = (activeN == 4)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn5.visible = (activeN == 5)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn6.visible = (activeN == 6)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn7.visible = (activeN == 7)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn8.visible = (activeN == _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	

	arrows.up.enabled = (activeN > 0) || ((activeN != 0) && (_root.skinLetter == "V"));

	arrows.down.enabled = (activeN >= 0) && (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.hide();

	nimbN = ((activeN >= 0) && (_root.skinLetter != "V")) ? ((activeN < _level0.myModule.pagesCom.length - 1) ? activeN : 8) : undefined;

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.show();	

}








SCRIPT/include/toolbar.xml

 
	 
		 
			 
		
		
		 
			 
			function init() {
				var arr08 = new Array ();
				for (var i=0; i<=8; ++i) { 
					var kn = new Composition();
					kn.class = "ui_COffsetSkinedButton";
					kn.name = "kn" + i;
					kn.parent = this;
					kn.y = 0;
					kn.init(0, i * 51, 0, 51, 64, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_22.png"); 
					kn.enabled = true;
					arr08.push(kn);
					kn.pageN = i;
					_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, (i == 0 ? "Вопрос урока" : i == 8 ? "Выводы урока" : "Страница " + i));
					if (i > 0) kn.visible = false;
				}
				
			}
			this.init();
			
		
			
		 
			 
	  			 this.init(4, 212, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Содержание");
	  			 _root.gopage = 0;
			
			 
	  			 
	  				this.init(4, 0, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Предыдущая страница");
	  				this.enabled = false; /* EYE */
	  			
	  			 
	  			if (_root.gopage < 0) _root.gopage = _root.mempage; /* EYE */
	  			else --_root.gopage;
	  			
	  			 
	  			trace ("onKeyDown :" + _key.Keycode);
	  			
			
			 
	  			 this.init(4, 70, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Следующая страница");
	  			 ++_root.gopage;
			
			 
				this.orderSpacing = 1;
				this.setOrdered ([this.home, this.up, this.down], this.OT_VERTICAL);
			
		
		 
			 
	  			 this.init(4, 140, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Понятия");
	  			 if (_root.gopage >= 0) _root.mempage=_root.gopage;/* EYE */ _root.gopage=-1;
			
			 
	  			 this.init(4, 284, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Коллекция");
	  			 if (_root.gopage >= 0) _root.mempage=_root.gopage;/* EYE */ _root.gopage=-2;
			
			 
	  			 this.init(4, 356, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Помощь");
	  			 if (_root.gopage >= 0) _root.mempage=_root.gopage;/* EYE */ _root.gopage=-3;
			
			 
				this.orderSpacing = 0;
				this.setOrdered ([this.abc, this.media, this.help], this.OT_VERTICAL);
			
		

		 
  			 this.init(4, 0, 0, 50, 50, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_23.png");
  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Для копирования текста в буфер обмена щелкните по абзацу");
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			border=10; 
			imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tooltip.png";
			function setTooltip (mc, s, right, upper) { // если есть 3-й параметр - справа; если есть 4-ый параметр - выше
				mc.tooltip = s;
				mc.onRollOver = function () {
					var tooltip_ = _level0.myModule.tooltip_;
					var txt = _level0.myModule.tooltip_txt;
					txt.width = 300;
					txt.value = this.tooltip;
					txt.width = txt.getMediaSize().width;
					tooltip_.x = right ? (this.width + this.localToGlobal(5,5).x) : 
						(this.localToGlobal(-21,5).x - txt.width );
					tooltip_.y = this.localToGlobal(5,5).y - _level0.myModule.localToGlobal(0,0).y - 
						((upper == undefined) ? 0 : upper);
					txt.x = tooltip_.x + 9;
					txt.y = tooltip_.y + 4;
					tooltip_.resize (txt.width + 18, txt.getMediaSize().height + 8);
					tooltip_.visible = txt.visible = true;
					if (_root.skinLetter == "V") {
						scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";
						scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					}
					if (this.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.largePic.onKeyDown(); }
					else if (this.parent.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.parent.largePic.onKeyDown(); }
				}	
				mc.onRollOut = function () {
					_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;
				}
			}

			with (this.parent.pageEnlarge) {
				setTooltip(closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
				setTooltip(copypasteButton, "Копировать в буфер", false, 10);
				setTooltip(prevButton, "Предыдущий слайд", true, 10);
				setTooltip(nextButton, "Следующий слайд", false, 10);
				setTooltip(playButton.play, "Воспроизведение", false, 10);
				setTooltip(playButton.stop, "Стоп", false, 15);
				setTooltip(copyrightButton.i, "Показать подпись", false, 10);
				setTooltip(copyrightButton.c, "Показать сведения об источнике", false, 10);
				setTooltip(plus, "Увеличить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(minus, "Уменьшить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(up, "Вверх", false, 10);
				setTooltip(down, "Вниз", false, 10);
				setTooltip(left, "Влево", true, 10);
				setTooltip(right, "Вправо", false, 10);
			}
			if (_root.skinLetter == "V") setTooltip(this.parent.pageTxt.closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
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 ShPeretaskivanie
 _t1$_p1
 _t2$_p2$_p2$heip1-1
 _t3$_p3$_p3$help1-2
 _t4$_p4
 25
 *
 tSkin_greener.png
 0xFFFFFF
 0xCCEBB9
 *
 Екатерина II
 20
 *
 *
 Павел I
 20
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 *
 Александр I
 20
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 *
 Николай I
 20
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 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF
 Александр I
 *
 Манифест о «вольных хлебопашцах»
 16
 tSkin_0.png
 *
 Указ, который запрещал крестьянам жаловаться на своих помещиков
 16
 tSkin_0.png
 *
 Указ об «обязанных крестьянах»
 16
 tSkin_0.png
 *
 Манифест о трехдневной барщине
 16
 tSkin_0.png
 *
 Манифест о «вольных хлебопашцах»
 16
 tSkin_0.png
 *
 Указ, который запрещал крестьянам жаловаться на своих помещиков
 16
 tSkin_0.png
 *
 Указ об «обязанных крестьянах»
 16
 tSkin_0.png
 *
 Манифест о трехдневной барщине
 16
 tSkin_0.png
 Поместите таблички на правильные места.$sound/p33
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12
 Инструкция
 Совместите имя монарха с указом, который он подписал.
 Подсказка
 Этот документ Екатерина Великая подписала, опасаясь что повторится Пугачевское восстание.
 Екатерина Великая
 Подсказка
 При Николае I было создано множество секретных комитетов по крестьянскому вопросу. Были проведены некоторые реформы, касающиеся частных вопросов. Появилась новая категория крестьян – обязанные. Обязанные - это крестьяне, которые должны были до выкупа земли у помещика нести повинности.
 Николай I
 Задание выполнено
 5 апреля 1797 г. Павел I издал  Манифест о трёхдневной барщине. Этот документ:
 - впервые юридически ограничивал использование крестьянского труда в пользу государства и помещиков тремя днями в течение каждой недели;
 - запрещал принуждать крестьян к работе в воскресные дни.
 Павел I
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 ShInput
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 _I_box2$Александр 2
 _I_box3$1857
 _I_box4$1861
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 *
 tSkin_greener.png
 0xFFFFFF
 0xCCEBB9
 Голова старого крестьянина. Худ. А.Г. Венецианов
 Отмена крепостного права на Руси. Худ. А.Муха
 *
 война показала слабость России. Крепостное право
 left
 *
 *
 тормозило развитие страны. Большинство общества требовало
 justify
 *
 *
 отменить зависимость крестьян от помещиков.  Император
 justify
 *
 *
 начал разработку крестьянской реформы.
 justify
 *
 *
 В
 justify
 *
 *
 г. был создан «Секретный комитет». В нем велась
 justify
 *
 *
 разработка положений реформы.  19 февраля
 justify
 *
 *
 г. царь
 justify
 *
 *
 подписал Манифест.  Он положил конец многовековой
 justify
 *
 *
 зависимости крестьян от  помещиков.
 justify
 *
 *
 *
 *
 *
 Введите ответы при помощи клавиатуры и нажмите кнопку «Проверка».$sound/p42
 Неверно!\Исправьте ошибки!$sound/p22$0xFF0000
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12
 Инструкция
 Внимательно прочитайте текст и впишите пропущенные слова и даты.
 Задание выполнено
 Огромную роль в подготовке крестьянской реформы сыграл Н.А. Милютин.  В 1856 г. он принимал  участие в   обсуждении    крестьянской реформы. Н.А. Милютин был сторонником широкого крестьянского самоуправления,  самостоятельности крестьянской общины. В 1859 г. он был назначен товарищем министра внутренних дел и стал руководителем всех работ по крестьянскому вопросу.
 Н.А. Милютин
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 _t2$_z1$_p1$$help3-1
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 tSkin_empty.png
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 tSkin_empty.png
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 Крестьянин
 Помещик
 Фон.jpg
 *
 Личная свобода
 16
 tSkin_0.png
 земли поместья.png
 крестьянское имущество.png
 крестьянский надел.png
 отрезок.png
 *
 Личная свобода
 16
 tSkin_0.png
 _t1
 земли поместья.png
 _t1
 крестьянский надел.png
 _t4
 крестьянское имущество.png
 _t4
 отрезок.png
 *
 Поместите картинки на правильные места.$sound/p34
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12
 Подсказка
 Безвозмездно крестьянин получал только личную свободу.
 Подсказка
 Согласно реформе, если дореформенный надел земли крестьянина превышал норму,  излишки отрезались в пользу помещика. Они назывались отрезками.
 Инструкция
 Перед вами изображение помещичьего хозяйства до реформы. Определите, что после реформы оставалось у помещика, а что получал крестьянин. Перетащите выбранные элементы в две колонки.
 Задание выполнено
 Помещик предоставлял крестьянину надел в пользование, а крестьянин становился «временнообязанным», т.е. должен был отрабатывать оброк и барщину.
 Дом богатого крестьянина
 Крестьянский надел
 Крестьянское имущество
 Земли поместья
 Отрезок
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 ShKnopki
 $_B_box2
 _B_box1
 _B_box3
 _B_box4
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 tSkin_greener.png
 0xFFFFFF
 0xCCEBB9
 Крестьянин
 Изба новгородского крестьянина
 *
 Крестьяне получили личную свободу
 16
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 *
 *
 Крестьяне получили землю во владение безвозмездно
 16
 left
 *
 *
 Начал формироваться рынок наемной силы
 16
 left
 *
 *
 Помещики сумели сохранить в своих руках значительные преимущества
 16
 left
 *
 *
 ^help4
 *
 *
 *
 Выберите верные ответы.$sound/p43
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Поздравляю!\Вы справились с заданием.$sound/p12$0x005E12
 Инструкция
 Выберите последствия крестьянской реформы 1861 г.
 Подсказка
 В ходе крестьянской реформы крестьяне получили личную  свободу, гражданские и имущественные права. Реформа дала толчок развитию в России капиталистических отношений. Однако реформа была проведена в интересах помещиков и привела к малоземелью крестьян.
 Барщина
  – работа крестьянина на земле помещика.
 Многовековая
  – долгая.
 Безвозмездно
  – даром, без выкупа. 
 Отрезки
  – излишки, которые отрезались от  крестьянского надела в пользу помещика.
 Рынок наемной силы
  – группа людей, которые продают  свою физическую силу, нанимаются рабочими.
 Гражданские права
  – личные и политические права человека.
 Капиталистические отношения
  – форма экономического развития и народного хозяйства, при которой: 1) орудия производства   становятся собственностью небольшой  группы лиц  —“капиталистов”; 2)   все изделия изготовляются   на рынок; 3) существует разделение труда, широкое применение машин.
 Малоземелье
  – нехватка земли для ведения крестьянского хозяйства.
 Надел
  – земельный участок, который давался крестьянину.
 Оброк
  – плата помещику деньгами или продуктами налога.
 Повинности
  – обязательные работы, которые выполняли крестьяне.
 Фиксировались в уставных грамотах
  – записывались в особых договорах.
 Временнообязанные крестьяне
  – так называли крестьян которые до выкупа земли (временно) находились в зависимости от помещика.
 Хлебопашцы
  – так иногда назывались крестьяне.
 Хлебопашцы
 Поместье
  – земельное владение помещика, имение.
 Поместье







DATA/components/real_text_5.xml

 
 video2
 R
 Крестьянская реформа была самой ожидаемой в России. На протяжении долгого времени велись разработки по данному вопросу. Однако Манифест 1861 г. и  последовавшие указы вызвали недовольство крестьян. Причина была в том,  что положения реформы в первую очередь учитывали интересы помещиков. Крестьяне оказывались в зависимом положении, не был решен земельный вопрос. Малоземелье разоряло крестьян. Недовольство крестьянства выразилось в массовых волнениях, которые охватили 42 губернии.
 Крестьянское восстание







DATA/components/snap1.jpg









DATA/components/sound/p00.mp3

Blues


3.6571486






DATA/components/sound/p10.mp3

, track 02


0.9926527






DATA/components/sound/p12.mp3

, track 03


2.6122463






DATA/components/sound/p19.mp3

, track 04


3.343678






DATA/components/sound/p22.mp3

, track 05


2.272653






DATA/components/sound/p27.mp3

, track 06


0.9926527






DATA/components/sound/p33.mp3

3.7877614






DATA/components/sound/p34.mp3

3.6832712






DATA/components/sound/p42.mp3

7.053081






DATA/components/sound/p43.mp3

Blues


3.2914329






DATA/components/земли поместья.png









DATA/components/земли-поместья_для-увеличения.jpg









DATA/components/крестьянский надел.png









DATA/components/крестьянский-надел_для-увеличения.jpg









DATA/components/крестьянское имущество.png









DATA/components/крестьянское-имущество_для-увеличения.jpg









DATA/components/отрезок.png









DATA/components/отрезок_для-увеличения.jpg









DATA/components/Фон.jpg









DATA/components/Фон_для-увеличения.jpg

'Y









DATA/scene/oms.xml

 
 
 
 video1
 R

 
 
 
 

 
 На пашне. Весна. Худ. А.Г. Венецианов


 
 
 ShPeretaskivanie
 _t1$_p1
 _t2$_p2$_p2$heip1-1
 _t3$_p3$_p3$help1-2
 _t4$_p4
 25

 
 *
 tSkin_greener.png
 0xFFFFFF
 0xCCEBB9

 
 *
 Екатерина II
 20
 *

 
 *
 Павел I
 20
 *

 
 *
 Александр I
 20
 *

 
 *
 Николай I
 20
 *

 
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF

 
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF

 
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF

 
 *
 tSkin_empty.png
 0x999999
 0xFFFFFF

 
 Александр I

 
 *
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 Поместите таблички на правильные места.$sound/p33
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12


 
 
 Инструкция
 Совместите имя монарха с указом, который он подписал.


 
 
 Подсказка
 Этот документ Екатерина Великая подписала, опасаясь что повторится Пугачевское восстание.

 
 Екатерина Великая


 
 
 Подсказка
 При Николае I было создано множество секретных комитетов по крестьянскому вопросу. Были проведены некоторые реформы, касающиеся частных вопросов. Появилась новая категория крестьян – обязанные. Обязанные - это крестьяне, которые должны были до выкупа земли у помещика нести повинности.

 
 Николай I


 
 
 Задание выполнено
 5 апреля 1797 г. Павел I издал  Манифест о трёхдневной барщине. Этот документ:
 - впервые юридически ограничивал использование крестьянского труда в пользу государства и помещиков тремя днями в течение каждой недели;
 - запрещал принуждать крестьян к работе в воскресные дни.

 
 Павел I
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 Введите ответы при помощи клавиатуры и нажмите кнопку «Проверка».$sound/p42
 Неверно!\Исправьте ошибки!$sound/p22$0xFF0000
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12


 
 
 Инструкция
 Внимательно прочитайте текст и впишите пропущенные слова и даты.


 
 
 Задание выполнено
 Огромную роль в подготовке крестьянской реформы сыграл Н.А. Милютин.  В 1856 г. он принимал  участие в   обсуждении    крестьянской реформы. Н.А. Милютин был сторонником широкого крестьянского самоуправления,  самостоятельности крестьянской общины. В 1859 г. он был назначен товарищем министра внутренних дел и стал руководителем всех работ по крестьянскому вопросу.

 
 Н.А. Милютин
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 Поместите картинки на правильные места.$sound/p34
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12


 
 
 Подсказка
 Безвозмездно крестьянин получал только личную свободу.


 
 
 Подсказка
 Согласно реформе, если дореформенный надел земли крестьянина превышал норму,  излишки отрезались в пользу помещика. Они назывались отрезками.


 
 
 Инструкция
 Перед вами изображение помещичьего хозяйства до реформы. Определите, что после реформы оставалось у помещика, а что получал крестьянин. Перетащите выбранные элементы в две колонки.


 
 
 Задание выполнено
 Помещик предоставлял крестьянину надел в пользование, а крестьянин становился «временнообязанным», т.е. должен был отрабатывать оброк и барщину.

 
 Дом богатого крестьянина
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 Выберите верные ответы.$sound/p43
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Поздравляю!\Вы справились с заданием.$sound/p12$0x005E12


 
 
 Инструкция
 Выберите последствия крестьянской реформы 1861 г.


 
 
 Подсказка
 В ходе крестьянской реформы крестьяне получили личную  свободу, гражданские и имущественные права. Реформа дала толчок развитию в России капиталистических отношений. Однако реформа была проведена в интересах помещиков и привела к малоземелью крестьян.


 
 
 

 
 
 
 Барщина – работа крестьянина на земле помещика.


 
 
 
 Многовековая – долгая.


 
 
 
 Безвозмездно – даром, без выкупа. 


 
 
 
 Отрезки – излишки, которые отрезались от  крестьянского надела в пользу помещика.


 
 
 
 Рынок наемной силы – группа людей, которые продают  свою физическую силу, нанимаются рабочими.


 
 
 
 Гражданские права – личные и политические права человека.


 
 
 
 Капиталистические отношения – форма экономического развития и народного хозяйства, при которой: 1) орудия производства   становятся собственностью небольшой  группы лиц  —“капиталистов”; 2)   все изделия изготовляются   на рынок; 3) существует разделение труда, широкое применение машин.


 
 
 
 Малоземелье – нехватка земли для ведения крестьянского хозяйства.


 
 
 
 Надел – земельный участок, который давался крестьянину.


 
 
 
 Оброк – плата помещику деньгами или продуктами налога.


 
 
 
 Повинности – обязательные работы, которые выполняли крестьяне.


 
 
 
 Фиксировались в уставных грамотах – записывались в особых договорах.


 
 
 
 Временнообязанные крестьяне – так называли крестьян которые до выкупа земли (временно) находились в зависимости от помещика.


 
 
 
 Хлебопашцы – так иногда назывались крестьяне.

 
 Хлебопашцы


 
 
 
 Поместье – земельное владение помещика, имение.

 
 Поместье
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 Крестьянская реформа была самой ожидаемой в России. На протяжении долгого времени велись разработки по данному вопросу. Однако Манифест 1861 г. и  последовавшие указы вызвали недовольство крестьян. Причина была в том,  что положения реформы в первую очередь учитывали интересы помещиков. Крестьяне оказывались в зависимом положении, не был решен земельный вопрос. Малоземелье разоряло крестьян. Недовольство крестьянства выразилось в массовых волнениях, которые охватили 42 губернии.

 
 Крестьянское восстание









DATA/skin/common/grey.png









DATA/skin/common/lupa.png









DATA/skin/common/mouse.png









DATA/skin/common/video.png









DATA/skin/images/arrows.png

a@
A\
e 0D
W@









DATA/skin/images/background.png









DATA/skin/images/button_close.png

B3I R








DATA/skin/images/B_box.png









DATA/skin/images/comUgol.png









DATA/skin/images/C_box.png









DATA/skin/images/enlarge.png









DATA/skin/images/fon_large.jpg









DATA/skin/images/fon_small.jpg









DATA/skin/images/fon_small_right.jpg









DATA/skin/images/frame.png









DATA/skin/images/frameGreen.png









DATA/skin/images/frameRed.png









DATA/skin/images/kuku.png









DATA/skin/images/lips.png









DATA/skin/images/nimb.png









DATA/skin/images/numbers.png









DATA/skin/images/plaschka0.jpg









DATA/skin/images/plaschka8.jpg









DATA/skin/images/play_buttons.png

ke

©OoPCRE









DATA/skin/images/plus_minus.png









DATA/skin/images/prakt_buttons.png

BHEE
#EE
E[E
B[]+ i
R
@E8 )









DATA/skin/images/square.png









DATA/skin/images/subpages.png









DATA/skin/images/surdo.png

Q)& 3








DATA/skin/images/teacher.png









DATA/skin/images/toolbar.jpg









DATA/skin/images/toolbar_buttons.png

FFFFF
mmﬁ}ﬁ]@

28 e ia)[S








DATA/skin/images/tooltip.png









DATA/skin/images/tSkin_0.png









DATA/skin/images/tSkin_active.png









DATA/skin/images/tSkin_empty.png









DATA/skin/images/tSkin_green.png









DATA/skin/images/tSkin_greener.png









DATA/skin/images/tSkin_grey.png









DATA/skin/images/tSkin_mostGreen.png









DATA/skin/images/tSkin_place.png









DATA/skin/images/tSkin_text_only.png









DATA/skin/images/tSkin_white.png









DATA/skin/images/tSkin_yellow.png









DATA/skin/images/ugol.png









DATA/skin/images/zametka.png









DATA/skin/sounds/copied.mp3

copied


Other


0.47020397






entry.xml

 
	 
	 
		 
		 
		 Модуль запускается...
		 
			_global.shell_version = 6;
			_global.testUserSession = resourceExists ("M:\\sound\\p00.mp3");
			if (_global.testUserSession) alert ("****************** Attention!!! testUserSession!");
		
		 
		 
		 
			
  		 
	 		 
			 
				API_1484_11.Initialize("");
				trace( '************** API_1484_11.Initialize();');
				_level0.myModule = this;
				this._myUpdate.play();
			 
	 		 

 			 
				 1;
				 
					if (_root.skinLetter == "V") {
						var customizePage = new Composition ();
						customizePage._class = "CCustomizePage";
						customizePage.name = "customizePage";
						customizePage.parent = scene;		
						_myUpdate.stop();
					}
									
				 1;
				 
					init (_level0.SETUP_URL_xml);
					if (_root.skinLetter != "V") toolbar.numbers.init();
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");
					trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");' );
					
			
 		
	 	 
			if (_root.now == undefined) _root.now = 0;
			if (_root.now == 0) {
				API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");' );
				API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "");' );
			} else {
				if (progressLevel == 0) {
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");
					trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");' );
				}
				API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "normal");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "normal");' );
			}
			var session_S = _root.now % 60;
			var session_M = ((_root.now - session_S)/60) % 60;
			var session_H = ((_root.now - session_M*60) - session_S)/3600;		
			var session_HMS = "PT" + session_H + "H" + session_M+ "M" + session_S + "S";
			API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", session_HMS);
			trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", ' + session_HMS + ');' );
			if (_level0.myModule.tree.attributes["type"] == "k") {
				if (_global.Ocenka == undefined) _global.Ocenka = 0;
				if (_global.OcenkaDone != true) {
					API_1484_11.SetValue("cmi.score.scaled", _global.Ocenka.toString());
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.score.scaled", "' + _global.Ocenka + '");' );
				}
				if (progressLevel == "1") {
					API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", (_global.Ocenka >= 0.5) ? "passed" : "failed");
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "' + ((_global.Ocenka >= 0.5) ? "passed" : "failed") + '");' );
				} else {
					API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "unknown");
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "unknown");' );
				}
			}
	 		API_1484_11.Terminate("");
			trace( '************** API_1484_11.Terminate();');
//			for (var i=0; i<50000000; ++i) ++ _root.now;
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		 x-oms-module
		 HISTRY_2.4.5.32p1_Otmena_krepostnogo_prava_v_Rossii
	
	 
		 URN:X-RUS-FCIOR
		 072372D9-0C92-7E9E-1720-BE59CD76EB79
	
	 
		 Отмена крепостного права в России
	
	 ru
	 
		 8 класс. Модуль предназначен для закрепления знаний по теме  отмена крепостного права в России для детей с ограниченными возможностями здоровья, в том числе для слабослышащих. Рассматриваются вопросы: причины отмены крепостного права, подготовки к реформе, условия освобождения крестьян.
	
	  внутренняя политика  крестьянский вопрос  секретные комитеты  манифест об отмене крепостного права  выкупные платежи  временнообязанные крестьяне  отрезки.



 
	 
		 1.0.0.8
	
	 
		 LOMv1.0
		 final
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 publisher
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
	     
			 2010-10-28
	    
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 author
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:С.А.Шарапова

N;language=ru:Шарапова;Светлана;Аркадьевна

TITLE;language=ru:кандидат исторических наук, ассистент кафедры русской истории

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 director
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Т.В.Николаева

N;language=ru:Николаева;Татьяна;Владимировна

TITLE;language=ru:кандидат исторических наук, старший преподаватель кафедры истории

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 technical implementer
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.Д.Добромыслов

N;language=ru:Добромыслов;Дмитрий;Дмитриевич

TITLE;language=ru:технический разработчик

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 technical implementer
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.С.Эхов

N;language=ru:Эхов;Дмитрий;Сергеевич

TITLE;language=ru:технический редактор

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	

	 
		 2010-10-28
	
	 
		 Санкт-Петербург
	



 
	 
		 x-oms-metadata
		 HISTRY_2.4.5.32p1_Otmena_krepostnogo_prava_v_Rossii
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 creator
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
		 
			 2010-10-28
		
	
	 LOMv1.0
	 RUS_LOMv1.0
	 FCIORv1.1
	 ru



 
	 application/xml
	
	 audio/mpeg
	 image/jpeg
	 image/png
	 text/javascript
	 text/xml
		 video/x-msvideo

	 4998536
	 
          
             
                LOMv1.0
                operating system
            
             
                LOMv1.0
                multi-os
            
         
      
	 
	  
          
             
                RUS_LOMv1.0
                player/reader
            
             
                http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
                OMS-player
            
             1.0
         
     
	 
		
	
	
	 
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
		 open
	
	



 
	 
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
		 P-module	
	
	 
		 LOMv1.0
		 high
	
	 
		 LOMv1.0
		 learner
	
	 
		 LOMv1.0
		 teacher
	
	 
		 LOMv1.0
		 school
	
	 
		 PT45M
	
	 ru



 
	 
		 LOMv1.0
		 no
	
	 
		 LOMv1.0
		 yes
	
	 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Федеральный орган исполнительной власти "Министерство образования и науки России"

N;language=ru:Министерство образования и науки России;Федеральный орган исполнительной власти

NICKNAME;language=ru:Минобрнауки

ORG;language=ru:Министерство образования и науки России

ADR;language=ru:;;ул. Тверская, 11;Москва;;125993;Россия

END:VCARD
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 free
	




 
	 
		 LOMv1.0
		 educational level
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 3
			 
				 Основное общее образование
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 resource purpose
	
	 
		 
             http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
        
		 
			 1
			 
				 Учебное
			
		
	


 
   
	  RUS_LOMv1.0 
	  resource type 
  
   
	  
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
	 
	  
		 11
		 
		    Открытая образовательная модульная мультимедийная система (ОМС) 
		
	 
  


 
	 
		 LOMv1.0
		 discipline
	
	 
		 
			 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1/cl-subj-x
		
		
		 
             4
             
                Тематика общего образования 
            
         


		 
			 4.07
			 
				 История
			
		
		
		  4.07.2  История России  4.07.2.4  История России в ХIХ века  4.07.2.4.5  Великие реформы 60-70-х годов XIX века  4.07.2.4.5.32  Отмена крепостного права в России
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 class
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 8
			 
				 8
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 educational component
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 1
			 
				 Федеральный
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 learning character
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 1
			 
				 Базовое
			
		
	


	 		 			 LOMv1.0			 accessibility restrictions				 			 				 RUS_LOMv1.0						 	 3  Сниженный слух						








META-INF/tech-data.xml

 
	 
		 
			 
		
	







SCRIPT/class/class.xml

 

 
	 
	  opacity = _level0.SETUP_COLOR_grey.alpha/100 


 
	 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"zametka.png";
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"enlarge.png";
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 
		imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"kuku.png"; init(4,false); enabled=false;
	  	if (_level0.myModule.tree.attributes["type"] != "i")
	  		_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this,
	  			(y==13) ? "Пока ни одно задание не выполнено" : 
	  				"Здесь будет оценка вашей работы.<br/>Щелчок мышью по окошку скопирует текст в буфер обмена.",
	  			false, -20);
	
	 
		_level0.myModule.tooltip_txt.copyToClipboard();
		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";
		scene.SND_copied.rewindAndPlay();	
	
	 
	 00:00


 
	 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"button_close.png"; init(3,true);
	 this.fireEvent ("onRollOut");


 
	 this.init(3, 190, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 266, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 228, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 
		 init(3, 114, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 152, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 76, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
	 
		 
//			trace ("onFSCommand: " + Event.command + " " + Event.parameters);
			if (Event.command == "makePanorama")  {
				var mmm = Event.parameters.split('|');
				this.hasPanorama = true;
				this.panoramaMinM = new Number(mmm[0]);
				this.panoramaMaxM = new Number(mmm[1]);
				this.elemEnlarged.enlargeM = _level0.currentMashtab = 
					Math.max (Math.min (_level0.currentMashtab, this.panoramaMaxM), this.panoramaMinM);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
			if (Event.command == "keyPressed")  {
				this.parent.onKeyDownEx(Number(Event.parameters));
			}
			if (Event.command == "onRelease")  {
				var xy = Event.parameters.split('|');
				_level0.currentCenterX += new Number(xy[0]);
				_level0.currentCenterY += new Number(xy[1]);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
		
	
	 
	  
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (107); 
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (109); 
	
	 
		 init(3, 0, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (38); 
	
	 
		 init(3, 44, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (40); 
	
	 
		 init(3, 88, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (37); 
	
	 
		 init(3, 132, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (39); 
	
	 
		this.onKeyDownEx = function (keyCode) {
			switch (keyCode) {
				case 107: // +
				case 187: 
					_level0.currentMashtab = Math.max(-0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMaxM); // максимальный масштаб увеличения
					break;
				case 109: // -
				case 189:
					if (this.width > 105 && this.height > 105)
						_level0.currentMashtab = Math.min (0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMinM);
					else return;
					break;
				case 37: // left
					_level0.currentCenterX -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 39: // right
					_level0.currentCenterX += 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 38: // up
					_level0.currentCenterY -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 40: // down
					_level0.currentCenterY += 20;
				case -1:
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 13: // enter
				case 56: // 8
				case 106: // *
					_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = _level0.currentMashtab = 0;
					break;
				default: return;
			}
			_level0.currentSlideN *= -1;
			this.closeButton.fireEvent ("onRelease");
			this.closeButton.fireEvent ("onRollOut");
			this.largePic.elemEnlarged.tryEnlarge();
		}
	


 
	 
		 init(4, 0, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Справочная" : "Факты", true, 25);
	
	 
		 init(4, 59, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Конструкция" : "Факультатив", true, 25);
	
	 
		 init(4, 118, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Технология" : "Это интересно", true, 25);
	


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	  function init (pa, curTeg) { tree = curTeg; } function preparePic () { } 


 
	 


 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
	 
	 
		 
			border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png";
	
	 
	 
		 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_mostGreen.png";
	
	 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
 
 

 
	 
	 
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 Понятия	
	
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 Коллекция	
	
	 
	 


 








SCRIPT/class/Elem.js

this.pic = null;

this.frame = null;

this.tree = null;

this.up = null;

this.x = 0;

this.y = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.w0 = 100;

this.h0 = 100;

//this.titleField = null;

this.titleNode = null;



this.enlargeM = 1;

this.enlargeCorner = 0xC0C0C0;

this.isMovie = false;

this.slides = new Array ();



function init (pa, curTeg) {

	tree = curTeg;

	up = pa;

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) tree.attributes.notCollect = true;

	if ((tree.attributes.noFrame == true) && (tree.attributes.notEnlarge == undefined)) tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.enlargeScale != undefined) enlargeM = tree.attributes.enlargeScale;

	if (tree.attributes.snapshot == undefined) load ();

		else loadSnapshot (tree.attributes.snapshot);

}	

	

function load () {

	if (tree.attributes.src != undefined) loadSnapshot (tree.attributes.src);

}



function loadSnapshot (fileName0) {

	var fileName = fileName0;

	switch (fileName.substr(-4, 4)) {

		case ".swf":	

			if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

			pic = new Flash ();

			pic.playing = true; 

			break;			

		case ".gif":	

			pic = new Animation ();

			pic.playing = pic.loop = true; 

			break;			

		default: // возможно, будут другие форматы чисто под плеер

			pic = new Image ();

			++ _global.restToLoad;

			pic.onLoad = function () { if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad() }			

	}

	pic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

	pic.frame__depth = --up.wasDepth;

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}

	

function preparePic () {

	setPicSize ();

}



function decor () { 

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.visible == false) { // v2

		if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) this.pic.enabled = false;

		else { 

			this._visible = false;	

			this.opacity = 0;

		}

	}

	if (tree.attributes.noFrame != true) {

		frame = new Composition ();

		frame.depth = pic.frame__depth;

		with (frame) {

			_class = "ui_CFrame";

			border = 22;

			x = -15;

			y = -15;

			parent = this;

			imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "frame.png";

			resize (pic.width + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame, pic.height + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame);

		}

	}

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		useHandCursor = false;

		onRollOver = function () {

			if (_root.skinLetter == "V") {

				scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";

				scene.SND_copied.rewindAndPlay();				

			}

			with (this.lupa) crop (0, 0, width, height);		

			lupa.show();

		}

		onRollOut = function () {

			lupa.hide();

		}

		onPress = function () {

			with (lupa) crop (0, height, width, height);		

		}

		onRelease = function () {

			onRollOver ();

			tryEnlarge ();

		}

	}

}



function title_ () { 

	var titles = tree.childNodes;

	for (var titleN=0; titleN < titles.length; titleN++) {

		var tn = titles.item(titleN);

		

		switch (tn.nodeName) {

		case "title":

			titleNode = tn;

			if (tn.attributes.hide == true) break;

			if (tn.attributes.width == undefined) {

				tn.attributes.width = pic._width;

				tn.attributes.x = 0;

				tn.attributes.y = pic._height+_level0.SETUP_ELEM_dyTitle;

				if (_global.module_version >= 2) if (tree.attributes.noFrame == true) tn.attributes.y -= 10; // v2

			}

			if (tn.attributes.align == undefined)			

				tn.attributes.align = (_level0.myModule.tree.attributes.default_align == undefined) ? "right" : _level0.myModule.tree.attributes.default_align;	

			var textWasCreated = _level0.textWrite (_level0.XMLcontentToString (tn), tn.attributes.x, tn.attributes.y + 5, 

				tn.attributes.width, "ST_element_title", tn.attributes.align, this);

			textWasCreated.depth = this.pic.depth;

			break;

		case "slide":

			this.slides.push (tn);

			break;

		}

	}		

}

	

function setPicSize () {

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.width == undefined) {

		if (tree.attributes.height == undefined) {

			pic.wasAutosized = true;

			tree.attributes.width = pic.width;

			tree.attributes.height = pic.height;

			

			var mwh = Math.min (_level0.SETUP_SCR_w / tree.attributes.width, 

								_level0.SETUP_SCR_h / tree.attributes.height);

			if (mwh < 1) {

				tree.attributes.width *= mwh;

				tree.attributes.height *= mwh;

			}

			

		} else tree.attributes.width = pic.width / pic.height * tree.attributes.height;

	} else if (tree.attributes.height == undefined) tree.attributes.height = pic.height / pic.width * tree.attributes.width;

	

	w0 = pic.width;

	h0 = pic.height;

	

	pic.width = Math.round(tree.attributes.width);

	pic.height = Math.round(tree.attributes.height);

	

	if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = 0;

	x = tree.attributes.x;

	if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = 0;	

	y = tree.attributes.y;

}



function tryEnlarge () {

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) {

		_level0.gotoRef (tree.attributes.id_ref);

		return;

	}

	_level0.playSound ();

	var pageEnlarge = _level0.myModule.pageEnlarge;

	pageEnlarge.i = pageEnlarge.c = undefined;

	pageEnlarge.cycling = (tree.attributes.cycling == true);

	pageEnlarge.noButton = ! isMovie || (tree.attributes.noButton == true);

	pageEnlarge.largePic = undefined;

	if ((this.slides.length > 0) && (_level0.currentSlideN == 0)) _level0.currentSlideN = 1;

	

	with (pageEnlarge) {

		var attributes = (_level0.currentSlideN == 0) ? tree.attributes : this.slides[_level0.currentSlideN - 1].attributes;

		var fileName = attributes.src;

	

		switch (fileName.substr(-4, 4)) {

			case ".swf":	

				largePic = largeFlash;

				if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

				break;			

			case ".gif":	

				largePic = largeAnimation;

				break;			

			case ".avi":	

			case ".mpg":	

			case ".mpeg":	

			case ".mp4":	

				largePic = largeVideo;

				break;			

			default:

				largePic = largeImage;

		}

		if (largePic.src != (_level0.SETUP_PATH_media + fileName)) {

			largePic.hasPanorama = false;

			largePic.panoramaMinM = (_root.skinLetter == "V") ? 0.5 : enlargeM;

			largePic.panoramaMaxM = (_root.skinLetter == "V") ? 2 : enlargeM;

			largePic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

			_level0.currentMashtab = 0;

		}

		var wasNotResized = (_level0.currentMashtab == 0);

		if (wasNotResized) _level0.currentMashtab = enlargeM;



		if (largePic.gotoAndStop != undefined) largePic.gotoAndStop (0);

		largePic.show();

		

		largePic.elemEnlarged = this;

		

		var picMedia = largePic.getMediaSize ();

		var w_ = picMedia.width * _level0.currentMashtab;

		var h_ = picMedia.height * _level0.currentMashtab;

		if (w_ * h_ == 0) return;

		

		if (((_root.skinLetter != "V") && (_global.module_version <= 2)) || _level0.currentFitPage) {

			var mw = _level0.SETUP_LARGE_wMax / w_;

			var mh = _level0.SETUP_LARGE_hMax / h_;

			var m = Math.min (Math.min (mw, mh), 1);

			w_ *= m;

			h_ *= m;

			_level0.currentMashtab *= m;

			if (wasNotResized) enlargeM = _level0.currentMashtab;

 			_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

 			_level0.currentFitPage = false;

 		}

		

		var cropW = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_wMax, w_);

		var cropH = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_hMax, h_);



		_level0.currentCenterX = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterX, (cropW - w_) / 2), (w_ - cropW) / 2);

		_level0.currentCenterY = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterY, (cropH - h_) / 2), (h_ - cropH) / 2);

		var x_0 = (1024 - _level0.SETUP_LARGE_wMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2; // 1024 - общая ширина экрана

		var y_0 = (_level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_LARGE_hMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2;

		var x__ = (1024 - w_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterX; // 1024 - общая ширина экрана

		var y__ = (_level0.SETUP_SCR_h - h_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterY;

		

		var cropX = (Math.max (x_0 - x__, 0));

		var cropY = (Math.max (y_0 - y__, 0));

		

		if (largePic != largeFlash)

		largePic.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

			Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

			

		x__ += cropX;

		y__ += cropY;

		

		largePic.x = x__;

		largePic.y = y__;

		largePic.width = Math.round(cropW);

		largePic.height = Math.round(cropH);		

		w_ = cropW;

		h_ = cropH + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		

		if ((largePic == largeFlash) && largePic.hasPanorama) {

			var val = '' + (cropX/_level0.currentMashtab) + '|' + (cropY/_level0.currentMashtab) + '|' + 

				(largePic.width/_level0.currentMashtab) + '|' + (largePic.height/_level0.currentMashtab);

			var out=largePic.callFunction("<invoke name='panorama' returntype='xml'><arguments><string>"+val+"</string></arguments></invoke>");

		}

		

		pageEnlarge.x_ = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.y_ = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.w = w_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		pageEnlarge.h = h_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame;



		if ((_level0.currentSlideN != 0)) {

			i = _level0.XMLtoString (this.slides[_level0.currentSlideN - 1].firstChild);

		} else if (titleNode != undefined) {

			i = _level0.XMLtoString (titleNode);

			var title_arr = i.split("<");

			i = "";

			for (var title_i = 0; title_i < title_arr.length; ++title_i) 

				if (title_arr[title_i].split(">").length > 1) i += title_arr[title_i].split(">")[1];	

		}

		if (i == "") i = undefined;

		if (i != undefined) {

			txt_i.x = x__;

			txt_i.y = y__ + h_ - 40;

			txt_i.width = w_;

			txt_i.value = i;

			txt_i.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_i.visible = (i != undefined);

		

		c = attributes.copyright;

		if ((c != undefined) && (c != "")) {

			txt_c.x = x__;

			txt_c.y = txt_i.y;

			txt_c.width = w_;

			txt_c.value = String.fromCharCode(169) + c;

			txt_c.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_c.visible = false;



		if ((i != undefined) && (c != undefined)) {

			copyrightButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			copyrightButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			copyrightButton.show();

			copyrightButton.c.show();

			copyrightButton.i.hide();

			copyrightButton.c.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.i.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_i.hide();

				pageEnlarge.txt_c.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}

			copyrightButton.i.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.c.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_c.hide();

				pageEnlarge.txt_i.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}		

		} else {

			copyrightButton.hide();

		}

	

		copypasteButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

		copypasteButton.y = y__ + 45;

		copypasteButton.onRelease = function () {

			_level0.copyToClipboard (largePic);

		}



		playButton.play.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.stop.show();

			this.parent.parent.largePic.play();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		playButton.stop.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.play.show();

			if (isMovie) this.parent.parent.largePic.stop();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		largePic.onPlayed = function () {

			this.rewind();

			if (! this.parent.cycling) this.parent.playButton.stop.onRelease();

				else this.play(); // иначе думает что флеш не играет на 2-м круге				

		}

		if (isMovie) largePic.rewind();

		if (! noButton) {

			playButton.show();

			playButton.stop.show();

			playButton.play.hide();

			playButton._x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			playButton._y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 80;

		} else {

			playButton.hide();

		}



		if (_level0.currentMashtab < enlargeM) {

			copyrightButton.hide();

			pageEnlarge.txt_i.hide();

			pageEnlarge.txt_c.hide();

		}

		

		if (isMovie) largePic.play();

		

		if (this.slides.length > 0) {

			prevButton.visible = (_level0.currentSlideN != 1);

			if (prevButton.visible) {

				txt_i.x += 45;

				txt_c.x += 45;

				txt_i.width -= 45;

				txt_c.width -= 45;

			}

			nextButton.visible = (_level0.currentSlideN != this.slides.length);

			if (nextButton.visible && copyrightButton.visible) {

				copyrightButton.x -= 43;

				txt_i.width -= 43;

				txt_c.width -= 43;

			}

			prevButton.x = x__;

			nextButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			prevButton.y = nextButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			prevButton.elemEnlarged = nextButton.elemEnlarged = this;

			prevButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN - 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

			nextButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN + 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

		} else {

			prevButton.visible = nextButton.visible = false;

		}

		up.x = down.x = x__ + cropW / 2 - 22;

		up.y = y__ - 17;

		down.y = y__ + cropH - 27;

		left.x = x__ - 17;

		right.x = x__ + cropW - 27;

		left.y = right.y = y__ + cropH / 2 - 22;

		plus.x = minus.x = copypasteButton.x;

		plus.y = copypasteButton.y + 45;

		minus.y = plus.y + 45;

		up.visible = cropY >= 1;

		left.visible = cropX >= 1;

		down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

		right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

		plus.visible = (_global.module_version >= 3) && (_level0.currentMashtab < largePic.panoramaMaxM);

		minus.visible = _level0.currentMashtab > largePic.panoramaMinM;

		

		if ((up.visible || left.visible || down.visible || right.visible) && (largePic != largeFlash)) {

			largePic.onPress = function () {

				var xm = this.xMouse;

				var ym = this.yMouse;

				this.onMouseMove = function () {					

					_level0.currentCenterX -= cropX;

					_level0.currentCenterY -= cropY;		 

					cropX -= this.xMouse - xm;

					cropY -= this.yMouse - ym;

					xm = this.xMouse;

					ym = this.yMouse;

					cropX = Math.max (Math.min (cropX, picMedia.width * _level0.currentMashtab - cropW), 0);

					cropY = Math.max (Math.min (cropY, picMedia.height * _level0.currentMashtab - cropH), 0);					

					_level0.currentCenterX += cropX;

					_level0.currentCenterY += cropY;		

					this.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

						Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

					this.width = Math.round(cropW);

					this.height = Math.round(cropH);		

					this.parent.up.visible = cropY >= 1;

					this.parent.left.visible = cropX >= 1;

					this.parent.down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

					this.parent.right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

				}

				this.onRelease = this.onReleaseOutside = function () {

					this.onMouseMove = null;

					this.onRelease = null;

					this.onReleaseOutside = null;

				}

			}

			largePic.useHandCursor = true;

		} else {

			largePic.useHandCursor = false;

			largePic.onPress = null;

		}

		

		largePic.onKeyDown = function () {

			this.parent.onKeyDownEx (_global.Key.keyCode);

		}



		_global.setFocus(largePic);

	}



	_level0.text_trim (pageEnlarge);

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	sp[sp.length-1].enabled = false;

	pageEnlarge.show();

	sp.push (pageEnlarge);

	_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

}








SCRIPT/class/ElemAnime.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemFrame.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

	if ((_global.module_version < 1) && (tree.attributes.enlargeScale == undefined)) enlargeM = 2;

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);	

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/lupa.png";

			x = pic.width - 57;

			height = 123;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	} else {

		pic.onRelease = function () {

			this.copyToClipboard();

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemInteractive.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/mouse.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 75;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemText.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



this.curTextN = 0;

	

function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	tree.attributes.noFrame = true;

	tree.attributes.height = 1;

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wHeader0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xHeader0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yHeader0;

		break;

	case "auto_content0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wContent0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xContent0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yContent0;

		break;

	default:

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wText;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xText;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yText;

		break;

	}

	pic = new Composition ();

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_header0"));

		tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.attributes["name"]));

		break;

	case "auto_content0": 

		var i = 1;

		for (var nod = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.firstChild; nod != null; nod = nod.nextSibling) {

			if ((nod.nodeName == "commonPage") && (nod.attributes.title != undefined) && (nod.attributes.title != "") && (i < 8)) {

				tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_content0"));

				tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (nod.attributes.title));

				var a1 = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("i");

				a1.value = (i++).toString();

				tree.lastChild.attributes.setNamedItem(a1);

			}

		}

	case undefined:

		break;

	default: _level0.myModule.tableIds.push (this);

	}

	

	this.curTextN = 0;

	var curY = 0; //pic._y;

	

	for (var n = tree.firstChild; n != null; n = n.nextSibling) {

		substNode (n);

		switch (n.nodeName) {

		case "p" :

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY, tree.attributes.width - 42, "ST_sound", n.attributes.align);

			} else if (n.attributes["class"] != undefined) 

				curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_" + n.attributes["class"], n.attributes.align);

				else curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_p", n.attributes.align);					

			break;

		case "definition" :

			var ramka = new Composition();

			with (ramka) {

				_class = "ui_CFrame"	

				x = -12;

				y = curY + 1;

				border = 16; 

				depth = 1;

				imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img + 

					((_level0.customColor == undefined) ? "tSkin_greener.png" : ("Custom_tSkin_greener_" + _level0.customColor + ".png"));

				parent = pic;

			}

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			XMLcontent = XMLcontent.replace("<definition","<p").replace("</definition>","</p>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY + 10, tree.attributes.width - 42, "ST_definition_sound") + 10;

			} else curY = showP (XMLcontent, 0, curY + 10, tree.attributes.width, "ST_definition") + 10;		

			ramka.resize (pic._width + 20, curY - ramka.y - 3)	

			break;

		case "h1" :

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_h1");					

			break;

		case "auto_header0" : 

			// автоматически создаваемое на 0-й странице

			var s = ""; // разбиваем на строки по предложениям

			var s0 = _level0.XMLcontentToString(n);

			for (var i = 0; i < s0.length; ++i) if (s0.charAt (i++) == '.') s += '.<br>'

				else s += s0.charAt (--i);	

			curY = showP (s.toUpperCase(), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_auto_header0");					

			break;

		case "auto_content0" :

			var kn = new Composition;

			kn._class = "ui_COffsetSkinedButton";

			kn.x = 0;	

			kn.y = curY;	

			var i = n.getAttribute ("i");

			kn.parent = pic;

			kn.init(4, (i-1) * 30, 0, 30, 30, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png"); 

			kn.pageN = i;

			kn.onRelease = function () {_root.gopage = this.pageN}

			_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, "Перейти на страницу " + i, false, 10);

			

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 37, curY + ((_root.skinLetter == "V") ? 0 : 5),

				 tree.attributes.width, "ST_auto_content0") + 5;			

			

			break;

		}

	}

}



function showP (s, x_, y_, w, stylo, align) {

	var curText = _level0.textWrite (s, x_, y_, w, stylo, align, pic);

	return (y_ + curText._height + 6);

}

		

function substNode (n) {

	switch (n.nodeName) {

	case "keyword" :

		if (n.attributes.infinitive == undefined) _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.firstChild.nodeValue, page:up});

			else _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.attributes.infinitive, page:up});

		n.attributes.type = "keyword";

	case "font":

		if (_level0.customColor != undefined) n.attributes.color = scene["ST_p"].color;

		var aColor = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("color");

		aColor.value = (n.attributes.type == "keyword") ? scene["ST_keyword"].color : n.attributes.color;

		if (aColor.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aColor);

		

		var aSize = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("size");

		aSize.value = n.attributes.size;

		if (aSize.value != undefined) {

			if (aSize.value.indexOf("p") < 0) aSize.value += "px";

			n.attributes.setNamedItem(aSize);

		}

		

		var aFace = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("face");

		aFace.value = n.attributes.face;

		if (aFace.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aFace);

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

		break;		

	case "a" :

		var a = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("href");

		a.value = n.attributes.id_ref;

		n.attributes.setNamedItem(a);

		break;

	case "space" :

		n.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode ("&nbsp;"));

		break;

	default :

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

	}

}








SCRIPT/class/ElemThing.js

function init (pa, curTeg) {

	this.s_active = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

	_level0.myModule.tableThings.push (this);	

}



function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.noFrame != false) tree.attributes.noFrame = true;

	if (sys_param("class") != null) tree.attributes.src = sys_param("class");

	if (tree.attributes.src.indexOf(".") == -1) {

		pic = new Composition ();

		pic._class = tree.attributes.src;

		pic.depth = --up.wasDepth;

		pic.parent = this;

	}

	else {

		Elem_load ();

	}

	if (sys_param("enabled") == "false") this.enabled = false // v4a

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	this.x00 = this._x;

	this.y00 = this._y;

	this.d00 = this.depth;



	this.setInterval ("onEnterFrame1()", 100);

	this.id = tree.attributes.id;

}



function onEnterFrame1 () {

	if (_global.restToLoad != 0) return;

	if (this.inited == undefined) {

		this.inited = true;

		this._xscale = this._yscale = 1;

		if (this.pic.$init) this.pic.$init ();

		if (this.pic.reset) this.pic.reset ();

 	}

	if (this.t_alpha != undefined) { // плавная прозрачность

		if (this.t_alpha == 1) this._visible = true;

		if (Math.abs(this.t_alpha - this.opacity) <= _level0.SETUP_THING_aStep) {

			this.opacity = this.t_alpha;

			this.t_alpha = undefined;

			if (this.opacity == 0) this._visible = false;

		} else {

			if (this.t_alpha > this.opacity) this.opacity += _level0.SETUP_THING_aStep;

				else this.opacity -= _level0.SETUP_THING_aStep;

		}

	}

		

	if (this.t_y != undefined) { // флаг проверяем только по y

		var l = Math.sqrt (Math.pow(this.t_x - this._x, 2) + Math.pow(this.t_y - this._y, 2));

		if (((this.t_x - this._x) * this.d_x) < 0) this.d_y = undefined; // проскочили почему-то

		if (((this.t_y - this._y) * this.d_y) < 0) this.d_y = undefined;

		if (this.d_y == undefined) { // флаг проверяем только по y

			this.d_x = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_x - this._x) / l;

			this.d_y = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_y - this._y) / l;

			this.xDouble = this._x;

			this.yDouble = this._y;

		}

		if (l <= _level0.SETUP_THING_xStep) {

			this._x = this.t_x;

			this._y = this.t_y;

			this._xscale = this._yscale = 1;

			this.d_y = undefined;

			this.t_y = undefined;

			this.depth = this.d00;

		} else {

			this.xDouble += this.d_x;

			this.yDouble += this.d_y;

			this._x = this.xDouble;

			this._y = this.yDouble;

			this._xscale = this._yscale = 1;

		}

	}

}



function sys_param (name_) { // sys_param () - все параметры через LF

	var all_params = "";



	var xmlChilds = this.tree.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) {

		var nod = xmlChilds.item(i);

		if (nod.nodeName != "param") continue;

		if ((name_ == null) || (name_ == nod.attributes["name"]))

			if (nod.childNodes) if (nod.firstChild != null) all_params += "\n" + nod.firstChild.nodeValue;

	}

	if (all_params != "") return (all_params.substring(1));

	return (null);

}



function sys_id (sid0) { // id from sid

	if (sid0 == null) return (null);

	return (sid0 + this.tree.attributes.sid_tail);

}



function sys_sid(id0) { // sid from id

	if (id0 == null) return (null);

	return (id0.substring(0, id0.indexOf("#")));

}



function $th (id0) {

	for (var rp in _level0.myModule.tableThings)

		if (_level0.myModule.tableThings[rp].tree.attributes.id == id0) return (_level0.myModule.tableThings[rp]);

	return (null);

}



function $ths (sid0) {

	return ($th (sys_id (sid0)));

}



function $go (sid_where) {

	$go_byObject ($ths(sid_where));

}



function $go_byObject (opT) {

	this.t_x = opT._x + (opT.width - this.width) / 2;

	this.t_y = opT._y + (opT.height - this.height) / 2;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $drag() {

	this.useHandCursor = true;

	this.onPress = function() {

		this.depth = - this.up.thingDepth;

		this.mouseX = this.xMouse;

		this.mouseY = this.yMouse;

		this.mouseXstartdrag = parent.xMouse;

		this.mouseYstartdrag = parent.yMouse;

		this.t_y = undefined;

		this.onMouseMove = function () {

			this.x += this.xMouse - this.mouseX;

			this.y += this.yMouse - this.mouseY;

		}

		this.onRelease = function() {

			this.onMouseMove = null;

			if ((this.mouseXstartdrag == parent.xMouse) && (this.mouseYstartdrag == parent.yMouse) && (this.pic.__c != undefined))

				_level0.copyToClipboard (this.pic.__c);

			if (!this.$isTruePlace()) this.$back();

		}

		this.onReleaseOutside = function() {

			this.onMouseMove = null;

			this.$back();

		}

	}

}



function $self () {

	this.useHandCursor = false;

	this.onPress = null;

}



function $hide () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = false;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 0; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 0;

}



function $show () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = true;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 1; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 1;

}



function $back () {

	this.t_x = this.x00;

	this.t_y = this.y00;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $ref (ref_id, closeFunction) {

	return _level0.gotoRef (ref_id, closeFunction);

}



function $progress (pr) {

	 _level0.progressReport (pr / 100, false);

}



function $enlarge (media_id) {

	for (var e in _level0.myModule.tableIds) {

		var med = _level0.myModule.tableIds[e];

		if (med.tree.attributes.id == media_id) med.tryEnlarge ();

	}

}



function $isOnTarget (th) { // не имя, а $th(имя)

	var centerX = this.x + this.width / 2;

	var centerY = this.y + this.height / 2;

	return ((centerX > th.x) && (centerX < (th.x + th.width)) &&

		(centerY > th.y) && (centerY < (th.y + th.height)));

}



function $isOnTargetSid (sid) {

	return $isOnTarget ($ths(sid));

}








SCRIPT/class/ElemVideo.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/help.xml

 

 
	 
	 
		 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
	

	 Помощь	

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/lupa.png"; init(2,true);
	
	 Лупа увеличит картинку

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/mouse.png"; init(2,true);
	
	 Мышка запустит активную иллюстрацию

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/video.png"; init(2,true);
	
	 Киноплёнка покажет кино или анимацию

	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 Микрофончик включит звуковое сопровождение

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 Кнопки помогут вам выполнить задания:

	 
		 enabled=true; time.show();
	
	 Наведите на это окошко курсор – вы увидите оценку работы, щелчок мышью скопирует её в буфер

	 
	 Крестик закроет окошко
	
	 
	 Шар покажет изучаемую тему
	
	 
		 
			value = 'Щелчок по <a href="x"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">ссылке</font></a> откроет окошко';
		
	

	 Вопросительный знак покажет титульную страницу
	 Цифра покажет страницу №...
	 Восклицательный знак покажет страницу выводов
	 Стрелка вверх покажет предыдущую страницу
	 Стрелка вниз покажет следующую страницу
	 Энциклопедия покажет словарь понятий
	 Фотоаппарат покажет страницу с медиаколлекцией
	 Спасательный круг покажет эту страницу









SCRIPT/class/Module.js

// класс Module



this.tree = null;



this.pagesCom = new Array ();

this.pagesRef = new Array ();

this.tableABC = new Array ();

this.tableMedia = new Array ();

this.tableThings = new Array ();

this.shownPages = new Array ();

this.tableIds = new Array ();



this.myXML = new XML();

this.allElements = new Array();



var wasDepth0 = 8;

var wasDepth = wasDepth0;



function init (xmlURL) {

	_global.restToLoad = 1;

	_global.restToDecor = 0;

	myXML.src = xmlURL;

	

	if (!myXML.XMLDocument) alert ("Error! Wrong format oms.xml!");

	tree = myXML.XMLDocument.firstChild;

	_level0.makeAttributes (tree);

	

	_global.module_version = (tree.attributes.version != undefined) ? tree.attributes.version : 0;

	trace ("***** OMSshell v" + _global.shell_version + "; XML v" + _global.module_version + "; Bulder v" + _global.builder_version);

	if (_global.module_version > _global.shell_version) alert ("Внимание! Версия оболочки (" + _global.shell_version + 

		") меньше указанной в сценарии (" + _global.module_version + ").");

	if (Player.version)

		with (Player.version) trace ('***** Player version: ' + major + '.' + minor + '.' + micro + '.' + build);

	else trace ('***** Player version: 1');



	var pages_nodeArray = tree.childNodes;

	for (var PageN=0; PageN < pages_nodeArray.length; PageN++) {

		var curPage = pages_nodeArray.item(PageN);

		switch (curPage.nodeName) {			

		case "commonPage" :				

			if (pagesCom.length < 9) {

				curPage.attributes.id = "¶" + pagesCom.length; // v3

				var cp = new Composition ();

				cp._class = "PageCommon";

				cp.name = "PageCommon" + pagesCom.length;

				cp.parent = this;

				cp.init (this, curPage);	

				pagesCom.push (cp);

			} else alert ("Error! Too much CommonPages!");

			break;

			

		case "refPage" :

			if (curPage.attributes.external == true) break;

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageRef";

			cp.name_ = "PageRef " + curPage.attributes.id;

			cp.name = "PageRef" + pagesRef.length;

			cp.parent = this;

			cp.init (this, curPage);	

			pagesRef.push (cp);

			break;

		}

	}

	if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad(); //основной цикл пройден 

	_global.shown_page = pagesCom[_global.gopage];

}



function mediaShow () {

	// разбираемся с медиаколлекцией	

	var medN = tableMedia.length;

	if (medN == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.media.enabled = false;

		return;

	}

	this.pageMedia.pageType = "Page";

	this.pageMedia.tree = new XMLElement;

	this.pageMedia.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var medNx = Math.max (Math.round (Math.sqrt (medN) + 1.4999), 4); //столбцов

	var medNy = Math.max (Math.round (medN / medNx + 0.4999), 2); //строк

	var medW = Math.round ((914 - 13 * (medNx-1)) / medNx); //максимальная ширина, начало с 26

	var medH = Math.round ((520 - 13 * (medNy-1)) / medNy); //максимальная высота, начало с 54 

	

	for (var i = 0; i < medNy; i++) {

		for (var j = 0; j < medNx; j++) {

			if ((i * medNx + j) < medN) {

				// делаем иконки

				var medFr = tableMedia [i * medNx + j];

				var medMC = medFr.pic;

				var tmpW = medMC._width;		

				var tmpH = medMC._height;		

				var mw = medW / medFr.w0;

				var mh = medH / medFr.h0;

				var w1 = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				var h1 = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));		



				var ramka = new Composition;

				ramka._class = "ui_CFrame";

				ramka._x = (medW + 13) * j + 25;

				ramka._y = (medH + 13) * i + 53;

				ramka.parent = this.pageMedia;

				ramka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "square.png";

				ramka.resize (medW + 2, medH + 2);

				ramka.original = medFr;

				

				switch (medMC.src.substr(-4, 4)) {

					case ".swf":	

						icMC = new Flash ();

						icMC.playing = true; 

						break;			

					default:

						icMC = new Image ();

				}

				icMC.src = 	medMC.src;

				icMC.parent = ramka;

				icMC._x = 1 + Math.round ((medW - w1) / 2);

				icMC._y = 1 + Math.round ((medH - h1) / 2);

				icMC._width = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				icMC._height = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));

				

				ramka.onPress = function () {

					this.original.tryEnlarge ();

				}

			}

		}

	}

}



function abcShow () {

// понятия

	if (tableABC.length == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.abc.enabled = false;

		return;

	}

    for (var i = 0; i < tableABC.length; ++i) { // сортировка

     	for (var j = tableABC.length-1; j > i; --j) {

     		if (tableABC[j-1].word > tableABC[j].word) {

     			var x = tableABC[j-1];

     			tableABC[j-1] = tableABC[j];

     			tableABC[j] = x;

      		}

     	}

     }

	this.pageABC.pageType = "Page";

	this.pageABC.tree = new XMLElement;

	this.pageABC.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var s = "";

	var s2 = "";

	for (var a = 0; a < 22; a++) {

		if (a < tableABC.length)

			s += '<a href="' + tableABC[a].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a].word + '</font></a><br>';

		if ((a + 22) < tableABC.length)

			s2 += '<a href="' + tableABC[a+22].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a+22].word + '</font></a><br>';

	}

	_level0.textWrite (s, 26, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

	_level0.textWrite (s2, 490, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

}



function LoadAll () {

	for (var pag in pagesCom) {

		var pg = pagesCom[pag];

		pg.formatLines ();

		switch (pg.tree.attributes.fon) {

			case "white":

				if (_root.skinLetter == "V") pg.background_y.visible = true; // ЖЕЛТЫЙ ФОН

				pg.green.visible = false;

				break;

			case "large_empty": 

				pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "large":

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "small_empty": 

				pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small_right": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 183;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else {

					pg.green.resize (942, 404);

					pg.green.y = 183;

				}

				break;

		}

		if (pg.pagesSub.length > 0) pg.comUgol.visible = true;

	}

	var pagesCom0 = pagesCom[0];

	var que0 = new Image ();

	que0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka0.jpg";

	que0.x = 13;

	que0.y = 430;

	que0.parent = pagesCom0;

	

	var bio0 = new Image ();

	bio0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio0.x = 722;

	bio0.y = 315;

	bio0.parent = pagesCom0;

	

	var qt0 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 477, 580, "ST_question0", undefined, pagesCom0);

	qt0.y = qt0.y - (qt0.height - 76) / 2;

		

	var pagesCom8 = pagesCom[pagesCom.length-1];

	var que8 = new Image ();

	que8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka8.jpg";

	que8.x = 13;

	que8.y = 13;

	que8.parent = pagesCom8;



	var bio8 = new Image ();

	bio8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio8.x = 722;

	bio8.y = 315;

	bio8.parent = pagesCom8;



	var kuku = new Composition;

	kuku._class = "CKuku";

	kuku.name = "kuku";

	kuku.parent = pagesCom8;

	

	var qt8 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 60, 580, "ST_question8", undefined, pagesCom8);

	qt8.y = qt8.y - (qt8.height - 76) / 2;

		

	for (var pag in pagesRef) {

		pagesRef[pag].formatLines ();

		_level0.text_trim (pagesRef[pag]);	

	}

	

	this.pageHelp.pageType = "Page";

	this.pageHelp.tree = new XMLElement;

	this.pageHelp.tree.attributes.fon = "large_empty";

	this.pageHelp.pagesSub = [1,2,3];

	var help = new Composition;

	help._class = "CPageHelp";

	help.name = "help";

	help.parent = this.pageHelp;	

}

	






SCRIPT/class/moduleSpecial.xml

 










SCRIPT/class/Page.js

this.tree = null;

this.up = null;

this.elements = new Array ();

this.x_ = 0;

this.y_ = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.pagesSub = new Array ();



this.wasDepth = 999;



this.pageType = ""; // abstract



function init (mod, curPage) {

	tree = curPage;

	up = mod;



	design (curPage);



	// цикл по элементам страницы

	var myPage = curPage.childNodes;

	for (var tegN=0; tegN < myPage.length; tegN++) {

		var curTeg = myPage.item(tegN);

		

		switch (curTeg.nodeName) {

		case "frame" :

			// загружаем картинку

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemFrame";

			el.name = "ElemFrame" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "video" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemVideo";

			el.name = "ElemVideo" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "anime" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemAnime";

			el.name = "ElemAnime" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "interactive" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemInteractive";

			el.name = "ElemInteractive" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "text" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemText";

			el.name = "ElemText" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "subPage" :

			curTeg.attributes.id = curTeg.attributes.type + tree.attributes.id; // interesting¶1 // v3		

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageSub";

			cp.name = "PageSub" + this.name + curTeg.attributes.type + (--wasDepth);

			cp.parent = this.up;

			cp.init (this, curTeg);	

			pagesSub.push (cp);

			up.pagesRef.push (cp); // v3

			cp.addIcon (this, curTeg, cp);

			break;

		case "thing" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemThing";

			el.name = "ElemThing" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "line" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemLine";

			el.name = "ElemLine" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		}

	}

	++_global.restToDecor;

}



function design (curPage) {

	if (tree.attributes.width != undefined) w = tree.attributes.width;

	if (tree.attributes.height != undefined) h = tree.attributes.height;

	x_ = (tree.attributes.x != undefined) ? tree.attributes.x : ((_level0.SETUP_SCR_w - w) / 2);

	y_ = (tree.attributes.y != undefined) ? tree.attributes.y : ((_level0.SETUP_SCR_h - h) / 2);

	if ((tree.attributes.width == undefined) && (tree.attributes.height == undefined)) tree.attributes.autosize = true;

}



function formatLines () {

	var stat = "0";

	var dx = 13;

	var dy = 13;

	var el0;

	var elx;

	var ely;

	for (var i = 0; i < elements.length ;i++) {

		var el = elements[i];

		el.preparePic ();

		switch (el.tree.nodeName) {

			case "frame": case "video": case "anime": case "interactive": case "thing":

				switch (stat) {

					case "0":

						if ((el.tree.attributes.x == 0) && (el.tree.attributes.y == 0) && (el.tree.nodeName != "thing")) {

							stat = "y";

							el.x = 362 - el.pic.width;

							el.y = 96;

						} 

						el.decor ();

						el.title_ ();

						elx = ely = el;

						break;

					case "x":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.width = el.tree.attributes.width * elx.tree.attributes.height / el.tree.attributes.height;

							el.tree.attributes.height = elx.tree.attributes.height;

							el.pic.width = Math.round(el.tree.attributes.width);

							el.pic.height = elx.pic.height;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = el.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = elx.x - (bo.xMax - bo.xMin) - dx + 10;

						el.y = elx.y;

						elx = el;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.x -= 10;

						}

						break;

					case "y":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.height = el.tree.attributes.height * ely.tree.attributes.width / el.tree.attributes.width;

							el.tree.attributes.width = ely.tree.attributes.width;

							el.pic.height = Math.round(el.tree.attributes.height);

							el.pic.width = ely.pic.width;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = ely.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = ely.x + ely.pic.width - el.pic.width;

						el.y = bo.yMax + dy - 5;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							el.y += 6;

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.y -= 5;

							if ((ely.titleNode == null) || (ely.titleNode.attributes.hide == true)) el.y += 4;

						}

						ely = el;

						break;

				}

				el.tree.attributes.x = el.x;

				el.tree.attributes.y = el.y;

				el0 = el;

				break;

			case "line":

				stat = el.tree.attributes.direct;

				if (stat == undefined) stat = "x";

				switch (stat) {

					case "x":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) elx = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dx = el.tree.attributes.step;

						break;

					case "y":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) ely = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dy = el.tree.attributes.step + 

							((_global.module_version >= 2) ? 0 : 10); // v2

						break;

					case "no":

						stat = "0";

						break;

				}

				break;

			default:

				el.decor ();

				el.title_ ();

		}

	}

	if (this.subpages) this.subpages.depth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.movingThingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.thingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	if (--_global.restToDecor == 0) _level0.endOfLoadPlus ();

}








SCRIPT/class/PageCommon.js

this.pageType = "Page";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	drawHeader (tree.attributes.title);

}

	

var visited = false;



function design (curPage) {

	x = 0;

	y = 0;

	w = _level0.SETUP_SCR_w;

	h = _level0.SETUP_SCR_h;

}



function drawHeader (s) {

	if ((s != undefined) && (s != "")) {

		var s8 = s;

		for (var i = s8.length-1; ((i > 0) && (s8.charAt(i) == " ")); --i) {

			s8 = s8.substr(0, i); // убираем пробелы в конце

		}

		var header = _level0.textWrite(s8.toUpperCase() + " ", _level0.SETUP_ELEM_xText+15, 42, 

			_level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText, "ST_pageHeader", undefined, this);

		header.depth = 998;

		if (tree.attributes.header_short == true) {

			header.width = _level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText;

		}

		var whReal = header.getMediaSize ();

		var wReal = whReal.width; 

		if (wReal > (_level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30)){

			header._width = _level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30;

			whReal = header.getMediaSize ();

			wReal = whReal.width; 

			}

		if ((tree.attributes.header_short != true) && ((header._x + wReal) > (_level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - 15)))

			header._x = _level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - wReal - 15;

		var hReal = whReal.height; 

		headerBox.x = header._x - 15;

		headerBox.resize (wReal + 28, hReal + 12);					  

		headerBox.show();

	}

}








SCRIPT/class/PageRef.js

this.pageType = "PageRef";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	if ((tree.attributes.color == "0xFFFFFF") && (_level0.customColor == undefined))

		zametka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "enlarge.png";

}

	

function pageNumber (mod) {

	return mod.pagesRef.length;

}








SCRIPT/class/PageSub.js

this.pageType = "PageSub";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);	

}

	

function addIcon (page, curTeg, cp) {

	page.subpages.show();

	var im = page.subpages[curTeg.attributes.type];

	im.enabled = true;

	im.subPage = cp;

	im.href = curTeg.attributes.type + page.tree.attributes.id; // v3

	im.onRelease = function () { _level0.gotoRef (this.href) }						 

}



function pageNumber (mod) {

	return (upPage.pageNumber(mod).toString() + "s" + upPage.pagesSub.length);

}








SCRIPT/class/practice.xml

 

 
	 init(4, 0, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "В начало", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
  		this.parent.$ths("page").pic.reset(true);
  		this.reset (); // v4b
  	}
  	this.reset = function () {
 		this.parent.$ths("page").pic.minibonus (this.parent); // v4b
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "В начало", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 58, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Инструкция", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
  		this.parent.$ref (this.parent.sys_id("i"));
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Инструкция", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 116, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Далее", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
		++_root.gopage;
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Далее", "R", 10);
  	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 174, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Справка", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
  		var ref_sid = this.parent.sys_param("sid");
  		this.parent.$ref (this.parent.sys_id((ref_sid == null) ? "sprav" : ref_sid));
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Справка", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 232, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Подсказка", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
 		var ref_sid = this.parent.sys_param("sid");
   		this.parent.$ref (this.parent.sys_id((ref_sid == null) ? "help" : ref_sid));
  	}
    } else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Подсказка", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 290, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Проверка", (LR == "R"), 10);
	var partSid = this.parent.sys_param("part");
	if (partSid != null) this.parent.$ths(partSid).myProverkaSid = this.parent.tree.attributes.sid;
  	this.onRelease = function () {
		var partSid = this.parent.sys_param("part");
		if (partSid == null) this.parent.$ths("page").pic.proverka();
		else this.parent.$ths(partSid).pic.proverka();
  	}
    } else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Проверка", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 
	 
	 0
	 
	
var __y0 = __c._y + __c._height / 2;
function write (s) {
	if (s == null) return;
	var sa0 = s.split("$");
	var ss0 = sa0[0];
	this.parent.up.sound = undefined;
	if ((sa0.length > 1) && (sa0[1] != "")) {
		var myAudio = new Audio ();
		myAudio.src0 = _level0.SETUP_PATH_media + sa0[1] + ((sa0[1].indexOf(".") == -1) ? ".mp3" : "");
		myAudio.parent = this;		
		if (_level0.myModule.shownPages[_level0.myModule.shownPages.length-1] == this.parent.up) {
			myAudio.src = myAudio.src0;
			_level0.playSound ();
			_level0.playSound (myAudio);
		}
		else this.parent.up.sound = myAudio; // delay
	} else if (_level0.shown_page == this.parent.up) _level0.playSound ();
	var sa = ss0.split("\\");
	var ss = "";
	for (var i = 0; i < sa.length; ++i) ss += sa[i] + "<br/>";
	__c.value = ss.substring (0, ss.length - 4);
	__c._y = __y0 - __c._height / 2;	
	var styl = new Styles ();
	styl.fontFamily = C_box_style.fontFamily;
	styl.fontSize = C_box_style.fontSize;
	styl.lineHeight = "18px";
	styl.color = (sa0.length > 2) ? ("#" + sa0[2].substring(2)) : scene["ST_practice"].color;
	styl.parent = this;
	__c.style = styl;
	__c.onRelease = function () {
		_level0.copyToClipboard (this);
	}
}
parent.msg = function (msg_id) {
	var m = this.sys_param (msg_id).split("\n")[0]; // v2
	if (m != '_') write (m); // v4
}
	


 
	 
	 
// параметры: skin, text_only, align, text_color, text_size
var skin = this.parent.sys_param("skin");
var skin0 = (skin == "tSkin_0.png") || (skin == "tSkin_place.png");
var skinTxt = (this.parent.sys_param("text_only") != null);
var textAlign = this.parent.sys_param("align");
if (textAlign == null) textAlign = "center";
border = (skin0 || skinTxt) ? 1 : 16; 
imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img + (skinTxt ? "tSkin_text_only.png" : ((skin != null) ? skin : "tSkin_yellow.png")); 
var __c_width = this.parent.tree.attributes.width;
var __c_height = this.parent.tree.attributes.height;
resize(__c_width, __c_height); 

var styl = new Styles ();
styl.fontFamily = "Tahoma";
styl.textAlign = textAlign;
var text_size = this.parent.sys_param("text_size");
styl.fontSize = (text_size == null) ? 18 : Number(text_size);
var text_color = this.parent.sys_param("text_color");
styl.color = (text_color == null) ? scene["ST_practice"].color : ("#"+text_color.substring(2));
styl.parent = this;
__c.style = styl;
__c.width = __c_width - ((skin0 || skinTxt) ? 2 : 10);
var text_value = this.parent.sys_param("text");
if (text_value != null) {
	var sa = text_value.split("\\");
	text_value = "";
	for (var i = 0; i < sa.length; ++i) text_value += sa[i] + "<br>";
	__c.value = text_value.substring (0, text_value.length - 4);
	__c.onRelease = function () {
		_level0.copyToClipboard (this);
	}
}
__c.y = (__c_height - __c.height) / 2;
switch (textAlign) {
	case "left":
	case "justify": __c.x = (skin0 || skinTxt) ? 2 : 10; break;
	case "right":   __c.x = __c_width - __c.width - ((skin0 || skinTxt) ? 2 : 10); break;
	case "center":  
	default:        __c.x = (__c_width - __c.width) / 2; break;
}
if (skinTxt) imSkin.visible = false;
	


 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	  
	
function update()
{
	var w = this._w_;
	var h = this._h_;
	this.ui_CTextButton_update();
	
	var cropHeight = this.imSkin.getMediaSize().height / skinCount;
	var cropY = 0;
	for (var i = 0;  i < this.skinState.length;  i++)
		if (this.state == this.skinState[i] && this.skinCount > i)
			cropY = cropHeight * i;

	var xs = new Array (0, this.border, this.imSkin.width - this.border);
	var ys = new Array (0, this.border, this.imSkin.height - this.border);
	var widths = new Array (this.border, this.imSkin.width - this.border * 2, this.border);
	var heights = new Array(this.border, this.imSkin.height - this.border * 2, this.border);
	var frameXs = new Array (0, this.border, w - this.border);
	var frameYs = new Array (0, this.border, h - this.border);
	var frameWidths = new Array (this.border, w - this.border * 2, this.border);
	var frameHeights = new Array(this.border, h - this.border * 2, this.border);
	var parts = new Array(
		new Array (this.im00, this.im01, this.im02),
		new Array (this.im10, this.im11, this.im12),
		new Array (this.im20, this.im21, this.im22));

	for (var i = 0; i < parts.length; i++)
	{
		for (var j = 0; j < parts[i].length; j++)
		{
			parts[i][j].src = this.imSkin.src;
			parts[i][j].crop(xs[i], cropY+ys[j], widths[i], heights[j]);
			parts[i][j].x = frameXs[i];
			parts[i][j].y = frameYs[j];
			parts[i][j].width = frameWidths[i];
			parts[i][j].height = frameHeights[j];
			parts[i][j].visible = true;
		}
	}
	var capWidth = this.txCaption.getMediaSize().width;
	var capHeight = this.txCaption.getMediaSize().height;
	this.txCaption.x = (w - capWidth)/2 + 1;
	this.txCaption.y = (h - capHeight)/2 - 1;
}

function init (aSkinCount, aCaptionStyles, w, h) // only vertical skin
{
	this._w_ = w;
	this._h_ = h;
	this.ui_CTextButton_init (aSkinCount, aCaptionStyles, false, true);
}
		
	


 
 
 
 
 
	 
	
var myCaptionStyles = new Array (this.B_box_style1, this.B_box_style2, this.B_box_style3, this.B_box_style4);
if (_global.module_version >= 6) for (var i = 0; true; ++i) { // v6
	if (this.parent.sys_param ("text_size") != null) myCaptionStyles[i].fontSize = this.parent.sys_param ("text_size");
	if (this.parent.sys_param ("align") != null) myCaptionStyles[i].textAlign = this.parent.sys_param ("align");
	if (i == 3) break;
	if (this.parent.sys_param ("text_color") != null) myCaptionStyles[i].color = "#"+this.parent.sys_param("text_color").substring(2);
}
this.myStylesColors = new Array (myCaptionStyles[0].color, myCaptionStyles[1].color, myCaptionStyles[2].color, myCaptionStyles[3].color);
border=16; 
imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "B_box.png"; 
var __c_width = this.parent.tree.attributes.width;
var __c_height = this.parent.tree.attributes.height;
var text_value = this.parent.sys_param("text");
this.txCaption.width = __c_width - 10;
if (text_value != null) {
	var sa = text_value.split("\\");
	text_value = "";
	for (var i = 0; i < sa.length; ++i) text_value += sa[i] + "<br/>";
	this.txCaption.value = text_value.substring (0, text_value.length - 4);
}
this.refIdParam = this.parent.sys_param("ref_id");
if (this.refIdParam != null) { 
	this.onRelease = function () {
  		this.parent.$ref (this.refIdParam);
  	}
}
init (4, myCaptionStyles, __c_width, __c_height);

	


 
	 
	
var fileName = this.parent.sys_param("image");
if (!fileName) fileName = "B_box.png";
this.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + fileName;
init (4, true);

	


 
	 
	 
	 
	function applySkin(wasRight) {
		if (wasRight == null)  { this.inp.style = "ST_I_boxT";   var skP = "skin_0"; var sk0 = "frame.png"; }
		if (wasRight == true)  { this.inp.style = "ST_I_boxT_t"; var skP = "skin_t"; var sk0 = "frameGreen.png"; }
		if (wasRight == false) { this.inp.style = "ST_I_boxT_f"; var skP = "skin_f"; var sk0 = "frameRed.png"; }
		this.inp.style = this.inp.style;  // 2 times to take effect!!!
		var skin = this.parent.sys_param(skP);
		if ((skin == "*") && (wasRight != null)) {
			skin = this.parent.sys_param("skin_0");
			sk0 = "frame.png";
		}
		if (skin != "*") {
			if (skin != null) skin = _level0.SETUP_PATH_media + skin;
			else skin = _level0.SETUP_PATH_img + sk0;
			this.back.imSkin.src = skin;
		}
		this.back.border = 16;
		// h=48 при fontSize="20px"
		var w = this.parent.tree.attributes.width;
		this.inp.width = w - 30;
		this.inp.height = 26;
		this.back.resize(w, 48);
		this.inp.hide();
		this.inp.show();
	}
	


 
	 	


 
	 	


 
	 	


 
	 	


 
	 	










SCRIPT/class/ShCore.js

/*	

параметры:

	enabled = *

	progress

	firstError = имя сообщения или окна ошибке для ShInput

	twiceError = имя сообщения или окна при двойной ошибке

параметры предметов:

	enlarge_id, ref_id - отображается при перетаскивании на предмет лупу

	tooltip = * // не реализовано

функции:

	pass () // вызвать при выполнении задания

	rProgress (p:Number) // относительный прогресс

	msg (s) // быстрый вывод сообщения

	showRef (s)	// быстрый вывод окна

сообщения:

	msg:blocked

	msg:first

*/	

this.progress0 = 0;

this.progress1 = 100;



this.shablon = this;

this.trueCount = 0;

this.errCount = 0;

this.twiceErrCount = 0;

this.isKontrol = (_level0.myModule.tree.attributes["type"] == "k");

this.page = parent;

this.pageN = Number (page.tree.attributes.sid_tail.charAt(1));

this.C_box = null;

this.isPart = false;



this.enlargedThings = null; //  таскаемые - для лупы



function $init () {

	C_box = page.$ths("C_box");

	

//	if ((page.sys_param ("enabled") != null) || (pageN == 1)) // все страницы разрешены

	if(!isPart)	{

		page.blocked = false;

		page.$userVars = new Array (); // v4

	}

	if (page.passed) page.$ths ("B_dalee").$show();

	

	var prevPage = page.$th ("page#" + (pageN - 1));

	if (prevPage != null) {

		var prevProgress = prevPage.sys_param ("progress");

		if (prevProgress != null) progress0 = Number (prevProgress);

	}

	var thisProgress = page.sys_param ("progress");

	if (thisProgress != null) progress1 = Number (thisProgress);

	

//	if ((! _level0.wasFirstPractice) || (page.sys_param ("enabled") != null) || _global.testUserSession) {

//		page.blocked = false;

//		_level0.wasFirstPractice = true;

//	} else page.blocked = true;

//	if (page.blocked) {

//		msg ("msg:blocked");

//	}

//	else {

		msg ("msg:first");

/////		reset ();

//	}

	page.$progress ();  // включить ручной прогресс

	if (isKontrol && page.$ths("B_reset")) {

		if (_global.testUserSession) page.$ths("B_reset").pic.opacity = 0.5;

		else page.$ths("B_reset").hide();

	}

	

	enlargedThings = new Array ();

	for (var thing in _level0.myModule.tableThings) {

		var th = _level0.myModule.tableThings [thing];

		if (th.tree.attributes.sid_tail == page.tree.attributes.sid_tail) {

			var enlarge_id = th.sys_param ("enlarge_id");

			if (enlarge_id) enlargedThings.push (th);

			var ref_id = th.sys_param ("ref_id");

			if (ref_id) enlargedThings.push (th);			

		}

	}

	var lupa = page.$ths ("lupa");

	if (lupa) {

		lupa.$isTruePlace = function () {

			for (var place = enlargedThings.length - 1; place >= 0; --place) {

				var th = enlargedThings [place];

				if (lupa.$isOnTarget (th)) {

					if (th.opacity == 0) continue;

					if (th.tree.attributes.src == "T_box") continue;

					var enlarge_id = th.sys_param ("enlarge_id");

					if (enlarge_id != null) th.$enlarge (enlarge_id);

					else {

						var ref_id = th.sys_param ("ref_id");

						if (ref_id != null) th.$ref (th.sys_id(ref_id));

					}

					break;

				}

			}

			return false;

		}

	}

}

		

function reset () {

	twiceErrCount = 0;

	if (isPart) {

		page.passed = false;

		return;

	}

	msg(page.blocked ? "msg:blocked" : "msg:first");

	for (var thing in _level0.myModule.tableThings) {

		var th = _level0.myModule.tableThings [thing];

		if (th.tree.attributes.sid_tail == page.tree.attributes.sid_tail) {



			th.$back();

			th [(th.tree.attributes.visible != false) ? "$show" : "$hide"] ();

			

			var dragParam = th.sys_param ("drag");

			if (!page.blocked && (dragParam != null)) th.$drag();

			if (th.tree.attributes.src == "I_box") {

				var def = th.sys_param ("default");

				th.pic.inp.value = (def != null) ? def : "";

				th.pic.applySkin ((th.sys_param("default") == null) ? null : false);

			}



		}

	}

	for (var e in _level0.myModule.tableIds) { // v4

		var med = _level0.myModule.tableIds[e];

		if (med.tree.attributes.sid_tail == page.tree.attributes.sid_tail) {

			med._visible = (med.tree.attributes.visible != false);

			med.opacity = med._visible ? 1 : 0;

		}

	}	

	var bonus = page.$ths ("bonus");

	if (bonus) bonus.$hide();

	

//	if (!page.blocked) {

//		var btnDalee = page.$ths ("B_dalee");

//		if (btnDalee) btnDalee.$show();

//	}

}



function enable () { //вызывается pass() предыдущей страницы

	page.blocked = false;

//	reset (); // delayed // все страницы разрешены

}



function pass (isRight) { // вызвать при выполнении задания

	minibonus (page); // v4

	if (isPart) {

		if (! page.$ths("page").pic.allPartPassed(page, isRight)) return;

		page.$ths("page").pic.pass(isRight);

		return;

	}

	page.passed = true;

	msg(isKontrol ? (isRight ? "msg:gotovo" : "msg:gotovoBad") : "msg:done", "msg:gotovo");

	var dalee = page.$ths ("B_dalee");

	if (dalee) dalee.pic.enabled = true;

	var bonus = page.$ths ("bonus");

	if (bonus != undefined) bonus.$show();

	page.$ref (page.sys_id("bonus")); /* tst */

	var nextPage = page.$th ("page#" + (pageN + 1));

	if (nextPage) nextPage.pic.enable ();

	rProgress (100);

	if (page.sys_param ("class") == "ShMulti") calcCounts();

	var InformerK = page.$th ("InformerK");

	if (InformerK != null) InformerK.pic.allText.result (parent.informerK_i, errCount, trueCount);

	kukuTooltip ();

}



function rProgress (pr) {  // относительный прогресс

	var sumProgress = 0; // v5

	for (var i = 1; i < _level0.myModule.pagesCom.length; ++i) {

		var pageThing = page.$th("page#"+i);

		if (pageThing == undefined) continue;

		if (pageThing.passed == true) sumProgress += pageThing.pic.progress1 - pageThing.pic.progress0;

	}

	if (page.passed != true) sumProgress += pr * (progress1 - progress0); // на будущее частичный прогресс

	page.$progress (String (sumProgress));

}



function msg (s, s_msg) {  // быстрый вывод сообщения или окна; если не удалось вывести - возврат ""

	if ((s != undefined) && (s.substring(0,4) == "msg:")) {

		if (C_box.sys_param (s)) {

			C_box.msg(s);

			return "msg"; // вывели в C_box

		}

		if (s_msg != undefined) msg (s_msg); // второй параметр - необязательный, если 1-ый msg не прошел

	}

	else {

		if (s_msg != undefined) msg (s_msg); // второй параметр - необязательный, если 1-ый - не msg:

		if ((s != undefined) && page.$ref (page.sys_id(s))) return "ref";

	}

	return "";

}



function showRef (s, closeFunction) {  // быстрый вывод окна

	page.$ref (page.sys_id(s), closeFunction);

}



function kukuTooltip () {

	var allPages = 0;

	var donePages = 0;

	var errCount = 0;

	var trueCount = 0;

	for (var i=1; i<_level0.myModule.pagesCom.length; ++i) {

		var pageThing = page.$th("page#"+i);

		if (pageThing == null) continue;

		++ allPages;

		if (pageThing.pic.parent.passed) {

			++ donePages;

			errCount += pageThing.pic.errCount;

			trueCount += pageThing.pic.trueCount;

		}

	}

	var donePagesS = ' заданий';

	if (donePages == 1) donePagesS = ' задание';

	else if (donePages <= 4) donePagesS = ' задания';

	var five = (allPages == donePages) ? 'Вы выполнили все ' + donePages + donePagesS :

		'Вы выполнили ' + donePages + donePagesS + ' из ' + allPages;

	five += '.<br/>На вопросы из этих заданий было дано верных ответов: ' + trueCount + ', сделано ошибок: ' + errCount + '.<br/>';

	var min = Math.floor (_root.now / 60);

	var sec = Math.floor (_root.now % 60);

	if (sec < 10) sec = '0' + sec;

	five += 'Время работы на момент окончания последнего из выполненных заданий составило: ' + min + ' мин. ' + sec + ' сек.';

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip (_level0.myModule.pagesCom[_level0.myModule.pagesCom.length-1].kuku, five, false, -20);

	

}



function minibonus (from) { // v4

	var sBonuses = from.sys_param ("minibonus");

	if (sBonuses == null) return;

	var whereGo = null;

	var bonuses = sBonuses.split ("|");

	for (var i in bonuses) {

		var bonusSid = bonuses[i].substr(1);

		var bonusId = page.sys_id(bonusSid);

		var k = bonuses[i].charAt(0);

		switch (k) {

			case '+':

			case '-':

				var plus = (k == '+');

				var thing1 = page.$ths(bonusSid);

				if (thing1) {

					if (plus) thing1.$show();

					else thing1.$hide();

				}

				else {

					for (var e in _level0.myModule.tableIds) {

						var med = _level0.myModule.tableIds[e];

						if (med.tree.attributes.id == bonusId) {

							med._visible = plus;	

							med.opacity = plus ? 1 : 0;

						}

					}	

				}

				break;

			case '^': page.$ref(bonusId); break;

			case '!': page.$enlarge(bonusId); break;

			case '$': C_box.msg(bonusSid); break;

			case '.': whereGo = page.$ths(bonusSid); break;

			case '*': if (whereGo) page.$ths(bonusSid).$go_byObject(whereGo); break;

			case '#': page.$ths('page').$userVars[bonusSid] = from.tree.attributes.sid; break;

			default:  page.$ths('page').$userVars[bonusSid] = k; break;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ShInput.js

/*	

	input. = <sid>$<true1>[...$<trueN>] 

	* 

	начальное значение строки можно задавать в параметре default предмета

	* 

	параметры skin_0, skin_t, skin_f предмета задают его рамку (файлы в media)

	* если = *, рамка не перерисовывается

	*

	сообщение об ошибке может называться msg:isprav или msg:err

*/		



this.allInputs = null;



function $init () {

	ShCore_$init ();

	var allT = page.sys_param ("input.");		

	if (allT == null) return;

	var arrT = allT.split("\n");

	allInputs = new Array ();

	

	var toEnable = (!page.blocked) && (page.sys_param ("class") == "ShInput");

	for (var i = 0; i < arrT.length; ++i) {

		var si = arrT[i];

		var si$1 = si.indexOf("$");

		var ai = page.$ths (si.substring (0, si$1));

		allInputs.push (ai);

		ai.trueAnwers = si.substring (si$1).toUpperCase() + "$";

		var def = ai.sys_param ("default");

		ai.pic.inp.value = (def != null) ? def : "";

		ai.pic.applySkin ((ai.sys_param("default") == null) ? null : false);

		ai.pic.enabled = toEnable;

	}

}



function reset () {

	ShCore_reset ();

	var toEnable = (!page.blocked) && (page.sys_param ("class") == "ShInput");

	for (var aiN in allInputs) {

		var ai = allInputs[aiN];

		ai.pic.enabled = toEnable;

		ai.pic.inp.enabled = true;

	} 

	var proverka = page.$ths ((page.myProverkaSid != null) ? page.myProverkaSid : "B_prov");

	if (proverka) proverka [toEnable ? "$show" : "$hide"] (); // v4a

}



function proverka () {

	var wasValue = false;

	for (var aiN in allInputs) if (allInputs[aiN].pic.inp.value != "") wasValue = true;

	if (!wasValue) {

		msg("msg:prov","msg:first");

		return;

	}

	var wasError = false;

	for (var aiN in allInputs) {

		var ai = allInputs[aiN];

		if (isKontrol) ai.pic.inp.enabled = false;

		var sa = ai.pic.inp.value.toUpperCase().split(" ");

		var s = "";

		for (var i in sa) if (sa[i] != "") s += ((s == "") ? "" : " ") + sa[i];

		if ((!_global.testUserSession) && (s == "!@#")) s = ''; // v2

		if (((s != '') && (ai.trueAnwers.indexOf ("$" + s + "$") >= 0)) || (s == "!@#")) {

			ai.pic.applySkin (true);

			ai.pic.inp.enabled = false;

			++ trueCount;

		}

		else {

			ai.pic.applySkin (false);

			wasError = true;

			++ errCount;

		}

	}

	var proverka = page.$ths ((page.myProverkaSid != null) ? page.myProverkaSid : "B_prov");

	if (isKontrol) {

		if (proverka) proverka.$hide();

		pass(!wasError);

		return;

	}

	if (wasError) {

		if (((++ twiceErrCount) > 1) && (page.sys_param ("twiceError") != undefined)) 

			msg (page.sys_param ("twiceError"), "msg:err");

		else {

			if (page.sys_param ("firstError") != undefined) {

				msg (page.sys_param ("firstError"), "msg:err");

			}

			else msg("msg:isprav", "msg:err");

		}

	} else {

		if (proverka) proverka.$hide();

		pass(true);

		twiceErrCount = 0;

	}

}










SCRIPT/class/ShKnopki.js

/*	

	buttons. = [<true_sid>][$<false_sid1>]...[$<false_sidn>] - √руппа 1

	buttons. = [<true_sid>][$<false_sid1>]...[$<false_sidn>] - √руппа 2...

	* или  

	buttons. = <true_sid1> 

	buttons. = <true_sid2> ...

	buttons. = $<false_sid1>...[$<false_sidn>] - без групп

	* 

	buttons.N  = число верных ответов, достаточных дл¤ окончани¤ задани¤ 

	* 

	всплывающее окно по ошибке соответствует номеру кнопки

*/	



this.allPlaced = 0;

this.truePlaced = 0;

this.allButtons = null;

this.placeN = null;

	

function $init () {

	ShCore_$init ();

	var allT = page.sys_param ("buttons.");	

	var arrT = allT.split("\n");

	allButtons = new Array ();



	placeN = (page.sys_param ("buttons.N") != undefined) ? Number(page.sys_param ("buttons.N")) : arrT.length; //try



	for (var i = 0; i < arrT.length; ++i) {

		var si = arrT[i];

		var arr1 = si.split("$");

		if (arr1[0] == "") --placeN; // несколько верных ответов без групп

		for (var j = 0; j < arr1.length; ++j) {

			if (arr1[j] == "") continue; // несколько верных ответов без групп

			var ai = page.$ths(arr1[j]);

			allButtons.push (ai);

			ai.gruppa = si; 

			ai.pic.onRelease = function () {

				var ai = this.parent;

				minibonus (ai); // v4

				var arr2 = ai.gruppa.split("$");

				for (var faza = 0; faza < 4; ++ faza) // v6

					ai.pic.captionStyles[faza].color = (ai.tree.attributes.sid == arr2[0]) ? "#005E12" : "#FF0000"; // v6

				if ((arr2[0] != "") && (arr2.length != 1) && (isKontrol || (ai.tree.attributes.sid == arr2[0])))

					for (var k in arr2) ai.$ths(arr2[k]).$hide(); // группа // v6

				else ai.$hide(); // v6

				ai.pic.update(); // v6

				if (ai.tree.attributes.sid == arr2[0]) {

					truePlaced ++;

					allPlaced ++;

					++ trueCount;

					twiceErrCount = 0;

					if (allPlaced == placeN) {

						if (arr2.length == 1) for (var aiN in allButtons) allButtons[aiN].$hide(); // без групп // v6

						pass (true);

					}

					else msg("msg:true");

				}

				else {

					++ errCount;

					if (isKontrol) {

						allPlaced ++;

						if (allPlaced == placeN) {

							if (arr2[0] == "") for (var aiN in allButtons) allButtons[aiN].$hide(); // без групп // v6

							pass (false);

							return;

						}

					}

					if (((++ twiceErrCount) > 1) && (page.sys_param ("twiceError") != undefined)) 

						msg (page.sys_param ("twiceError"), "msg:err");

					else msg (ai.tree.attributes.sid, "msg:err");

				}

			}			

		}

	}

}



function reset () {

	ShCore_reset ();

	allPlaced = 0; 

	truePlaced = 0;

	for (var aiN in allButtons) {

		var ai = allButtons[aiN];

		for (var faza = 0; faza < 4; ++ faza) ai.pic.captionStyles[faza].color = ai.pic.myStylesColors[faza]; // v6

		ai [page.blocked ? "$hide" : "$show"] (); // v4a

		ai.pic.update(); // v6

	}

}








SCRIPT/class/ShMulti.js

/*	

	step = <step_name> $ <part_sid> [$ <part_sid>]

*/		



this.allSteps = null;

this.thisStep = 0;

this.partsPassed = 0;



function $init () {

	ShCore_$init ();

	allSteps = page.sys_param ("step").split("\n");

}



function reset (fromButtonReset) {

	ShCore_reset ();

	thisStep = 0;

	partsPassed = 0;

	for (var step in allSteps) {

		var parts = allSteps[step].split('$').slice(1);

		for (var i in parts) {

			var part_i = page.$ths(parts[i]);

			part_i.pic.isPart = true;

			part_i.blocked = (step > 0);

			partActivate (part_i, (step == 0));

			part_i.pic._visible = true;

			if (fromButtonReset) part_i.pic.reset();

		}

	} 

}



function allPartPassed (part, isRight) {

	if (!part.passed) {

		part.passed = true;

		++ partsPassed;

		partActivate (part, false);

	}

	var parts = allSteps[thisStep].split('$').slice(1);

	if (partsPassed == parts.length) {

		if ((++ thisStep) == allSteps.length) return true;

		partsPassed = 0;

		parts = allSteps[thisStep].split('$');

		var parts1 = parts.slice(1); // v6

		for (var i in parts1) {

			var part_i = page.$ths(parts1[i]);

			part_i.blocked = false;

			part_i.pic.reset();

			partActivate (part_i, true);

		}

		msg("msg:" + parts[0] + (isRight ? "" : "Bad"), "msg:part" + (isRight ? "" : "Bad"));

		return false;

	}

	msg("msg:part" + (isRight ? "" : "Bad"), "msg:part");

	return false;

}



function calcCounts() {

	trueCount = errCount = 0;

	for (var step in allSteps) {

		var parts = allSteps[step].split('$');

		for (var part in parts) if (part > 0) {

			var partI = page.$ths(parts[part]);

			trueCount += partI.pic.trueCount;

			errCount  += partI.pic.errCount;

		}

	} 	

}



function partActivate (p, beActive) {

	if ((allSteps.length > 1) && (_level0.customColor == undefined)) with (p.pic) {

		var src = _level0.SETUP_PATH_img + 

			(beActive ? ((p.sys_param ('skin') == 'tSkin_empty.png') ? 'tSkin_active.png' : p.sys_param ('skin')) : 'tSkin_empty.png');

		if (imSkin.src != src) {

			imSkin.src = src;

			resize (width, height);

		}

	}

}






SCRIPT/class/ShPeretaskivanie.js

/*	Параметры:

	place. = <sid>[$<zone>[|<zone>]...][$<place>[|<place>]...][$<msg_place>][$<msg_thing>] 

	* если <place> пустое, оно = <zone>; 

	* можно задавать только одно из <msg_...> - по месту приземления или объекту перетаскивания сответственно

	* если <msg_...> начинается с "msg:", то это оригинальное сообщение от Помощника, 

	* иначе - это ссылка на refPage и Помощник использует сообщение "msg:err"

	* <msg_place> относится к первому из вариантов <place>

	place.N = <N> - число ответов, достаточных для окончания задания, по умолчанию - общее число объектов

	* 

	Параметры предметов:

	* next - следующий в стопке

	* hide_after - прятать после верного расположения

	* free_after - не занимасть место

	возможно использование input. как в шаблоне ShInput. Ввод после перетаскивания.

*/	



this.wasTruePlaced = 0;

this.allTargets = null;

this.allThings = null;

this.allPlaces = null;

this.placeN = null;

	

function $init () {

	ShInput_$init ();

	var allT = page.sys_param ("place.");		

	var arrT = allT.split("\n");

	allThings = new Array ();

	allTargets = new Array ();

	allPlaces = new Array ();

	for (var i = 0; i < arrT.length; ++i) {

		var si = arrT[i];

		var arr1 = si.split("$");

		if (arr1[0] == "") { // ложные цели

			var targetsArray = arr1[1].split("|");

			for (var j in targetsArray) {

				if ((arr1.length > 3) && (arr1[3] != "")) page.$ths(targetsArray [j]).___msg = arr1[3]; // v3

				allTargets.push (page.$ths(targetsArray [j]));

			}

			continue;

		}

		var pic = page.$ths(arr1[0]);

		if (pic.___p != this) {			

			pic.___p = this;

			allThings.push (pic);

			pic.___target = new Array ();

			var targetsArray = arr1[1].split("|");

			if (arr1[1] != "") {

				for (var j in targetsArray) {

					var target1 = page.$ths(targetsArray [j]);

					pic.___target.push (target1);

					var isNewTarget = true;

					for (var ti in allTargets) if (allTargets[ti] == target1) isNewTarget = false;

					if (isNewTarget) allTargets.push (target1);

				}

				if ((arr1.length > 3) && (arr1[3] != "")) pic.___target[0].___msg = arr1[3];

			}

			pic.___place = new Array ();

			var arr12 = arr1[ ((arr1.length > 2) && (arr1[2] != "")) ? 2 : 1 ];

			var placesArray = arr12.split("|");

			if (arr12 != "") for (var j in placesArray) {

				var place1 = page.$ths(placesArray [j]);

				pic.___place.push (place1);

				var isNewPlace = true;

				for (var ti in allPlaces) if (allPlaces[ti] == place1) isNewPlace = false;

				if (isNewPlace) allPlaces.push (place1);

			}

			if ((arr1.length > 4) && (arr1[4] != "")) pic.___msg = arr1[4];

			pic.$isTruePlace = function () {

				for (var place in allTargets) {

					var th = allTargets [place];

					if (this.$isOnTarget (th)) {

						var isMyTarget = false;

						for (var ti in this.___target) if (this.___target[ti] == th) {

							isMyTarget = true;

							break;

						}

						if (isMyTarget) {

							if (this.___place[ti].occupied) return false;

							this.$self ();

							if (this.sys_param ("next") != undefined) this.$ths(this.sys_param ("next")).$show(); // next

							if (this.sys_param ("hide_after") != undefined) this.$hide();

							this.$go_byObject (this.___place[ti]);

							if (this.sys_param ("free_after") == undefined) this.___place[ti].occupied = true;

							++ wasTruePlaced;

							++ trueCount;

							minibonus (this); // v4

							minibonus (this.___place[ti]);

							twiceErrCount = 0;

							if (wasTruePlaced < placeN) msg("msg:true");

							else step2 (true);

							return true;							

						} 

						++ errCount;

						if (isKontrol) {

							this.$self ();

							if (this.sys_param ("next") != undefined) this.$ths(this.sys_param ("next")).$show(); // next

							this.opacity = ((this.sys_param ("next") != undefined) ? 0 : 0.5);

							++ wasTruePlaced;

							if (wasTruePlaced < placeN) msg("msg:err");

							else step2 (false);

							return false;

						}

						if (((++ twiceErrCount) > 1) && (page.sys_param ("twiceError") != undefined)) 

							msg (page.sys_param ("twiceError"), "msg:err");

						else {

							if (th.___msg != undefined) msg(th.___msg, "msg:err");

							else msg(this.___msg, "msg:err");

						}

						return false;

					}

				}

			}

		}

	}

	placeN = (page.sys_param ("place.N") != undefined) ? Number(page.sys_param ("place.N")) : allPlaces.length;

}



function reset () {

	ShInput_reset ();

//	if (page.blocked) return;

//	for (var thing in allThings) {

//		var th = allThings [thing];

//		if (th.sys_param ("next") != null) th.$hide(); // next

//		th.$back();		

//	}	

//	if ((page.$ths("1") != undefined) && (page.$ths("1").sys_param ("next") != null)) page.$ths("1").$show(); // next

	wasTruePlaced = 0;

	for (var th in allThings) 

		if (!page.blocked) allThings[th].$drag();

			else allThings[th].$self(); // v4

	for (var i in allPlaces) allPlaces[i].occupied = false;

}



function proverka () {

	ShInput_proverka ();

}



function step2 (isRight) {

	for (var ti in allThings) allThings [ti].$self();

	if ((allInputs != undefined) && (allInputs.length > 0)) { // тектовый ввод после перетаскивания	

		for (var aiN in allInputs) {

			var ai = allInputs[aiN];

			ai.pic.enabled = true;

		}

		msg("msg:prov");

		var proverka = page.$ths ((page.myProverkaSid != null) ? page.myProverkaSid : "B_prov");

		if (proverka) proverka.pic.enabled = true;

	} else pass (isRight);

}












SCRIPT/class/skinSpecial.xml

 

 
	 init(4, 0, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "surdo.png");
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Сурдоперевод", (LR == "R"), 10);
  	this.onPress = function () {
  		this.parent.$enlarge (this.parent.sys_param("id"));
  	}
  	


 
	 init(4, 0, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "lips.png");
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Видео", (LR == "R"), 10);
  	this.onPress = function () {
  		this.parent.$enlarge (this.parent.sys_param("id"));
  	}
  	









SCRIPT/class/styles.xml

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 







SCRIPT/class/typeSpecial.xml

 

 








SCRIPT/class/USER/ShUser0.js

/*	

	переменные ShCore:

	* shablon - ссылка на шаблон (= this шаблона)

	* trueCount, errCount - счетчики для контрольных

	* twiceErrCount - счетчик ошибок подряд

	* isKontrol - флаг контрольного модуля

	* page - ссылка на страницу (отсюда p.blocked, p.enabled, p.$ths(sid))

	* pageN - номер страницы

	* C_box - ссылка на C_box

	

	функции ShCore:

	* enable () - разрешить выполнение (вызывается pass() предыдущей страницы)

	* pass () - вызвать при выполнении задания

	* rProgress (pr) - послать относительный прогресс

	* msg (s) - вывод сообщения или окна; возврат если вывели сообщение - "msg", ссылку - "ref", ничего - ""

*/		

function $init () {

	ShCore_$init ();

	// --- начало пользовательского кода

	

	// --- конец пользовательского кода

}



function reset () {

	ShCore_reset ();

	// --- начало пользовательского кода

	

	// --- конец пользовательского кода

}



// --- начало пользовательского кода

	

// --- конец пользовательского кода










SCRIPT/class/user_styles.xml

 

 








SCRIPT/include/builder_ver.js

_global.builder_version = 3; // 18.11.2009 16:41:38,25 








SCRIPT/include/common.js

_level0.SETUP_ATTR_Boolean = 

	";spacing;header_short;external;autosize;notCollect;notEdit;notEnlarge;noFrame;noButton;cycling;visible;new;hide;delayed;replace;";

_level0.SETUP_ATTR_Number = 

	";орerDrop;x;y;width;height;step;enlargeScale;version;name";



var focus_mc_my = null;



// отслеживаем команды тулбара

_root.gopage = 0; // для приема команды от навигатора



function pageByN (n) {

	switch (n) {

		case -1: return _level0.myModule.pageABC;

		case -2: return _level0.myModule.pageMedia;

		case -3: return _level0.myModule.pageHelp;

		default: return _level0.myModule.pagesCom[n];

	}

}

				

var gopageDo = function (prop, oldval, newval) {

	var n = (newval > _level0.myModule.pagesCom.length-1) ? (_level0.myModule.pagesCom.length-1) : newval;

	if (oldval != n) pageByN(oldval).hide();

	else return oldval;

	playSound ();

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false; // v3

	var newPage = pageByN(n);

	newPage.show();

	_level0.myModule.shownPages[0] = newPage;

	_level0.shownPage = newPage;

	

	var kuku = _level0.myModule.pagesCom[_level0.myModule.pagesCom.length - 1].kuku;

	if ((n > 0) && (n < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1))) { // для внутренних страниц

		this.timeoutProgress = setTimeout ("dozenSeconds("+n+")", 10000); // на просмотр одной страницы //v2

		if (_root.now == undefined) {

			_root.now = 0; // начинаем считать время

			this.tOut = setInterval ("oneSecond()", 1000);

			kuku.time.show();

			kuku.enabled = true;

		}

	}

	else if (this.timeoutProgress != undefined) clearTimeout (this.timeoutProgress); //v2

	

	if (n == (_level0.myModule.pagesCom.length - 1)) { // для  последней страницы

		if (progressVisited() == (_level0.myModule.pagesCom.length-2)) progressReport (1, true); // отмечаем прогресс 100

		if (_root.now != undefined) { // меняем кукшку

			var min = Math.floor (_root.now / 60);

			var sec = Math.floor (_root.now % 60);

			kuku.time.value = min.toString() + " : " + ((sec < 10) ? "0" : "")  + sec.toString();

		}

	}

	if (newPage.sound != undefined) {

		newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

		playSound (newPage.sound);

		newPage.sound = undefined;

}

	_level0.myModule.toolbar.update (n);

	return n;

}

_root.watch("gopage", gopageDo);



function oneSecond() {

	++_root.now;

}



function dozenSeconds(n) {

	_level0.myModule.pagesCom[n].visited = true;

	progressReport (progressVisited()/(_level0.myModule.pagesCom.length-1), true);

}



function progressVisited() {

	var s = 0;

	for (var i=1; i < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1); ++i) if (_level0.myModule.pagesCom[i].visited) ++s;

	return s;

}

_level0.progressVisited = progressVisited;



function endOfLoad () {

	_level0.myModule.LoadAll();

}

_level0.endOfLoad = endOfLoad;





function endOfLoadPlus () {

	_level0.myModule.abcShow ();

	_level0.myModule.mediaShow ();

	_level0.myModule.pagesCom[0].show();

	_level0.myModule.shownPages.push (_level0.myModule.pagesCom[0]);

}

_level0.endOfLoadPlus = endOfLoadPlus;





function error (s) {

	trace ("OMS Error: " + s);

	errors_txt.text += s + "\n";	

}

_level0.error = error;



var progressLevel = 0;

var progressAuto = true;



function progressReport (pr, auto) {

	if (!auto) progressAuto = false;

	if ((progressAuto == auto) && (pr > progressLevel)) {

		API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", pr.toString());

		trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", ' + pr + ');');

		if (pr == "1")  {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");');

		} else {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete"); // передается много раз - правильно ли это?

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");');

		}

		progressLevel = pr;

	}

}

_level0.progressReport = progressReport;



_level0.textContent = new XML();

_level0.textContentN = null;



function makeAttributes (xmlNode) {

	if (_level0.tmpComPageNumber == undefined) _level0.tmpComPageNumber = -1;

	var curr = _level0.SETUP_ATTR_Number;

	if (xmlNode.nodeName == "commonPage") {

		++_level0.tmpComPageNumber;

		if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml")) {

			_level0.textContent.src = _level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml";

			_level0.textContentN = 0;

		}

	}

	if ((xmlNode.nodeType == 3) && (_level0.textContentN != null) && (_level0.textContentN < _level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.length)) {

		xmlNode.nodeValue = _level0.XMLcontentToString (_level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.item(_level0.textContentN));

		_level0.textContentN ++;

	}

	var tail = "#" + _level0.tmpComPageNumber.toString();

	

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) {

		for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

			var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

			var res = ((xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)) ? xmlAttribute.value : undefined;

			if (res != undefined) {

				if (_level0.SETUP_ATTR_Boolean.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = (res=="true");

				else if (_level0.SETUP_ATTR_Number.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = Number(res);

			}

			var currN = curr.split(";");

			if (xmlAttribute.name == currN[currN.length-1])

				for (var ia = 0; ia < (_level0.tmpComPageNumber >> 1 & -2); ++ia)

					res = res.replace(currN[1].charAt(ia), currN[1].charAt(ia+6));

			xmlNode.attributes[xmlAttribute.name] = res;

		}

		if (xmlNode.attributes.sid != undefined) xmlNode.attributes["id"] = xmlNode.attributes.sid + tail;

		xmlNode.attributes["sid_tail"] = tail;

	}

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) makeAttributes (xmlChilds.item(i));

}

_level0.makeAttributes = makeAttributes;

	

_level0.gotoRef = function (page_id, closeFunction) {

	if (page_id.charAt(0) == '¶') {

		_root.gopage = new Number(page_id.substr(1)); // понятия на ComPage

		return true;

	}

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	var refWasNotFound = true;

	for (var rp in _level0.myModule.pagesRef) {

		var pageRef = _level0.myModule.pagesRef[rp];

		if (pageRef.tree.attributes.id == page_id) {

			refWasNotFound = false;

			_level0.playSound ();

			for (var i=sp.length-1; i>0; --i) {

				if (sp[i] == pageRef) {

					pageRef.enabled = true;

					sp.splice(i, 1);

					break;

				}

			}

			sp[sp.length-1].enabled = false;

			pageRef.depth = --_level0.myModule.wasDepth * 1000;

			pageRef.show();

			sp.push (pageRef);

			_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

			break;

		}

	}

	if (refWasNotFound) return false;

	if (pageRef.tree.attributes.sound != undefined) {

		var ref_sound = new Audio ();

		ref_sound.src = _level0.SETUP_PATH_media + pageRef.tree.attributes.sound; // чтоб не грузило процессор

		ref_sound.parent = pageRef;	

		_level0.playSound (ref_sound);

	}

	pageRef.closeFunction = closeFunction;

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;

	return true;

}



_level0.flh_src = Player.module.extract("DATA/skin/images/");



_level0.XMLtoString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "<" + xmlNode.nodeName + " ";

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

		var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

		s += xmlAttribute.name + "=\"" + xmlAttribute.value + "\" ";		

	}	

	s += ">";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i)

		s += (xmlNode.nodeName == "a") ? 

			('<font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)) + '</font>') : 

			_level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)); // v3

	

	s += "</" + xmlNode.nodeName + ">";

	return s;

}



_level0.XMLcontentToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.XMLtextToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtextToString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.textWrite = function (s, x_, y_, w, stylo, align, pic0) {

	var curText = new Text ();

	curText.x = x_;

	curText.y = y_;

	curText.width = w;

	var tmpStyle = new Styles ();

	var baseStyle = scene [stylo];

	if ((baseStyle.color != undefined) && (baseStyle.color != "")) tmpStyle.color = baseStyle.color;

	if ((baseStyle.fontFamily != undefined) && (baseStyle.fontFamily != "")) tmpStyle.fontFamily = baseStyle.fontFamily;

	if ((baseStyle.fontSize != undefined) && (baseStyle.fontSize != "")) tmpStyle.fontSize = baseStyle.fontSize;

	if ((baseStyle.fontStyle != undefined) && (baseStyle.fontStyle != "")) tmpStyle.fontStyle = baseStyle.fontStyle;

	if ((baseStyle.fontWeight != undefined) && (baseStyle.fontWeight != "")) tmpStyle.fontWeight = baseStyle.fontWeight;

	if ((baseStyle.lineHeight != undefined) && (baseStyle.lineHeight != "")) tmpStyle.lineHeight = baseStyle.lineHeight;

	if ((baseStyle.textDecoration != undefined) && (baseStyle.textDecoration != "")) tmpStyle.textDecoration = baseStyle.textDecoration;

	if ((align != undefined) && (align != "")) tmpStyle.textAlign = align;

	else if ((baseStyle.textAlign != undefined) && (baseStyle.textAlign != "")) tmpStyle.textAlign = baseStyle.textAlign;

	curText.style = tmpStyle;

	curText.value = ((stylo == "ST_p") ? "&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;" : "") + s;

	curText.parent = pic0;

	curText.onPressLink = function () {

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	if (_root.skinLetter == "V") {

		curText.onRollOverLink = function () {

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}	

	curText.onRelease = function () {

		_level0.copyToClipboard (this);

	}

	return curText;

}



_level0.copyToClipboard = function (t) {

	t.copyToClipboard();

	scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

	scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	if ((_root.skinLetter != "V") || (t.value == undefined)) return;

	var s0 = t.value;

	var s1 = '';

	var s2 = '';

	var inTag = false;

	var inTagA = false;

	for (var i=0; i<s0.length; ++i) {

		switch (s0.charAt(i)) {

			case '<': inTag = true;

				s2 = '';

				if ((s0.charAt(i+1) == 'a') && (s0.charAt(i+2) == ' ')) inTagA = true;

				break;

			case '>': inTag = false;

				if (inTagA) {

					s1 += '<' + s2 + '><font color="' + scene["ST_a"].color + '">';

					inTagA = false;

				}

				else if (s2 == "/a") s1 += '</font></a>';

				else if (s2 == "br/") s1 += ' ';

				break;

			default: if (!inTag) s1 += s0.charAt(i);

				else s2 += s0.charAt(i);

		}

	}

	var txt = _level0.myModule.pageTxt.txt;

	txt.value = s1;

	txt.onPressLink = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	txt.onRollOverLink = function () {

		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

		scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	}	

	_level0.text_trim (_level0.myModule.pageTxt);

	_level0.myModule.pageTxt.closeButton.onRelease = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

	}

	_level0.myModule.pageTxt.visible = true;	

}



_level0.text_trim = function (page) {

	if (((page.tree != undefined) && (page.tree.attributes["autosize"] == true)) || (page == _level0.myModule.pageTxt)) {

		var pageXY = page.getBounds();

		var x9 = Math.max (pageXY.xMin - 50, 0);		

		var y9 = Math.max (pageXY.yMin - 35, 0);				

		var width9 = Math.min (pageXY.xMax + 50, 1024) - x9;		

		var height9 = Math.min (pageXY.yMax + 35, 600) - y9;

		if (height9 < 133) {

			y9 -= (133 - height9) / 2;

			height9 = 133;

		}

		if (width9 < 133) {

			x9 -= (133 - width9) / 2;

			width9 = 133;

		}

	} else {

		var x9 = page.x_;		

		var y9 = page.y_;				

		var width9 = page.w;		

		var height9 = page.h;	

	}

	page.zametka.x = x9;

	page.zametka.y = y9;

	page.zametka.resize (width9, height9);

	page.zametka.ugol.x = width9 - 57;

	page.zametka.ugol.show();

	x9 += 6;

	y9 += 6;

	width9 -= 12;

	height9 -= 12;

	page.closeButton.x = x9 + width9 - 40;

	page.closeButton.y = y9;

	page.closeButton.show();		

	page.closeButton.onRelease = function () {

		if (_level0.currentMashtab < 0) _level0.currentMashtab *= -1;

			else _level0.currentMashtab = 0;

		if (_level0.currentSlideN < 0) _level0.currentSlideN *= -1;

			else _level0.currentSlideN = 0;

		_level0.playSound ();

		_level0.myModule.shownPages.pop().hide();

		_level0.myModule.shownPages[_level0.myModule.shownPages.length-1].enabled = true;

		if (this.parent.tree != undefined) { // не окно увеличения картинки

			++_level0.myModule.wasDepth;			

		} else {

			this.parent.playButton.stop.onRelease();

			this.parent.largePic.hide();

		}

		if (_level0.myModule.shownPages.length == 1) {

			_level0.myModule.wasDepth = _level0.myModule.wasDepth0;

			_level0.myModule.toolbar.enabled = true;

			var newPage = _level0.shownPage;

			if (newPage && newPage.sound) {

				newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

				playSound (newPage.sound);

				newPage.sound = undefined;

			}

		}

		if (this.parent.closeFunction != undefined) this.parent.closeFunction ();

	}

	page.grey.show();

}

_level0.currentMashtab = 0;

_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

_level0.currentSlideN = 0;

_level0.currentFitPage = (_global.module_version <= 2);



function playSound (au) { // au - уже загруженный audio // при пустом параметре - остановить звук

	if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

	if ((au != undefined) && (au.forceStop == undefined)) {

		au.forceStop = function () {

			this.stop();

		}

		au.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = au;

	}

}

_level0.playSound = playSound;



function micro (x, y, sound, clip) {

	var microButton = new Composition;

	microButton._class = "CMicroButton";	

	microButton.depth = clip.parent.micro_depth;

	microButton.x = x;

	microButton.y = y;

	microButton.sound = sound;

	microButton.parent = clip.parent;

	

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.play, "Воспроизвести звук", x.parent<180, 10);

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.stop, "Остановить звук", x.parent<180, 10);

	var sa = microButton.sound.split(".");

	if (sa[sa.length-1].toLowerCase() != "mp3") microButton.sound += ".mp3";

	

	var myAudio = new Audio ();

	myAudio.src0 = _level0.SETUP_PATH_media + microButton.sound; // чтоб не грузило процессор

	myAudio.parent = clip.parent;

	myAudio.button = microButton;

	

	microButton.audio = myAudio;

	

	microButton.play.onRelease = function () {

		this.hide();

		this.parent.stop.show();

		if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

		this.parent.audio.src = this.parent.audio.src0; // чтоб не грузило процессор

		this.parent.audio.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = this.parent.audio;

	}

	myAudio.onPlayed = function () {

		this.button.stop.hide();

		this.button.play.show();

		_level0.nowPlaying = null;

	}				

	microButton.stop.onPress = function () {

		this.parent.audio.stop();

		this.parent.audio.onPlayed();

	}

	myAudio.forceStop = function () {

		this.button.stop.onPress();

	}

}

_level0.micro = micro;






SCRIPT/include/setup.js

_root = new Object ();

_level0 = new Object ();



// пути и имена файлов

_level0.protocol = getFullPath("/");



_level0.SETUP_URL_xml = _level0.protocol + "DATA/scene/oms.xml"; // имя файла с модулем

// _level0.SETUP_URL_myCSS = _level0.protocol + "oms.css"; // имя файла с CSS

// _level0.SETUP_URL_prog = _level0.protocol + "prog.xml"; // имя файла с программой



_level0.SETUP_PATH_media = _level0.protocol + "DATA/components/";

_level0.SETUP_PATH_img = _level0.protocol + "DATA/skin/images/";

_level0.SETUP_PATH_skin = _level0.protocol + "DATA/skin/";



// размеры и разметка экрана

_level0.SETUP_SCR_w = 966; // размеры окна без тулбара

_level0.SETUP_SCR_h = 600;

_level0.SETUP_SCR_frame = 13; // поля до рамки

_level0.SETUP_SCR_round = 20; // закругление рамки



_level0.SETUP_PAGE_hQeustion = 430; // верх области вопроса на странице 0

_level0.SETUP_PAGE_wQeustion = _level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_SCR_frame - _level0.SETUP_PAGE_hQeustion; // ширина левой области вопроса на странице 0



_level0.SETUP_PAGE_wSub = 926; // размеры по умолчанию доп.окна

_level0.SETUP_PAGE_hSub = 560;

_level0.SETUP_PAGE_wRef = 926; // размеры по умолчанию окна со ссылкой

_level0.SETUP_PAGE_hRef = 560; 

_level0.SETUP_PAGE_corner = 65; // размер уголка

_level0.SETUP_PAGE_shadow = 5; // сдвиг тени



_level0.SETUP_ELEM_frame = 15; // ширина рамки вокруг элемента

// _level0.SETUP_ELEM_round = 15; // закругление рамки вокруг элемента

_level0.SETUP_ELEM_dyTitle = 10; // сдвиг подписи от нижнего края картинки по умолчанию



_level0.SETUP_ELEM_wText = 913-419; // ширина текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xText = 419; // положение текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_yText = 96;



_level0.SETUP_ELEM_wHeader0 = 913-419; // параметры заголовка на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xHeader0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yHeader0 = 45;

_level0.SETUP_ELEM_wContent0 = 913-419; // параметры оглавления на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xContent0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yContent0 = 96;



_level0.SETUP_LARGE_frame = 20; // поля до рамки

_level0.SETUP_LARGE_title_h = 53; // высота подписи

_level0.SETUP_LARGE_wMax = 900; // < 966 - 2*20 - 5 //максимальный размер увеличенного рисунка

_level0.SETUP_LARGE_hMax = 500; // < 600 - 2*20 - 53 -5



_level0.SETUP_COLOR_grey = new Object();

_level0.SETUP_COLOR_grey.alpha = 50;



_level0.SETUP_TXT_moduleHeader = "Тема: ";



_level0.SETUP_THING_aStep = 0.25; // 35; // шаг изменентия прозрачности

_level0.SETUP_THING_xStep = 50; // шаг изменентия координаты








SCRIPT/include/toolbar.js

var nimbN;



function update (activeN) {

	arrows.up.enabled = (activeN > 0) || ((activeN != 0) && (_root.skinLetter == "V"));

	arrows.down.enabled = (activeN >= 0) && (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.hide();

	nimbN = ((activeN >= 0) && (_root.skinLetter != "V")) ? ((activeN < _level0.myModule.pagesCom.length - 1) ? activeN : 8) : undefined;

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.show();	

}








SCRIPT/include/toolbar.xml

 
	 
		 
		 
		 
			 
			function init() {
				var arr08 = new Array ();
				for (var i=0; i<=8; ++i) { // не понял, прочему не 8
					var kn = new Composition();
					kn.class = "ui_COffsetSkinedButton";
					kn.name = "kn" + i;
					kn.parent = this;
					if (i%8==0) kn.init(3, 210 + i * 5, 0, 40, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png");
					else { kn.init(4, (i-1) * 30, 0, 30, 30, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png"); 
						kn.enabled = (i < _level0.myModule.pagesCom.length-1 || i == 8);}
					arr08.push(kn);
					kn.pageN = i;
					kn.onRelease = function () {_root.gopage = this.pageN}
					var nimb = new Image ();
					nimb.name = "nimb";
					nimb.src = _level0.SETUP_PATH_img + "nimb.png"
					if (i%8!=0) {nimb.width = nimb.height = 32; nimb.x = nimb.y = -1}
					nimb.visible = false;
					nimb.depth = 1;
					nimb.parent = kn;
					_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, (i%8==0) ? (((i==0) ? "Вопрос" : "Выводы" ) + " урока") :
						((i < _level0.myModule.pagesCom.length-1) ? _level0.myModule.pagesCom[i].tree.attributes.title : "")); 
				}
				this.orderSpacing = 1;
				this.orderOffsetX = 25;
				this.orderAlignH = this.OA_CENTER;
				this.setOrdered (arr08, this.OT_VERTICAL);
				this.parent.update(0);
			}
			
		
		 
			 
	  			 this.init(4, 0, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Предыдущая страница");
	  			 --_root.gopage;
			
			 
	  			 this.init(4, 56, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Следующая страница");
	  			 ++_root.gopage;
			
			 
				this.orderSpacing = 5;
				this.setOrdered ([this.up, this.down], this.OT_VERTICAL);
			
		
		 
			 
	  			 this.init(4, 112, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Понятия");
	  			 _root.gopage=-1;
			
			 
	  			 this.init(4, 168, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Коллекция");
	  			 _root.gopage=-2;
			
			 
	  			 this.init(4, 224, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Помощь");
	  			 _root.gopage=-3;
			
			 
				this.orderSpacing = 5;
				this.setOrdered ([this.abc, this.media, this.help], this.OT_VERTICAL);
			
		
		
		 
  			 this.init(3, 190, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Для копирования текста в буфер обмена щелкните по абзацу");
 		
		
					







SCRIPT/include/tooltip.xml

 
	 
		 
			border=10; 
			imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tooltip.png";
			function setTooltip (mc, s, right, upper) { // если есть 3-й параметр - справа; если есть 4-ый параметр - выше
				mc.tooltip = s;
				mc.onRollOver = function () {
					var tooltip_ = _level0.myModule.tooltip_;
					var txt = _level0.myModule.tooltip_txt;
					txt.width = 300;
					txt.value = this.tooltip;
					txt.width = txt.getMediaSize().width;
					tooltip_.x = right ? (this.width + this.localToGlobal(5,5).x) : 
						(this.localToGlobal(-21,5).x - txt.width );
					tooltip_.y = this.localToGlobal(5,5).y - _level0.myModule.localToGlobal(0,0).y - 
						((upper == undefined) ? 0 : upper);
					txt.x = tooltip_.x + 9;
					txt.y = tooltip_.y + 4;
					tooltip_.resize (txt.width + 18, txt.getMediaSize().height + 8);
					tooltip_.visible = txt.visible = true;
					if (_root.skinLetter == "V") {
						scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";
						scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					}
					if (this.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.largePic.onKeyDown(); }
					else if (this.parent.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.parent.largePic.onKeyDown(); }
				}	
				mc.onRollOut = function () {
					_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;
				}
			}

			with (this.parent.pageEnlarge) {
				setTooltip(closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
				setTooltip(copypasteButton, "Копировать в буфер", false, 10);
				setTooltip(prevButton, "Предыдущий слайд", true, 10);
				setTooltip(nextButton, "Следующий слайд", false, 10);
				setTooltip(playButton.play, "Воспроизведение", false, 10);
				setTooltip(playButton.stop, "Стоп", false, 15);
				setTooltip(copyrightButton.i, "Показать подпись", false, 10);
				setTooltip(copyrightButton.c, "Показать сведения об источнике", false, 10);
				setTooltip(plus, "Увеличить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(minus, "Уменьшить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(up, "Вверх", false, 10);
				setTooltip(down, "Вниз", false, 10);
				setTooltip(left, "Влево", true, 10);
				setTooltip(right, "Вправо", false, 10);
			}
			if (_root.skinLetter == "V") setTooltip(this.parent.pageTxt.closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
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DATA/components/real_text_0.xml

 
 Чтение манифеста (Освобождение крестьян). Худ. Б.М. Кустодиев







DATA/components/real_text_1.xml

 
 Александр II понимал, что России необходимы глубокие реформ. Для него было ясно, что ключевым вопросом является отмена крепостного права, о необходимости которой он заявил уже в 1856 г. Официальная история освобождения крестьянства начинается с 1857 г., когда был издан рескрипт (именной указ), в котором формулировались 
 основы будущей реформы
 .
 Вскоре стало ясно, что такие условия освобождения крестьян неприемлемы. С 1858 г. начинается открытая 
 подготовка
  реформы: созданный годом раньше Секретный комитет преобразуется в Главный комитет по крестьянскому делу.
 Александр II
 Основы будущей реформы
 В рескрипте предусматривалось уничтожение личной зависимости крестьян при сохранении всей земли в собственности помещиков; предоставление крестьянам определённого количества земли, за которую они обязаны будут платить оброк или отбывать барщину, и со временем им будет предоставлено право выкупа своих усадеб (жилой дом и хозяйственные постройки).
 В.И. Назимов – виленский генерал-губернатор
 Была подготовлена новая программа отмены крепостного права. Крепостные должны были сразу приобрести свободу; землю крестьяне могли получить за выкуп при содействии правительства.
 Утро помещицы. Худ. А.Г. Венецианов







DATA/components/real_text_2.xml

 
 Публикация правительственных программ взбудоражила помещиков. Их интересы были разнообразны в зависимости от качества земли, от размера имений, их удаленности от городов, транспортных путей. Соединить эти интересы в одном законодательном акте было очень трудно. Тем не менее правительство приняло на себя такую задачу и в значительной степени ее выполнило. Огромную роль в этом сыграли учрежденные в 1859 г. 
 редакционные комиссии
 .
 Александр II призывает московских дворян приступить к освобождению крестьянства
 Редакционные комиссии
  занимались рассмотрением материалов, представленных губернскими комитетами, и составлением на их основе общего проекта закона об освобождении крестьян. Председателем комиссий был назначен генерал Я.И. Ростовцев.
 На пашне. Весна. Худ. А.Г. Венецианов
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 Четыре напряженных года работы потребовалось, чтобы подготовить реформу 19 февраля 1861 г. В шестую годовщину своего вступления на престол Александр II подписал знаменитый 
 Манифест об отмене крепостного права
  и ряд положений, раскрывающих 
 условия освобождения крестьян
 .
 Народ приветствует Царя-освободителя на Дворцовой площади, 19 февраля 1861 г.
 Манифест об отмене крепостного права
 Первоначально по манифесту крестьяне получали только личную свободу. Все земли оставались за помещиками, последние представляли крестьянам в пользование их же усадьбу и земельный надел. За это крестьяне, получившие наименование временнообязанных, несли в пользу помещика барщину или платили оброк.
 Крестьянская община, т. е. население одного помещичьего имения, должна была 
 выкупать
  свои земли, и после этого временнообязанные крестьяне становились собственниками. 
 Манифест 19 февраля 1861 года
 Для осуществления выкупа государство предоставляло крестьянам ссуду, ее крестьянская община обязывалась погашать в течение 49 лет в виде ежегодных платежей, превращавшихся в своеобразный налог.
 Вот-те и батькин обед. Худ. А.Г. Венецианов
 По манифесту около 10 млн. душ мужского пола бывших помещичьих крестьян получили свободу. Размеры крестьянских наделов были неравномерны и колебались по регионам от 2 до 42 десятин на мужскую душу. В среднем получалось около 3,5 десятины на одну душу.
 При существовавшей тогда агротехнике это было намного меньше, чем необходимо, чтобы обеспечить прожиточный минимум. Совсем не получило земли 724 тыс. дворовых и 137 тыс. крестьян мелкопоместных дворян. 20% земли у крестьян было отрезано.
 На жатве. Лето. Худ. А.Г. Венецианов
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 Законодательные акты 1861 г. явились только началом реформы, проводившейся в жизнь на протяжении 
 целого поколения крестьян
 . Главная причина этого заключалась в том, что цена земли, а следовательно и выкупа, была сильно завышена. Помещикам было невыгодно расставаться с землей, а крестьянам слишком дорого выкупать.
 Спящий пастушок. Худ. А.Г. Венецианов
 В первые годы положение крестьян фактически не изменилось, и лишь после перехода на выкуп они освободились от барщины и ряда других натуральных повинностей. Перейти к выкупу не торопились ни помещики, ни крестьяне. Спустя 20 лет после начала реформы лишь половина бывших крепостных освободилась от временнообязанных отношений, и в 1882 г. все они были, наконец переведены на выкуп.
 Новая сказка. Худ. Н. Богданов-Бельский
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 Крестьянская реформа 1861 г. стала одним из важнейших событий в истории России. Она явилась переломным моментом, гранью между двумя эпохами — феодализмом и капитализмом, создала условия для утверждения капиталистического уклада в экономике страны в качестве господствующего.    
 Однако реформа сохранила в деревне крепостнические пережитки и прежде всего — помещичье землевладение. К тому же крестьяне так и не получили землю в полную собственность, а значит, не имели возможности перестроить свое хозяйство на новый лад.
 Памятник Александру II в Москве
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 Чтение манифеста (Освобождение крестьян). Худ. Б.М. Кустодиев


 
 
 

 
 
 Александр II понимал, что России необходимы глубокие реформ. Для него было ясно, что ключевым вопросом является отмена крепостного права, о необходимости которой он заявил уже в 1856 г. Официальная история освобождения крестьянства начинается с 1857 г., когда был издан рескрипт (именной указ), в котором формулировались  основы будущей реформы.

 
 Вскоре стало ясно, что такие условия освобождения крестьян неприемлемы. С 1858 г. начинается открытая  подготовка реформы: созданный годом раньше Секретный комитет преобразуется в Главный комитет по крестьянскому делу.


 
 Александр II


 
 
 

 
 Основы будущей реформы
 
 В рескрипте предусматривалось уничтожение личной зависимости крестьян при сохранении всей земли в собственности помещиков; предоставление крестьянам определённого количества земли, за которую они обязаны будут платить оброк или отбывать барщину, и со временем им будет предоставлено право выкупа своих усадеб (жилой дом и хозяйственные постройки).


 
 В.И. Назимов – виленский генерал-губернатор


 
 
 

 
 
 Была подготовлена новая программа отмены крепостного права. Крепостные должны были сразу приобрести свободу; землю крестьяне могли получить за выкуп при содействии правительства.


 
 Утро помещицы. Худ. А.Г. Венецианов


 
 
 

 
 
 Публикация правительственных программ взбудоражила помещиков. Их интересы были разнообразны в зависимости от качества земли, от размера имений, их удаленности от городов, транспортных путей. Соединить эти интересы в одном законодательном акте было очень трудно. Тем не менее правительство приняло на себя такую задачу и в значительной степени ее выполнило. Огромную роль в этом сыграли учрежденные в 1859 г.  редакционные комиссии.


 
 Александр II призывает московских дворян приступить к освобождению крестьянства


 
 
 

 
 
 
 Редакционные комиссии занимались рассмотрением материалов, представленных губернскими комитетами, и составлением на их основе общего проекта закона об освобождении крестьян. Председателем комиссий был назначен генерал Я.И. Ростовцев.


 
 На пашне. Весна. Худ. А.Г. Венецианов


 
 
 

 
 
 Четыре напряженных года работы потребовалось, чтобы подготовить реформу 19 февраля 1861 г. В шестую годовщину своего вступления на престол Александр II подписал знаменитый  Манифест об отмене крепостного права и ряд положений, раскрывающих  условия освобождения крестьян.


 
 Народ приветствует Царя-освободителя на Дворцовой площади, 19 февраля 1861 г.


 
 
 

 
 Манифест об отмене крепостного права
  Первоначально по манифесту крестьяне получали только личную свободу. Все земли оставались за помещиками, последние представляли крестьянам в пользование их же усадьбу и земельный надел. За это крестьяне, получившие наименование временнообязанных, несли в пользу помещика барщину или платили оброк. 
  Крестьянская община, т. е. население одного помещичьего имения, должна была  выкупать свои земли, и после этого временнообязанные крестьяне становились собственниками. 


 
 Манифест 19 февраля 1861 года


 
 
 

 
 
 Для осуществления выкупа государство предоставляло крестьянам ссуду, ее крестьянская община обязывалась погашать в течение 49 лет в виде ежегодных платежей, превращавшихся в своеобразный налог.


 
 Вот-те и батькин обед. Худ. А.Г. Венецианов


 
 
 

 
  По манифесту около 10 млн. душ мужского пола бывших помещичьих крестьян получили свободу. Размеры крестьянских наделов были неравномерны и колебались по регионам от 2 до 42 десятин на мужскую душу. В среднем получалось около 3,5 десятины на одну душу. 
  При существовавшей тогда агротехнике это было намного меньше, чем необходимо, чтобы обеспечить прожиточный минимум. Совсем не получило земли 724 тыс. дворовых и 137 тыс. крестьян мелкопоместных дворян. 20% земли у крестьян было отрезано.

 
 На жатве. Лето. Худ. А.Г. Венецианов


 
 
 

 
 
 Законодательные акты 1861 г. явились только началом реформы, проводившейся в жизнь на протяжении  целого поколения крестьян. Главная причина этого заключалась в том, что цена земли, а следовательно и выкупа, была сильно завышена. Помещикам было невыгодно расставаться с землей, а крестьянам слишком дорого выкупать.


 
 Спящий пастушок. Худ. А.Г. Венецианов


 
 
 

 
 
 В первые годы положение крестьян фактически не изменилось, и лишь после перехода на выкуп они освободились от барщины и ряда других натуральных повинностей. Перейти к выкупу не торопились ни помещики, ни крестьяне. Спустя 20 лет после начала реформы лишь половина бывших крепостных освободилась от временнообязанных отношений, и в 1882 г. все они были, наконец переведены на выкуп.


 
 Новая сказка. Худ. Н. Богданов-Бельский


 
 
 

 
 
 Крестьянская реформа 1861 г. стала одним из важнейших событий в истории России. Она явилась переломным моментом, гранью между двумя эпохами — феодализмом и капитализмом, создала условия для утверждения капиталистического уклада в экономике страны в качестве господствующего.    

 
 Однако реформа сохранила в деревне крепостнические пережитки и прежде всего — помещичье землевладение. К тому же крестьяне так и не получили землю в полную собственность, а значит, не имели возможности перестроить свое хозяйство на новый лад.


 
 Памятник Александру II в Москве
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		 Модуль запускается...
		 
			_global.shell_version = 6;
			_global.testUserSession = resourceExists ("M:\\sound\\p00.mp3");
			if (_global.testUserSession) alert ("****************** Attention!!! testUserSession!");
		
		 
		 
		 
			
  		 
	 		 
			 
				API_1484_11.Initialize("");
				trace( '************** API_1484_11.Initialize();');
				_level0.myModule = this;
				this._myUpdate.play();
			 
	 		 

 			 
				 1;
				 
					if (_root.skinLetter == "V") {
						var customizePage = new Composition ();
						customizePage._class = "CCustomizePage";
						customizePage.name = "customizePage";
						customizePage.parent = scene;		
						_myUpdate.stop();
					}
									
				 1;
				 
					init (_level0.SETUP_URL_xml);
					if (_root.skinLetter != "V") toolbar.numbers.init();
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");
					trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");' );
					
			
 		
	 	 
			if (_root.now == undefined) _root.now = 0;
			if (_root.now == 0) {
				API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");' );
				API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "");' );
			} else {
				if (progressLevel == 0) {
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");
					trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");' );
				}
				API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "normal");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "normal");' );
			}
			var session_S = _root.now % 60;
			var session_M = ((_root.now - session_S)/60) % 60;
			var session_H = ((_root.now - session_M*60) - session_S)/3600;		
			var session_HMS = "PT" + session_H + "H" + session_M+ "M" + session_S + "S";
			API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", session_HMS);
			trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", ' + session_HMS + ');' );
			if (_level0.myModule.tree.attributes["type"] == "k") {
				if (_global.Ocenka == undefined) _global.Ocenka = 0;
				if (_global.OcenkaDone != true) {
					API_1484_11.SetValue("cmi.score.scaled", _global.Ocenka.toString());
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.score.scaled", "' + _global.Ocenka + '");' );
				}
				if (progressLevel == "1") {
					API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", (_global.Ocenka >= 0.5) ? "passed" : "failed");
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "' + ((_global.Ocenka >= 0.5) ? "passed" : "failed") + '");' );
				} else {
					API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "unknown");
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "unknown");' );
				}
			}
	 		API_1484_11.Terminate("");
			trace( '************** API_1484_11.Terminate();');
//			for (var i=0; i<50000000; ++i) ++ _root.now;
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		 x-oms-module
		 HISTRY_2.4.5.32i1_Otmena_krepostnogo_prava_v_Rossii
	
	 
		 URN:X-RUS-FCIOR
		 07A51C84-7527-713A-E9F7-B5889619D6D3
	
	 
		 Отмена крепостного права в России
	
	 ru
	 
		 8 класс. Модуль предназначен для изучения вопроса отмены крепостного права в России для детей с ограниченными возможностями здоровья, в том числе для слабовидящих. Рассматриваются вопросы:  причины отмены крепостного права,  подготовки к реформе, условия освобождения крестьян.
	
	  отмена крепостного права  манифест 19 февраля  реформы



 
	 
		 1.0.0.9
	
	 
		 LOMv1.0
		 final
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 publisher
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
	     
			 2010-10-28
	    
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 author
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.С.Федотьев

N;language=ru:Федотьев;Дмитрий;Сергеевич

TITLE;language=ru:ассистент кафедры русской истории

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 director
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Т.В.Николаева

N;language=ru:Николаева;Татьяна;Владимировна

TITLE;language=ru:кандидат исторических наук, старший преподаватель кафедры истории

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 technical implementer
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.Д.Добромыслов

N;language=ru:Добромыслов;Дмитрий;Дмитриевич

TITLE;language=ru:технический разработчик

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 technical implementer
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.С.Эхов

N;language=ru:Эхов;Дмитрий;Сергеевич

TITLE;language=ru:технический редактор

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	

	 
		 2010-10-28
	
	 
		 Санкт-Петербург
	



 
	 
		 x-oms-metadata
		 HISTRY_2.4.5.32i1_Otmena_krepostnogo_prava_v_Rossii
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 creator
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
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	 application/xml
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		 open
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		 LOMv1.0
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		 LOMv1.0
		 teacher
	
	 
		 LOMv1.0
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		 LOMv1.0
		 no
	
	 
		 LOMv1.0
		 yes
	
	 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Федеральный орган исполнительной власти "Министерство образования и науки России"

N;language=ru:Министерство образования и науки России;Федеральный орган исполнительной власти

NICKNAME;language=ru:Минобрнауки

ORG;language=ru:Министерство образования и науки России

ADR;language=ru:;;ул. Тверская, 11;Москва;;125993;Россия

END:VCARD
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SCRIPT/class/class.xml

 

 
	 
	  opacity = _level0.SETUP_COLOR_grey.alpha/100 


 
	 
		border=16;
		imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img +
			((_level0.customColor != undefined) ? ("Custom_zametka_" + _level0.customColor + ".png") : "zametka.png");
	
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 
		border=16;
		imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img +
			((_level0.customColor != undefined) ? ("Custom_zametka_" + _level0.customColor + ".png") : "enlarge.png");
	
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 
		imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"kuku.png"; init(4,false); enabled=false;
	  	if (_level0.myModule.tree.attributes["type"] != "i")
	  		_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this,
	  			(y==13) ? "Пока ни одно задание не выполнено" : 
	  				"Здесь будет оценка вашей работы.<br/>Щелчок мышью по окошку скопирует текст в буфер обмена.",
	  			(x < 200), -20);
	
	 
		_level0.myModule.tooltip_txt.copyToClipboard();
		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";
		scene.SND_copied.rewindAndPlay();	
	
	 
	 00:00


 
	 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"button_close.png"; init(3,true);
	 this.fireEvent ("onRollOut");


 
	 this.init(3, 190, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 266, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 228, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 
		 init(3, 114, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 152, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 76, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
	 
		 
			if (Event.command == "makePanorama")  {
				var mmm = Event.parameters.split('|');
				this.hasPanorama = true;
				this.panoramaMinM = new Number(mmm[0]);
				this.panoramaMaxM = new Number(mmm[1]);
				this.elemEnlarged.enlargeM = _level0.currentMashtab = 
					Math.max (Math.min (_level0.currentMashtab, this.panoramaMaxM), this.panoramaMinM);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
			if (Event.command == "keyPressed")  {
				this.parent.onKeyDownEx(Number(Event.parameters));
			}
			if (Event.command == "onRelease")  {
				var xy = Event.parameters.split('|');
				_level0.currentCenterX += new Number(xy[0]);
				_level0.currentCenterY += new Number(xy[1]);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
		
	
	 
	  
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (107); 
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (109); 
	
	 
		 init(3, 0, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (38); 
	
	 
		 init(3, 44, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (40); 
	
	 
		 init(3, 88, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (37); 
	
	 
		 init(3, 132, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (39); 
	
	 
		this.onKeyDownEx = function (keyCode) {
			switch (keyCode) {
				case 107: // +
				case 187: 
					_level0.currentMashtab = Math.max(-0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMaxM); // максимальный масштаб увеличения
					break;
				case 109: // -
				case 189:
					if (this.width > 105 && this.height > 105)
						_level0.currentMashtab = Math.min (0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMinM);
					else return;
					break;
				case 37: // left
					_level0.currentCenterX -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 39: // right
					_level0.currentCenterX += 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 38: // up
					_level0.currentCenterY -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 40: // down
					_level0.currentCenterY += 20;
				case -1:
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 13: // enter
				case 56: // 8
				case 106: // *
					_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = _level0.currentMashtab = 0;
					break;
				default: return;
			}
			_level0.currentSlideN *= -1;
			this.closeButton.fireEvent ("onRelease");
			this.closeButton.fireEvent ("onRollOut");
			this.largePic.elemEnlarged.tryEnlarge();
		}
	


 
	 
	 
	 
	 
	 


 
	 
		 init(4, 0, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Факты", true, 25);
	
	 
		 init(4, 59, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Факультатив", true, 25);
	
	 
		 init(4, 118, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Это интересно", true, 25);
	


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	  function init (pa, curTeg) { tree = curTeg; } function preparePic () { } 


 
	 


 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
	 
	 
	 
		if (_level0.customColor != undefined)
			background_y.src = _level0.SETUP_PATH_img + "Custom_back_" + _level0.customColor + ".png"
	
	 
		 
		border=16; 
		imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + 
			((_level0.customColor == undefined) ? "tSkin_green.png" : ("Custom_green_" + _level0.customColor + ".png"));
		
	
	 
	 
		 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_mostGreen.png";
	
	 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
 
 

 
	 
	 
	 
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 
			 _level0.copyToClipboard (this);	
	
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 
			 _level0.copyToClipboard (this);	
	
	 
	 


 








SCRIPT/class/Elem.js

this.pic = null;

this.frame = null;

this.tree = null;

this.up = null;

this.x = 0;

this.y = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.w0 = 100;

this.h0 = 100;

//this.titleField = null;

this.titleNode = null;



this.enlargeM = 1;

this.enlargeCorner = 0xC0C0C0;

this.isMovie = false;

this.slides = new Array ();



function init (pa, curTeg) {

	tree = curTeg;

	up = pa;

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) tree.attributes.notCollect = true;

	if ((tree.attributes.noFrame == true) && (tree.attributes.notEnlarge == undefined)) tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.enlargeScale != undefined) enlargeM = tree.attributes.enlargeScale;

	if (tree.attributes.snapshot == undefined) load ();

		else loadSnapshot (tree.attributes.snapshot);

}	

	

function load () {

	if (tree.attributes.src != undefined) loadSnapshot (tree.attributes.src);

}



function loadSnapshot (fileName0) {

	var fileName = fileName0;

	switch (fileName.substr(-4, 4)) {

		case ".swf":	

			if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

			pic = new Flash ();

			pic.playing = true; 

			break;			

		case ".gif":	

			pic = new Animation ();

			pic.playing = pic.loop = true; 

			break;			

		default: // возможно, будут другие форматы чисто под плеер

			pic = new Image ();

			++ _global.restToLoad;

			pic.onLoad = function () { if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad() }			

	}

	pic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

	pic.frame__depth = --up.wasDepth;

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}

	

function preparePic () {

	setPicSize ();

}



function decor () { 

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.visible == false) { // v2

		if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) this.pic.enabled = false;

		else { 

			this._visible = false;	

			this.opacity = 0;

		}

	}

	if (tree.attributes.noFrame != true) {

		frame = new Composition ();

		frame.depth = pic.frame__depth;

		with (frame) {

			_class = "ui_CFrame";

			border = 22;

			x = -15;

			y = -15;

			parent = this;

			imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "frame.png";

			resize (pic.width + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame, pic.height + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame);

		}

	}

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		useHandCursor = false;

		onRollOver = function () {

			if (_root.skinLetter == "V") {

				scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";

				scene.SND_copied.rewindAndPlay();				

			}

			with (this.lupa) crop (0, 0, width, height);		

			lupa.show();

		}

		onRollOut = function () {

			lupa.hide();

		}

		onPress = function () {

			with (lupa) crop (0, height, width, height);		

		}

		onRelease = function () {

			onRollOver ();

			tryEnlarge ();

		}

	}

}



function title_ () { 

	var titles = tree.childNodes;

	for (var titleN=0; titleN < titles.length; titleN++) {

		var tn = titles.item(titleN);

		

		switch (tn.nodeName) {

		case "title":

			titleNode = tn;

			if (tn.attributes.hide == true) break;

			if (tn.attributes.width == undefined) {

				tn.attributes.width = pic._width;

				tn.attributes.x = 0;

				tn.attributes.y = pic._height+_level0.SETUP_ELEM_dyTitle;

				if (_global.module_version >= 2) if (tree.attributes.noFrame == true) tn.attributes.y -= 10; // v2

			}

			if (tn.attributes.align == undefined)			

				tn.attributes.align = (_level0.myModule.tree.attributes.default_align == undefined) ? "right" : _level0.myModule.tree.attributes.default_align;	

			var textWasCreated = _level0.textWrite (_level0.XMLcontentToString (tn), tn.attributes.x, tn.attributes.y + 5, 

				tn.attributes.width, "ST_element_title", tn.attributes.align, this);

			textWasCreated.depth = this.pic.depth;

			break;

		case "slide":

			this.slides.push (tn);

			break;

		}

	}		

}

	

function setPicSize () {

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.width == undefined) {

		if (tree.attributes.height == undefined) {

			pic.wasAutosized = true;

			tree.attributes.width = pic.width;

			tree.attributes.height = pic.height;

			

			var mwh = Math.min (_level0.SETUP_SCR_w / tree.attributes.width, 

								_level0.SETUP_SCR_h / tree.attributes.height);

			if (mwh < 1) {

				tree.attributes.width *= mwh;

				tree.attributes.height *= mwh;

			}

			

		} else tree.attributes.width = pic.width / pic.height * tree.attributes.height;

	} else if (tree.attributes.height == undefined) tree.attributes.height = pic.height / pic.width * tree.attributes.width;

	

	w0 = pic.width;

	h0 = pic.height;

	

	pic.width = Math.round(tree.attributes.width);

	pic.height = Math.round(tree.attributes.height);

	

	if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = 0;

	x = tree.attributes.x;

	if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = 0;	

	y = tree.attributes.y;

}



function tryEnlarge () {

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) {

		_level0.gotoRef (tree.attributes.id_ref);

		return;

	}

	_level0.playSound ();

	var pageEnlarge = _level0.myModule.pageEnlarge;

	pageEnlarge.i = pageEnlarge.c = undefined;

	pageEnlarge.cycling = (tree.attributes.cycling == true);

	pageEnlarge.noButton = ! isMovie || (tree.attributes.noButton == true);

	pageEnlarge.largePic = undefined;

	if ((this.slides.length > 0) && (_level0.currentSlideN == 0)) _level0.currentSlideN = 1;

	

	with (pageEnlarge) {

		var attributes = (_level0.currentSlideN == 0) ? tree.attributes : this.slides[_level0.currentSlideN - 1].attributes;

		var fileName = attributes.src;

	

		switch (fileName.substr(-4, 4)) {

			case ".swf":	

				largePic = largeFlash;

				if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

				break;			

			case ".gif":	

				largePic = largeAnimation;

				break;			

			case ".avi":	

			case ".mpg":	

			case ".mpeg":	

			case ".mp4":	

				largePic = largeVideo;

				break;			

			default:

				largePic = largeImage;

		}

		if (largePic.src != (_level0.SETUP_PATH_media + fileName)) {

			largePic.hasPanorama = false;

			largePic.panoramaMinM = (_root.skinLetter == "V") ? 0.5 : enlargeM;

			largePic.panoramaMaxM = (_root.skinLetter == "V") ? 2 : enlargeM;

			largePic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

			_level0.currentMashtab = 0;

		}

		var wasNotResized = (_level0.currentMashtab == 0);

		if (wasNotResized) _level0.currentMashtab = enlargeM;



		if (largePic.gotoAndStop != undefined) largePic.gotoAndStop (0);

		largePic.show();

		

		largePic.elemEnlarged = this;

		

		var picMedia = largePic.getMediaSize ();

		var w_ = picMedia.width * _level0.currentMashtab;

		var h_ = picMedia.height * _level0.currentMashtab;

		if (w_ * h_ == 0) return;

		

		if (((_root.skinLetter != "V") && (_global.module_version <= 2)) || _level0.currentFitPage) {

			var mw = _level0.SETUP_LARGE_wMax / w_;

			var mh = _level0.SETUP_LARGE_hMax / h_;

			var m = Math.min (Math.min (mw, mh), 1);

			w_ *= m;

			h_ *= m;

			_level0.currentMashtab *= m;

			if (wasNotResized) enlargeM = _level0.currentMashtab;

 			_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

 			_level0.currentFitPage = false;

 		}

		

		var cropW = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_wMax, w_);

		var cropH = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_hMax, h_);



		_level0.currentCenterX = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterX, (cropW - w_) / 2), (w_ - cropW) / 2);

		_level0.currentCenterY = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterY, (cropH - h_) / 2), (h_ - cropH) / 2);

		var x_0 = (1024 - _level0.SETUP_LARGE_wMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2; // 1024 - общая ширина экрана

		var y_0 = (_level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_LARGE_hMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2;

		var x__ = (1024 - w_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterX; // 1024 - общая ширина экрана

		var y__ = (_level0.SETUP_SCR_h - h_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterY;

		

		var cropX = (Math.max (x_0 - x__, 0));

		var cropY = (Math.max (y_0 - y__, 0));

		

		if (largePic != largeFlash)

		largePic.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

			Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

			

		x__ += cropX;

		y__ += cropY;

		

		largePic.x = x__;

		largePic.y = y__;

		largePic.width = Math.round(cropW);

		largePic.height = Math.round(cropH);		

		w_ = cropW;

		h_ = cropH + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		

		if ((largePic == largeFlash) && largePic.hasPanorama) {

			var val = '' + (cropX/_level0.currentMashtab) + '|' + (cropY/_level0.currentMashtab) + '|' + 

				(largePic.width/_level0.currentMashtab) + '|' + (largePic.height/_level0.currentMashtab);

			var out=largePic.callFunction("<invoke name='panorama' returntype='xml'><arguments><string>"+val+"</string></arguments></invoke>");

		}

		

		pageEnlarge.x_ = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.y_ = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.w = w_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		pageEnlarge.h = h_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame;



		if ((_level0.currentSlideN != 0)) {

			i = _level0.XMLtoString (this.slides[_level0.currentSlideN - 1].firstChild);

		} else if (titleNode != undefined) {

			i = _level0.XMLtoString (titleNode);

			var title_arr = i.split("<");

			i = "";

			for (var title_i = 0; title_i < title_arr.length; ++title_i) 

				if (title_arr[title_i].split(">").length > 1) i += title_arr[title_i].split(">")[1];	

		}

		if (i == "") i = undefined;

		if (i != undefined) {

			txt_i.x = x__;

			txt_i.y = y__ + h_ - 40;

			txt_i.width = w_;

			txt_i.value = i;

			txt_i.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_i.visible = (i != undefined);

		

		c = attributes.copyright;

		if ((c != undefined) && (c != "")) {

			txt_c.x = x__;

			txt_c.y = txt_i.y;

			txt_c.width = w_;

			txt_c.value = String.fromCharCode(169) + c;

			txt_c.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_c.visible = false;



		if ((i != undefined) && (c != undefined)) {

			copyrightButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			copyrightButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			copyrightButton.show();

			copyrightButton.c.show();

			copyrightButton.i.hide();

			copyrightButton.c.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.i.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_i.hide();

				pageEnlarge.txt_c.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}

			copyrightButton.i.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.c.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_c.hide();

				pageEnlarge.txt_i.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}		

		} else {

			copyrightButton.hide();

		}

	

		copypasteButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

		copypasteButton.y = y__ + 45;

		copypasteButton.onRelease = function () {

			_level0.copyToClipboard (largePic);

		}



		playButton.play.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.stop.show();

			this.parent.parent.largePic.play();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		playButton.stop.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.play.show();

			if (isMovie) this.parent.parent.largePic.stop();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		largePic.onPlayed = function () {

			this.rewind();

			if (! this.parent.cycling) this.parent.playButton.stop.onRelease();

				else this.play(); // иначе думает что флеш не играет на 2-м круге				

		}

		if (isMovie) largePic.rewind();

		if (! noButton) {

			playButton.show();

			playButton.stop.show();

			playButton.play.hide();

			playButton._x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			playButton._y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 80;

		} else {

			playButton.hide();

		}



		if (_level0.currentMashtab < enlargeM) {

			copyrightButton.hide();

			pageEnlarge.txt_i.hide();

			pageEnlarge.txt_c.hide();

		}

		

		if (isMovie) largePic.play();

		

		if (this.slides.length > 0) {

			prevButton.visible = (_level0.currentSlideN != 1);

			if (prevButton.visible) {

				txt_i.x += 45;

				txt_c.x += 45;

				txt_i.width -= 45;

				txt_c.width -= 45;

			}

			nextButton.visible = (_level0.currentSlideN != this.slides.length);

			if (nextButton.visible && copyrightButton.visible) {

				copyrightButton.x -= 43;

				txt_i.width -= 43;

				txt_c.width -= 43;

			}

			prevButton.x = x__;

			nextButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			prevButton.y = nextButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			prevButton.elemEnlarged = nextButton.elemEnlarged = this;

			prevButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN - 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

			nextButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN + 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

		} else {

			prevButton.visible = nextButton.visible = false;

		}

		up.x = down.x = x__ + cropW / 2 - 22;

		up.y = y__ - 17;

		down.y = y__ + cropH - 27;

		left.x = x__ - 17;

		right.x = x__ + cropW - 27;

		left.y = right.y = y__ + cropH / 2 - 22;

		plus.x = minus.x = copypasteButton.x;

		plus.y = copypasteButton.y + 45;

		minus.y = plus.y + 45;

		up.visible = cropY >= 1;

		left.visible = cropX >= 1;

		down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

		right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

		plus.visible = (_global.module_version >= 3) && (_level0.currentMashtab < largePic.panoramaMaxM);

		minus.visible = _level0.currentMashtab > largePic.panoramaMinM;

		

		if ((up.visible || left.visible || down.visible || right.visible) && (largePic != largeFlash)) {

			largePic.onPress = function () {

				var xm = this.xMouse;

				var ym = this.yMouse;

				this.onMouseMove = function () {					

					_level0.currentCenterX -= cropX;

					_level0.currentCenterY -= cropY;		 

					cropX -= this.xMouse - xm;

					cropY -= this.yMouse - ym;

					xm = this.xMouse;

					ym = this.yMouse;

					cropX = Math.max (Math.min (cropX, picMedia.width * _level0.currentMashtab - cropW), 0);

					cropY = Math.max (Math.min (cropY, picMedia.height * _level0.currentMashtab - cropH), 0);					

					_level0.currentCenterX += cropX;

					_level0.currentCenterY += cropY;		

					this.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

						Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

					this.width = Math.round(cropW);

					this.height = Math.round(cropH);		

					this.parent.up.visible = cropY >= 1;

					this.parent.left.visible = cropX >= 1;

					this.parent.down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

					this.parent.right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

				}

				this.onRelease = this.onReleaseOutside = function () {

					this.onMouseMove = null;

					this.onRelease = null;

					this.onReleaseOutside = null;

				}

			}

			largePic.useHandCursor = true;

		} else {

			largePic.useHandCursor = false;

			largePic.onPress = null;

		}

		

		largePic.onKeyDown = function () {

			this.parent.onKeyDownEx (_global.Key.keyCode);

		}



		_global.setFocus(largePic);

	}



	_level0.text_trim (pageEnlarge);

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	sp[sp.length-1].enabled = false;

	pageEnlarge.show();

	sp.push (pageEnlarge);

	_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

}








SCRIPT/class/ElemAnime.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemFrame.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

	if ((_global.module_version < 1) && (tree.attributes.enlargeScale == undefined)) enlargeM = 2;

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);	

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/lupa.png";

			x = pic.width - 57;

			height = 123;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	} else {

		pic.onRelease = function () {

			this.copyToClipboard();

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemInteractive.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/mouse.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 75;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemText.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



this.curTextN = 0;

	

function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	tree.attributes.noFrame = true;

	tree.attributes.height = 1;

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wHeader0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xHeader0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yHeader0;

		break;

	case "auto_content0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wContent0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xContent0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yContent0;

		break;

	default:

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wText;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xText;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yText;

		break;

	}

	pic = new Composition ();

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_header0"));

		tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.attributes["name"]));

		break;

	case "auto_content0": 

		var i = 1;

		for (var nod = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.firstChild; nod != null; nod = nod.nextSibling) {

			if ((nod.nodeName == "commonPage") && (nod.attributes.title != undefined) && (nod.attributes.title != "") && (i < 8)) {

				tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_content0"));

				tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (nod.attributes.title));

				var a1 = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("i");

				a1.value = (i++).toString();

				tree.lastChild.attributes.setNamedItem(a1);

			}

		}

	case undefined:

		break;

	default: _level0.myModule.tableIds.push (this);

	}

	

	this.curTextN = 0;

	var curY = 0; //pic._y;

	

	for (var n = tree.firstChild; n != null; n = n.nextSibling) {

		substNode (n);

		switch (n.nodeName) {

		case "p" :

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY, tree.attributes.width - 42, "ST_sound", n.attributes.align);

			} else if (n.attributes["class"] != undefined) 

				curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_" + n.attributes["class"], n.attributes.align);

				else curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_p", n.attributes.align);					

			break;

		case "definition" :

			var ramka = new Composition();

			with (ramka) {

				_class = "ui_CFrame"	

				x = -12;

				y = curY + 1;

				border = 16; 

				depth = 1;

				imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img + 

					((_level0.customColor == undefined) ? "tSkin_greener.png" : ("Custom_tSkin_greener_" + _level0.customColor + ".png"));

				parent = pic;

			}

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			XMLcontent = XMLcontent.replace("<definition","<p").replace("</definition>","</p>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY + 10, tree.attributes.width - 42, "ST_definition_sound") + 10;

			} else curY = showP (XMLcontent, 0, curY + 10, tree.attributes.width, "ST_definition") + 10;		

			ramka.resize (pic._width + 20, curY - ramka.y - 3)	

			break;

		case "h1" :

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_h1");					

			break;

		case "auto_header0" : 

			// автоматически создаваемое на 0-й странице

			var s = ""; // разбиваем на строки по предложениям

			var s0 = _level0.XMLcontentToString(n);

			for (var i = 0; i < s0.length; ++i) if (s0.charAt (i++) == '.') s += '.<br>'

				else s += s0.charAt (--i);	

			curY = showP (s.toUpperCase(), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_auto_header0");					

			break;

		case "auto_content0" :

			var kn = new Composition;

			kn._class = "ui_COffsetSkinedButton";

			kn.x = 0;	

			kn.y = curY;	

			var i = n.getAttribute ("i");

			kn.parent = pic;

			kn.init(4, (i-1) * 30, 0, 30, 30, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png"); 

			kn.pageN = i;

			kn.onRelease = function () {_root.gopage = this.pageN}

			_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, "Перейти на страницу " + i, false, 10);

			

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 37, curY + ((_root.skinLetter == "V") ? 0 : 5),

				 tree.attributes.width, "ST_auto_content0") + 5;			

			

			break;

		}

	}

}



function showP (s, x_, y_, w, stylo, align) {

	var curText = _level0.textWrite (s, x_, y_, w, stylo, align, pic);

	return (y_ + curText._height + 6);

}

		

function substNode (n) {

	switch (n.nodeName) {

	case "keyword" :

		if (n.attributes.infinitive == undefined) _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.firstChild.nodeValue, page:up});

			else _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.attributes.infinitive, page:up});

		n.attributes.type = "keyword";

	case "font":

		if (_level0.customColor != undefined) n.attributes.color = scene["ST_p"].color;

		var aColor = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("color");

		aColor.value = (n.attributes.type == "keyword") ? scene["ST_keyword"].color : n.attributes.color;

		if (aColor.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aColor);

		

		var aSize = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("size");

		aSize.value = n.attributes.size;

		if (aSize.value != undefined) {

			if (aSize.value.indexOf("p") < 0) aSize.value += "px";

			n.attributes.setNamedItem(aSize);

		}

		

		var aFace = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("face");

		aFace.value = n.attributes.face;

		if (aFace.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aFace);

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

		break;		

	case "a" :

		var a = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("href");

		a.value = n.attributes.id_ref;

		n.attributes.setNamedItem(a);

		break;

	case "space" :

		n.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode ("&nbsp;"));

		break;

	default :

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

	}

}








SCRIPT/class/ElemThing.js

function init (pa, curTeg) {

	this.s_active = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

	_level0.myModule.tableThings.push (this);	

}



function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.noFrame != false) tree.attributes.noFrame = true;

	if (sys_param("class") != null) tree.attributes.src = sys_param("class");

	if (tree.attributes.src.indexOf(".") == -1) {

		pic = new Composition ();

		pic._class = tree.attributes.src;

		pic.depth = --up.wasDepth;

		pic.parent = this;

	}

	else {

		Elem_load ();

	}

	if (sys_param("enabled") == "false") this.enabled = false // v4a

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	this.x00 = this._x;

	this.y00 = this._y;

	this.d00 = this.depth;



	this.setInterval ("onEnterFrame1()", 100);

	this.id = tree.attributes.id;

}



function onEnterFrame1 () {

	if (_global.restToLoad != 0) return;

	if (this.inited == undefined) {

		this.inited = true;

		this._xscale = this._yscale = 1;

		if (this.pic.$init) this.pic.$init ();

		if (this.pic.reset) this.pic.reset ();

 	}

	if (this.t_alpha != undefined) { // плавная прозрачность

		if (this.t_alpha == 1) this._visible = true;

		if (Math.abs(this.t_alpha - this.opacity) <= _level0.SETUP_THING_aStep) {

			this.opacity = this.t_alpha;

			this.t_alpha = undefined;

			if (this.opacity == 0) this._visible = false;

		} else {

			if (this.t_alpha > this.opacity) this.opacity += _level0.SETUP_THING_aStep;

				else this.opacity -= _level0.SETUP_THING_aStep;

		}

	}

		

	if (this.t_y != undefined) { // флаг проверяем только по y

		var l = Math.sqrt (Math.pow(this.t_x - this._x, 2) + Math.pow(this.t_y - this._y, 2));

		if (((this.t_x - this._x) * this.d_x) < 0) this.d_y = undefined; // проскочили почему-то

		if (((this.t_y - this._y) * this.d_y) < 0) this.d_y = undefined;

		if (this.d_y == undefined) { // флаг проверяем только по y

			this.d_x = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_x - this._x) / l;

			this.d_y = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_y - this._y) / l;

			this.xDouble = this._x;

			this.yDouble = this._y;

		}

		if (l <= _level0.SETUP_THING_xStep) {

			this._x = this.t_x;

			this._y = this.t_y;

			this._xscale = this._yscale = 1;

			this.d_y = undefined;

			this.t_y = undefined;

			this.depth = this.d00;

		} else {

			this.xDouble += this.d_x;

			this.yDouble += this.d_y;

			this._x = this.xDouble;

			this._y = this.yDouble;

			this._xscale = this._yscale = 1;

		}

	}

}



function sys_param (name_) { // sys_param () - все параметры через LF

	var all_params = "";



	var xmlChilds = this.tree.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) {

		var nod = xmlChilds.item(i);

		if (nod.nodeName != "param") continue;

		if ((name_ == null) || (name_ == nod.attributes["name"]))

			if (nod.childNodes) if (nod.firstChild != null) all_params += "\n" + nod.firstChild.nodeValue;

	}

	if (all_params != "") return (all_params.substring(1));

	return (null);

}



function sys_id (sid0) { // id from sid

	if (sid0 == null) return (null);

	return (sid0 + this.tree.attributes.sid_tail);

}



function sys_sid(id0) { // sid from id

	if (id0 == null) return (null);

	return (id0.substring(0, id0.indexOf("#")));

}



function $th (id0) {

	for (var rp in _level0.myModule.tableThings)

		if (_level0.myModule.tableThings[rp].tree.attributes.id == id0) return (_level0.myModule.tableThings[rp]);

	return (null);

}



function $ths (sid0) {

	return ($th (sys_id (sid0)));

}



function $go (sid_where) {

	$go_byObject ($ths(sid_where));

}



function $go_byObject (opT) {

	this.t_x = opT._x + (opT.width - this.width) / 2;

	this.t_y = opT._y + (opT.height - this.height) / 2;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $drag() {

	this.useHandCursor = true;

	this.onPress = function() {

		this.depth = - this.up.thingDepth;

		this.mouseX = this.xMouse;

		this.mouseY = this.yMouse;

		this.mouseXstartdrag = parent.xMouse;

		this.mouseYstartdrag = parent.yMouse;

		this.t_y = undefined;

		this.onMouseMove = function () {

			this.x += this.xMouse - this.mouseX;

			this.y += this.yMouse - this.mouseY;

		}

		this.onRelease = function() {

			this.onMouseMove = null;

			if ((this.mouseXstartdrag == parent.xMouse) && (this.mouseYstartdrag == parent.yMouse) && (this.pic.__c != undefined))

				_level0.copyToClipboard (this.pic.__c);

			if (!this.$isTruePlace()) this.$back();

		}

		this.onReleaseOutside = function() {

			this.onMouseMove = null;

			this.$back();

		}

	}

}



function $self () {

	this.useHandCursor = false;

	this.onPress = null;

}



function $hide () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = false;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 0; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 0;

}



function $show () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = true;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 1; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 1;

}



function $back () {

	this.t_x = this.x00;

	this.t_y = this.y00;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $ref (ref_id, closeFunction) {

	return _level0.gotoRef (ref_id, closeFunction);

}



function $progress (pr) {

	 _level0.progressReport (pr / 100, false);

}



function $enlarge (media_id) {

	for (var e in _level0.myModule.tableIds) {

		var med = _level0.myModule.tableIds[e];

		if (med.tree.attributes.id == media_id) med.tryEnlarge ();

	}

}



function $isOnTarget (th) { // не имя, а $th(имя)

	var centerX = this.x + this.width / 2;

	var centerY = this.y + this.height / 2;

	return ((centerX > th.x) && (centerX < (th.x + th.width)) &&

		(centerY > th.y) && (centerY < (th.y + th.height)));

}



function $isOnTargetSid (sid) {

	return $isOnTarget ($ths(sid));

}








SCRIPT/class/ElemVideo.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/help.xml

 

 
	 
	 
		 
			border = 16;
			imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + 
				((_level0.customColor == undefined) ? "tSkin_green.png" : ("Custom_green_" + _level0.customColor + ".png"));
			resize(942,576)
		
	
	 

	 
		 _level0.copyToClipboard (this);	

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/lupa.png"; init(2,true);
		 
			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";
			scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/mouse.png"; init(2,true);
		 
			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";
			scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/video.png"; init(2,true);
		 
			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";
			scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);

	 
		 enabled=true; time.show();
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);

	 
		 
			init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
			_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Воспроизвести звук", true, 10);
		
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);

	 
		 
			_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 10);
		
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);
	
	 
		 
			value = 'Щелчок по <a href="x"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">ссылке</font></a> откроет окошко';
		
		 
			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";
			scene.SND_copied.rewindAndPlay();
			
		 _level0.copyToClipboard (this);		
	
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);
	 
		 _level0.copyToClipboard (this);









SCRIPT/class/Module.js

// класс Module



this.tree = null;



this.pagesCom = new Array ();

this.pagesRef = new Array ();

this.tableABC = new Array ();

this.tableMedia = new Array ();

this.tableThings = new Array ();

this.shownPages = new Array ();

this.tableIds = new Array ();



this.myXML = new XML();

this.allElements = new Array();



var wasDepth0 = 8;

var wasDepth = wasDepth0;



function init (xmlURL) {

	_global.restToLoad = 1;

	_global.restToDecor = 0;

	myXML.src = xmlURL;

	

	if (!myXML.XMLDocument) alert ("Error! Wrong format oms.xml!");

	tree = myXML.XMLDocument.firstChild;

	_level0.makeAttributes (tree);

	

	_global.module_version = (tree.attributes.version != undefined) ? tree.attributes.version : 0;

	trace ("***** OMSshell v" + _global.shell_version + "; XML v" + _global.module_version + "; Bulder v" + _global.builder_version);

	if (_global.module_version > _global.shell_version) alert ("Внимание! Версия оболочки (" + _global.shell_version + 

		") меньше указанной в сценарии (" + _global.module_version + ").");

	if (Player.version)

		with (Player.version) trace ('***** Player version: ' + major + '.' + minor + '.' + micro + '.' + build);

	else trace ('***** Player version: 1');



	var pages_nodeArray = tree.childNodes;

	for (var PageN=0; PageN < pages_nodeArray.length; PageN++) {

		var curPage = pages_nodeArray.item(PageN);

		switch (curPage.nodeName) {			

		case "commonPage" :				

			if (pagesCom.length < 9) {

				curPage.attributes.id = "¶" + pagesCom.length; // v3

				var cp = new Composition ();

				cp._class = "PageCommon";

				cp.name = "PageCommon" + pagesCom.length;

				cp.parent = this;

				cp.init (this, curPage);	

				pagesCom.push (cp);

			} else alert ("Error! Too much CommonPages!");

			break;

			

		case "refPage" :

			if (curPage.attributes.external == true) break;

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageRef";

			cp.name_ = "PageRef " + curPage.attributes.id;

			cp.name = "PageRef" + pagesRef.length;

			cp.parent = this;

			cp.init (this, curPage);	

			pagesRef.push (cp);

			break;

		}

	}

	if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad(); //основной цикл пройден 

	_global.shown_page = pagesCom[_global.gopage];

}



function mediaShow () {

	// разбираемся с медиаколлекцией	

	var medN = tableMedia.length;

	if (medN == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.media.enabled = false;

		return;

	}

	this.pageMedia.pageType = "Page";

	this.pageMedia.tree = new XMLElement;

	this.pageMedia.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var medNx = Math.max (Math.round (Math.sqrt (medN) + 1.4999), 4); //столбцов

	var medNy = Math.max (Math.round (medN / medNx + 0.4999), 2); //строк

	var medW = Math.round ((914 - 13 * (medNx-1)) / medNx); //максимальная ширина, начало с 26

	var medH = Math.round ((520 - 13 * (medNy-1)) / medNy); //максимальная высота, начало с 54 

	

	for (var i = 0; i < medNy; i++) {

		for (var j = 0; j < medNx; j++) {

			if ((i * medNx + j) < medN) {

				// делаем иконки

				var medFr = tableMedia [i * medNx + j];

				var medMC = medFr.pic;

				var tmpW = medMC._width;		

				var tmpH = medMC._height;		

				var mw = medW / medFr.w0;

				var mh = medH / medFr.h0;

				var w1 = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				var h1 = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));		



				var ramka = new Composition;

				ramka._class = "ui_CFrame";

				ramka._x = (medW + 13) * j + 25;

				ramka._y = (medH + 13) * i + 53;

				ramka.parent = this.pageMedia;

				ramka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "square.png";

				ramka.resize (medW + 2, medH + 2);

				ramka.original = medFr;

				

				switch (medMC.src.substr(-4, 4)) {

					case ".swf":	

						icMC = new Flash ();

						icMC.playing = true; 

						break;			

					default:

						icMC = new Image ();

				}

				icMC.src = 	medMC.src;

				icMC.parent = ramka;

				icMC._x = 1 + Math.round ((medW - w1) / 2);

				icMC._y = 1 + Math.round ((medH - h1) / 2);

				icMC._width = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				icMC._height = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));

				

				ramka.onPress = function () {

					this.original.tryEnlarge ();

				}

			}

		}

	}

}



function abcShow () {

// понятия

	if (tableABC.length == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.abc.enabled = false;

		return;

	}

    for (var i = 0; i < tableABC.length; ++i) { // сортировка

     	for (var j = tableABC.length-1; j > i; --j) {

     		if (tableABC[j-1].word > tableABC[j].word) {

     			var x = tableABC[j-1];

     			tableABC[j-1] = tableABC[j];

     			tableABC[j] = x;

      		}

     	}

     }

	this.pageABC.pageType = "Page";

	this.pageABC.tree = new XMLElement;

	this.pageABC.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var s = "";

	var s2 = "";

	for (var a = 0; a < 22; a++) {

		if (a < tableABC.length)

			s += '<a href="' + tableABC[a].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a].word + '</font></a><br>';

		if ((a + 22) < tableABC.length)

			s2 += '<a href="' + tableABC[a+22].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a+22].word + '</font></a><br>';

	}

	_level0.textWrite (s, 26, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

	_level0.textWrite (s2, 490, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

}



function LoadAll () {

	for (var pag in pagesCom) {

		var pg = pagesCom[pag];

		pg.formatLines ();

		switch (pg.tree.attributes.fon) {

			case "white":

				if (_root.skinLetter == "V") pg.background_y.visible = true; // ЖЕЛТЫЙ ФОН

				pg.green.visible = false;

				break;

			case "large_empty": 

				pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "large":

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "small_empty": 

				pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small_right": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 183;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else {

					pg.green.resize (942, 404);

					pg.green.y = 183;

				}

				break;

		}

		if (pg.pagesSub.length > 0) pg.comUgol.visible = true;

	}

	var pagesCom0 = pagesCom[0];

	var que0 = new Image ();

	que0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka0.jpg";

	que0.x = 13;

	que0.y = 430;

	que0.parent = pagesCom0;

	

	var bio0 = new Image ();

	bio0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio0.x = 722;

	bio0.y = 315;

	bio0.parent = pagesCom0;

	

	var qt0 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 477, 580, "ST_question0", undefined, pagesCom0);

	qt0.y = qt0.y - (qt0.height - 76) / 2;

		

	var pagesCom8 = pagesCom[pagesCom.length-1];

	var que8 = new Image ();

	que8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka8.jpg";

	que8.x = 13;

	que8.y = 13;

	que8.parent = pagesCom8;



	var bio8 = new Image ();

	bio8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio8.x = 722;

	bio8.y = 315;

	bio8.parent = pagesCom8;



	var kuku = new Composition;

	kuku._class = "CKuku";

	kuku.name = "kuku";

	kuku.parent = pagesCom8;

	

	var qt8 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 60, 580, "ST_question8", undefined, pagesCom8);

	qt8.y = qt8.y - (qt8.height - 76) / 2;

		

	for (var pag in pagesRef) {

		pagesRef[pag].formatLines ();

		_level0.text_trim (pagesRef[pag]);	

	}

	

	this.pageHelp.pageType = "Page";

	this.pageHelp.tree = new XMLElement;

	this.pageHelp.tree.attributes.fon = "large_empty";

	this.pageHelp.pagesSub = [1,2,3];

	var help = new Composition;

	help._class = "CPageHelp";

	help.name = "help";

	help.parent = this.pageHelp;	

}

	






SCRIPT/class/moduleSpecial.xml

 










SCRIPT/class/Page.js

this.tree = null;

this.up = null;

this.elements = new Array ();

this.x_ = 0;

this.y_ = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.pagesSub = new Array ();



this.wasDepth = 999;



this.pageType = ""; // abstract



function init (mod, curPage) {

	tree = curPage;

	up = mod;



	design (curPage);



	// цикл по элементам страницы

	var myPage = curPage.childNodes;

	for (var tegN=0; tegN < myPage.length; tegN++) {

		var curTeg = myPage.item(tegN);

		

		switch (curTeg.nodeName) {

		case "frame" :

			// загружаем картинку

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemFrame";

			el.name = "ElemFrame" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "video" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemVideo";

			el.name = "ElemVideo" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "anime" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemAnime";

			el.name = "ElemAnime" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "interactive" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemInteractive";

			el.name = "ElemInteractive" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "text" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemText";

			el.name = "ElemText" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "subPage" :

			curTeg.attributes.id = curTeg.attributes.type + tree.attributes.id; // interesting¶1 // v3		

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageSub";

			cp.name = "PageSub" + this.name + curTeg.attributes.type + (--wasDepth);

			cp.parent = this.up;

			cp.init (this, curTeg);	

			pagesSub.push (cp);

			up.pagesRef.push (cp); // v3

			cp.addIcon (this, curTeg, cp);

			break;

		case "thing" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemThing";

			el.name = "ElemThing" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "line" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemLine";

			el.name = "ElemLine" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		}

	}

	++_global.restToDecor;

}



function design (curPage) {

	if (tree.attributes.width != undefined) w = tree.attributes.width;

	if (tree.attributes.height != undefined) h = tree.attributes.height;

	x_ = (tree.attributes.x != undefined) ? tree.attributes.x : ((_level0.SETUP_SCR_w - w) / 2);

	y_ = (tree.attributes.y != undefined) ? tree.attributes.y : ((_level0.SETUP_SCR_h - h) / 2);

	if ((tree.attributes.width == undefined) && (tree.attributes.height == undefined)) tree.attributes.autosize = true;

}



function formatLines () {

	var stat = "0";

	var dx = 13;

	var dy = 13;

	var el0;

	var elx;

	var ely;

	for (var i = 0; i < elements.length ;i++) {

		var el = elements[i];

		el.preparePic ();

		switch (el.tree.nodeName) {

			case "frame": case "video": case "anime": case "interactive": case "thing":

				switch (stat) {

					case "0":

						if ((el.tree.attributes.x == 0) && (el.tree.attributes.y == 0) && (el.tree.nodeName != "thing")) {

							stat = "y";

							el.x = 362 - el.pic.width;

							el.y = 96;

						} 

						el.decor ();

						el.title_ ();

						elx = ely = el;

						break;

					case "x":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.width = el.tree.attributes.width * elx.tree.attributes.height / el.tree.attributes.height;

							el.tree.attributes.height = elx.tree.attributes.height;

							el.pic.width = Math.round(el.tree.attributes.width);

							el.pic.height = elx.pic.height;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = el.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = elx.x - (bo.xMax - bo.xMin) - dx + 10;

						el.y = elx.y;

						elx = el;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.x -= 10;

						}

						break;

					case "y":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.height = el.tree.attributes.height * ely.tree.attributes.width / el.tree.attributes.width;

							el.tree.attributes.width = ely.tree.attributes.width;

							el.pic.height = Math.round(el.tree.attributes.height);

							el.pic.width = ely.pic.width;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = ely.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = ely.x + ely.pic.width - el.pic.width;

						el.y = bo.yMax + dy - 5;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							el.y += 6;

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.y -= 5;

							if ((ely.titleNode == null) || (ely.titleNode.attributes.hide == true)) el.y += 4;

						}

						ely = el;

						break;

				}

				el.tree.attributes.x = el.x;

				el.tree.attributes.y = el.y;

				el0 = el;

				break;

			case "line":

				stat = el.tree.attributes.direct;

				if (stat == undefined) stat = "x";

				switch (stat) {

					case "x":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) elx = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dx = el.tree.attributes.step;

						break;

					case "y":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) ely = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dy = el.tree.attributes.step + 

							((_global.module_version >= 2) ? 0 : 10); // v2

						break;

					case "no":

						stat = "0";

						break;

				}

				break;

			default:

				el.decor ();

				el.title_ ();

		}

	}

	if (this.subpages) this.subpages.depth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.movingThingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.thingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	if (--_global.restToDecor == 0) _level0.endOfLoadPlus ();

}








SCRIPT/class/PageCommon.js

this.pageType = "Page";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	drawHeader (tree.attributes.title);

}

	

var visited = false;



function design (curPage) {

	x = 0;

	y = 0;

	w = _level0.SETUP_SCR_w;

	h = _level0.SETUP_SCR_h;

}



function drawHeader (s) {

	if ((s != undefined) && (s != "")) {

		var s8 = s;

		for (var i = s8.length-1; ((i > 0) && (s8.charAt(i) == " ")); --i) {

			s8 = s8.substr(0, i); // убираем пробелы в конце

		}

		var header = _level0.textWrite(s8.toUpperCase() + " ", _level0.SETUP_ELEM_xText+15, 42, 

			_level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText, "ST_pageHeader", undefined, this);

		header.depth = 998;

		if (tree.attributes.header_short == true) {

			header.width = _level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText;

		}

		var whReal = header.getMediaSize ();

		var wReal = whReal.width; 

		if (wReal > (_level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30)){

			header._width = _level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30;

			whReal = header.getMediaSize ();

			wReal = whReal.width; 

			}

		if ((tree.attributes.header_short != true) && ((header._x + wReal) > (_level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - 15)))

			header._x = _level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - wReal - 15;

		var hReal = whReal.height; 

		headerBox.x = header._x - 15;

		headerBox.resize (wReal + 28, hReal + 12);					  

		headerBox.show();

	}

}








SCRIPT/class/PageRef.js

this.pageType = "PageRef";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	if ((tree.attributes.color == "0xFFFFFF") && (_level0.customColor == undefined))

		zametka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "enlarge.png";

}

	

function pageNumber (mod) {

	return mod.pagesRef.length;

}








SCRIPT/class/PageSub.js

this.pageType = "PageSub";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);	

}

	

function addIcon (page, curTeg, cp) {

	page.subpages.show();

	var im = page.subpages[curTeg.attributes.type];

	im.enabled = true;

	im.subPage = cp;

	im.href = curTeg.attributes.type + page.tree.attributes.id; // v3

	im.onRelease = function () { _level0.gotoRef (this.href) }						 

}



function pageNumber (mod) {

	return (upPage.pageNumber(mod).toString() + "s" + upPage.pagesSub.length);

}








SCRIPT/class/skinSpecial.xml

 
 

 
	 
		 border=16;
	
	 
	 
		function setSkin (fon, txt, ref) {
			this.fon = fon;
			this.txt = txt;
			this.ref = ref;
			green.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "Custom_green_" + fon + ".png";
			green.resize ((txt == '') ? 420 : 324, 60);
			txt1.value = (txt == '') ? 'ОСТАВИТЬ АВТОРСКИЙ ЦВЕТ' :
				'<font color="' + txt + 
				'">ТЕКСТ  </font><a href=""><font color="' + ref + 
				'">ГИПЕРССЫЛКА</font></a>';
		}
	
	 
		function changeTxtStyles (el) {
			var chs = el.getChildren ();
			for (var i in chs)
				if (chs[i].style != undefined) chs[i].style = scene[chs[i].style.name];
		}
		if (this.txt != "") {
			_level0.customColor = this.fon;
			scene["ST_p"].color = scene["ST_p18"].color = scene["ST_auto_content0"].color = 
				scene["ST_element_title"].color = scene["ST_title_large"].color = scene["ST_copyright"].color =
				scene["ST_definition"].color = scene["ST_sound"].color = scene["ST_definition_sound"].color =
				scene["ST_keyword"].color = scene["ST_h1"].color = scene["ST_auto_header0"].color =
				scene["ST_help_left"].color = scene["ST_help_right"].color = scene["ST_help_center"].color =
				scene["ST_I_boxT"].color = scene["ST_I_boxT_t"].color = scene["ST_I_boxT_f"].color =
				scene["ST_help_h1"].color = scene["ST_practice"].color = scene["ST_no"].color = this.txt;
			scene["ST_a"].color = this.ref;
			scene.myModule.pageEnlarge.txt_i.style = scene["ST_title_large"];
			scene.myModule.pageEnlarge.txt_c.style = scene["ST_copyright"];
			scene.myModule.pageTxt.stTxt.color = this.txt;
			scene.myModule.pageTxt.txt.style = scene.myModule.pageTxt.stTxt;
			changeTxtStyles (scene.myModule.pageABC);
			changeTxtStyles (scene.myModule.pageMedia);
			scene.myModule.pageABC.green.imSkin.src = 
				scene.myModule.pageMedia.green.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "Custom_green_" + this.fon + ".png";
			scene.myModule.pageABC.green.resize(942,576);
			scene.myModule.pageMedia.green.resize(942,576);
			scene.myModule.pageEnlarge.zametka.imSkin.src = 
				scene.myModule.pageTxt.zametka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "Custom_zametka_" + _level0.customColor + ".png";
		}
		scene.customizePage.hide();
		scene.myModule._myUpdate.play();
	
	 
		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";
		scene.SND_copied.rewindAndPlay();
	


 
  	 
	 
	 ВЫБЕРИТЕ ЦВЕТ ФОНА, ТЕКСТА И ГИПЕРССЫЛОК С ПОМОЩЬЮ МЫШИ: 
	 
		 setSkin ("y", "#2F6C02", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("y", "#0000CC", "#2F6C02");
	
	 
		 setSkin ("y", "#000000", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("g", "#2F6C02", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("g", "#0000CC", "#2F6C02");
	
	 
		 setSkin ("g", "#000000", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("w", "#2F6C02", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("w", "#0000CC", "#2F6C02");
	
	 
		 setSkin ("w", "#000000", "#0000CC");
	
	 
		 setSkin ("w", "", "");
	
	 ВО ВРЕМЯ РАБОТЫ С МОДУЛЕМ МОЖНО УВЕЛИЧИТЬ РАЗМЕР ШРИФТА, ЩЕЛКНУВ ЛЕВОЙ КНОПКОЙ МЫШИ ПО ФРАГМЕНТУ ТЕКСТА 









SCRIPT/class/styles.xml

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 







SCRIPT/class/typeSpecial.xml

 








SCRIPT/class/user_styles.xml

 

 








SCRIPT/include/builder_ver.js

_global.builder_version = 3; // 03.08.2010 12:10:25,09 








SCRIPT/include/common.js

_level0.SETUP_ATTR_Boolean = 

	";spacing;header_short;external;autosize;notCollect;notEdit;notEnlarge;noFrame;noButton;cycling;visible;new;hide;delayed;replace;";

_level0.SETUP_ATTR_Number = 

	";орerDrop;x;y;width;height;step;enlargeScale;version;name";



var focus_mc_my = null;



// отслеживаем команды тулбара

_root.gopage = 0; // для приема команды от навигатора



function pageByN (n) {

	switch (n) {

		case -1: return _level0.myModule.pageABC;

		case -2: return _level0.myModule.pageMedia;

		case -3: return _level0.myModule.pageHelp;

		default: return _level0.myModule.pagesCom[n];

	}

}

				

var gopageDo = function (prop, oldval, newval) {

	var n = (newval > _level0.myModule.pagesCom.length-1) ? (_level0.myModule.pagesCom.length-1) : newval;

	if (oldval != n) pageByN(oldval).hide();

	else return oldval;

	playSound ();

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false; // v3

	var newPage = pageByN(n);

	newPage.show();

	_level0.myModule.shownPages[0] = newPage;

	_level0.shownPage = newPage;

	

	var kuku = _level0.myModule.pagesCom[_level0.myModule.pagesCom.length - 1].kuku;

	if ((n > 0) && (n < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1))) { // для внутренних страниц

		this.timeoutProgress = setTimeout ("dozenSeconds("+n+")", 10000); // на просмотр одной страницы //v2

		if (_root.now == undefined) {

			_root.now = 0; // начинаем считать время

			this.tOut = setInterval ("oneSecond()", 1000);

			kuku.time.show();

			kuku.enabled = true;

		}

	}

	else if (this.timeoutProgress != undefined) clearTimeout (this.timeoutProgress); //v2

	

	if (n == (_level0.myModule.pagesCom.length - 1)) { // для  последней страницы

		if (progressVisited() == (_level0.myModule.pagesCom.length-2)) progressReport (1, true); // отмечаем прогресс 100

		if (_root.now != undefined) { // меняем кукшку

			var min = Math.floor (_root.now / 60);

			var sec = Math.floor (_root.now % 60);

			kuku.time.value = min.toString() + " : " + ((sec < 10) ? "0" : "")  + sec.toString();

		}

	}

	if (newPage.sound != undefined) {

		newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

		playSound (newPage.sound);

		newPage.sound = undefined;

}

	_level0.myModule.toolbar.update (n);

	return n;

}

_root.watch("gopage", gopageDo);



function oneSecond() {

	++_root.now;

}



function dozenSeconds(n) {

	_level0.myModule.pagesCom[n].visited = true;

	progressReport (progressVisited()/(_level0.myModule.pagesCom.length-1), true);

}



function progressVisited() {

	var s = 0;

	for (var i=1; i < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1); ++i) if (_level0.myModule.pagesCom[i].visited) ++s;

	return s;

}

_level0.progressVisited = progressVisited;



function endOfLoad () {

	_level0.myModule.LoadAll();

}

_level0.endOfLoad = endOfLoad;





function endOfLoadPlus () {

	_level0.myModule.abcShow ();

	_level0.myModule.mediaShow ();

	_level0.myModule.pagesCom[0].show();

	_level0.myModule.shownPages.push (_level0.myModule.pagesCom[0]);

}

_level0.endOfLoadPlus = endOfLoadPlus;





function error (s) {

	trace ("OMS Error: " + s);

	errors_txt.text += s + "\n";	

}

_level0.error = error;



var progressLevel = 0;

var progressAuto = true;



function progressReport (pr, auto) {

	if (!auto) progressAuto = false;

	if ((progressAuto == auto) && (pr > progressLevel)) {

		API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", pr.toString());

		trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", ' + pr + ');');

		if (pr == "1")  {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");');

		} else {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete"); // передается много раз - правильно ли это?

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");');

		}

		progressLevel = pr;

	}

}

_level0.progressReport = progressReport;



_level0.textContent = new XML();

_level0.textContentN = null;



function makeAttributes (xmlNode) {

	if (_level0.tmpComPageNumber == undefined) _level0.tmpComPageNumber = -1;

	var curr = _level0.SETUP_ATTR_Number;

	if (xmlNode.nodeName == "commonPage") {

		++_level0.tmpComPageNumber;

		if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml")) {

			_level0.textContent.src = _level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml";

			_level0.textContentN = 0;

		}

	}

	if ((xmlNode.nodeType == 3) && (_level0.textContentN != null) && (_level0.textContentN < _level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.length)) {

		xmlNode.nodeValue = _level0.XMLcontentToString (_level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.item(_level0.textContentN));

		_level0.textContentN ++;

	}

	var tail = "#" + _level0.tmpComPageNumber.toString();

	

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) {

		for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

			var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

			var res = ((xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)) ? xmlAttribute.value : undefined;

			if (res != undefined) {

				if (_level0.SETUP_ATTR_Boolean.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = (res=="true");

				else if (_level0.SETUP_ATTR_Number.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = Number(res);

			}

			var currN = curr.split(";");

			if (xmlAttribute.name == currN[currN.length-1])

				for (var ia = 0; ia < (_level0.tmpComPageNumber >> 1 & -2); ++ia)

					res = res.replace(currN[1].charAt(ia), currN[1].charAt(ia+6));

			xmlNode.attributes[xmlAttribute.name] = res;

		}

		if (xmlNode.attributes.sid != undefined) xmlNode.attributes["id"] = xmlNode.attributes.sid + tail;

		xmlNode.attributes["sid_tail"] = tail;

	}

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) makeAttributes (xmlChilds.item(i));

}

_level0.makeAttributes = makeAttributes;

	

_level0.gotoRef = function (page_id, closeFunction) {

	if (page_id.charAt(0) == '¶') {

		_root.gopage = new Number(page_id.substr(1)); // понятия на ComPage

		return true;

	}

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	var refWasNotFound = true;

	for (var rp in _level0.myModule.pagesRef) {

		var pageRef = _level0.myModule.pagesRef[rp];

		if (pageRef.tree.attributes.id == page_id) {

			refWasNotFound = false;

			_level0.playSound ();

			for (var i=sp.length-1; i>0; --i) {

				if (sp[i] == pageRef) {

					pageRef.enabled = true;

					sp.splice(i, 1);

					break;

				}

			}

			sp[sp.length-1].enabled = false;

			pageRef.depth = --_level0.myModule.wasDepth * 1000;

			pageRef.show();

			sp.push (pageRef);

			_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

			break;

		}

	}

	if (refWasNotFound) return false;

	if (pageRef.tree.attributes.sound != undefined) {

		var ref_sound = new Audio ();

		ref_sound.src = _level0.SETUP_PATH_media + pageRef.tree.attributes.sound; // чтоб не грузило процессор

		ref_sound.parent = pageRef;	

		_level0.playSound (ref_sound);

	}

	pageRef.closeFunction = closeFunction;

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;

	return true;

}



_level0.flh_src = Player.module.extract("DATA/skin/images/");



_level0.XMLtoString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "<" + xmlNode.nodeName + " ";

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

		var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

		s += xmlAttribute.name + "=\"" + xmlAttribute.value + "\" ";		

	}	

	s += ">";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i)

		s += (xmlNode.nodeName == "a") ? 

			('<font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)) + '</font>') : 

			_level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)); // v3

	

	s += "</" + xmlNode.nodeName + ">";

	return s;

}



_level0.XMLcontentToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.XMLtextToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtextToString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.textWrite = function (s, x_, y_, w, stylo, align, pic0) {

	var curText = new Text ();

	curText.x = x_;

	curText.y = y_;

	curText.width = w;

	var tmpStyle = new Styles ();

	var baseStyle = scene [stylo];

	if ((baseStyle.color != undefined) && (baseStyle.color != "")) tmpStyle.color = baseStyle.color;

	if ((baseStyle.fontFamily != undefined) && (baseStyle.fontFamily != "")) tmpStyle.fontFamily = baseStyle.fontFamily;

	if ((baseStyle.fontSize != undefined) && (baseStyle.fontSize != "")) tmpStyle.fontSize = baseStyle.fontSize;

	if ((baseStyle.fontStyle != undefined) && (baseStyle.fontStyle != "")) tmpStyle.fontStyle = baseStyle.fontStyle;

	if ((baseStyle.fontWeight != undefined) && (baseStyle.fontWeight != "")) tmpStyle.fontWeight = baseStyle.fontWeight;

	if ((baseStyle.lineHeight != undefined) && (baseStyle.lineHeight != "")) tmpStyle.lineHeight = baseStyle.lineHeight;

	if ((baseStyle.textDecoration != undefined) && (baseStyle.textDecoration != "")) tmpStyle.textDecoration = baseStyle.textDecoration;

	if ((align != undefined) && (align != "")) tmpStyle.textAlign = align;

	else if ((baseStyle.textAlign != undefined) && (baseStyle.textAlign != "")) tmpStyle.textAlign = baseStyle.textAlign;

	curText.style = tmpStyle;

	curText.value = ((stylo == "ST_p") ? "&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;" : "") + s;

	curText.parent = pic0;

	curText.onPressLink = function () {

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	if (_root.skinLetter == "V") {

		curText.onRollOverLink = function () {

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}	

	curText.onRelease = function () {

		_level0.copyToClipboard (this);

	}

	return curText;

}



_level0.copyToClipboard = function (t) {

	t.copyToClipboard();

	scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

	scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	if ((_root.skinLetter != "V") || (t.value == undefined)) return;

	var s0 = t.value;

	var s1 = '';

	var s2 = '';

	var inTag = false;

	var inTagA = false;

	for (var i=0; i<s0.length; ++i) {

		switch (s0.charAt(i)) {

			case '<': inTag = true;

				s2 = '';

				if ((s0.charAt(i+1) == 'a') && (s0.charAt(i+2) == ' ')) inTagA = true;

				break;

			case '>': inTag = false;

				if (inTagA) {

					s1 += '<' + s2 + '><font color="' + scene["ST_a"].color + '">';

					inTagA = false;

				}

				else if (s2 == "/a") s1 += '</font></a>';

				else if (s2 == "br/") s1 += ' ';

				break;

			default: if (!inTag) s1 += s0.charAt(i);

				else s2 += s0.charAt(i);

		}

	}

	var txt = _level0.myModule.pageTxt.txt;

	txt.value = s1;

	txt.onPressLink = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	txt.onRollOverLink = function () {

		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

		scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	}	

	_level0.text_trim (_level0.myModule.pageTxt);

	_level0.myModule.pageTxt.closeButton.onRelease = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

	}

	_level0.myModule.pageTxt.visible = true;	

}



_level0.text_trim = function (page) {

	if (((page.tree != undefined) && (page.tree.attributes["autosize"] == true)) || (page == _level0.myModule.pageTxt)) {

		var pageXY = page.getBounds();

		var x9 = Math.max (pageXY.xMin - 50, 0);		

		var y9 = Math.max (pageXY.yMin - 35, 0);				

		var width9 = Math.min (pageXY.xMax + 50, 1024) - x9;		

		var height9 = Math.min (pageXY.yMax + 35, 600) - y9;

		if (height9 < 133) {

			y9 -= (133 - height9) / 2;

			height9 = 133;

		}

		if (width9 < 133) {

			x9 -= (133 - width9) / 2;

			width9 = 133;

		}

	} else {

		var x9 = page.x_;		

		var y9 = page.y_;				

		var width9 = page.w;		

		var height9 = page.h;	

	}

	page.zametka.x = x9;

	page.zametka.y = y9;

	page.zametka.resize (width9, height9);

	page.zametka.ugol.x = width9 - 57;

	page.zametka.ugol.show();

	x9 += 6;

	y9 += 6;

	width9 -= 12;

	height9 -= 12;

	page.closeButton.x = x9 + width9 - 40;

	page.closeButton.y = y9;

	page.closeButton.show();		

	page.closeButton.onRelease = function () {

		if (_level0.currentMashtab < 0) _level0.currentMashtab *= -1;

			else _level0.currentMashtab = 0;

		if (_level0.currentSlideN < 0) _level0.currentSlideN *= -1;

			else _level0.currentSlideN = 0;

		_level0.playSound ();

		_level0.myModule.shownPages.pop().hide();

		_level0.myModule.shownPages[_level0.myModule.shownPages.length-1].enabled = true;

		if (this.parent.tree != undefined) { // не окно увеличения картинки

			++_level0.myModule.wasDepth;			

		} else {

			this.parent.playButton.stop.onRelease();

			this.parent.largePic.hide();

		}

		if (_level0.myModule.shownPages.length == 1) {

			_level0.myModule.wasDepth = _level0.myModule.wasDepth0;

			_level0.myModule.toolbar.enabled = true;

			var newPage = _level0.shownPage;

			if (newPage && newPage.sound) {

				newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

				playSound (newPage.sound);

				newPage.sound = undefined;

			}

		}

		if (this.parent.closeFunction != undefined) this.parent.closeFunction ();

	}

	page.grey.show();

}

_level0.currentMashtab = 0;

_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

_level0.currentSlideN = 0;

_level0.currentFitPage = (_global.module_version <= 2);



function playSound (au) { // au - уже загруженный audio // при пустом параметре - остановить звук

	if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

	if ((au != undefined) && (au.forceStop == undefined)) {

		au.forceStop = function () {

			this.stop();

		}

		au.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = au;

	}

}

_level0.playSound = playSound;



function micro (x, y, sound, clip) {

	var microButton = new Composition;

	microButton._class = "CMicroButton";	

	microButton.depth = clip.parent.micro_depth;

	microButton.x = x;

	microButton.y = y;

	microButton.sound = sound;

	microButton.parent = clip.parent;

	

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.play, "Воспроизвести звук", x.parent<180, 10);

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.stop, "Остановить звук", x.parent<180, 10);

	var sa = microButton.sound.split(".");

	if (sa[sa.length-1].toLowerCase() != "mp3") microButton.sound += ".mp3";

	

	var myAudio = new Audio ();

	myAudio.src0 = _level0.SETUP_PATH_media + microButton.sound; // чтоб не грузило процессор

	myAudio.parent = clip.parent;

	myAudio.button = microButton;

	

	microButton.audio = myAudio;

	

	microButton.play.onRelease = function () {

		this.hide();

		this.parent.stop.show();

		if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

		this.parent.audio.src = this.parent.audio.src0; // чтоб не грузило процессор

		this.parent.audio.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = this.parent.audio;

	}

	myAudio.onPlayed = function () {

		this.button.stop.hide();

		this.button.play.show();

		_level0.nowPlaying = null;

	}				

	microButton.stop.onPress = function () {

		this.parent.audio.stop();

		this.parent.audio.onPlayed();

	}

	myAudio.forceStop = function () {

		this.button.stop.onPress();

	}

}

_level0.micro = micro;






SCRIPT/include/setup.js

_root = new Object ();

_level0 = new Object ();



_root.skinLetter = "V"; // слабовидящие



// пути и имена файлов

_level0.protocol = getFullPath("/");



_level0.SETUP_URL_xml = _level0.protocol + "DATA/scene/oms.xml"; // имя файла с модулем

// _level0.SETUP_URL_myCSS = _level0.protocol + "oms.css"; // имя файла с CSS

// _level0.SETUP_URL_prog = _level0.protocol + "prog.xml"; // имя файла с программой



_level0.SETUP_PATH_media = _level0.protocol + "DATA/components/";

_level0.SETUP_PATH_img = _level0.protocol + "DATA/skin/images/";

_level0.SETUP_PATH_skin = _level0.protocol + "DATA/skin/";



// размеры и разметка экрана

_level0.SETUP_SCR_w = 966; // размеры окна без тулбара

_level0.SETUP_SCR_h = 600;

_level0.SETUP_SCR_frame = 13; // поля до рамки

_level0.SETUP_SCR_round = 20; // закругление рамки



_level0.SETUP_PAGE_hQeustion = 430; // верх области вопроса на странице 0

_level0.SETUP_PAGE_wQeustion = _level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_SCR_frame - _level0.SETUP_PAGE_hQeustion; // ширина левой области вопроса на странице 0



_level0.SETUP_PAGE_wSub = 926; // размеры по умолчанию доп.окна

_level0.SETUP_PAGE_hSub = 560;

_level0.SETUP_PAGE_wRef = 926; // размеры по умолчанию окна со ссылкой

_level0.SETUP_PAGE_hRef = 560; 

_level0.SETUP_PAGE_corner = 65; // размер уголка

_level0.SETUP_PAGE_shadow = 5; // сдвиг тени



_level0.SETUP_ELEM_frame = 15; // ширина рамки вокруг элемента

// _level0.SETUP_ELEM_round = 15; // закругление рамки вокруг элемента

_level0.SETUP_ELEM_dyTitle = 10; // сдвиг подписи от нижнего края картинки по умолчанию



_level0.SETUP_ELEM_wText = 913-419; // ширина текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xText = 419; // положение текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_yText = 96;



_level0.SETUP_ELEM_wHeader0 = 913-419; // параметры заголовка на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xHeader0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yHeader0 = 45;

_level0.SETUP_ELEM_wContent0 = 913-419; // параметры оглавления на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xContent0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yContent0 = 96;



_level0.SETUP_LARGE_frame = 20; // поля до рамки

_level0.SETUP_LARGE_title_h = 53; // высота подписи

_level0.SETUP_LARGE_wMax = 900; // < 966 - 2*20 - 5 //максимальный размер увеличенного рисунка

_level0.SETUP_LARGE_hMax = 500; // < 600 - 2*20 - 53 -5



_level0.SETUP_COLOR_grey = new Object();

_level0.SETUP_COLOR_grey.alpha = 100;



_level0.SETUP_TXT_moduleHeader = "Тема: ";



_level0.SETUP_THING_aStep = 0.25; // 35; // шаг изменентия прозрачности

_level0.SETUP_THING_xStep = 50; // шаг изменентия координаты








SCRIPT/include/toolbar.js

var nimbN;



function update (activeN) {

	number.kn0.visible = (activeN == 0)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn1.visible = (activeN == 1)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn2.visible = (activeN == 2)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn3.visible = (activeN == 3)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn4.visible = (activeN == 4)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn5.visible = (activeN == 5)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn6.visible = (activeN == 6)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn7.visible = (activeN == 7)&& (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	number.kn8.visible = (activeN == _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	

	arrows.up.enabled = (activeN > 0) || ((activeN != 0) && (_root.skinLetter == "V"));

	arrows.down.enabled = (activeN >= 0) && (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.hide();

	nimbN = ((activeN >= 0) && (_root.skinLetter != "V")) ? ((activeN < _level0.myModule.pagesCom.length - 1) ? activeN : 8) : undefined;

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.show();	

}
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			function init() {
				var arr08 = new Array ();
				for (var i=0; i<=8; ++i) { 
					var kn = new Composition();
					kn.class = "ui_COffsetSkinedButton";
					kn.name = "kn" + i;
					kn.parent = this;
					kn.y = 0;
					kn.init(0, i * 51, 0, 51, 64, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_22.png"); 
					kn.enabled = true;
					arr08.push(kn);
					kn.pageN = i;
					_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, (i == 0 ? "Вопрос урока" : i == 8 ? "Выводы урока" : "Страница " + i));
					if (i > 0) kn.visible = false;
				}
				
			}
			this.init();
			
		
			
		 
			 
	  			 this.init(4, 212, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Содержание");
	  			 _root.gopage = 0;
			
			 
	  			 
	  				this.init(4, 0, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Предыдущая страница");
	  				this.enabled = false; /* EYE */
	  			
	  			 
	  			if (_root.gopage < 0) _root.gopage = _root.mempage; /* EYE */
	  			else --_root.gopage;
	  			
	  			 
	  			trace ("onKeyDown :" + _key.Keycode);
	  			
			
			 
	  			 this.init(4, 70, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Следующая страница");
	  			 ++_root.gopage;
			
			 
				this.orderSpacing = 1;
				this.setOrdered ([this.home, this.up, this.down], this.OT_VERTICAL);
			
		
		 
			 
	  			 this.init(4, 140, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Понятия");
	  			 if (_root.gopage >= 0) _root.mempage=_root.gopage;/* EYE */ _root.gopage=-1;
			
			 
	  			 this.init(4, 284, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Коллекция");
	  			 if (_root.gopage >= 0) _root.mempage=_root.gopage;/* EYE */ _root.gopage=-2;
			
			 
	  			 this.init(4, 356, 0, 60, 75, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_21.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Помощь");
	  			 if (_root.gopage >= 0) _root.mempage=_root.gopage;/* EYE */ _root.gopage=-3;
			
			 
				this.orderSpacing = 0;
				this.setOrdered ([this.abc, this.media, this.help], this.OT_VERTICAL);
			
		

		 
  			 this.init(4, 0, 0, 50, 50, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons_23.png");
  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Для копирования текста в буфер обмена щелкните по абзацу");
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			border=10; 
			imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tooltip.png";
			function setTooltip (mc, s, right, upper) { // если есть 3-й параметр - справа; если есть 4-ый параметр - выше
				mc.tooltip = s;
				mc.onRollOver = function () {
					var tooltip_ = _level0.myModule.tooltip_;
					var txt = _level0.myModule.tooltip_txt;
					txt.width = 300;
					txt.value = this.tooltip;
					txt.width = txt.getMediaSize().width;
					tooltip_.x = right ? (this.width + this.localToGlobal(5,5).x) : 
						(this.localToGlobal(-21,5).x - txt.width );
					tooltip_.y = this.localToGlobal(5,5).y - _level0.myModule.localToGlobal(0,0).y - 
						((upper == undefined) ? 0 : upper);
					txt.x = tooltip_.x + 9;
					txt.y = tooltip_.y + 4;
					tooltip_.resize (txt.width + 18, txt.getMediaSize().height + 8);
					tooltip_.visible = txt.visible = true;
					if (_root.skinLetter == "V") {
						scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";
						scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					}
					if (this.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.largePic.onKeyDown(); }
					else if (this.parent.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.parent.largePic.onKeyDown(); }
				}	
				mc.onRollOut = function () {
					_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;
				}
			}

			with (this.parent.pageEnlarge) {
				setTooltip(closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
				setTooltip(copypasteButton, "Копировать в буфер", false, 10);
				setTooltip(prevButton, "Предыдущий слайд", true, 10);
				setTooltip(nextButton, "Следующий слайд", false, 10);
				setTooltip(playButton.play, "Воспроизведение", false, 10);
				setTooltip(playButton.stop, "Стоп", false, 15);
				setTooltip(copyrightButton.i, "Показать подпись", false, 10);
				setTooltip(copyrightButton.c, "Показать сведения об источнике", false, 10);
				setTooltip(plus, "Увеличить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(minus, "Уменьшить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(up, "Вверх", false, 10);
				setTooltip(down, "Вниз", false, 10);
				setTooltip(left, "Влево", true, 10);
				setTooltip(right, "Вправо", false, 10);
			}
			if (_root.skinLetter == "V") setTooltip(this.parent.pageTxt.closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
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 На пашне. Весна. Худ. А.Г. Венецианов
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 Указ об «обязанных крестьянах»
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 Манифест о трехдневной барщине
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 Указ об «обязанных крестьянах»
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 Манифест о трехдневной барщине
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 tSkin_0.png
 Поместите таблички на правильные места.$sound/p33
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12
 Инструкция
 Совместите имя монарха с указом, который он подписал.
 Подсказка
 Этот документ Екатерина Великая подписала, опасаясь что повторится Пугачевское восстание.
 Екатерина Великая
 Подсказка
 При Николае I было создано множество секретных комитетов по крестьянскому вопросу. Были проведены некоторые реформы, касающиеся частных вопросов. Появилась новая категория крестьян – обязанные. Обязанные - это крестьяне, которые должны были до выкупа земли у помещика нести повинности.
 Николай I
 Задание выполнено
 5 апреля 1797 г. Павел I издал  Манифест о трёхдневной барщине. Этот документ:
 - впервые юридически ограничивал использование крестьянского труда в пользу государства и помещиков тремя днями в течение каждой недели;
 - запрещал принуждать крестьян к работе в воскресные дни.
 Павел I
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 тормозило развитие страны. Большинство общества требовало
 justify
 *
 *
 отменить зависимость крестьян от помещиков.  Император
 justify
 *
 *
 начал разработку крестьянской реформы.
 justify
 *
 *
 В
 justify
 *
 *
 г. был создан «Секретный комитет». В нем велась
 justify
 *
 *
 разработка положений реформы.  19 февраля
 justify
 *
 *
 г. царь
 justify
 *
 *
 подписал Манифест.  Он положил конец многовековой
 justify
 *
 *
 зависимости крестьян от  помещиков.
 justify
 *
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 *
 *
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 Введите ответы при помощи клавиатуры и нажмите кнопку «Проверка».$sound/p42
 Неверно!\Исправьте ошибки!$sound/p22$0xFF0000
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12
 Инструкция
 Внимательно прочитайте текст и впишите пропущенные слова и даты.
 Задание выполнено
 Огромную роль в подготовке крестьянской реформы сыграл Н.А. Милютин.  В 1856 г. он принимал  участие в   обсуждении    крестьянской реформы. Н.А. Милютин был сторонником широкого крестьянского самоуправления,  самостоятельности крестьянской общины. В 1859 г. он был назначен товарищем министра внутренних дел и стал руководителем всех работ по крестьянскому вопросу.
 Н.А. Милютин
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 Поместите картинки на правильные места.$sound/p34
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12
 Подсказка
 Безвозмездно крестьянин получал только личную свободу.
 Подсказка
 Согласно реформе, если дореформенный надел земли крестьянина превышал норму,  излишки отрезались в пользу помещика. Они назывались отрезками.
 Инструкция
 Перед вами изображение помещичьего хозяйства до реформы. Определите, что после реформы оставалось у помещика, а что получал крестьянин. Перетащите выбранные элементы в две колонки.
 Задание выполнено
 Помещик предоставлял крестьянину надел в пользование, а крестьянин становился «временнообязанным», т.е. должен был отрабатывать оброк и барщину.
 Дом богатого крестьянина
 Крестьянский надел
 Крестьянское имущество
 Земли поместья
 Отрезок
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 Изба новгородского крестьянина
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 Крестьяне получили личную свободу
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 Крестьяне получили землю во владение безвозмездно
 16
 left
 *
 *
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 Помещики сумели сохранить в своих руках значительные преимущества
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 Выберите верные ответы.$sound/p43
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Поздравляю!\Вы справились с заданием.$sound/p12$0x005E12
 Инструкция
 Выберите последствия крестьянской реформы 1861 г.
 Подсказка
 В ходе крестьянской реформы крестьяне получили личную  свободу, гражданские и имущественные права. Реформа дала толчок развитию в России капиталистических отношений. Однако реформа была проведена в интересах помещиков и привела к малоземелью крестьян.
 Барщина
  – работа крестьянина на земле помещика.
 Многовековая
  – долгая.
 Безвозмездно
  – даром, без выкупа. 
 Отрезки
  – излишки, которые отрезались от  крестьянского надела в пользу помещика.
 Рынок наемной силы
  – группа людей, которые продают  свою физическую силу, нанимаются рабочими.
 Гражданские права
  – личные и политические права человека.
 Капиталистические отношения
  – форма экономического развития и народного хозяйства, при которой: 1) орудия производства   становятся собственностью небольшой  группы лиц  —“капиталистов”; 2)   все изделия изготовляются   на рынок; 3) существует разделение труда, широкое применение машин.
 Малоземелье
  – нехватка земли для ведения крестьянского хозяйства.
 Надел
  – земельный участок, который давался крестьянину.
 Оброк
  – плата помещику деньгами или продуктами налога.
 Повинности
  – обязательные работы, которые выполняли крестьяне.
 Фиксировались в уставных грамотах
  – записывались в особых договорах.
 Временнообязанные крестьяне
  – так называли крестьян которые до выкупа земли (временно) находились в зависимости от помещика.
 Хлебопашцы
  – так иногда назывались крестьяне.
 Хлебопашцы
 Поместье
  – земельное владение помещика, имение.
 Поместье
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 R
 Крестьянская реформа была самой ожидаемой в России. На протяжении долгого времени велись разработки по данному вопросу. Однако Манифест 1861 г. и  последовавшие указы вызвали недовольство крестьян. Причина была в том,  что положения реформы в первую очередь учитывали интересы помещиков. Крестьяне оказывались в зависимом положении, не был решен земельный вопрос. Малоземелье разоряло крестьян. Недовольство крестьянства выразилось в массовых волнениях, которые охватили 42 губернии.
 Крестьянское восстание
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 Поместите таблички на правильные места.$sound/p33
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12


 
 
 Инструкция
 Совместите имя монарха с указом, который он подписал.


 
 
 Подсказка
 Этот документ Екатерина Великая подписала, опасаясь что повторится Пугачевское восстание.

 
 Екатерина Великая


 
 
 Подсказка
 При Николае I было создано множество секретных комитетов по крестьянскому вопросу. Были проведены некоторые реформы, касающиеся частных вопросов. Появилась новая категория крестьян – обязанные. Обязанные - это крестьяне, которые должны были до выкупа земли у помещика нести повинности.

 
 Николай I


 
 
 Задание выполнено
 5 апреля 1797 г. Павел I издал  Манифест о трёхдневной барщине. Этот документ:
 - впервые юридически ограничивал использование крестьянского труда в пользу государства и помещиков тремя днями в течение каждой недели;
 - запрещал принуждать крестьян к работе в воскресные дни.

 
 Павел I
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 Голова старого крестьянина. Худ. А.Г. Венецианов

 
 Отмена крепостного права на Руси. Худ. А.Муха

 
 *
 война показала слабость России. Крепостное право
 left
 *

 
 *
 тормозило развитие страны. Большинство общества требовало
 justify
 *

 
 *
 отменить зависимость крестьян от помещиков.  Император
 justify
 *

 
 *
 начал разработку крестьянской реформы.
 justify
 *

 
 *
 В
 justify
 *

 
 *
 г. был создан «Секретный комитет». В нем велась
 justify
 *

 
 *
 разработка положений реформы.  19 февраля
 justify
 *
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 г. царь
 justify
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 подписал Манифест.  Он положил конец многовековой
 justify
 *
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 зависимости крестьян от  помещиков.
 justify
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 Введите ответы при помощи клавиатуры и нажмите кнопку «Проверка».$sound/p42
 Неверно!\Исправьте ошибки!$sound/p22$0xFF0000
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12


 
 
 Инструкция
 Внимательно прочитайте текст и впишите пропущенные слова и даты.


 
 
 Задание выполнено
 Огромную роль в подготовке крестьянской реформы сыграл Н.А. Милютин.  В 1856 г. он принимал  участие в   обсуждении    крестьянской реформы. Н.А. Милютин был сторонником широкого крестьянского самоуправления,  самостоятельности крестьянской общины. В 1859 г. он был назначен товарищем министра внутренних дел и стал руководителем всех работ по крестьянскому вопросу.

 
 Н.А. Милютин
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 Личная свобода
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 Личная свобода
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 Поместите картинки на правильные места.$sound/p34
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Правильно!\Перейдите к следующему заданию.$sound/p19$0x005E12


 
 
 Подсказка
 Безвозмездно крестьянин получал только личную свободу.


 
 
 Подсказка
 Согласно реформе, если дореформенный надел земли крестьянина превышал норму,  излишки отрезались в пользу помещика. Они назывались отрезками.


 
 
 Инструкция
 Перед вами изображение помещичьего хозяйства до реформы. Определите, что после реформы оставалось у помещика, а что получал крестьянин. Перетащите выбранные элементы в две колонки.


 
 
 Задание выполнено
 Помещик предоставлял крестьянину надел в пользование, а крестьянин становился «временнообязанным», т.е. должен был отрабатывать оброк и барщину.

 
 Дом богатого крестьянина


 
 
 Крестьянский надел

 
 Крестьянское имущество

 
 Земли поместья

 
 Отрезок
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 Крестьяне получили личную свободу
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 Крестьяне получили землю во владение безвозмездно
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 Начал формироваться рынок наемной силы
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 Помещики сумели сохранить в своих руках значительные преимущества
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 Выберите верные ответы.$sound/p43
 Правильно!$sound/p10
 Неверно!$sound/p27$0xFF0000
 Поздравляю!\Вы справились с заданием.$sound/p12$0x005E12


 
 
 Инструкция
 Выберите последствия крестьянской реформы 1861 г.


 
 
 Подсказка
 В ходе крестьянской реформы крестьяне получили личную  свободу, гражданские и имущественные права. Реформа дала толчок развитию в России капиталистических отношений. Однако реформа была проведена в интересах помещиков и привела к малоземелью крестьян.


 
 
 

 
 
 
 Барщина – работа крестьянина на земле помещика.


 
 
 
 Многовековая – долгая.


 
 
 
 Безвозмездно – даром, без выкупа. 


 
 
 
 Отрезки – излишки, которые отрезались от  крестьянского надела в пользу помещика.


 
 
 
 Рынок наемной силы – группа людей, которые продают  свою физическую силу, нанимаются рабочими.


 
 
 
 Гражданские права – личные и политические права человека.


 
 
 
 Капиталистические отношения – форма экономического развития и народного хозяйства, при которой: 1) орудия производства   становятся собственностью небольшой  группы лиц  —“капиталистов”; 2)   все изделия изготовляются   на рынок; 3) существует разделение труда, широкое применение машин.


 
 
 
 Малоземелье – нехватка земли для ведения крестьянского хозяйства.


 
 
 
 Надел – земельный участок, который давался крестьянину.


 
 
 
 Оброк – плата помещику деньгами или продуктами налога.


 
 
 
 Повинности – обязательные работы, которые выполняли крестьяне.


 
 
 
 Фиксировались в уставных грамотах – записывались в особых договорах.


 
 
 
 Временнообязанные крестьяне – так называли крестьян которые до выкупа земли (временно) находились в зависимости от помещика.


 
 
 
 Хлебопашцы – так иногда назывались крестьяне.

 
 Хлебопашцы


 
 
 
 Поместье – земельное владение помещика, имение.

 
 Поместье


 
 
 video2
 R

 
 Крестьянская реформа была самой ожидаемой в России. На протяжении долгого времени велись разработки по данному вопросу. Однако Манифест 1861 г. и  последовавшие указы вызвали недовольство крестьян. Причина была в том,  что положения реформы в первую очередь учитывали интересы помещиков. Крестьяне оказывались в зависимом положении, не был решен земельный вопрос. Малоземелье разоряло крестьян. Недовольство крестьянства выразилось в массовых волнениях, которые охватили 42 губернии.

 
 Крестьянское восстание
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		 Модуль запускается...
		 
			_global.shell_version = 6;
			_global.testUserSession = resourceExists ("M:\\sound\\p00.mp3");
			if (_global.testUserSession) alert ("****************** Attention!!! testUserSession!");
		
		 
		 
		 
			
  		 
	 		 
			 
				API_1484_11.Initialize("");
				trace( '************** API_1484_11.Initialize();');
				_level0.myModule = this;
				this._myUpdate.play();
			 
	 		 

 			 
				 1;
				 
					if (_root.skinLetter == "V") {
						var customizePage = new Composition ();
						customizePage._class = "CCustomizePage";
						customizePage.name = "customizePage";
						customizePage.parent = scene;		
						_myUpdate.stop();
					}
									
				 1;
				 
					init (_level0.SETUP_URL_xml);
					if (_root.skinLetter != "V") toolbar.numbers.init();
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");
					trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "unknown");' );
					
			
 		
	 	 
			if (_root.now == undefined) _root.now = 0;
			if (_root.now == 0) {
				API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "not attempted");' );
				API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "");' );
			} else {
				if (progressLevel == 0) {
					API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");
					trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");' );
				}
				API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "normal");
				trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.exit", "normal");' );
			}
			var session_S = _root.now % 60;
			var session_M = ((_root.now - session_S)/60) % 60;
			var session_H = ((_root.now - session_M*60) - session_S)/3600;		
			var session_HMS = "PT" + session_H + "H" + session_M+ "M" + session_S + "S";
			API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", session_HMS);
			trace(  '************** API_1484_11.SetValue("cmi.session_time", ' + session_HMS + ');' );
			if (_level0.myModule.tree.attributes["type"] == "k") {
				if (_global.Ocenka == undefined) _global.Ocenka = 0;
				if (_global.OcenkaDone != true) {
					API_1484_11.SetValue("cmi.score.scaled", _global.Ocenka.toString());
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.score.scaled", "' + _global.Ocenka + '");' );
				}
				if (progressLevel == "1") {
					API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", (_global.Ocenka >= 0.5) ? "passed" : "failed");
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "' + ((_global.Ocenka >= 0.5) ? "passed" : "failed") + '");' );
				} else {
					API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "unknown");
					trace ('************** API_1484_11.SetValue("cmi.success_status", "unknown");' );
				}
			}
	 		API_1484_11.Terminate("");
			trace( '************** API_1484_11.Terminate();');
//			for (var i=0; i<50000000; ++i) ++ _root.now;
	 	
	







imsmanifest.xml

 
	 
		 ADL SCORM
		 CAM 1.3
		 META-INF/manifest.xml
	
	 
	 







META-INF/manifest.xml

 

	 

 
	 
		 x-oms-module
		 HISTRY_2.4.5.32p1_Otmena_krepostnogo_prava_v_Rossii
	
	 
		 URN:X-RUS-FCIOR
		 072372D9-0C92-7E9E-1720-BE59CD76EB79
	
	 
		 Отмена крепостного права в России
	
	 ru
	 
		 8 класс. Модуль предназначен для закрепления знаний по теме  отмена крепостного права в России для детей с ограниченными возможностями здоровья, в том числе для слабослышащих. Рассматриваются вопросы: причины отмены крепостного права, подготовки к реформе, условия освобождения крестьян.
	
	  внутренняя политика  крестьянский вопрос  секретные комитеты  манифест об отмене крепостного права  выкупные платежи  временнообязанные крестьяне  отрезки.



 
	 
		 1.0.0.8
	
	 
		 LOMv1.0
		 final
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 publisher
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
	     
			 2010-10-28
	    
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 author
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:С.А.Шарапова

N;language=ru:Шарапова;Светлана;Аркадьевна

TITLE;language=ru:кандидат исторических наук, ассистент кафедры русской истории

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
			 director
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Т.В.Николаева

N;language=ru:Николаева;Татьяна;Владимировна

TITLE;language=ru:кандидат исторических наук, старший преподаватель кафедры истории

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 technical implementer
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.Д.Добромыслов

N;language=ru:Добромыслов;Дмитрий;Дмитриевич

TITLE;language=ru:технический разработчик

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 technical implementer
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Д.С.Эхов

N;language=ru:Эхов;Дмитрий;Сергеевич

TITLE;language=ru:технический редактор

ORG;language=ru:РГПУ им. А.И.Герцена

END:VCARD
	

	 
		 2010-10-28
	
	 
		 Санкт-Петербург
	



 
	 
		 x-oms-metadata
		 HISTRY_2.4.5.32p1_Otmena_krepostnogo_prava_v_Rossii
	
	 
		 
			 LOMv1.0
			 creator
		
		 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования "Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена"

N;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А. И. Герцена;Государственное образовательное учреждение высшего профессионального образования

ORG;language=ru:Российский государственный педагогический университет им. А.И.Герцена

ADR;language=ru:;;48, наб. реки Мойки.;Санкт-Петербург;;191186;Россия

TEL;type=voice,work:+7-812-312-44-92

TEL;type=voice,work,fax:+7-812-312-11-95

EMAIL:postmaster@herzen.spb.ru

URL;value=uri:http://www.herzen.spb.ru

END:VCARD
		 
			 2010-10-28
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	 application/xml
	
	 audio/mpeg
	 image/jpeg
	 image/png
	 text/javascript
	 text/xml
		 video/x-msvideo
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                operating system
            
             
                LOMv1.0
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             1.0
         
     
	 
		
	
	
	 
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
		 open
	
	



 
	 
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1
		 P-module	
	
	 
		 LOMv1.0
		 high
	
	 
		 LOMv1.0
		 learner
	
	 
		 LOMv1.0
		 teacher
	
	 
		 LOMv1.0
		 school
	
	 
		 PT45M
	
	 ru



 
	 
		 LOMv1.0
		 no
	
	 
		 LOMv1.0
		 yes
	
	 BEGIN:VCARD

VERSION:3.0

FN;language=ru:Федеральный орган исполнительной власти "Министерство образования и науки России"

N;language=ru:Министерство образования и науки России;Федеральный орган исполнительной власти

NICKNAME;language=ru:Минобрнауки

ORG;language=ru:Министерство образования и науки России

ADR;language=ru:;;ул. Тверская, 11;Москва;;125993;Россия

END:VCARD
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 free
	




 
	 
		 LOMv1.0
		 educational level
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 3
			 
				 Основное общее образование
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 resource purpose
	
	 
		 
             http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
        
		 
			 1
			 
				 Учебное
			
		
	


 
   
	  RUS_LOMv1.0 
	  resource type 
  
   
	  
		 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1 
	 
	  
		 11
		 
		    Открытая образовательная модульная мультимедийная система (ОМС) 
		
	 
  


 
	 
		 LOMv1.0
		 discipline
	
	 
		 
			 http://fcior.edu.ru/xsd/metadata/1.1/cl-subj-x
		
		
		 
             4
             
                Тематика общего образования 
            
         


		 
			 4.07
			 
				 История
			
		
		
		  4.07.2  История России  4.07.2.4  История России в ХIХ века  4.07.2.4.5  Великие реформы 60-70-х годов XIX века  4.07.2.4.5.32  Отмена крепостного права в России
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 class
	
	 
		 
			 RUS_LOMv1.0
		
		 
			 8
			 
				 8
			
		
	


 
	 
		 RUS_LOMv1.0
		 educational component
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SCRIPT/class/class.xml

 

 
	 
	  opacity = _level0.SETUP_COLOR_grey.alpha/100 


 
	 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"zametka.png";
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"enlarge.png";
	 
		  crop(7,0,51,51)
		  crop(0,0,7,7)
		  crop(49,51,9,7)
	


 
	 
		imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"kuku.png"; init(4,false); enabled=false;
	  	if (_level0.myModule.tree.attributes["type"] != "i")
	  		_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this,
	  			(y==13) ? "Пока ни одно задание не выполнено" : 
	  				"Здесь будет оценка вашей работы.<br/>Щелчок мышью по окошку скопирует текст в буфер обмена.",
	  			false, -20);
	
	 
		_level0.myModule.tooltip_txt.copyToClipboard();
		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";
		scene.SND_copied.rewindAndPlay();	
	
	 
	 00:00


 
	 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"button_close.png"; init(3,true);
	 this.fireEvent ("onRollOut");


 
	 this.init(3, 190, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 266, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 this.init(3, 228, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");


 
	 
		 init(3, 114, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 152, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
		 init(3, 76, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	


 
	 
	 
		 
//			trace ("onFSCommand: " + Event.command + " " + Event.parameters);
			if (Event.command == "makePanorama")  {
				var mmm = Event.parameters.split('|');
				this.hasPanorama = true;
				this.panoramaMinM = new Number(mmm[0]);
				this.panoramaMaxM = new Number(mmm[1]);
				this.elemEnlarged.enlargeM = _level0.currentMashtab = 
					Math.max (Math.min (_level0.currentMashtab, this.panoramaMaxM), this.panoramaMinM);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
			if (Event.command == "keyPressed")  {
				this.parent.onKeyDownEx(Number(Event.parameters));
			}
			if (Event.command == "onRelease")  {
				var xy = Event.parameters.split('|');
				_level0.currentCenterX += new Number(xy[0]);
				_level0.currentCenterY += new Number(xy[1]);
				this.parent.onKeyDownEx(-1);
			}
		
	
	 
	  
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	 
		  _global.setFocus(parent.largePic); 
	
	
	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (107); 
	
	 
		 init(3, 38, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "plus_minus.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (109); 
	
	 
		 init(3, 0, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (38); 
	
	 
		 init(3, 44, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (40); 
	
	 
		 init(3, 88, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (37); 
	
	 
		 init(3, 132, 0, 44, 44, true, _level0.SETUP_PATH_img + "arrows.png");
		  this.parent.onKeyDownEx (39); 
	
	 
		this.onKeyDownEx = function (keyCode) {
			switch (keyCode) {
				case 107: // +
				case 187: 
					_level0.currentMashtab = Math.max(-0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMaxM); // максимальный масштаб увеличения
					break;
				case 109: // -
				case 189:
					if (this.width > 105 && this.height > 105)
						_level0.currentMashtab = Math.min (0.05 - _level0.currentMashtab, - this.largePic.panoramaMinM);
					else return;
					break;
				case 37: // left
					_level0.currentCenterX -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 39: // right
					_level0.currentCenterX += 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 38: // up
					_level0.currentCenterY -= 20;
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 40: // down
					_level0.currentCenterY += 20;
				case -1:
					_level0.currentMashtab *= -1;
					break;
				case 13: // enter
				case 56: // 8
				case 106: // *
					_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = _level0.currentMashtab = 0;
					break;
				default: return;
			}
			_level0.currentSlideN *= -1;
			this.closeButton.fireEvent ("onRelease");
			this.closeButton.fireEvent ("onRollOut");
			this.largePic.elemEnlarged.tryEnlarge();
		}
	


 
	 
		 init(4, 0, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Справочная" : "Факты", true, 25);
	
	 
		 init(4, 59, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Конструкция" : "Факультатив", true, 25);
	
	 
		 init(4, 118, 0, 59, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "subpages.png"); enabled=false; 
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, (_root.skinLetter == "F") ? "Технология" : "Это интересно", true, 25);
	


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	 


 
	  function init (pa, curTeg) { tree = curTeg; } function preparePic () { } 


 
	 


 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
	 
	 
		 
			border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png";
	
	 
	 
		 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_mostGreen.png";
	
	 
	 


 
	 
	 
	 
		 _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Закрыть окно", false, 5);
	
	 


 
 
 

 
	 
	 
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 Понятия	
	
	 
		 
		 
			 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
		
		 Коллекция	
	
	 
	 


 








SCRIPT/class/Elem.js

this.pic = null;

this.frame = null;

this.tree = null;

this.up = null;

this.x = 0;

this.y = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.w0 = 100;

this.h0 = 100;

//this.titleField = null;

this.titleNode = null;



this.enlargeM = 1;

this.enlargeCorner = 0xC0C0C0;

this.isMovie = false;

this.slides = new Array ();



function init (pa, curTeg) {

	tree = curTeg;

	up = pa;

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) tree.attributes.notCollect = true;

	if ((tree.attributes.noFrame == true) && (tree.attributes.notEnlarge == undefined)) tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.enlargeScale != undefined) enlargeM = tree.attributes.enlargeScale;

	if (tree.attributes.snapshot == undefined) load ();

		else loadSnapshot (tree.attributes.snapshot);

}	

	

function load () {

	if (tree.attributes.src != undefined) loadSnapshot (tree.attributes.src);

}



function loadSnapshot (fileName0) {

	var fileName = fileName0;

	switch (fileName.substr(-4, 4)) {

		case ".swf":	

			if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

			pic = new Flash ();

			pic.playing = true; 

			break;			

		case ".gif":	

			pic = new Animation ();

			pic.playing = pic.loop = true; 

			break;			

		default: // возможно, будут другие форматы чисто под плеер

			pic = new Image ();

			++ _global.restToLoad;

			pic.onLoad = function () { if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad() }			

	}

	pic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

	pic.frame__depth = --up.wasDepth;

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}

	

function preparePic () {

	setPicSize ();

}



function decor () { 

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.visible == false) { // v2

		if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) this.pic.enabled = false;

		else { 

			this._visible = false;	

			this.opacity = 0;

		}

	}

	if (tree.attributes.noFrame != true) {

		frame = new Composition ();

		frame.depth = pic.frame__depth;

		with (frame) {

			_class = "ui_CFrame";

			border = 22;

			x = -15;

			y = -15;

			parent = this;

			imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "frame.png";

			resize (pic.width + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame, pic.height + 2 * _level0.SETUP_ELEM_frame);

		}

	}

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		useHandCursor = false;

		onRollOver = function () {

			if (_root.skinLetter == "V") {

				scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/enlarge.mp3";

				scene.SND_copied.rewindAndPlay();				

			}

			with (this.lupa) crop (0, 0, width, height);		

			lupa.show();

		}

		onRollOut = function () {

			lupa.hide();

		}

		onPress = function () {

			with (lupa) crop (0, height, width, height);		

		}

		onRelease = function () {

			onRollOver ();

			tryEnlarge ();

		}

	}

}



function title_ () { 

	var titles = tree.childNodes;

	for (var titleN=0; titleN < titles.length; titleN++) {

		var tn = titles.item(titleN);

		

		switch (tn.nodeName) {

		case "title":

			titleNode = tn;

			if (tn.attributes.hide == true) break;

			if (tn.attributes.width == undefined) {

				tn.attributes.width = pic._width;

				tn.attributes.x = 0;

				tn.attributes.y = pic._height+_level0.SETUP_ELEM_dyTitle;

				if (_global.module_version >= 2) if (tree.attributes.noFrame == true) tn.attributes.y -= 10; // v2

			}

			if (tn.attributes.align == undefined)			

				tn.attributes.align = (_level0.myModule.tree.attributes.default_align == undefined) ? "right" : _level0.myModule.tree.attributes.default_align;	

			var textWasCreated = _level0.textWrite (_level0.XMLcontentToString (tn), tn.attributes.x, tn.attributes.y + 5, 

				tn.attributes.width, "ST_element_title", tn.attributes.align, this);

			textWasCreated.depth = this.pic.depth;

			break;

		case "slide":

			this.slides.push (tn);

			break;

		}

	}		

}

	

function setPicSize () {

	if (pic == null) return;

	if (tree.attributes.width == undefined) {

		if (tree.attributes.height == undefined) {

			pic.wasAutosized = true;

			tree.attributes.width = pic.width;

			tree.attributes.height = pic.height;

			

			var mwh = Math.min (_level0.SETUP_SCR_w / tree.attributes.width, 

								_level0.SETUP_SCR_h / tree.attributes.height);

			if (mwh < 1) {

				tree.attributes.width *= mwh;

				tree.attributes.height *= mwh;

			}

			

		} else tree.attributes.width = pic.width / pic.height * tree.attributes.height;

	} else if (tree.attributes.height == undefined) tree.attributes.height = pic.height / pic.width * tree.attributes.width;

	

	w0 = pic.width;

	h0 = pic.height;

	

	pic.width = Math.round(tree.attributes.width);

	pic.height = Math.round(tree.attributes.height);

	

	if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = 0;

	x = tree.attributes.x;

	if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = 0;	

	y = tree.attributes.y;

}



function tryEnlarge () {

	if (tree.attributes.id_ref != undefined) {

		_level0.gotoRef (tree.attributes.id_ref);

		return;

	}

	_level0.playSound ();

	var pageEnlarge = _level0.myModule.pageEnlarge;

	pageEnlarge.i = pageEnlarge.c = undefined;

	pageEnlarge.cycling = (tree.attributes.cycling == true);

	pageEnlarge.noButton = ! isMovie || (tree.attributes.noButton == true);

	pageEnlarge.largePic = undefined;

	if ((this.slides.length > 0) && (_level0.currentSlideN == 0)) _level0.currentSlideN = 1;

	

	with (pageEnlarge) {

		var attributes = (_level0.currentSlideN == 0) ? tree.attributes : this.slides[_level0.currentSlideN - 1].attributes;

		var fileName = attributes.src;

	

		switch (fileName.substr(-4, 4)) {

			case ".swf":	

				largePic = largeFlash;

				if (_global.builder_version >= 2) fileName = "..\\..\\MODELERS\\" + fileName; // v2

				break;			

			case ".gif":	

				largePic = largeAnimation;

				break;			

			case ".avi":	

			case ".mpg":	

			case ".mpeg":	

			case ".mp4":	

				largePic = largeVideo;

				break;			

			default:

				largePic = largeImage;

		}

		if (largePic.src != (_level0.SETUP_PATH_media + fileName)) {

			largePic.hasPanorama = false;

			largePic.panoramaMinM = (_root.skinLetter == "V") ? 0.5 : enlargeM;

			largePic.panoramaMaxM = (_root.skinLetter == "V") ? 2 : enlargeM;

			largePic.src = _level0.SETUP_PATH_media + fileName;

			_level0.currentMashtab = 0;

		}

		var wasNotResized = (_level0.currentMashtab == 0);

		if (wasNotResized) _level0.currentMashtab = enlargeM;



		if (largePic.gotoAndStop != undefined) largePic.gotoAndStop (0);

		largePic.show();

		

		largePic.elemEnlarged = this;

		

		var picMedia = largePic.getMediaSize ();

		var w_ = picMedia.width * _level0.currentMashtab;

		var h_ = picMedia.height * _level0.currentMashtab;

		if (w_ * h_ == 0) return;

		

		if (((_root.skinLetter != "V") && (_global.module_version <= 2)) || _level0.currentFitPage) {

			var mw = _level0.SETUP_LARGE_wMax / w_;

			var mh = _level0.SETUP_LARGE_hMax / h_;

			var m = Math.min (Math.min (mw, mh), 1);

			w_ *= m;

			h_ *= m;

			_level0.currentMashtab *= m;

			if (wasNotResized) enlargeM = _level0.currentMashtab;

 			_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

 			_level0.currentFitPage = false;

 		}

		

		var cropW = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_wMax, w_);

		var cropH = Math.min (_level0.SETUP_LARGE_hMax, h_);



		_level0.currentCenterX = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterX, (cropW - w_) / 2), (w_ - cropW) / 2);

		_level0.currentCenterY = Math.min (Math.max (_level0.currentCenterY, (cropH - h_) / 2), (h_ - cropH) / 2);

		var x_0 = (1024 - _level0.SETUP_LARGE_wMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2; // 1024 - общая ширина экрана

		var y_0 = (_level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_LARGE_hMax - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2;

		var x__ = (1024 - w_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterX; // 1024 - общая ширина экрана

		var y__ = (_level0.SETUP_SCR_h - h_ - _level0.SETUP_LARGE_title_h) / 2 - _level0.currentCenterY;

		

		var cropX = (Math.max (x_0 - x__, 0));

		var cropY = (Math.max (y_0 - y__, 0));

		

		if (largePic != largeFlash)

		largePic.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

			Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

			

		x__ += cropX;

		y__ += cropY;

		

		largePic.x = x__;

		largePic.y = y__;

		largePic.width = Math.round(cropW);

		largePic.height = Math.round(cropH);		

		w_ = cropW;

		h_ = cropH + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		

		if ((largePic == largeFlash) && largePic.hasPanorama) {

			var val = '' + (cropX/_level0.currentMashtab) + '|' + (cropY/_level0.currentMashtab) + '|' + 

				(largePic.width/_level0.currentMashtab) + '|' + (largePic.height/_level0.currentMashtab);

			var out=largePic.callFunction("<invoke name='panorama' returntype='xml'><arguments><string>"+val+"</string></arguments></invoke>");

		}

		

		pageEnlarge.x_ = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.y_ = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame;

		pageEnlarge.w = w_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame + _level0.SETUP_LARGE_title_h;

		pageEnlarge.h = h_ + 2 * _level0.SETUP_LARGE_frame;



		if ((_level0.currentSlideN != 0)) {

			i = _level0.XMLtoString (this.slides[_level0.currentSlideN - 1].firstChild);

		} else if (titleNode != undefined) {

			i = _level0.XMLtoString (titleNode);

			var title_arr = i.split("<");

			i = "";

			for (var title_i = 0; title_i < title_arr.length; ++title_i) 

				if (title_arr[title_i].split(">").length > 1) i += title_arr[title_i].split(">")[1];	

		}

		if (i == "") i = undefined;

		if (i != undefined) {

			txt_i.x = x__;

			txt_i.y = y__ + h_ - 40;

			txt_i.width = w_;

			txt_i.value = i;

			txt_i.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_i.visible = (i != undefined);

		

		c = attributes.copyright;

		if ((c != undefined) && (c != "")) {

			txt_c.x = x__;

			txt_c.y = txt_i.y;

			txt_c.width = w_;

			txt_c.value = String.fromCharCode(169) + c;

			txt_c.onRelease = function () {

				_level0.copyToClipboard (this);

			}

		}

		txt_c.visible = false;



		if ((i != undefined) && (c != undefined)) {

			copyrightButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			copyrightButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			copyrightButton.show();

			copyrightButton.c.show();

			copyrightButton.i.hide();

			copyrightButton.c.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.i.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_i.hide();

				pageEnlarge.txt_c.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}

			copyrightButton.i.onRelease = function () {

				this.hide();

				this.parent.c.show();

				var pageEnlarge = this.parent.parent;

				pageEnlarge.txt_c.hide();

				pageEnlarge.txt_i.show();

				_global.setFocus(pageEnlarge.largePic);

			}		

		} else {

			copyrightButton.hide();

		}

	

		copypasteButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

		copypasteButton.y = y__ + 45;

		copypasteButton.onRelease = function () {

			_level0.copyToClipboard (largePic);

		}



		playButton.play.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.stop.show();

			this.parent.parent.largePic.play();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		playButton.stop.onRelease = function () {

			this.hide();

			this.parent.play.show();

			if (isMovie) this.parent.parent.largePic.stop();

			_global.setFocus(this.parent.parent.largePic);

		}

		largePic.onPlayed = function () {

			this.rewind();

			if (! this.parent.cycling) this.parent.playButton.stop.onRelease();

				else this.play(); // иначе думает что флеш не играет на 2-м круге				

		}

		if (isMovie) largePic.rewind();

		if (! noButton) {

			playButton.show();

			playButton.stop.show();

			playButton.play.hide();

			playButton._x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			playButton._y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 80;

		} else {

			playButton.hide();

		}



		if (_level0.currentMashtab < enlargeM) {

			copyrightButton.hide();

			pageEnlarge.txt_i.hide();

			pageEnlarge.txt_c.hide();

		}

		

		if (isMovie) largePic.play();

		

		if (this.slides.length > 0) {

			prevButton.visible = (_level0.currentSlideN != 1);

			if (prevButton.visible) {

				txt_i.x += 45;

				txt_c.x += 45;

				txt_i.width -= 45;

				txt_c.width -= 45;

			}

			nextButton.visible = (_level0.currentSlideN != this.slides.length);

			if (nextButton.visible && copyrightButton.visible) {

				copyrightButton.x -= 43;

				txt_i.width -= 43;

				txt_c.width -= 43;

			}

			prevButton.x = x__;

			nextButton.x = x__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + w_ + 35;

			prevButton.y = nextButton.y = y__ - _level0.SETUP_LARGE_frame + h_ - 20;

			prevButton.elemEnlarged = nextButton.elemEnlarged = this;

			prevButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN - 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

			nextButton.onRelease = function () {

				_level0.currentSlideN = - (_level0.currentSlideN + 1);

				_level0.currentMashtab = (_level0.currentMashtab > enlargeM) ? (- _level0.currentMashtab) : 0 ;

				_level0.currentFitPage = true;

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRelease");

				this.parent.closeButton.fireEvent ("onRollOut");

				this.elemEnlarged.tryEnlarge();

			}

		} else {

			prevButton.visible = nextButton.visible = false;

		}

		up.x = down.x = x__ + cropW / 2 - 22;

		up.y = y__ - 17;

		down.y = y__ + cropH - 27;

		left.x = x__ - 17;

		right.x = x__ + cropW - 27;

		left.y = right.y = y__ + cropH / 2 - 22;

		plus.x = minus.x = copypasteButton.x;

		plus.y = copypasteButton.y + 45;

		minus.y = plus.y + 45;

		up.visible = cropY >= 1;

		left.visible = cropX >= 1;

		down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

		right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

		plus.visible = (_global.module_version >= 3) && (_level0.currentMashtab < largePic.panoramaMaxM);

		minus.visible = _level0.currentMashtab > largePic.panoramaMinM;

		

		if ((up.visible || left.visible || down.visible || right.visible) && (largePic != largeFlash)) {

			largePic.onPress = function () {

				var xm = this.xMouse;

				var ym = this.yMouse;

				this.onMouseMove = function () {					

					_level0.currentCenterX -= cropX;

					_level0.currentCenterY -= cropY;		 

					cropX -= this.xMouse - xm;

					cropY -= this.yMouse - ym;

					xm = this.xMouse;

					ym = this.yMouse;

					cropX = Math.max (Math.min (cropX, picMedia.width * _level0.currentMashtab - cropW), 0);

					cropY = Math.max (Math.min (cropY, picMedia.height * _level0.currentMashtab - cropH), 0);					

					_level0.currentCenterX += cropX;

					_level0.currentCenterY += cropY;		

					this.crop (Math.round(cropX / _level0.currentMashtab), Math.round(cropY / _level0.currentMashtab), 

						Math.round(cropW / _level0.currentMashtab), Math.round(cropH / _level0.currentMashtab));

					this.width = Math.round(cropW);

					this.height = Math.round(cropH);		

					this.parent.up.visible = cropY >= 1;

					this.parent.left.visible = cropX >= 1;

					this.parent.down.visible = (cropY + cropH) < (picMedia.height * _level0.currentMashtab - 1);

					this.parent.right.visible = (cropX + cropW) < (picMedia.width * _level0.currentMashtab - 1);

				}

				this.onRelease = this.onReleaseOutside = function () {

					this.onMouseMove = null;

					this.onRelease = null;

					this.onReleaseOutside = null;

				}

			}

			largePic.useHandCursor = true;

		} else {

			largePic.useHandCursor = false;

			largePic.onPress = null;

		}

		

		largePic.onKeyDown = function () {

			this.parent.onKeyDownEx (_global.Key.keyCode);

		}



		_global.setFocus(largePic);

	}



	_level0.text_trim (pageEnlarge);

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	sp[sp.length-1].enabled = false;

	pageEnlarge.show();

	sp.push (pageEnlarge);

	_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

}








SCRIPT/class/ElemAnime.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemFrame.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

	if ((_global.module_version < 1) && (tree.attributes.enlargeScale == undefined)) enlargeM = 2;

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);	

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/lupa.png";

			x = pic.width - 57;

			height = 123;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	} else {

		pic.onRelease = function () {

			this.copyToClipboard();

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemInteractive.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/mouse.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 75;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ElemText.js

function init (pa, curTeg) {

	Elem_init (pa, curTeg);

}



this.curTextN = 0;

	

function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	tree.attributes.noFrame = true;

	tree.attributes.height = 1;

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wHeader0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xHeader0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yHeader0;

		break;

	case "auto_content0": 

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wContent0;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xContent0;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yContent0;

		break;

	default:

		if (tree.attributes.width == undefined) tree.attributes.width = _level0.SETUP_ELEM_wText;

		if (tree.attributes.x == undefined) tree.attributes.x = _level0.SETUP_ELEM_xText;

		if (tree.attributes.y == undefined) tree.attributes.y = _level0.SETUP_ELEM_yText;

		break;

	}

	pic = new Composition ();

	pic.depth = --up.wasDepth;

	pic.parent = this;

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	switch (tree.attributes.id) {

	case "auto_header0": 

		tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_header0"));

		tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.attributes["name"]));

		break;

	case "auto_content0": 

		var i = 1;

		for (var nod = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.firstChild.firstChild; nod != null; nod = nod.nextSibling) {

			if ((nod.nodeName == "commonPage") && (nod.attributes.title != undefined) && (nod.attributes.title != "") && (i < 8)) {

				tree.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createElement("auto_content0"));

				tree.lastChild.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode (nod.attributes.title));

				var a1 = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("i");

				a1.value = (i++).toString();

				tree.lastChild.attributes.setNamedItem(a1);

			}

		}

	case undefined:

		break;

	default: _level0.myModule.tableIds.push (this);

	}

	

	this.curTextN = 0;

	var curY = 0; //pic._y;

	

	for (var n = tree.firstChild; n != null; n = n.nextSibling) {

		substNode (n);

		switch (n.nodeName) {

		case "p" :

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY, tree.attributes.width - 42, "ST_sound", n.attributes.align);

			} else if (n.attributes["class"] != undefined) 

				curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_" + n.attributes["class"], n.attributes.align);

				else curY = showP (XMLcontent, 0, curY, tree.attributes.width, "ST_p", n.attributes.align);					

			break;

		case "definition" :

			var ramka = new Composition();

			with (ramka) {

				_class = "ui_CFrame"	

				x = -12;

				y = curY + 1;

				border = 16; 

				depth = 1;

				imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img + 

					((_level0.customColor == undefined) ? "tSkin_greener.png" : ("Custom_tSkin_greener_" + _level0.customColor + ".png"));

				parent = pic;

			}

			var XMLcontent = _level0.XMLcontentToString(n).replace("<keyword","<font").replace("</keyword>","</font>");

			XMLcontent = XMLcontent.replace("<definition","<p").replace("</definition>","</p>");

			if (n.attributes.sound != undefined) {

				_level0.micro (-5, curY - 3, n.attributes.sound, this.pic);

				curY = showP (XMLcontent, 42, curY + 10, tree.attributes.width - 42, "ST_definition_sound") + 10;

			} else curY = showP (XMLcontent, 0, curY + 10, tree.attributes.width, "ST_definition") + 10;		

			ramka.resize (pic._width + 20, curY - ramka.y - 3)	

			break;

		case "h1" :

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_h1");					

			break;

		case "auto_header0" : 

			// автоматически создаваемое на 0-й странице

			var s = ""; // разбиваем на строки по предложениям

			var s0 = _level0.XMLcontentToString(n);

			for (var i = 0; i < s0.length; ++i) if (s0.charAt (i++) == '.') s += '.<br>'

				else s += s0.charAt (--i);	

			curY = showP (s.toUpperCase(), 0, curY, tree.attributes.width, "ST_auto_header0");					

			break;

		case "auto_content0" :

			var kn = new Composition;

			kn._class = "ui_COffsetSkinedButton";

			kn.x = 0;	

			kn.y = curY;	

			var i = n.getAttribute ("i");

			kn.parent = pic;

			kn.init(4, (i-1) * 30, 0, 30, 30, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png"); 

			kn.pageN = i;

			kn.onRelease = function () {_root.gopage = this.pageN}

			_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, "Перейти на страницу " + i, false, 10);

			

			curY = showP (_level0.XMLcontentToString(n), 37, curY + ((_root.skinLetter == "V") ? 0 : 5),

				 tree.attributes.width, "ST_auto_content0") + 5;			

			

			break;

		}

	}

}



function showP (s, x_, y_, w, stylo, align) {

	var curText = _level0.textWrite (s, x_, y_, w, stylo, align, pic);

	return (y_ + curText._height + 6);

}

		

function substNode (n) {

	switch (n.nodeName) {

	case "keyword" :

		if (n.attributes.infinitive == undefined) _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.firstChild.nodeValue, page:up});

			else _level0.myModule.tableABC.push ({word:n.attributes.infinitive, page:up});

		n.attributes.type = "keyword";

	case "font":

		if (_level0.customColor != undefined) n.attributes.color = scene["ST_p"].color;

		var aColor = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("color");

		aColor.value = (n.attributes.type == "keyword") ? scene["ST_keyword"].color : n.attributes.color;

		if (aColor.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aColor);

		

		var aSize = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("size");

		aSize.value = n.attributes.size;

		if (aSize.value != undefined) {

			if (aSize.value.indexOf("p") < 0) aSize.value += "px";

			n.attributes.setNamedItem(aSize);

		}

		

		var aFace = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("face");

		aFace.value = n.attributes.face;

		if (aFace.value != undefined) n.attributes.setNamedItem(aFace);

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

		break;		

	case "a" :

		var a = _level0.myModule.myXML.XMLDocument.createAttribute ("href");

		a.value = n.attributes.id_ref;

		n.attributes.setNamedItem(a);

		break;

	case "space" :

		n.appendChild (_level0.myModule.myXML.XMLDocument.createTextNode ("&nbsp;"));

		break;

	default :

		for (var n1 = n.firstChild; n1 != null; n1 = n1.nextSibling) substNode (n1);

	}

}








SCRIPT/class/ElemThing.js

function init (pa, curTeg) {

	this.s_active = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

	_level0.myModule.tableThings.push (this);	

}



function load () {

	tree.attributes.notEnlarge = true;

	if (tree.attributes.noFrame != false) tree.attributes.noFrame = true;

	if (sys_param("class") != null) tree.attributes.src = sys_param("class");

	if (tree.attributes.src.indexOf(".") == -1) {

		pic = new Composition ();

		pic._class = tree.attributes.src;

		pic.depth = --up.wasDepth;

		pic.parent = this;

	}

	else {

		Elem_load ();

	}

	if (sys_param("enabled") == "false") this.enabled = false // v4a

}



function decor () {

	Elem_decor ();

	this.x00 = this._x;

	this.y00 = this._y;

	this.d00 = this.depth;



	this.setInterval ("onEnterFrame1()", 100);

	this.id = tree.attributes.id;

}



function onEnterFrame1 () {

	if (_global.restToLoad != 0) return;

	if (this.inited == undefined) {

		this.inited = true;

		this._xscale = this._yscale = 1;

		if (this.pic.$init) this.pic.$init ();

		if (this.pic.reset) this.pic.reset ();

 	}

	if (this.t_alpha != undefined) { // плавная прозрачность

		if (this.t_alpha == 1) this._visible = true;

		if (Math.abs(this.t_alpha - this.opacity) <= _level0.SETUP_THING_aStep) {

			this.opacity = this.t_alpha;

			this.t_alpha = undefined;

			if (this.opacity == 0) this._visible = false;

		} else {

			if (this.t_alpha > this.opacity) this.opacity += _level0.SETUP_THING_aStep;

				else this.opacity -= _level0.SETUP_THING_aStep;

		}

	}

		

	if (this.t_y != undefined) { // флаг проверяем только по y

		var l = Math.sqrt (Math.pow(this.t_x - this._x, 2) + Math.pow(this.t_y - this._y, 2));

		if (((this.t_x - this._x) * this.d_x) < 0) this.d_y = undefined; // проскочили почему-то

		if (((this.t_y - this._y) * this.d_y) < 0) this.d_y = undefined;

		if (this.d_y == undefined) { // флаг проверяем только по y

			this.d_x = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_x - this._x) / l;

			this.d_y = _level0.SETUP_THING_xStep * (this.t_y - this._y) / l;

			this.xDouble = this._x;

			this.yDouble = this._y;

		}

		if (l <= _level0.SETUP_THING_xStep) {

			this._x = this.t_x;

			this._y = this.t_y;

			this._xscale = this._yscale = 1;

			this.d_y = undefined;

			this.t_y = undefined;

			this.depth = this.d00;

		} else {

			this.xDouble += this.d_x;

			this.yDouble += this.d_y;

			this._x = this.xDouble;

			this._y = this.yDouble;

			this._xscale = this._yscale = 1;

		}

	}

}



function sys_param (name_) { // sys_param () - все параметры через LF

	var all_params = "";



	var xmlChilds = this.tree.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) {

		var nod = xmlChilds.item(i);

		if (nod.nodeName != "param") continue;

		if ((name_ == null) || (name_ == nod.attributes["name"]))

			if (nod.childNodes) if (nod.firstChild != null) all_params += "\n" + nod.firstChild.nodeValue;

	}

	if (all_params != "") return (all_params.substring(1));

	return (null);

}



function sys_id (sid0) { // id from sid

	if (sid0 == null) return (null);

	return (sid0 + this.tree.attributes.sid_tail);

}



function sys_sid(id0) { // sid from id

	if (id0 == null) return (null);

	return (id0.substring(0, id0.indexOf("#")));

}



function $th (id0) {

	for (var rp in _level0.myModule.tableThings)

		if (_level0.myModule.tableThings[rp].tree.attributes.id == id0) return (_level0.myModule.tableThings[rp]);

	return (null);

}



function $ths (sid0) {

	return ($th (sys_id (sid0)));

}



function $go (sid_where) {

	$go_byObject ($ths(sid_where));

}



function $go_byObject (opT) {

	this.t_x = opT._x + (opT.width - this.width) / 2;

	this.t_y = opT._y + (opT.height - this.height) / 2;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $drag() {

	this.useHandCursor = true;

	this.onPress = function() {

		this.depth = - this.up.thingDepth;

		this.mouseX = this.xMouse;

		this.mouseY = this.yMouse;

		this.mouseXstartdrag = parent.xMouse;

		this.mouseYstartdrag = parent.yMouse;

		this.t_y = undefined;

		this.onMouseMove = function () {

			this.x += this.xMouse - this.mouseX;

			this.y += this.yMouse - this.mouseY;

		}

		this.onRelease = function() {

			this.onMouseMove = null;

			if ((this.mouseXstartdrag == parent.xMouse) && (this.mouseYstartdrag == parent.yMouse) && (this.pic.__c != undefined))

				_level0.copyToClipboard (this.pic.__c);

			if (!this.$isTruePlace()) this.$back();

		}

		this.onReleaseOutside = function() {

			this.onMouseMove = null;

			this.$back();

		}

	}

}



function $self () {

	this.useHandCursor = false;

	this.onPress = null;

}



function $hide () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = false;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 0; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 0;

}



function $show () {

	if (this.pic.ST_DISABLED != undefined) {

		this.pic.enabled = true;

		if (sys_param("hide_passive") == "true") this.t_alpha = 1; // v4a

	}

	else this.t_alpha = 1;

}



function $back () {

	this.t_x = this.x00;

	this.t_y = this.y00;

	this.d_y = undefined;

	this.depth = - this.up.movingThingDepth;

}



function $ref (ref_id, closeFunction) {

	return _level0.gotoRef (ref_id, closeFunction);

}



function $progress (pr) {

	 _level0.progressReport (pr / 100, false);

}



function $enlarge (media_id) {

	for (var e in _level0.myModule.tableIds) {

		var med = _level0.myModule.tableIds[e];

		if (med.tree.attributes.id == media_id) med.tryEnlarge ();

	}

}



function $isOnTarget (th) { // не имя, а $th(имя)

	var centerX = this.x + this.width / 2;

	var centerY = this.y + this.height / 2;

	return ((centerX > th.x) && (centerX < (th.x + th.width)) &&

		(centerY > th.y) && (centerY < (th.y + th.height)));

}



function $isOnTargetSid (sid) {

	return $isOnTarget ($ths(sid));

}








SCRIPT/class/ElemVideo.js

function init (pa, curTeg) {

	isMovie = true;

	Elem_init (pa, curTeg);

}



function decor () {

	Elem_decor();

	if (tree.attributes.notCollect != true) _level0.myModule.tableMedia.push (this);		

	if (tree.attributes.id != undefined) _level0.myModule.tableIds.push (this);		

	if (tree.attributes.notEnlarge != true) {	

		var lupa = new Image ();

		with (lupa) {

			name = "lupa";

			src = _level0.SETUP_PATH_skin + "common/video.png";

			x = pic.width - 110;

			y = -8;

			height = 110;

			visible = false;

			parent = this;

		}

	}

}








SCRIPT/class/help.xml

 

 
	 
	 
		 border=16; imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tSkin_green.png"; resize(942,576)
	

	 Помощь	

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/lupa.png"; init(2,true);
	
	 Лупа увеличит картинку

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/mouse.png"; init(2,true);
	
	 Мышка запустит активную иллюстрацию

	 
		 imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_skin+"common/video.png"; init(2,true);
	
	 Киноплёнка покажет кино или анимацию

	 
		 init(3, 0, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
	
	 Микрофончик включит звуковое сопровождение

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 Кнопки помогут вам выполнить задания:

	 
		 enabled=true; time.show();
	
	 Наведите на это окошко курсор – вы увидите оценку работы, щелчок мышью скопирует её в буфер

	 
	 Крестик закроет окошко
	
	 
	 Шар покажет изучаемую тему
	
	 
		 
			value = 'Щелчок по <a href="x"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">ссылке</font></a> откроет окошко';
		
	

	 Вопросительный знак покажет титульную страницу
	 Цифра покажет страницу №...
	 Восклицательный знак покажет страницу выводов
	 Стрелка вверх покажет предыдущую страницу
	 Стрелка вниз покажет следующую страницу
	 Энциклопедия покажет словарь понятий
	 Фотоаппарат покажет страницу с медиаколлекцией
	 Спасательный круг покажет эту страницу









SCRIPT/class/Module.js

// класс Module



this.tree = null;



this.pagesCom = new Array ();

this.pagesRef = new Array ();

this.tableABC = new Array ();

this.tableMedia = new Array ();

this.tableThings = new Array ();

this.shownPages = new Array ();

this.tableIds = new Array ();



this.myXML = new XML();

this.allElements = new Array();



var wasDepth0 = 8;

var wasDepth = wasDepth0;



function init (xmlURL) {

	_global.restToLoad = 1;

	_global.restToDecor = 0;

	myXML.src = xmlURL;

	

	if (!myXML.XMLDocument) alert ("Error! Wrong format oms.xml!");

	tree = myXML.XMLDocument.firstChild;

	_level0.makeAttributes (tree);

	

	_global.module_version = (tree.attributes.version != undefined) ? tree.attributes.version : 0;

	trace ("***** OMSshell v" + _global.shell_version + "; XML v" + _global.module_version + "; Bulder v" + _global.builder_version);

	if (_global.module_version > _global.shell_version) alert ("Внимание! Версия оболочки (" + _global.shell_version + 

		") меньше указанной в сценарии (" + _global.module_version + ").");

	if (Player.version)

		with (Player.version) trace ('***** Player version: ' + major + '.' + minor + '.' + micro + '.' + build);

	else trace ('***** Player version: 1');



	var pages_nodeArray = tree.childNodes;

	for (var PageN=0; PageN < pages_nodeArray.length; PageN++) {

		var curPage = pages_nodeArray.item(PageN);

		switch (curPage.nodeName) {			

		case "commonPage" :				

			if (pagesCom.length < 9) {

				curPage.attributes.id = "¶" + pagesCom.length; // v3

				var cp = new Composition ();

				cp._class = "PageCommon";

				cp.name = "PageCommon" + pagesCom.length;

				cp.parent = this;

				cp.init (this, curPage);	

				pagesCom.push (cp);

			} else alert ("Error! Too much CommonPages!");

			break;

			

		case "refPage" :

			if (curPage.attributes.external == true) break;

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageRef";

			cp.name_ = "PageRef " + curPage.attributes.id;

			cp.name = "PageRef" + pagesRef.length;

			cp.parent = this;

			cp.init (this, curPage);	

			pagesRef.push (cp);

			break;

		}

	}

	if (--_global.restToLoad == 0) _level0.endOfLoad(); //основной цикл пройден 

	_global.shown_page = pagesCom[_global.gopage];

}



function mediaShow () {

	// разбираемся с медиаколлекцией	

	var medN = tableMedia.length;

	if (medN == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.media.enabled = false;

		return;

	}

	this.pageMedia.pageType = "Page";

	this.pageMedia.tree = new XMLElement;

	this.pageMedia.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var medNx = Math.max (Math.round (Math.sqrt (medN) + 1.4999), 4); //столбцов

	var medNy = Math.max (Math.round (medN / medNx + 0.4999), 2); //строк

	var medW = Math.round ((914 - 13 * (medNx-1)) / medNx); //максимальная ширина, начало с 26

	var medH = Math.round ((520 - 13 * (medNy-1)) / medNy); //максимальная высота, начало с 54 

	

	for (var i = 0; i < medNy; i++) {

		for (var j = 0; j < medNx; j++) {

			if ((i * medNx + j) < medN) {

				// делаем иконки

				var medFr = tableMedia [i * medNx + j];

				var medMC = medFr.pic;

				var tmpW = medMC._width;		

				var tmpH = medMC._height;		

				var mw = medW / medFr.w0;

				var mh = medH / medFr.h0;

				var w1 = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				var h1 = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));		



				var ramka = new Composition;

				ramka._class = "ui_CFrame";

				ramka._x = (medW + 13) * j + 25;

				ramka._y = (medH + 13) * i + 53;

				ramka.parent = this.pageMedia;

				ramka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "square.png";

				ramka.resize (medW + 2, medH + 2);

				ramka.original = medFr;

				

				switch (medMC.src.substr(-4, 4)) {

					case ".swf":	

						icMC = new Flash ();

						icMC.playing = true; 

						break;			

					default:

						icMC = new Image ();

				}

				icMC.src = 	medMC.src;

				icMC.parent = ramka;

				icMC._x = 1 + Math.round ((medW - w1) / 2);

				icMC._y = 1 + Math.round ((medH - h1) / 2);

				icMC._width = Math.round (medFr.w0 * Math.min (mw, mh));

				icMC._height = Math.round (medFr.h0 * Math.min (mw, mh));

				

				ramka.onPress = function () {

					this.original.tryEnlarge ();

				}

			}

		}

	}

}



function abcShow () {

// понятия

	if (tableABC.length == 0) {

		_level0.myModule.toolbar.special.abc.enabled = false;

		return;

	}

    for (var i = 0; i < tableABC.length; ++i) { // сортировка

     	for (var j = tableABC.length-1; j > i; --j) {

     		if (tableABC[j-1].word > tableABC[j].word) {

     			var x = tableABC[j-1];

     			tableABC[j-1] = tableABC[j];

     			tableABC[j] = x;

      		}

     	}

     }

	this.pageABC.pageType = "Page";

	this.pageABC.tree = new XMLElement;

	this.pageABC.tree.attributes.fon = "large_empty";

	var s = "";

	var s2 = "";

	for (var a = 0; a < 22; a++) {

		if (a < tableABC.length)

			s += '<a href="' + tableABC[a].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a].word + '</font></a><br>';

		if ((a + 22) < tableABC.length)

			s2 += '<a href="' + tableABC[a+22].page.tree.attributes.id + '"><font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + 

				tableABC[a+22].word + '</font></a><br>';

	}

	_level0.textWrite (s, 26, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

	_level0.textWrite (s2, 490, 55, 453, "ST_ABC", undefined, this.pageABC);

}



function LoadAll () {

	for (var pag in pagesCom) {

		var pg = pagesCom[pag];

		pg.formatLines ();

		switch (pg.tree.attributes.fon) {

			case "white":

				if (_root.skinLetter == "V") pg.background_y.visible = true; // ЖЕЛТЫЙ ФОН

				pg.green.visible = false;

				break;

			case "large_empty": 

				pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "large":

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_large.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 576);

				break;

			case "small_empty": 

				pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 13;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else pg.green.resize (942, 404);

				break;

			case "small_right": 

				if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg")) {

					pg.green.visible = false;

					var fon = new Image ();

					fon.src = _level0.SETUP_PATH_img + "fon_small_right.jpg";

					fon.x = 13;

					fon.y = 183;

					fon.parent = pg;

					fon.depth = pg.green.depth;

				}

				else {

					pg.green.resize (942, 404);

					pg.green.y = 183;

				}

				break;

		}

		if (pg.pagesSub.length > 0) pg.comUgol.visible = true;

	}

	var pagesCom0 = pagesCom[0];

	var que0 = new Image ();

	que0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka0.jpg";

	que0.x = 13;

	que0.y = 430;

	que0.parent = pagesCom0;

	

	var bio0 = new Image ();

	bio0.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio0.x = 722;

	bio0.y = 315;

	bio0.parent = pagesCom0;

	

	var qt0 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 477, 580, "ST_question0", undefined, pagesCom0);

	qt0.y = qt0.y - (qt0.height - 76) / 2;

		

	var pagesCom8 = pagesCom[pagesCom.length-1];

	var que8 = new Image ();

	que8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "plaschka8.jpg";

	que8.x = 13;

	que8.y = 13;

	que8.parent = pagesCom8;



	var bio8 = new Image ();

	bio8.src = _level0.SETUP_PATH_img + "teacher.png";

	bio8.x = 722;

	bio8.y = 315;

	bio8.parent = pagesCom8;



	var kuku = new Composition;

	kuku._class = "CKuku";

	kuku.name = "kuku";

	kuku.parent = pagesCom8;

	

	var qt8 = _level0.textWrite(tree.attributes.question, 170, 60, 580, "ST_question8", undefined, pagesCom8);

	qt8.y = qt8.y - (qt8.height - 76) / 2;

		

	for (var pag in pagesRef) {

		pagesRef[pag].formatLines ();

		_level0.text_trim (pagesRef[pag]);	

	}

	

	this.pageHelp.pageType = "Page";

	this.pageHelp.tree = new XMLElement;

	this.pageHelp.tree.attributes.fon = "large_empty";

	this.pageHelp.pagesSub = [1,2,3];

	var help = new Composition;

	help._class = "CPageHelp";

	help.name = "help";

	help.parent = this.pageHelp;	

}

	






SCRIPT/class/moduleSpecial.xml

 










SCRIPT/class/Page.js

this.tree = null;

this.up = null;

this.elements = new Array ();

this.x_ = 0;

this.y_ = 0;

this.w = 0;

this.h = 0;

this.pagesSub = new Array ();



this.wasDepth = 999;



this.pageType = ""; // abstract



function init (mod, curPage) {

	tree = curPage;

	up = mod;



	design (curPage);



	// цикл по элементам страницы

	var myPage = curPage.childNodes;

	for (var tegN=0; tegN < myPage.length; tegN++) {

		var curTeg = myPage.item(tegN);

		

		switch (curTeg.nodeName) {

		case "frame" :

			// загружаем картинку

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemFrame";

			el.name = "ElemFrame" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "video" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemVideo";

			el.name = "ElemVideo" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "anime" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemAnime";

			el.name = "ElemAnime" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "interactive" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemInteractive";

			el.name = "ElemInteractive" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "text" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemText";

			el.name = "ElemText" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "subPage" :

			curTeg.attributes.id = curTeg.attributes.type + tree.attributes.id; // interesting¶1 // v3		

			var cp = new Composition;

			cp._class = "PageSub";

			cp.name = "PageSub" + this.name + curTeg.attributes.type + (--wasDepth);

			cp.parent = this.up;

			cp.init (this, curTeg);	

			pagesSub.push (cp);

			up.pagesRef.push (cp); // v3

			cp.addIcon (this, curTeg, cp);

			break;

		case "thing" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemThing";

			el.name = "ElemThing" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		case "line" :

			var el = new Composition;

			el._class = "ElemLine";

			el.name = "ElemLine" + (--wasDepth);

			el.parent = this;

			el.init (this, curTeg);	

			elements.push (el);

			break;

		}

	}

	++_global.restToDecor;

}



function design (curPage) {

	if (tree.attributes.width != undefined) w = tree.attributes.width;

	if (tree.attributes.height != undefined) h = tree.attributes.height;

	x_ = (tree.attributes.x != undefined) ? tree.attributes.x : ((_level0.SETUP_SCR_w - w) / 2);

	y_ = (tree.attributes.y != undefined) ? tree.attributes.y : ((_level0.SETUP_SCR_h - h) / 2);

	if ((tree.attributes.width == undefined) && (tree.attributes.height == undefined)) tree.attributes.autosize = true;

}



function formatLines () {

	var stat = "0";

	var dx = 13;

	var dy = 13;

	var el0;

	var elx;

	var ely;

	for (var i = 0; i < elements.length ;i++) {

		var el = elements[i];

		el.preparePic ();

		switch (el.tree.nodeName) {

			case "frame": case "video": case "anime": case "interactive": case "thing":

				switch (stat) {

					case "0":

						if ((el.tree.attributes.x == 0) && (el.tree.attributes.y == 0) && (el.tree.nodeName != "thing")) {

							stat = "y";

							el.x = 362 - el.pic.width;

							el.y = 96;

						} 

						el.decor ();

						el.title_ ();

						elx = ely = el;

						break;

					case "x":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.width = el.tree.attributes.width * elx.tree.attributes.height / el.tree.attributes.height;

							el.tree.attributes.height = elx.tree.attributes.height;

							el.pic.width = Math.round(el.tree.attributes.width);

							el.pic.height = elx.pic.height;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = el.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = elx.x - (bo.xMax - bo.xMin) - dx + 10;

						el.y = elx.y;

						elx = el;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.x -= 10;

						}

						break;

					case "y":

						if (el.pic.wasAutosized == true) {

							el.tree.attributes.height = el.tree.attributes.height * ely.tree.attributes.width / el.tree.attributes.width;

							el.tree.attributes.width = ely.tree.attributes.width;

							el.pic.height = Math.round(el.tree.attributes.height);

							el.pic.width = ely.pic.width;

						}

						el.decor ();

						el.title_ ();

						var bo = ely.getBounds(_level0.myModule);

						el.x = ely.x + ely.pic.width - el.pic.width;

						el.y = bo.yMax + dy - 5;

						if (_global.module_version >= 2) { // v2

							el.y += 6;

							if (el.tree.attributes.noFrame == true) el.y -= 5;

							if ((ely.titleNode == null) || (ely.titleNode.attributes.hide == true)) el.y += 4;

						}

						ely = el;

						break;

				}

				el.tree.attributes.x = el.x;

				el.tree.attributes.y = el.y;

				el0 = el;

				break;

			case "line":

				stat = el.tree.attributes.direct;

				if (stat == undefined) stat = "x";

				switch (stat) {

					case "x":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) elx = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dx = el.tree.attributes.step;

						break;

					case "y":

						if (el.tree.attributes["new"] == true) ely = el0; 

						if (el.tree.attributes.step != undefined) dy = el.tree.attributes.step + 

							((_global.module_version >= 2) ? 0 : 10); // v2

						break;

					case "no":

						stat = "0";

						break;

				}

				break;

			default:

				el.decor ();

				el.title_ ();

		}

	}

	if (this.subpages) this.subpages.depth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.movingThingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	this.thingDepth = --wasDepth;

	--wasDepth;

	if (--_global.restToDecor == 0) _level0.endOfLoadPlus ();

}








SCRIPT/class/PageCommon.js

this.pageType = "Page";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	drawHeader (tree.attributes.title);

}

	

var visited = false;



function design (curPage) {

	x = 0;

	y = 0;

	w = _level0.SETUP_SCR_w;

	h = _level0.SETUP_SCR_h;

}



function drawHeader (s) {

	if ((s != undefined) && (s != "")) {

		var s8 = s;

		for (var i = s8.length-1; ((i > 0) && (s8.charAt(i) == " ")); --i) {

			s8 = s8.substr(0, i); // убираем пробелы в конце

		}

		var header = _level0.textWrite(s8.toUpperCase() + " ", _level0.SETUP_ELEM_xText+15, 42, 

			_level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText, "ST_pageHeader", undefined, this);

		header.depth = 998;

		if (tree.attributes.header_short == true) {

			header.width = _level0.SETUP_SCR_w - _level0.SETUP_SCR_frame - 30 - _level0.SETUP_ELEM_xText;

		}

		var whReal = header.getMediaSize ();

		var wReal = whReal.width; 

		if (wReal > (_level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30)){

			header._width = _level0.SETUP_SCR_w - 4 * _level0.SETUP_SCR_frame - 30;

			whReal = header.getMediaSize ();

			wReal = whReal.width; 

			}

		if ((tree.attributes.header_short != true) && ((header._x + wReal) > (_level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - 15)))

			header._x = _level0.SETUP_SCR_w - 2 * _level0.SETUP_SCR_frame - wReal - 15;

		var hReal = whReal.height; 

		headerBox.x = header._x - 15;

		headerBox.resize (wReal + 28, hReal + 12);					  

		headerBox.show();

	}

}








SCRIPT/class/PageRef.js

this.pageType = "PageRef";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);

	if ((tree.attributes.color == "0xFFFFFF") && (_level0.customColor == undefined))

		zametka.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "enlarge.png";

}

	

function pageNumber (mod) {

	return mod.pagesRef.length;

}








SCRIPT/class/PageSub.js

this.pageType = "PageSub";



function init (mod, curPage) {

	Page_init (mod, curPage);	

}

	

function addIcon (page, curTeg, cp) {

	page.subpages.show();

	var im = page.subpages[curTeg.attributes.type];

	im.enabled = true;

	im.subPage = cp;

	im.href = curTeg.attributes.type + page.tree.attributes.id; // v3

	im.onRelease = function () { _level0.gotoRef (this.href) }						 

}



function pageNumber (mod) {

	return (upPage.pageNumber(mod).toString() + "s" + upPage.pagesSub.length);

}








SCRIPT/class/practice.xml

 

 
	 init(4, 0, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "В начало", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
  		this.parent.$ths("page").pic.reset(true);
  		this.reset (); // v4b
  	}
  	this.reset = function () {
 		this.parent.$ths("page").pic.minibonus (this.parent); // v4b
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "В начало", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 58, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Инструкция", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
  		this.parent.$ref (this.parent.sys_id("i"));
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Инструкция", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 116, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Далее", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
		++_root.gopage;
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Далее", "R", 10);
  	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 174, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Справка", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
  		var ref_sid = this.parent.sys_param("sid");
  		this.parent.$ref (this.parent.sys_id((ref_sid == null) ? "sprav" : ref_sid));
  	}
   	} else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Справка", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 232, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Подсказка", (LR == "R"), 10);
  	this.onRelease = function () {
 		var ref_sid = this.parent.sys_param("sid");
   		this.parent.$ref (this.parent.sys_id((ref_sid == null) ? "help" : ref_sid));
  	}
    } else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Подсказка", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 init(4, 290, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "prakt_buttons.png");
	if (this.parent.sys_param != undefined) {
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Проверка", (LR == "R"), 10);
	var partSid = this.parent.sys_param("part");
	if (partSid != null) this.parent.$ths(partSid).myProverkaSid = this.parent.tree.attributes.sid;
  	this.onRelease = function () {
		var partSid = this.parent.sys_param("part");
		if (partSid == null) this.parent.$ths("page").pic.proverka();
		else this.parent.$ths(partSid).pic.proverka();
  	}
    } else _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Проверка", "R", 10);
   	x -= 3;	y -= 3;
  	


 
	 
	 
	 0
	 
	
var __y0 = __c._y + __c._height / 2;
function write (s) {
	if (s == null) return;
	var sa0 = s.split("$");
	var ss0 = sa0[0];
	this.parent.up.sound = undefined;
	if ((sa0.length > 1) && (sa0[1] != "")) {
		var myAudio = new Audio ();
		myAudio.src0 = _level0.SETUP_PATH_media + sa0[1] + ((sa0[1].indexOf(".") == -1) ? ".mp3" : "");
		myAudio.parent = this;		
		if (_level0.myModule.shownPages[_level0.myModule.shownPages.length-1] == this.parent.up) {
			myAudio.src = myAudio.src0;
			_level0.playSound ();
			_level0.playSound (myAudio);
		}
		else this.parent.up.sound = myAudio; // delay
	} else if (_level0.shown_page == this.parent.up) _level0.playSound ();
	var sa = ss0.split("\\");
	var ss = "";
	for (var i = 0; i < sa.length; ++i) ss += sa[i] + "<br/>";
	__c.value = ss.substring (0, ss.length - 4);
	__c._y = __y0 - __c._height / 2;	
	var styl = new Styles ();
	styl.fontFamily = C_box_style.fontFamily;
	styl.fontSize = C_box_style.fontSize;
	styl.lineHeight = "18px";
	styl.color = (sa0.length > 2) ? ("#" + sa0[2].substring(2)) : scene["ST_practice"].color;
	styl.parent = this;
	__c.style = styl;
	__c.onRelease = function () {
		_level0.copyToClipboard (this);
	}
}
parent.msg = function (msg_id) {
	var m = this.sys_param (msg_id).split("\n")[0]; // v2
	if (m != '_') write (m); // v4
}
	


 
	 
	 
// параметры: skin, text_only, align, text_color, text_size
var skin = this.parent.sys_param("skin");
var skin0 = (skin == "tSkin_0.png") || (skin == "tSkin_place.png");
var skinTxt = (this.parent.sys_param("text_only") != null);
var textAlign = this.parent.sys_param("align");
if (textAlign == null) textAlign = "center";
border = (skin0 || skinTxt) ? 1 : 16; 
imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img + (skinTxt ? "tSkin_text_only.png" : ((skin != null) ? skin : "tSkin_yellow.png")); 
var __c_width = this.parent.tree.attributes.width;
var __c_height = this.parent.tree.attributes.height;
resize(__c_width, __c_height); 

var styl = new Styles ();
styl.fontFamily = "Tahoma";
styl.textAlign = textAlign;
var text_size = this.parent.sys_param("text_size");
styl.fontSize = (text_size == null) ? 18 : Number(text_size);
var text_color = this.parent.sys_param("text_color");
styl.color = (text_color == null) ? scene["ST_practice"].color : ("#"+text_color.substring(2));
styl.parent = this;
__c.style = styl;
__c.width = __c_width - ((skin0 || skinTxt) ? 2 : 10);
var text_value = this.parent.sys_param("text");
if (text_value != null) {
	var sa = text_value.split("\\");
	text_value = "";
	for (var i = 0; i < sa.length; ++i) text_value += sa[i] + "<br>";
	__c.value = text_value.substring (0, text_value.length - 4);
	__c.onRelease = function () {
		_level0.copyToClipboard (this);
	}
}
__c.y = (__c_height - __c.height) / 2;
switch (textAlign) {
	case "left":
	case "justify": __c.x = (skin0 || skinTxt) ? 2 : 10; break;
	case "right":   __c.x = __c_width - __c.width - ((skin0 || skinTxt) ? 2 : 10); break;
	case "center":  
	default:        __c.x = (__c_width - __c.width) / 2; break;
}
if (skinTxt) imSkin.visible = false;
	


 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	  
	
function update()
{
	var w = this._w_;
	var h = this._h_;
	this.ui_CTextButton_update();
	
	var cropHeight = this.imSkin.getMediaSize().height / skinCount;
	var cropY = 0;
	for (var i = 0;  i < this.skinState.length;  i++)
		if (this.state == this.skinState[i] && this.skinCount > i)
			cropY = cropHeight * i;

	var xs = new Array (0, this.border, this.imSkin.width - this.border);
	var ys = new Array (0, this.border, this.imSkin.height - this.border);
	var widths = new Array (this.border, this.imSkin.width - this.border * 2, this.border);
	var heights = new Array(this.border, this.imSkin.height - this.border * 2, this.border);
	var frameXs = new Array (0, this.border, w - this.border);
	var frameYs = new Array (0, this.border, h - this.border);
	var frameWidths = new Array (this.border, w - this.border * 2, this.border);
	var frameHeights = new Array(this.border, h - this.border * 2, this.border);
	var parts = new Array(
		new Array (this.im00, this.im01, this.im02),
		new Array (this.im10, this.im11, this.im12),
		new Array (this.im20, this.im21, this.im22));

	for (var i = 0; i < parts.length; i++)
	{
		for (var j = 0; j < parts[i].length; j++)
		{
			parts[i][j].src = this.imSkin.src;
			parts[i][j].crop(xs[i], cropY+ys[j], widths[i], heights[j]);
			parts[i][j].x = frameXs[i];
			parts[i][j].y = frameYs[j];
			parts[i][j].width = frameWidths[i];
			parts[i][j].height = frameHeights[j];
			parts[i][j].visible = true;
		}
	}
	var capWidth = this.txCaption.getMediaSize().width;
	var capHeight = this.txCaption.getMediaSize().height;
	this.txCaption.x = (w - capWidth)/2 + 1;
	this.txCaption.y = (h - capHeight)/2 - 1;
}

function init (aSkinCount, aCaptionStyles, w, h) // only vertical skin
{
	this._w_ = w;
	this._h_ = h;
	this.ui_CTextButton_init (aSkinCount, aCaptionStyles, false, true);
}
		
	


 
 
 
 
 
	 
	
var myCaptionStyles = new Array (this.B_box_style1, this.B_box_style2, this.B_box_style3, this.B_box_style4);
if (_global.module_version >= 6) for (var i = 0; true; ++i) { // v6
	if (this.parent.sys_param ("text_size") != null) myCaptionStyles[i].fontSize = this.parent.sys_param ("text_size");
	if (this.parent.sys_param ("align") != null) myCaptionStyles[i].textAlign = this.parent.sys_param ("align");
	if (i == 3) break;
	if (this.parent.sys_param ("text_color") != null) myCaptionStyles[i].color = "#"+this.parent.sys_param("text_color").substring(2);
}
this.myStylesColors = new Array (myCaptionStyles[0].color, myCaptionStyles[1].color, myCaptionStyles[2].color, myCaptionStyles[3].color);
border=16; 
imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + "B_box.png"; 
var __c_width = this.parent.tree.attributes.width;
var __c_height = this.parent.tree.attributes.height;
var text_value = this.parent.sys_param("text");
this.txCaption.width = __c_width - 10;
if (text_value != null) {
	var sa = text_value.split("\\");
	text_value = "";
	for (var i = 0; i < sa.length; ++i) text_value += sa[i] + "<br/>";
	this.txCaption.value = text_value.substring (0, text_value.length - 4);
}
this.refIdParam = this.parent.sys_param("ref_id");
if (this.refIdParam != null) { 
	this.onRelease = function () {
  		this.parent.$ref (this.refIdParam);
  	}
}
init (4, myCaptionStyles, __c_width, __c_height);

	


 
	 
	
var fileName = this.parent.sys_param("image");
if (!fileName) fileName = "B_box.png";
this.imSkin.src = _level0.SETUP_PATH_img + fileName;
init (4, true);

	


 
	 
	 
	 
	function applySkin(wasRight) {
		if (wasRight == null)  { this.inp.style = "ST_I_boxT";   var skP = "skin_0"; var sk0 = "frame.png"; }
		if (wasRight == true)  { this.inp.style = "ST_I_boxT_t"; var skP = "skin_t"; var sk0 = "frameGreen.png"; }
		if (wasRight == false) { this.inp.style = "ST_I_boxT_f"; var skP = "skin_f"; var sk0 = "frameRed.png"; }
		this.inp.style = this.inp.style;  // 2 times to take effect!!!
		var skin = this.parent.sys_param(skP);
		if ((skin == "*") && (wasRight != null)) {
			skin = this.parent.sys_param("skin_0");
			sk0 = "frame.png";
		}
		if (skin != "*") {
			if (skin != null) skin = _level0.SETUP_PATH_media + skin;
			else skin = _level0.SETUP_PATH_img + sk0;
			this.back.imSkin.src = skin;
		}
		this.back.border = 16;
		// h=48 при fontSize="20px"
		var w = this.parent.tree.attributes.width;
		this.inp.width = w - 30;
		this.inp.height = 26;
		this.back.resize(w, 48);
		this.inp.hide();
		this.inp.show();
	}
	


 
	 	


 
	 	


 
	 	


 
	 	


 
	 	










SCRIPT/class/ShCore.js

/*	

параметры:

	enabled = *

	progress

	firstError = имя сообщения или окна ошибке для ShInput

	twiceError = имя сообщения или окна при двойной ошибке

параметры предметов:

	enlarge_id, ref_id - отображается при перетаскивании на предмет лупу

	tooltip = * // не реализовано

функции:

	pass () // вызвать при выполнении задания

	rProgress (p:Number) // относительный прогресс

	msg (s) // быстрый вывод сообщения

	showRef (s)	// быстрый вывод окна

сообщения:

	msg:blocked

	msg:first

*/	

this.progress0 = 0;

this.progress1 = 100;



this.shablon = this;

this.trueCount = 0;

this.errCount = 0;

this.twiceErrCount = 0;

this.isKontrol = (_level0.myModule.tree.attributes["type"] == "k");

this.page = parent;

this.pageN = Number (page.tree.attributes.sid_tail.charAt(1));

this.C_box = null;

this.isPart = false;



this.enlargedThings = null; //  таскаемые - для лупы



function $init () {

	C_box = page.$ths("C_box");

	

//	if ((page.sys_param ("enabled") != null) || (pageN == 1)) // все страницы разрешены

	if(!isPart)	{

		page.blocked = false;

		page.$userVars = new Array (); // v4

	}

	if (page.passed) page.$ths ("B_dalee").$show();

	

	var prevPage = page.$th ("page#" + (pageN - 1));

	if (prevPage != null) {

		var prevProgress = prevPage.sys_param ("progress");

		if (prevProgress != null) progress0 = Number (prevProgress);

	}

	var thisProgress = page.sys_param ("progress");

	if (thisProgress != null) progress1 = Number (thisProgress);

	

//	if ((! _level0.wasFirstPractice) || (page.sys_param ("enabled") != null) || _global.testUserSession) {

//		page.blocked = false;

//		_level0.wasFirstPractice = true;

//	} else page.blocked = true;

//	if (page.blocked) {

//		msg ("msg:blocked");

//	}

//	else {

		msg ("msg:first");

/////		reset ();

//	}

	page.$progress ();  // включить ручной прогресс

	if (isKontrol && page.$ths("B_reset")) {

		if (_global.testUserSession) page.$ths("B_reset").pic.opacity = 0.5;

		else page.$ths("B_reset").hide();

	}

	

	enlargedThings = new Array ();

	for (var thing in _level0.myModule.tableThings) {

		var th = _level0.myModule.tableThings [thing];

		if (th.tree.attributes.sid_tail == page.tree.attributes.sid_tail) {

			var enlarge_id = th.sys_param ("enlarge_id");

			if (enlarge_id) enlargedThings.push (th);

			var ref_id = th.sys_param ("ref_id");

			if (ref_id) enlargedThings.push (th);			

		}

	}

	var lupa = page.$ths ("lupa");

	if (lupa) {

		lupa.$isTruePlace = function () {

			for (var place = enlargedThings.length - 1; place >= 0; --place) {

				var th = enlargedThings [place];

				if (lupa.$isOnTarget (th)) {

					if (th.opacity == 0) continue;

					if (th.tree.attributes.src == "T_box") continue;

					var enlarge_id = th.sys_param ("enlarge_id");

					if (enlarge_id != null) th.$enlarge (enlarge_id);

					else {

						var ref_id = th.sys_param ("ref_id");

						if (ref_id != null) th.$ref (th.sys_id(ref_id));

					}

					break;

				}

			}

			return false;

		}

	}

}

		

function reset () {

	twiceErrCount = 0;

	if (isPart) {

		page.passed = false;

		return;

	}

	msg(page.blocked ? "msg:blocked" : "msg:first");

	for (var thing in _level0.myModule.tableThings) {

		var th = _level0.myModule.tableThings [thing];

		if (th.tree.attributes.sid_tail == page.tree.attributes.sid_tail) {



			th.$back();

			th [(th.tree.attributes.visible != false) ? "$show" : "$hide"] ();

			

			var dragParam = th.sys_param ("drag");

			if (!page.blocked && (dragParam != null)) th.$drag();

			if (th.tree.attributes.src == "I_box") {

				var def = th.sys_param ("default");

				th.pic.inp.value = (def != null) ? def : "";

				th.pic.applySkin ((th.sys_param("default") == null) ? null : false);

			}



		}

	}

	for (var e in _level0.myModule.tableIds) { // v4

		var med = _level0.myModule.tableIds[e];

		if (med.tree.attributes.sid_tail == page.tree.attributes.sid_tail) {

			med._visible = (med.tree.attributes.visible != false);

			med.opacity = med._visible ? 1 : 0;

		}

	}	

	var bonus = page.$ths ("bonus");

	if (bonus) bonus.$hide();

	

//	if (!page.blocked) {

//		var btnDalee = page.$ths ("B_dalee");

//		if (btnDalee) btnDalee.$show();

//	}

}



function enable () { //вызывается pass() предыдущей страницы

	page.blocked = false;

//	reset (); // delayed // все страницы разрешены

}



function pass (isRight) { // вызвать при выполнении задания

	minibonus (page); // v4

	if (isPart) {

		if (! page.$ths("page").pic.allPartPassed(page, isRight)) return;

		page.$ths("page").pic.pass(isRight);

		return;

	}

	page.passed = true;

	msg(isKontrol ? (isRight ? "msg:gotovo" : "msg:gotovoBad") : "msg:done", "msg:gotovo");

	var dalee = page.$ths ("B_dalee");

	if (dalee) dalee.pic.enabled = true;

	var bonus = page.$ths ("bonus");

	if (bonus != undefined) bonus.$show();

	page.$ref (page.sys_id("bonus")); /* tst */

	var nextPage = page.$th ("page#" + (pageN + 1));

	if (nextPage) nextPage.pic.enable ();

	rProgress (100);

	if (page.sys_param ("class") == "ShMulti") calcCounts();

	var InformerK = page.$th ("InformerK");

	if (InformerK != null) InformerK.pic.allText.result (parent.informerK_i, errCount, trueCount);

	kukuTooltip ();

}



function rProgress (pr) {  // относительный прогресс

	var sumProgress = 0; // v5

	for (var i = 1; i < _level0.myModule.pagesCom.length; ++i) {

		var pageThing = page.$th("page#"+i);

		if (pageThing == undefined) continue;

		if (pageThing.passed == true) sumProgress += pageThing.pic.progress1 - pageThing.pic.progress0;

	}

	if (page.passed != true) sumProgress += pr * (progress1 - progress0); // на будущее частичный прогресс

	page.$progress (String (sumProgress));

}



function msg (s, s_msg) {  // быстрый вывод сообщения или окна; если не удалось вывести - возврат ""

	if ((s != undefined) && (s.substring(0,4) == "msg:")) {

		if (C_box.sys_param (s)) {

			C_box.msg(s);

			return "msg"; // вывели в C_box

		}

		if (s_msg != undefined) msg (s_msg); // второй параметр - необязательный, если 1-ый msg не прошел

	}

	else {

		if (s_msg != undefined) msg (s_msg); // второй параметр - необязательный, если 1-ый - не msg:

		if ((s != undefined) && page.$ref (page.sys_id(s))) return "ref";

	}

	return "";

}



function showRef (s, closeFunction) {  // быстрый вывод окна

	page.$ref (page.sys_id(s), closeFunction);

}



function kukuTooltip () {

	var allPages = 0;

	var donePages = 0;

	var errCount = 0;

	var trueCount = 0;

	for (var i=1; i<_level0.myModule.pagesCom.length; ++i) {

		var pageThing = page.$th("page#"+i);

		if (pageThing == null) continue;

		++ allPages;

		if (pageThing.pic.parent.passed) {

			++ donePages;

			errCount += pageThing.pic.errCount;

			trueCount += pageThing.pic.trueCount;

		}

	}

	var donePagesS = ' заданий';

	if (donePages == 1) donePagesS = ' задание';

	else if (donePages <= 4) donePagesS = ' задания';

	var five = (allPages == donePages) ? 'Вы выполнили все ' + donePages + donePagesS :

		'Вы выполнили ' + donePages + donePagesS + ' из ' + allPages;

	five += '.<br/>На вопросы из этих заданий было дано верных ответов: ' + trueCount + ', сделано ошибок: ' + errCount + '.<br/>';

	var min = Math.floor (_root.now / 60);

	var sec = Math.floor (_root.now % 60);

	if (sec < 10) sec = '0' + sec;

	five += 'Время работы на момент окончания последнего из выполненных заданий составило: ' + min + ' мин. ' + sec + ' сек.';

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip (_level0.myModule.pagesCom[_level0.myModule.pagesCom.length-1].kuku, five, false, -20);

	

}



function minibonus (from) { // v4

	var sBonuses = from.sys_param ("minibonus");

	if (sBonuses == null) return;

	var whereGo = null;

	var bonuses = sBonuses.split ("|");

	for (var i in bonuses) {

		var bonusSid = bonuses[i].substr(1);

		var bonusId = page.sys_id(bonusSid);

		var k = bonuses[i].charAt(0);

		switch (k) {

			case '+':

			case '-':

				var plus = (k == '+');

				var thing1 = page.$ths(bonusSid);

				if (thing1) {

					if (plus) thing1.$show();

					else thing1.$hide();

				}

				else {

					for (var e in _level0.myModule.tableIds) {

						var med = _level0.myModule.tableIds[e];

						if (med.tree.attributes.id == bonusId) {

							med._visible = plus;	

							med.opacity = plus ? 1 : 0;

						}

					}	

				}

				break;

			case '^': page.$ref(bonusId); break;

			case '!': page.$enlarge(bonusId); break;

			case '$': C_box.msg(bonusSid); break;

			case '.': whereGo = page.$ths(bonusSid); break;

			case '*': if (whereGo) page.$ths(bonusSid).$go_byObject(whereGo); break;

			case '#': page.$ths('page').$userVars[bonusSid] = from.tree.attributes.sid; break;

			default:  page.$ths('page').$userVars[bonusSid] = k; break;

		}

	}

}








SCRIPT/class/ShInput.js

/*	

	input. = <sid>$<true1>[...$<trueN>] 

	* 

	начальное значение строки можно задавать в параметре default предмета

	* 

	параметры skin_0, skin_t, skin_f предмета задают его рамку (файлы в media)

	* если = *, рамка не перерисовывается

	*

	сообщение об ошибке может называться msg:isprav или msg:err

*/		



this.allInputs = null;



function $init () {

	ShCore_$init ();

	var allT = page.sys_param ("input.");		

	if (allT == null) return;

	var arrT = allT.split("\n");

	allInputs = new Array ();

	

	var toEnable = (!page.blocked) && (page.sys_param ("class") == "ShInput");

	for (var i = 0; i < arrT.length; ++i) {

		var si = arrT[i];

		var si$1 = si.indexOf("$");

		var ai = page.$ths (si.substring (0, si$1));

		allInputs.push (ai);

		ai.trueAnwers = si.substring (si$1).toUpperCase() + "$";

		var def = ai.sys_param ("default");

		ai.pic.inp.value = (def != null) ? def : "";

		ai.pic.applySkin ((ai.sys_param("default") == null) ? null : false);

		ai.pic.enabled = toEnable;

	}

}



function reset () {

	ShCore_reset ();

	var toEnable = (!page.blocked) && (page.sys_param ("class") == "ShInput");

	for (var aiN in allInputs) {

		var ai = allInputs[aiN];

		ai.pic.enabled = toEnable;

		ai.pic.inp.enabled = true;

	} 

	var proverka = page.$ths ((page.myProverkaSid != null) ? page.myProverkaSid : "B_prov");

	if (proverka) proverka [toEnable ? "$show" : "$hide"] (); // v4a

}



function proverka () {

	var wasValue = false;

	for (var aiN in allInputs) if (allInputs[aiN].pic.inp.value != "") wasValue = true;

	if (!wasValue) {

		msg("msg:prov","msg:first");

		return;

	}

	var wasError = false;

	for (var aiN in allInputs) {

		var ai = allInputs[aiN];

		if (isKontrol) ai.pic.inp.enabled = false;

		var sa = ai.pic.inp.value.toUpperCase().split(" ");

		var s = "";

		for (var i in sa) if (sa[i] != "") s += ((s == "") ? "" : " ") + sa[i];

		if ((!_global.testUserSession) && (s == "!@#")) s = ''; // v2

		if (((s != '') && (ai.trueAnwers.indexOf ("$" + s + "$") >= 0)) || (s == "!@#")) {

			ai.pic.applySkin (true);

			ai.pic.inp.enabled = false;

			++ trueCount;

		}

		else {

			ai.pic.applySkin (false);

			wasError = true;

			++ errCount;

		}

	}

	var proverka = page.$ths ((page.myProverkaSid != null) ? page.myProverkaSid : "B_prov");

	if (isKontrol) {

		if (proverka) proverka.$hide();

		pass(!wasError);

		return;

	}

	if (wasError) {

		if (((++ twiceErrCount) > 1) && (page.sys_param ("twiceError") != undefined)) 

			msg (page.sys_param ("twiceError"), "msg:err");

		else {

			if (page.sys_param ("firstError") != undefined) {

				msg (page.sys_param ("firstError"), "msg:err");

			}

			else msg("msg:isprav", "msg:err");

		}

	} else {

		if (proverka) proverka.$hide();

		pass(true);

		twiceErrCount = 0;

	}

}










SCRIPT/class/ShKnopki.js

/*	

	buttons. = [<true_sid>][$<false_sid1>]...[$<false_sidn>] - √руппа 1

	buttons. = [<true_sid>][$<false_sid1>]...[$<false_sidn>] - √руппа 2...

	* или  

	buttons. = <true_sid1> 

	buttons. = <true_sid2> ...

	buttons. = $<false_sid1>...[$<false_sidn>] - без групп

	* 

	buttons.N  = число верных ответов, достаточных дл¤ окончани¤ задани¤ 

	* 

	всплывающее окно по ошибке соответствует номеру кнопки

*/	



this.allPlaced = 0;

this.truePlaced = 0;

this.allButtons = null;

this.placeN = null;

	

function $init () {

	ShCore_$init ();

	var allT = page.sys_param ("buttons.");	

	var arrT = allT.split("\n");

	allButtons = new Array ();



	placeN = (page.sys_param ("buttons.N") != undefined) ? Number(page.sys_param ("buttons.N")) : arrT.length; //try



	for (var i = 0; i < arrT.length; ++i) {

		var si = arrT[i];

		var arr1 = si.split("$");

		if (arr1[0] == "") --placeN; // несколько верных ответов без групп

		for (var j = 0; j < arr1.length; ++j) {

			if (arr1[j] == "") continue; // несколько верных ответов без групп

			var ai = page.$ths(arr1[j]);

			allButtons.push (ai);

			ai.gruppa = si; 

			ai.pic.onRelease = function () {

				var ai = this.parent;

				minibonus (ai); // v4

				var arr2 = ai.gruppa.split("$");

				for (var faza = 0; faza < 4; ++ faza) // v6

					ai.pic.captionStyles[faza].color = (ai.tree.attributes.sid == arr2[0]) ? "#005E12" : "#FF0000"; // v6

				if ((arr2[0] != "") && (arr2.length != 1) && (isKontrol || (ai.tree.attributes.sid == arr2[0])))

					for (var k in arr2) ai.$ths(arr2[k]).$hide(); // группа // v6

				else ai.$hide(); // v6

				ai.pic.update(); // v6

				if (ai.tree.attributes.sid == arr2[0]) {

					truePlaced ++;

					allPlaced ++;

					++ trueCount;

					twiceErrCount = 0;

					if (allPlaced == placeN) {

						if (arr2.length == 1) for (var aiN in allButtons) allButtons[aiN].$hide(); // без групп // v6

						pass (true);

					}

					else msg("msg:true");

				}

				else {

					++ errCount;

					if (isKontrol) {

						allPlaced ++;

						if (allPlaced == placeN) {

							if (arr2[0] == "") for (var aiN in allButtons) allButtons[aiN].$hide(); // без групп // v6

							pass (false);

							return;

						}

					}

					if (((++ twiceErrCount) > 1) && (page.sys_param ("twiceError") != undefined)) 

						msg (page.sys_param ("twiceError"), "msg:err");

					else msg (ai.tree.attributes.sid, "msg:err");

				}

			}			

		}

	}

}



function reset () {

	ShCore_reset ();

	allPlaced = 0; 

	truePlaced = 0;

	for (var aiN in allButtons) {

		var ai = allButtons[aiN];

		for (var faza = 0; faza < 4; ++ faza) ai.pic.captionStyles[faza].color = ai.pic.myStylesColors[faza]; // v6

		ai [page.blocked ? "$hide" : "$show"] (); // v4a

		ai.pic.update(); // v6

	}

}








SCRIPT/class/ShMulti.js

/*	

	step = <step_name> $ <part_sid> [$ <part_sid>]

*/		



this.allSteps = null;

this.thisStep = 0;

this.partsPassed = 0;



function $init () {

	ShCore_$init ();

	allSteps = page.sys_param ("step").split("\n");

}



function reset (fromButtonReset) {

	ShCore_reset ();

	thisStep = 0;

	partsPassed = 0;

	for (var step in allSteps) {

		var parts = allSteps[step].split('$').slice(1);

		for (var i in parts) {

			var part_i = page.$ths(parts[i]);

			part_i.pic.isPart = true;

			part_i.blocked = (step > 0);

			partActivate (part_i, (step == 0));

			part_i.pic._visible = true;

			if (fromButtonReset) part_i.pic.reset();

		}

	} 

}



function allPartPassed (part, isRight) {

	if (!part.passed) {

		part.passed = true;

		++ partsPassed;

		partActivate (part, false);

	}

	var parts = allSteps[thisStep].split('$').slice(1);

	if (partsPassed == parts.length) {

		if ((++ thisStep) == allSteps.length) return true;

		partsPassed = 0;

		parts = allSteps[thisStep].split('$');

		var parts1 = parts.slice(1); // v6

		for (var i in parts1) {

			var part_i = page.$ths(parts1[i]);

			part_i.blocked = false;

			part_i.pic.reset();

			partActivate (part_i, true);

		}

		msg("msg:" + parts[0] + (isRight ? "" : "Bad"), "msg:part" + (isRight ? "" : "Bad"));

		return false;

	}

	msg("msg:part" + (isRight ? "" : "Bad"), "msg:part");

	return false;

}



function calcCounts() {

	trueCount = errCount = 0;

	for (var step in allSteps) {

		var parts = allSteps[step].split('$');

		for (var part in parts) if (part > 0) {

			var partI = page.$ths(parts[part]);

			trueCount += partI.pic.trueCount;

			errCount  += partI.pic.errCount;

		}

	} 	

}



function partActivate (p, beActive) {

	if ((allSteps.length > 1) && (_level0.customColor == undefined)) with (p.pic) {

		var src = _level0.SETUP_PATH_img + 

			(beActive ? ((p.sys_param ('skin') == 'tSkin_empty.png') ? 'tSkin_active.png' : p.sys_param ('skin')) : 'tSkin_empty.png');

		if (imSkin.src != src) {

			imSkin.src = src;

			resize (width, height);

		}

	}

}






SCRIPT/class/ShPeretaskivanie.js

/*	Параметры:

	place. = <sid>[$<zone>[|<zone>]...][$<place>[|<place>]...][$<msg_place>][$<msg_thing>] 

	* если <place> пустое, оно = <zone>; 

	* можно задавать только одно из <msg_...> - по месту приземления или объекту перетаскивания сответственно

	* если <msg_...> начинается с "msg:", то это оригинальное сообщение от Помощника, 

	* иначе - это ссылка на refPage и Помощник использует сообщение "msg:err"

	* <msg_place> относится к первому из вариантов <place>

	place.N = <N> - число ответов, достаточных для окончания задания, по умолчанию - общее число объектов

	* 

	Параметры предметов:

	* next - следующий в стопке

	* hide_after - прятать после верного расположения

	* free_after - не занимасть место

	возможно использование input. как в шаблоне ShInput. Ввод после перетаскивания.

*/	



this.wasTruePlaced = 0;

this.allTargets = null;

this.allThings = null;

this.allPlaces = null;

this.placeN = null;

	

function $init () {

	ShInput_$init ();

	var allT = page.sys_param ("place.");		

	var arrT = allT.split("\n");

	allThings = new Array ();

	allTargets = new Array ();

	allPlaces = new Array ();

	for (var i = 0; i < arrT.length; ++i) {

		var si = arrT[i];

		var arr1 = si.split("$");

		if (arr1[0] == "") { // ложные цели

			var targetsArray = arr1[1].split("|");

			for (var j in targetsArray) {

				if ((arr1.length > 3) && (arr1[3] != "")) page.$ths(targetsArray [j]).___msg = arr1[3]; // v3

				allTargets.push (page.$ths(targetsArray [j]));

			}

			continue;

		}

		var pic = page.$ths(arr1[0]);

		if (pic.___p != this) {			

			pic.___p = this;

			allThings.push (pic);

			pic.___target = new Array ();

			var targetsArray = arr1[1].split("|");

			if (arr1[1] != "") {

				for (var j in targetsArray) {

					var target1 = page.$ths(targetsArray [j]);

					pic.___target.push (target1);

					var isNewTarget = true;

					for (var ti in allTargets) if (allTargets[ti] == target1) isNewTarget = false;

					if (isNewTarget) allTargets.push (target1);

				}

				if ((arr1.length > 3) && (arr1[3] != "")) pic.___target[0].___msg = arr1[3];

			}

			pic.___place = new Array ();

			var arr12 = arr1[ ((arr1.length > 2) && (arr1[2] != "")) ? 2 : 1 ];

			var placesArray = arr12.split("|");

			if (arr12 != "") for (var j in placesArray) {

				var place1 = page.$ths(placesArray [j]);

				pic.___place.push (place1);

				var isNewPlace = true;

				for (var ti in allPlaces) if (allPlaces[ti] == place1) isNewPlace = false;

				if (isNewPlace) allPlaces.push (place1);

			}

			if ((arr1.length > 4) && (arr1[4] != "")) pic.___msg = arr1[4];

			pic.$isTruePlace = function () {

				for (var place in allTargets) {

					var th = allTargets [place];

					if (this.$isOnTarget (th)) {

						var isMyTarget = false;

						for (var ti in this.___target) if (this.___target[ti] == th) {

							isMyTarget = true;

							break;

						}

						if (isMyTarget) {

							if (this.___place[ti].occupied) return false;

							this.$self ();

							if (this.sys_param ("next") != undefined) this.$ths(this.sys_param ("next")).$show(); // next

							if (this.sys_param ("hide_after") != undefined) this.$hide();

							this.$go_byObject (this.___place[ti]);

							if (this.sys_param ("free_after") == undefined) this.___place[ti].occupied = true;

							++ wasTruePlaced;

							++ trueCount;

							minibonus (this); // v4

							minibonus (this.___place[ti]);

							twiceErrCount = 0;

							if (wasTruePlaced < placeN) msg("msg:true");

							else step2 (true);

							return true;							

						} 

						++ errCount;

						if (isKontrol) {

							this.$self ();

							if (this.sys_param ("next") != undefined) this.$ths(this.sys_param ("next")).$show(); // next

							this.opacity = ((this.sys_param ("next") != undefined) ? 0 : 0.5);

							++ wasTruePlaced;

							if (wasTruePlaced < placeN) msg("msg:err");

							else step2 (false);

							return false;

						}

						if (((++ twiceErrCount) > 1) && (page.sys_param ("twiceError") != undefined)) 

							msg (page.sys_param ("twiceError"), "msg:err");

						else {

							if (th.___msg != undefined) msg(th.___msg, "msg:err");

							else msg(this.___msg, "msg:err");

						}

						return false;

					}

				}

			}

		}

	}

	placeN = (page.sys_param ("place.N") != undefined) ? Number(page.sys_param ("place.N")) : allPlaces.length;

}



function reset () {

	ShInput_reset ();

//	if (page.blocked) return;

//	for (var thing in allThings) {

//		var th = allThings [thing];

//		if (th.sys_param ("next") != null) th.$hide(); // next

//		th.$back();		

//	}	

//	if ((page.$ths("1") != undefined) && (page.$ths("1").sys_param ("next") != null)) page.$ths("1").$show(); // next

	wasTruePlaced = 0;

	for (var th in allThings) 

		if (!page.blocked) allThings[th].$drag();

			else allThings[th].$self(); // v4

	for (var i in allPlaces) allPlaces[i].occupied = false;

}



function proverka () {

	ShInput_proverka ();

}



function step2 (isRight) {

	for (var ti in allThings) allThings [ti].$self();

	if ((allInputs != undefined) && (allInputs.length > 0)) { // тектовый ввод после перетаскивания	

		for (var aiN in allInputs) {

			var ai = allInputs[aiN];

			ai.pic.enabled = true;

		}

		msg("msg:prov");

		var proverka = page.$ths ((page.myProverkaSid != null) ? page.myProverkaSid : "B_prov");

		if (proverka) proverka.pic.enabled = true;

	} else pass (isRight);

}












SCRIPT/class/skinSpecial.xml

 

 
	 init(4, 0, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "surdo.png");
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Сурдоперевод", (LR == "R"), 10);
  	this.onPress = function () {
  		this.parent.$enlarge (this.parent.sys_param("id"));
  	}
  	


 
	 init(4, 0, 0, 58, 58, true, _level0.SETUP_PATH_img + "lips.png");
	var LR = this.parent.sys_param("tooltip");
  	if (LR != "0") _level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Видео", (LR == "R"), 10);
  	this.onPress = function () {
  		this.parent.$enlarge (this.parent.sys_param("id"));
  	}
  	









SCRIPT/class/styles.xml

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 







SCRIPT/class/typeSpecial.xml

 

 








SCRIPT/class/USER/ShUser0.js

/*	

	переменные ShCore:

	* shablon - ссылка на шаблон (= this шаблона)

	* trueCount, errCount - счетчики для контрольных

	* twiceErrCount - счетчик ошибок подряд

	* isKontrol - флаг контрольного модуля

	* page - ссылка на страницу (отсюда p.blocked, p.enabled, p.$ths(sid))

	* pageN - номер страницы

	* C_box - ссылка на C_box

	

	функции ShCore:

	* enable () - разрешить выполнение (вызывается pass() предыдущей страницы)

	* pass () - вызвать при выполнении задания

	* rProgress (pr) - послать относительный прогресс

	* msg (s) - вывод сообщения или окна; возврат если вывели сообщение - "msg", ссылку - "ref", ничего - ""

*/		

function $init () {

	ShCore_$init ();

	// --- начало пользовательского кода

	

	// --- конец пользовательского кода

}



function reset () {

	ShCore_reset ();

	// --- начало пользовательского кода

	

	// --- конец пользовательского кода

}



// --- начало пользовательского кода

	

// --- конец пользовательского кода










SCRIPT/class/user_styles.xml

 

 








SCRIPT/include/builder_ver.js

_global.builder_version = 3; // 18.11.2009 16:41:38,25 








SCRIPT/include/common.js

_level0.SETUP_ATTR_Boolean = 

	";spacing;header_short;external;autosize;notCollect;notEdit;notEnlarge;noFrame;noButton;cycling;visible;new;hide;delayed;replace;";

_level0.SETUP_ATTR_Number = 

	";орerDrop;x;y;width;height;step;enlargeScale;version;name";



var focus_mc_my = null;



// отслеживаем команды тулбара

_root.gopage = 0; // для приема команды от навигатора



function pageByN (n) {

	switch (n) {

		case -1: return _level0.myModule.pageABC;

		case -2: return _level0.myModule.pageMedia;

		case -3: return _level0.myModule.pageHelp;

		default: return _level0.myModule.pagesCom[n];

	}

}

				

var gopageDo = function (prop, oldval, newval) {

	var n = (newval > _level0.myModule.pagesCom.length-1) ? (_level0.myModule.pagesCom.length-1) : newval;

	if (oldval != n) pageByN(oldval).hide();

	else return oldval;

	playSound ();

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false; // v3

	var newPage = pageByN(n);

	newPage.show();

	_level0.myModule.shownPages[0] = newPage;

	_level0.shownPage = newPage;

	

	var kuku = _level0.myModule.pagesCom[_level0.myModule.pagesCom.length - 1].kuku;

	if ((n > 0) && (n < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1))) { // для внутренних страниц

		this.timeoutProgress = setTimeout ("dozenSeconds("+n+")", 10000); // на просмотр одной страницы //v2

		if (_root.now == undefined) {

			_root.now = 0; // начинаем считать время

			this.tOut = setInterval ("oneSecond()", 1000);

			kuku.time.show();

			kuku.enabled = true;

		}

	}

	else if (this.timeoutProgress != undefined) clearTimeout (this.timeoutProgress); //v2

	

	if (n == (_level0.myModule.pagesCom.length - 1)) { // для  последней страницы

		if (progressVisited() == (_level0.myModule.pagesCom.length-2)) progressReport (1, true); // отмечаем прогресс 100

		if (_root.now != undefined) { // меняем кукшку

			var min = Math.floor (_root.now / 60);

			var sec = Math.floor (_root.now % 60);

			kuku.time.value = min.toString() + " : " + ((sec < 10) ? "0" : "")  + sec.toString();

		}

	}

	if (newPage.sound != undefined) {

		newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

		playSound (newPage.sound);

		newPage.sound = undefined;

}

	_level0.myModule.toolbar.update (n);

	return n;

}

_root.watch("gopage", gopageDo);



function oneSecond() {

	++_root.now;

}



function dozenSeconds(n) {

	_level0.myModule.pagesCom[n].visited = true;

	progressReport (progressVisited()/(_level0.myModule.pagesCom.length-1), true);

}



function progressVisited() {

	var s = 0;

	for (var i=1; i < (_level0.myModule.pagesCom.length - 1); ++i) if (_level0.myModule.pagesCom[i].visited) ++s;

	return s;

}

_level0.progressVisited = progressVisited;



function endOfLoad () {

	_level0.myModule.LoadAll();

}

_level0.endOfLoad = endOfLoad;





function endOfLoadPlus () {

	_level0.myModule.abcShow ();

	_level0.myModule.mediaShow ();

	_level0.myModule.pagesCom[0].show();

	_level0.myModule.shownPages.push (_level0.myModule.pagesCom[0]);

}

_level0.endOfLoadPlus = endOfLoadPlus;





function error (s) {

	trace ("OMS Error: " + s);

	errors_txt.text += s + "\n";	

}

_level0.error = error;



var progressLevel = 0;

var progressAuto = true;



function progressReport (pr, auto) {

	if (!auto) progressAuto = false;

	if ((progressAuto == auto) && (pr > progressLevel)) {

		API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", pr.toString());

		trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.progress_measure", ' + pr + ');');

		if (pr == "1")  {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "completed");');

		} else {

			API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete"); // передается много раз - правильно ли это?

			trace('************** API_1484_11.SetValue("cmi.completion_status", "incomplete");');

		}

		progressLevel = pr;

	}

}

_level0.progressReport = progressReport;



_level0.textContent = new XML();

_level0.textContentN = null;



function makeAttributes (xmlNode) {

	if (_level0.tmpComPageNumber == undefined) _level0.tmpComPageNumber = -1;

	var curr = _level0.SETUP_ATTR_Number;

	if (xmlNode.nodeName == "commonPage") {

		++_level0.tmpComPageNumber;

		if (resourceExists(_level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml")) {

			_level0.textContent.src = _level0.SETUP_PATH_media + "real_text_" + _level0.tmpComPageNumber + ".xml";

			_level0.textContentN = 0;

		}

	}

	if ((xmlNode.nodeType == 3) && (_level0.textContentN != null) && (_level0.textContentN < _level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.length)) {

		xmlNode.nodeValue = _level0.XMLcontentToString (_level0.textContent.XMLDocument.firstChild.childNodes.item(_level0.textContentN));

		_level0.textContentN ++;

	}

	var tail = "#" + _level0.tmpComPageNumber.toString();

	

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) {

		for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

			var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

			var res = ((xmlAttribute != null && xmlAttribute.specified)) ? xmlAttribute.value : undefined;

			if (res != undefined) {

				if (_level0.SETUP_ATTR_Boolean.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = (res=="true");

				else if (_level0.SETUP_ATTR_Number.indexOf(";" + xmlAttribute.name + ";") != -1) res = Number(res);

			}

			var currN = curr.split(";");

			if (xmlAttribute.name == currN[currN.length-1])

				for (var ia = 0; ia < (_level0.tmpComPageNumber >> 1 & -2); ++ia)

					res = res.replace(currN[1].charAt(ia), currN[1].charAt(ia+6));

			xmlNode.attributes[xmlAttribute.name] = res;

		}

		if (xmlNode.attributes.sid != undefined) xmlNode.attributes["id"] = xmlNode.attributes.sid + tail;

		xmlNode.attributes["sid_tail"] = tail;

	}

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) makeAttributes (xmlChilds.item(i));

}

_level0.makeAttributes = makeAttributes;

	

_level0.gotoRef = function (page_id, closeFunction) {

	if (page_id.charAt(0) == '¶') {

		_root.gopage = new Number(page_id.substr(1)); // понятия на ComPage

		return true;

	}

	var sp = _level0.myModule.shownPages;

	var refWasNotFound = true;

	for (var rp in _level0.myModule.pagesRef) {

		var pageRef = _level0.myModule.pagesRef[rp];

		if (pageRef.tree.attributes.id == page_id) {

			refWasNotFound = false;

			_level0.playSound ();

			for (var i=sp.length-1; i>0; --i) {

				if (sp[i] == pageRef) {

					pageRef.enabled = true;

					sp.splice(i, 1);

					break;

				}

			}

			sp[sp.length-1].enabled = false;

			pageRef.depth = --_level0.myModule.wasDepth * 1000;

			pageRef.show();

			sp.push (pageRef);

			_level0.myModule.toolbar.enabled = false;

			break;

		}

	}

	if (refWasNotFound) return false;

	if (pageRef.tree.attributes.sound != undefined) {

		var ref_sound = new Audio ();

		ref_sound.src = _level0.SETUP_PATH_media + pageRef.tree.attributes.sound; // чтоб не грузило процессор

		ref_sound.parent = pageRef;	

		_level0.playSound (ref_sound);

	}

	pageRef.closeFunction = closeFunction;

	_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;

	return true;

}



_level0.flh_src = Player.module.extract("DATA/skin/images/");



_level0.XMLtoString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "<" + xmlNode.nodeName + " ";

	var xmlAttributeMap = xmlNode.attributes;

	if (xmlAttributeMap) for (var i = 0; i < xmlAttributeMap.length; ++i) {

		var xmlAttribute = xmlAttributeMap.item(i);

		s += xmlAttribute.name + "=\"" + xmlAttribute.value + "\" ";		

	}	

	s += ">";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i)

		s += (xmlNode.nodeName == "a") ? 

			('<font color="' + scene["ST_a"].color + '">' + _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)) + '</font>') : 

			_level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i)); // v3

	

	s += "</" + xmlNode.nodeName + ">";

	return s;

}



_level0.XMLcontentToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtoString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.XMLtextToString = function (xmlNode) {

	if (xmlNode == undefined) return '';

	if (xmlNode.nodeType == 3) return xmlNode.nodeValue;

	var s = "";

	var xmlChilds = xmlNode.childNodes;

	if (xmlChilds) for (var i = 0; i < xmlChilds.length; ++i) s += _level0.XMLtextToString (xmlChilds.item(i));

	return s;

}



_level0.textWrite = function (s, x_, y_, w, stylo, align, pic0) {

	var curText = new Text ();

	curText.x = x_;

	curText.y = y_;

	curText.width = w;

	var tmpStyle = new Styles ();

	var baseStyle = scene [stylo];

	if ((baseStyle.color != undefined) && (baseStyle.color != "")) tmpStyle.color = baseStyle.color;

	if ((baseStyle.fontFamily != undefined) && (baseStyle.fontFamily != "")) tmpStyle.fontFamily = baseStyle.fontFamily;

	if ((baseStyle.fontSize != undefined) && (baseStyle.fontSize != "")) tmpStyle.fontSize = baseStyle.fontSize;

	if ((baseStyle.fontStyle != undefined) && (baseStyle.fontStyle != "")) tmpStyle.fontStyle = baseStyle.fontStyle;

	if ((baseStyle.fontWeight != undefined) && (baseStyle.fontWeight != "")) tmpStyle.fontWeight = baseStyle.fontWeight;

	if ((baseStyle.lineHeight != undefined) && (baseStyle.lineHeight != "")) tmpStyle.lineHeight = baseStyle.lineHeight;

	if ((baseStyle.textDecoration != undefined) && (baseStyle.textDecoration != "")) tmpStyle.textDecoration = baseStyle.textDecoration;

	if ((align != undefined) && (align != "")) tmpStyle.textAlign = align;

	else if ((baseStyle.textAlign != undefined) && (baseStyle.textAlign != "")) tmpStyle.textAlign = baseStyle.textAlign;

	curText.style = tmpStyle;

	curText.value = ((stylo == "ST_p") ? "&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;" : "") + s;

	curText.parent = pic0;

	curText.onPressLink = function () {

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	if (_root.skinLetter == "V") {

		curText.onRollOverLink = function () {

			scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

			scene.SND_copied.rewindAndPlay();

		}

	}	

	curText.onRelease = function () {

		_level0.copyToClipboard (this);

	}

	return curText;

}



_level0.copyToClipboard = function (t) {

	t.copyToClipboard();

	scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/copied.mp3";

	scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	if ((_root.skinLetter != "V") || (t.value == undefined)) return;

	var s0 = t.value;

	var s1 = '';

	var s2 = '';

	var inTag = false;

	var inTagA = false;

	for (var i=0; i<s0.length; ++i) {

		switch (s0.charAt(i)) {

			case '<': inTag = true;

				s2 = '';

				if ((s0.charAt(i+1) == 'a') && (s0.charAt(i+2) == ' ')) inTagA = true;

				break;

			case '>': inTag = false;

				if (inTagA) {

					s1 += '<' + s2 + '><font color="' + scene["ST_a"].color + '">';

					inTagA = false;

				}

				else if (s2 == "/a") s1 += '</font></a>';

				else if (s2 == "br/") s1 += ' ';

				break;

			default: if (!inTag) s1 += s0.charAt(i);

				else s2 += s0.charAt(i);

		}

	}

	var txt = _level0.myModule.pageTxt.txt;

	txt.value = s1;

	txt.onPressLink = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

		_level0.gotoRef(this.getLinkInfo().href)

	}

	txt.onRollOverLink = function () {

		scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";

		scene.SND_copied.rewindAndPlay();

	}	

	_level0.text_trim (_level0.myModule.pageTxt);

	_level0.myModule.pageTxt.closeButton.onRelease = function () {

		_level0.myModule.pageTxt.visible = false;			

	}

	_level0.myModule.pageTxt.visible = true;	

}



_level0.text_trim = function (page) {

	if (((page.tree != undefined) && (page.tree.attributes["autosize"] == true)) || (page == _level0.myModule.pageTxt)) {

		var pageXY = page.getBounds();

		var x9 = Math.max (pageXY.xMin - 50, 0);		

		var y9 = Math.max (pageXY.yMin - 35, 0);				

		var width9 = Math.min (pageXY.xMax + 50, 1024) - x9;		

		var height9 = Math.min (pageXY.yMax + 35, 600) - y9;

		if (height9 < 133) {

			y9 -= (133 - height9) / 2;

			height9 = 133;

		}

		if (width9 < 133) {

			x9 -= (133 - width9) / 2;

			width9 = 133;

		}

	} else {

		var x9 = page.x_;		

		var y9 = page.y_;				

		var width9 = page.w;		

		var height9 = page.h;	

	}

	page.zametka.x = x9;

	page.zametka.y = y9;

	page.zametka.resize (width9, height9);

	page.zametka.ugol.x = width9 - 57;

	page.zametka.ugol.show();

	x9 += 6;

	y9 += 6;

	width9 -= 12;

	height9 -= 12;

	page.closeButton.x = x9 + width9 - 40;

	page.closeButton.y = y9;

	page.closeButton.show();		

	page.closeButton.onRelease = function () {

		if (_level0.currentMashtab < 0) _level0.currentMashtab *= -1;

			else _level0.currentMashtab = 0;

		if (_level0.currentSlideN < 0) _level0.currentSlideN *= -1;

			else _level0.currentSlideN = 0;

		_level0.playSound ();

		_level0.myModule.shownPages.pop().hide();

		_level0.myModule.shownPages[_level0.myModule.shownPages.length-1].enabled = true;

		if (this.parent.tree != undefined) { // не окно увеличения картинки

			++_level0.myModule.wasDepth;			

		} else {

			this.parent.playButton.stop.onRelease();

			this.parent.largePic.hide();

		}

		if (_level0.myModule.shownPages.length == 1) {

			_level0.myModule.wasDepth = _level0.myModule.wasDepth0;

			_level0.myModule.toolbar.enabled = true;

			var newPage = _level0.shownPage;

			if (newPage && newPage.sound) {

				newPage.sound.src = newPage.sound.src0;

				playSound (newPage.sound);

				newPage.sound = undefined;

			}

		}

		if (this.parent.closeFunction != undefined) this.parent.closeFunction ();

	}

	page.grey.show();

}

_level0.currentMashtab = 0;

_level0.currentCenterX = _level0.currentCenterY = 0;

_level0.currentSlideN = 0;

_level0.currentFitPage = (_global.module_version <= 2);



function playSound (au) { // au - уже загруженный audio // при пустом параметре - остановить звук

	if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

	if ((au != undefined) && (au.forceStop == undefined)) {

		au.forceStop = function () {

			this.stop();

		}

		au.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = au;

	}

}

_level0.playSound = playSound;



function micro (x, y, sound, clip) {

	var microButton = new Composition;

	microButton._class = "CMicroButton";	

	microButton.depth = clip.parent.micro_depth;

	microButton.x = x;

	microButton.y = y;

	microButton.sound = sound;

	microButton.parent = clip.parent;

	

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.play, "Воспроизвести звук", x.parent<180, 10);

	_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(microButton.stop, "Остановить звук", x.parent<180, 10);

	var sa = microButton.sound.split(".");

	if (sa[sa.length-1].toLowerCase() != "mp3") microButton.sound += ".mp3";

	

	var myAudio = new Audio ();

	myAudio.src0 = _level0.SETUP_PATH_media + microButton.sound; // чтоб не грузило процессор

	myAudio.parent = clip.parent;

	myAudio.button = microButton;

	

	microButton.audio = myAudio;

	

	microButton.play.onRelease = function () {

		this.hide();

		this.parent.stop.show();

		if (_level0.nowPlaying != null) _level0.nowPlaying.forceStop();

		this.parent.audio.src = this.parent.audio.src0; // чтоб не грузило процессор

		this.parent.audio.rewindAndPlay();

		_level0.nowPlaying = this.parent.audio;

	}

	myAudio.onPlayed = function () {

		this.button.stop.hide();

		this.button.play.show();

		_level0.nowPlaying = null;

	}				

	microButton.stop.onPress = function () {

		this.parent.audio.stop();

		this.parent.audio.onPlayed();

	}

	myAudio.forceStop = function () {

		this.button.stop.onPress();

	}

}

_level0.micro = micro;






SCRIPT/include/setup.js

_root = new Object ();

_level0 = new Object ();



// пути и имена файлов

_level0.protocol = getFullPath("/");



_level0.SETUP_URL_xml = _level0.protocol + "DATA/scene/oms.xml"; // имя файла с модулем

// _level0.SETUP_URL_myCSS = _level0.protocol + "oms.css"; // имя файла с CSS

// _level0.SETUP_URL_prog = _level0.protocol + "prog.xml"; // имя файла с программой



_level0.SETUP_PATH_media = _level0.protocol + "DATA/components/";

_level0.SETUP_PATH_img = _level0.protocol + "DATA/skin/images/";

_level0.SETUP_PATH_skin = _level0.protocol + "DATA/skin/";



// размеры и разметка экрана

_level0.SETUP_SCR_w = 966; // размеры окна без тулбара

_level0.SETUP_SCR_h = 600;

_level0.SETUP_SCR_frame = 13; // поля до рамки

_level0.SETUP_SCR_round = 20; // закругление рамки



_level0.SETUP_PAGE_hQeustion = 430; // верх области вопроса на странице 0

_level0.SETUP_PAGE_wQeustion = _level0.SETUP_SCR_h - _level0.SETUP_SCR_frame - _level0.SETUP_PAGE_hQeustion; // ширина левой области вопроса на странице 0



_level0.SETUP_PAGE_wSub = 926; // размеры по умолчанию доп.окна

_level0.SETUP_PAGE_hSub = 560;

_level0.SETUP_PAGE_wRef = 926; // размеры по умолчанию окна со ссылкой

_level0.SETUP_PAGE_hRef = 560; 

_level0.SETUP_PAGE_corner = 65; // размер уголка

_level0.SETUP_PAGE_shadow = 5; // сдвиг тени



_level0.SETUP_ELEM_frame = 15; // ширина рамки вокруг элемента

// _level0.SETUP_ELEM_round = 15; // закругление рамки вокруг элемента

_level0.SETUP_ELEM_dyTitle = 10; // сдвиг подписи от нижнего края картинки по умолчанию



_level0.SETUP_ELEM_wText = 913-419; // ширина текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xText = 419; // положение текста по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_yText = 96;



_level0.SETUP_ELEM_wHeader0 = 913-419; // параметры заголовка на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xHeader0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yHeader0 = 45;

_level0.SETUP_ELEM_wContent0 = 913-419; // параметры оглавления на 0-й стр. по умолчанию

_level0.SETUP_ELEM_xContent0 = 419;

_level0.SETUP_ELEM_yContent0 = 96;



_level0.SETUP_LARGE_frame = 20; // поля до рамки

_level0.SETUP_LARGE_title_h = 53; // высота подписи

_level0.SETUP_LARGE_wMax = 900; // < 966 - 2*20 - 5 //максимальный размер увеличенного рисунка

_level0.SETUP_LARGE_hMax = 500; // < 600 - 2*20 - 53 -5



_level0.SETUP_COLOR_grey = new Object();

_level0.SETUP_COLOR_grey.alpha = 50;



_level0.SETUP_TXT_moduleHeader = "Тема: ";



_level0.SETUP_THING_aStep = 0.25; // 35; // шаг изменентия прозрачности

_level0.SETUP_THING_xStep = 50; // шаг изменентия координаты








SCRIPT/include/toolbar.js

var nimbN;



function update (activeN) {

	arrows.up.enabled = (activeN > 0) || ((activeN != 0) && (_root.skinLetter == "V"));

	arrows.down.enabled = (activeN >= 0) && (activeN < _level0.myModule.pagesCom.length-1);

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.hide();

	nimbN = ((activeN >= 0) && (_root.skinLetter != "V")) ? ((activeN < _level0.myModule.pagesCom.length - 1) ? activeN : 8) : undefined;

	if (nimbN != undefined) numbers["kn"+nimbN].nimb.show();	

}








SCRIPT/include/toolbar.xml

 
	 
		 
		 
		 
			 
			function init() {
				var arr08 = new Array ();
				for (var i=0; i<=8; ++i) { // не понял, прочему не 8
					var kn = new Composition();
					kn.class = "ui_COffsetSkinedButton";
					kn.name = "kn" + i;
					kn.parent = this;
					if (i%8==0) kn.init(3, 210 + i * 5, 0, 40, 40, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png");
					else { kn.init(4, (i-1) * 30, 0, 30, 30, true, _level0.SETUP_PATH_img + "numbers.png"); 
						kn.enabled = (i < _level0.myModule.pagesCom.length-1 || i == 8);}
					arr08.push(kn);
					kn.pageN = i;
					kn.onRelease = function () {_root.gopage = this.pageN}
					var nimb = new Image ();
					nimb.name = "nimb";
					nimb.src = _level0.SETUP_PATH_img + "nimb.png"
					if (i%8!=0) {nimb.width = nimb.height = 32; nimb.x = nimb.y = -1}
					nimb.visible = false;
					nimb.depth = 1;
					nimb.parent = kn;
					_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(kn, (i%8==0) ? (((i==0) ? "Вопрос" : "Выводы" ) + " урока") :
						((i < _level0.myModule.pagesCom.length-1) ? _level0.myModule.pagesCom[i].tree.attributes.title : "")); 
				}
				this.orderSpacing = 1;
				this.orderOffsetX = 25;
				this.orderAlignH = this.OA_CENTER;
				this.setOrdered (arr08, this.OT_VERTICAL);
				this.parent.update(0);
			}
			
		
		 
			 
	  			 this.init(4, 0, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Предыдущая страница");
	  			 --_root.gopage;
			
			 
	  			 this.init(4, 56, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Следующая страница");
	  			 ++_root.gopage;
			
			 
				this.orderSpacing = 5;
				this.setOrdered ([this.up, this.down], this.OT_VERTICAL);
			
		
		 
			 
	  			 this.init(4, 112, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Понятия");
	  			 _root.gopage=-1;
			
			 
	  			 this.init(4, 168, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Коллекция");
	  			 _root.gopage=-2;
			
			 
	  			 this.init(4, 224, 0, 56, 37, true, _level0.SETUP_PATH_img + "toolbar_buttons.png");
	  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Помощь");
	  			 _root.gopage=-3;
			
			 
				this.orderSpacing = 5;
				this.setOrdered ([this.abc, this.media, this.help], this.OT_VERTICAL);
			
		
		
		 
  			 this.init(3, 190, 0, 38, 38, true, _level0.SETUP_PATH_img + "play_buttons.png");
  				_level0.myModule.tooltip_.setTooltip(this, "Для копирования текста в буфер обмена щелкните по абзацу");
 		
		
					







SCRIPT/include/tooltip.xml

 
	 
		 
			border=10; 
			imSkin.src=_level0.SETUP_PATH_img+"tooltip.png";
			function setTooltip (mc, s, right, upper) { // если есть 3-й параметр - справа; если есть 4-ый параметр - выше
				mc.tooltip = s;
				mc.onRollOver = function () {
					var tooltip_ = _level0.myModule.tooltip_;
					var txt = _level0.myModule.tooltip_txt;
					txt.width = 300;
					txt.value = this.tooltip;
					txt.width = txt.getMediaSize().width;
					tooltip_.x = right ? (this.width + this.localToGlobal(5,5).x) : 
						(this.localToGlobal(-21,5).x - txt.width );
					tooltip_.y = this.localToGlobal(5,5).y - _level0.myModule.localToGlobal(0,0).y - 
						((upper == undefined) ? 0 : upper);
					txt.x = tooltip_.x + 9;
					txt.y = tooltip_.y + 4;
					tooltip_.resize (txt.width + 18, txt.getMediaSize().height + 8);
					tooltip_.visible = txt.visible = true;
					if (_root.skinLetter == "V") {
						scene.SND_copied.src = "/DATA/skin/sounds/rollover.mp3";
						scene.SND_copied.rewindAndPlay();
					}
					if (this.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.largePic.onKeyDown(); }
					else if (this.parent.parent.largePic != undefined) this.onKeyDown = function() { this.parent.parent.largePic.onKeyDown(); }
				}	
				mc.onRollOut = function () {
					_level0.myModule.tooltip_.visible = _level0.myModule.tooltip_txt.visible = false;
				}
			}

			with (this.parent.pageEnlarge) {
				setTooltip(closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
				setTooltip(copypasteButton, "Копировать в буфер", false, 10);
				setTooltip(prevButton, "Предыдущий слайд", true, 10);
				setTooltip(nextButton, "Следующий слайд", false, 10);
				setTooltip(playButton.play, "Воспроизведение", false, 10);
				setTooltip(playButton.stop, "Стоп", false, 15);
				setTooltip(copyrightButton.i, "Показать подпись", false, 10);
				setTooltip(copyrightButton.c, "Показать сведения об источнике", false, 10);
				setTooltip(plus, "Увеличить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(minus, "Уменьшить масштаб (работают также «+», «–» и стрелки на клавиатуре)", false, 10);
				setTooltip(up, "Вверх", false, 10);
				setTooltip(down, "Вниз", false, 10);
				setTooltip(left, "Влево", true, 10);
				setTooltip(right, "Вправо", false, 10);
			}
			if (_root.skinLetter == "V") setTooltip(this.parent.pageTxt.closeButton, "Закрыть окно", false, 5);
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