Подвижная игра "внезапная атака"
Цель игры – выбить как можно больше соперников за определенное время , попадая мячами в полевых игроков команды-противника.

Игрок, в которого попал мяч, выходит с  площадки.
Размер игровой площадки 18х9, количество игроков должно быть одинаково у обеих команд от 8-14. Защищающиеся команда находится внутри площадки, атакующая команда  находится за линиями площадки, игроки могут передвигаться вдоль линий, делать пасы друг другу, но не имеют право выбивать игроков находятся внутри площадки, за попадание игрока с заступом команда наказывается  15 секундами штрафа.
Очко присуждается только за  попадание в игрока мячом. 

Команды поочередно выбивают друг друга, действие атаки длиться 3 минуты, по окончание времени команда  получает очки за количество выбитых игроков, потом команды меняются местами, побеждает команда которая больше выбила игроков противоположной команды, в случае если обе команды выбили все игроков , побеждает команда которая это сделала за наименьшее количество времени.
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1-игроки защищающийся команды.
2- игроки  атакующий команды


