Игра – путешествие «Пираты Карибского моря»
Тип: Ролевая игра на местности.

Форма: Путешествие

Краткое описание: Команды пиратов пускаются в плавание, чтобы помочь старому пирату, которому грозит опасность, найти сундук с сокровищем.

 Правила игры: В игре принимают 2-3 команды. Детям заранее дается задание придумать название команды, девиз, выбрать капитана команды, лоцмана, кока и судового врача, остальные члены команды – матросы.

Игра проходит на территории центра, дети бегают от бухты к бухте (станции), выполняя задание.

 Звучит музыка из  мультфильма «Остров сокровищ» 

 Выходят два пирата. Один очень расстроен и сердит.

Пират 1 Что делать? Что делать? Мои дни сочтены. Вчера тот Слепой пес принес мне черную метку. А ведь я столько для них сделал. Как они могли? Ну как я могу  достать им этот проклятый сундук !? Лопни моя селезенка.

Пират 2  Джон, я тебя не узнаю. Ведь достать этот сундук для тебя и твоей команды пустяковое дело. Ведь вы лучшая команда пиратов в Карибском море. Кстати что в этом сундуке такого? Почему все пытаются его найти?

Пират 1 Черт их знает, зачем он им нужен. Сундук как сундук, даже золото в нем нет. Золота нет в сундуке, а моей команды рядом тоже нет. Они понимаешь все устали, и потребовали отпуск. Подумаешь всего 10 лет без отпуска, зато каждый день в море. Люди специально едут на море отдыхать, на солнышке понежиться.

 Пират 2  Ну так возьми и отзови их всех  назад. Тем более сейчас есть чудо техники мобильный телефон, надо  только взять и набрать нужный номер и все.

Пират 1  Не все так просто. Мои пиратики укатили отдыхать знаешь куда? На северный полюс!!! Экзотики им захотелось. Ну а там из-за сильных морозов мобильная связь не действует. Так что пропала моя голова. Ну, хоть бери и сразу вешайся сам.

Пират 2   Так возьми и набери временную команду пиратов и  отправляйся  на поиски сундука.

Пират 1   Не все так просто, сам ведь знаешь. Во-первых сложно найти нормальную команду, во- вторых на это надо время, ну и в- третьих, я должен быть в них уверен.

 Пират 2  Да не надо время, и ходить далеко не надо, посмотри  (показывает на детей), чем тебе не команды пиратов. 
Пират 1  На вид вроде бы ничего, но смогут ли они справиться с таким сложным заданием. 

Пират 2  Но вот возьми и проверь.
Пират 1  Уговорил, ведь не даром тебя называют Мудрый Джек. Для начала мне интересно есть ли у этих команд название и девиз.
Пират 2   Конечно же есть! Команды приготовьтесь  громко назвать название своей команды и ваш девиз.

Дети громко кричат название команды и девиз.

Пират 2  Ну и как? (обращается к старому пирату, тот довольно кивает головой)  Название есть, можно отправляться в путь.

Пират 1  Подожди, придержи паруса! Название еще не все, хотя от него много зависит. Для того чтобы отправиться в плавание надо сделать морскую зарядку, а потом будет видно.

(проводиться зарядка)
Ну-ка, ребята, дружно все вместе

Мы потанцуем танец на месте,

Но для начала, но для порядка

Сделаем вместе морскую зарядку

Руки на плечи друг другу положим,

Влево качнемся и вправо тоже.

Как на волнах нас  ветер качает,

Ветер морской нас обдувает,

Ветром сорвало нам парус на рее

Ну-ка, подтянем  канаты дружнее!

Еще раз подтянем, ведь мы не устали,

У нас  пираты стоят в этом зале

В бинокль смотрим просторы морские. 

Всё море спокойно, стихла стихия.

Тогда для веселья в ладоши похлопаем,

Ножками вместе дружно потопаем.

Пират 2  Все, теперь можно смело их отправлять на поиски сундука.

Пират 1  Погоди, а инструктаж? Так слушайте все . Чтобы найти сундук вам предстоит пройти много испытаний. За каждое успешно пройденное испытание вам будут давать любимые деньги пиратов. Надеюсь вы знаете, какие деньги любят пираты? (дети кричать  пиастры). Правильно пиастры. Собирайте их, потом у глухого Билла вы сможете купить карту, где указано место нахождения сундука. Только одна проблема, Бил не только глуховат, но и чудноват, он зачем-то разрезал карту на части и продает каждую часть за 5 пиастров.  Так что если у вас будет 5 пиастров, отправляйте человека за покупкой карты. И помните чем больше вы получите монет, тем   больше шансов собрать всю карту. Команды  в путь!
Пират 2  Подожди, все рассказал, одно забыл добавить – куда им плыть?

Пират 1  Куда, куда  - в море!
Пират 2 Море большое, а поточнее. Может им надо дать маршрутный лист, где указано в какие бухты им причаливать. 

Пират 1  Ах я старый пень!  Ведь это я могу ходить в море без всяких маршрутных листов. А они еще совсем зеленые. Щас, поищу, где то у меня завалялись эти вот листы ( ищет у себя в торбе). Наконец то нашел, держите капитаны. (вручает капитанам команд).
Пират 2  И вот теперь вы можете смело отправляться в путь! Будьте дружны, и тогда вам не страшны любые преграды. А старый пират будет сидеть и ждать вас здесь.  Удачи вам в пути!  Не забудьте после последней бухты вернуться сюда.
Звучит мелодия,  ребята разбегаются по станциям, после последней станции дети собираются все вместе,  у них уже есть  зашифрованная карта. 

Пират 1 Ну что пиратушки, разогрелись? Еще чуть- чуть и вы станете настоящими ПИРАТАМИ. Я смотрю у вас есть уже пиратский флаг, зашифрованная карта. Но, чтобы расшифровать карту, вам надо пройти еще одно испытание.
Пират 2 Команды постройтесь в колоны, приготовьтесь к последнему заданию. 

Пират 1  Слушайте старого пирата который расскажет что вам надо делать. Вам сейчас предстоит пройти морскую эстафету, где для всех есть задание.

Морская эстафета

· Капитаны на одной ножке скачут за флагом до определенной точки, берут флаг и возвращаются назад.

· Лоцманы проводят игрушечный кораблик между кеглями, делая это осторожно, чтобы кегли не упали.

· Коки несут на ложках теннисные шарики туда и обратно.

· Судовые врачи «бинтуют» одному матросу руки туалетной бумагой.

· Для матросов ______________________________________
__________________________________________________________________________________________________

По окончанию эстафеты капитан поднимает флаг.

(проходит эстафета)
Пират 1  Молодцы! Хорошо справились. (обращается к Глухому Билу)  Эх Глухой Бил, давай подсказку. (Глухой Бил не слышит, пока его не дергают за плечо)

Глухой Бил А чего? Все что ли?  Отдавать им подсказку?

Пират 2 Конечно давай, уже время истекает , а им еще сундук надо найти. Шевелись старый. А вы (обращается к детям), когда найдете сундук не открывайте, а несите его сюда.
(Глухой Бил отдает подсказку, ребята расшифровывают карту и бегут за сундуком, находят и приносят старому пирату)

Пират 1 Молодцы! Настоящие пираты! Спасли меня. Щас придет самый главный, и отдам я ему этот проклятый сундук, и буду спокойно спать.
(звучит грозная музыка, входит главный пират –маленькая девочка, все остальные пираты стали по команде смирно)

Главный пират – (грозно) Ну что достали мой сундук? Или можно готовить новенькую висельницу?

Пират 1 Все сделал как просили, вот  ваш сундук. (протягивает сундук главному пирату, тот быстро его открывает и достает от туда пакеты с конфетами ( призы командам) и куклу)
Главный пират – Радостно прыгает  Ура! Ура! Вот куда папа спрятал мою любимую куклу.  Как же долго я ее искала!!! (забирает куклу и  собирается убегает) все остальные стоят  в недоумении.

Пират 2  А остальное, вам что не надо?
Главный пират   Не надо, я сладкое не ем. Заберите себе.

Пират 2 Я тоже сладкое не ем, и куда это теперь девать?

Пират 1. Куда куда, ребятишкам отдать, они точно сладкое любят.

Пират 2  Ну раз такое дело, подходите капитаны и получайте свою долю нашего сокровища.

Пират 1  Спасибо вам за помощь, здорово выручили меня старика, если что буду обращаться к вам. А теперь пора пойти и отдохнуть, устал я не много. Лопни моя селезенка! Пошли Мудрый Джек, зайдем в кабачок, посидим поболтаем.  (Пираты обнявшись уходят)
Звучит мелодия_______________________

Бухта «Хитрого лиса»

Здесь команде задаются вопросы на морскую тематику

1. Что являлось ориентиром для средневекового пирата?

· Солнце;

· Луна;

· Полярная звезда;

· Интуиция.
2. Как капитаны определяли, в какой стороне суша?

· Бросали бутылку с запиской;

· Выпускали птиц;

· Ориентировались на восход;

· Полагались на интуицию
(Если выпущенные птицы не возвращались обратно, значит в той стороне куда они полетели – земля).

3. Кто прокладывает курс корабля?

· Штурман;

· Шкипер;

· Лоцман;

· Курсор.
4. Чем, согласно известной песне, улыбка капитана является для корабля?
· Килем;
· Парусом;

· Флагом;

· Рулем.

5.  Какая из этих единиц длины обычно используется              в морском деле?

· Микрон;

· Миля;

· Верста;

· Парсек.

6. Как называется четырехрогий якорь небольшого размера?

· Краб;

· Паук;

· Кошка;

· Олень.

7. На что  морские пираты берут торговые корабли?

· На буксир;

· На абордаж;

· На таран;

· На испуг.

8. Как называется сменное дежурство на корабле?

· Смена;

· Караул;

· Вахта;

· Сессия.

9. Какое помещение есть на судне ?

· Рубка;

· Колка;

· Валка;

· Распилка.

10. Как называют молодого неопытного    матроса?
· Салака;

· Салага;

· Свисток;

· Молодь.

За каждый правильный ответ команда получает одну монету. (максимум 10 монет)

Бухта «Акул»

На кегли (10 шт) прикрепляются вырезанные из бумаги акульи пасти. Каждый член команды должен мячом с одного броска сбить акулу. За каждую сбитую акулу получают монетку 

(максимум 10 монет)

Что надо: 10 кеглей с прикрепленными акульими пастями;



Мяч.
Бухта «Щедрый остров»
В этой бухте расположена таверна, и участники могут перекусить. Игра  за определенное количество времени успеть съесть большую пачку палочек и запить чаем через трубочки. Если ребята успели справиться за установленное время, получают 5 монет, если не успели 2 монеты.
Что надо: соломка; чай в пластиковых стаканах  (10 шт), трубочки 30 штук; стол, секундомер.
Бухта «Слови рыбу»
В этой бухте «плавают» разноцветные  рыбки на брюхе которых прикреплены слова. Надо вылавливать рыбок одного цвета, чтобы сложить из слов высказывание. За каждое правильно сложенное высказывание команда получает по 2 монеты.
(максимум 6 монет).

Что надо: 12 рыбок с петелькой,  удочки.

Бухта Черного флага

Команде за 5минут надо нарисовать свой пиратский флаг, который соответствует названию. За задание команды получают 2 монеты

Что надо: 2-3 куска ткани размером 50х40 см, черного цвета, гуашь, кисточки, рейка для флага, клей, кнопки.

Бухта «Черной вдовы»
В этой бухте команде предстоит пройти через паутину Черной вдовы. Между деревьями натянуты веревки, образовывая «паутину», на них весят колокольчики. Надо пролезть через нее не задев колокольчиков. 
максимум 5 монет, за хорошее выполнение, минимум 1 монета.
Что надо: веревка 15-20 м., 10 колокольчиков.
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