Итоговый урок – игра «Самый умный» по теме Лексика, Развитие речи.
1 Тур. Закончи пословицу.
Вопросы 1 команде:
Старый  друг лучше … (новых двух)
Не имей сто рублей, а имей… (сто друзей)
Под лежачий камень …(вода не течёт)
Дело мастера…(боится)
Глаза боятся, а …(руки делают)
Сколько волка не корми ,…(он всё в лес смотрит)
Вопросы 2 команде:
Сам погибай, а …(товарища выручай)
Ученье – свет, а …(неученье – тьма)
Волков бояться - … (в лес не ходить)
Не всё то золото… (что блестит)
Яблоко от яблони …(недалеко падает)
Кто на все руки, тому … (не до скуки)
2 Тур. Объясни поговорку.
1команда: И швец, и жнец, и в дуду игрец.
2 команда: Тот человек пустой, кто полон собой.
1 команда: Цыплят по осени считают.
2 команда: Подальше положишь – поближе возьмёшь.
1 команда: Чёрного ворона не вымоешь добела.
2 команда: Каковы сами, таковы и сани.
1 команда: Овчинка выделки не стоит.
2 команда: Назвался груздем, полезай в кузов.
3 Тур. Угадай пословицу.
Вопросы 1 команде:
- Эта пословица призывает быть запасливыми и заранее готовиться к природным переменам. (Готовь сани летом, а телегу зимой)
 - В этой пословице говорится о том, что лучше сначала всё рассчитать, чтобы потом не пожалеть. (Семь раз отмерь, один раз отрежь)
- Эта пословица о человеке, который замечает только чужие недостатки и огрехи. (В чужом глазу соломинку видит, а в своём и бревна не замечает)
- Поговорка о человеке, который знает, что виноват перед кем-нибудь, чувствует, помнит свою вину. Здесь такого человека сравнивают с домашнем животным. (Знает кошка, чьё мясо съела)
Вопросы 2 команде:
- Эта поговорка о том, что один человек, по неписаному закону всегда будет догонять большинство. (Семеро одного не ждут)
- Поговорка о том, что гостеприимство важнее роскоши в доме. (Красна изба не углами, а пирогами)
- Так говорят о человеке, который вступает в разговор невпопад, не понимает о чём речь, не улавливает темы. (Слышишь звон, да не знаешь где он)
- Так говорят о человеке, который предпочитает решать все проблемы физической силой, а не головой. (Сила есть – ума не надо)
4 Тур. Пантомим.
С помощью жестов и мимики изобразите пословицу так, чтобы команда соперников догадалась, что это за пословица. (Задание раздаётся на карточках)
1команда: Одна голова хорошо, а две лучше.
2 команда: Один в поле не воин.
1 команда:  Дарёному коню в зубы не смотрят.
2 команда: На чужой каравай рот не разевай.
1 команда: После драки кулаками не машут.
2 команда: Что написано пером, того не  вырубить топором.
Подведение итогов.

