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[bookmark: _GoBack]Игра «Морской бой» по теме «Имя прилагательное»
Цели и задачи: обобщение знаний учащихся, полученных при изучении темы «Имя прилагательное», в форме интеллектуальной игры, позволяющей школьникам увидеть свои успехи, достижения и осознать необходимость получения новых знаний; формирование мотивации обучения; воспитание интереса к предмету, способности работать в команде.
Оборудование: компьютер, проектор, экран, мультимедийная презентация, карточки с полем боя для каждой команды.
Условия игры
Игра проводится по типу любимой игры всех школьников «Морской бой». 
Цель игры – «потопить» все корабли, находящиеся на игровом поле, которое
представляет собой квадрат, состоящий из 10 строк и 10 столбцов. Строки обозначены буквами русского алфавита от А до К, а столбцы – арабскими цифрами от 1 до 10. На игровом поле хаотично расположены корабли: четыре однопалубных, три двухпалубных, два трехпалубных и один четырехпалубный: 
 , , ,  . Также на игровом поле есть морские мины –  [image: C:\Users\papirus\Downloads\question-mark-1_21102203.jpg].
По очереди команды делают “выстрелы”, указывая координаты на игровом поле. Если произошло попадание в одну из палуб или открылся квадрат с миной, команде начисляется 1 очко в случае верного ответа на вопрос и дается право на следующий выстрел. Если попадания не произошло или не был дан правильный ответ, право “выстрела” переходит к другой команде. Переход к вопросу и обратно на игровое поле осуществляется по гиперссылкам [image: C:\Users\papirus\Downloads\question-mark-1_21102203.jpg]. Правильный ответ появляется при клике на картинку – изображение юнги.
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