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Пояснительная записка

Общая характеристика учебного предмета, курса

Рабочая программа по информатике и ИКТ для  7 класса  составлена на основе авторской программы Н.Д. Угриновича и примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям, рекомендованной Министерством образования и науки Российской Федерации, в соответствии с действующим базисным учебным планом. Программа составлена на основе требований  Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования (от 05.03.2004 № 1089). В ней учитываются основные идеи и положения федеральных государственных образовательных стандартов общего образования второго поколения, а также накопленный автором опыт преподавания информатики в школе. 
Источники:  
1. Информатика. Программа для основной школы: 7-9 классы. Авторы: Угринович Н.Д., Самылкина Н.Н. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 
Сроки реализации: 2015-2016 гг.

Описание места учебного предмета, курса в учебном плане
Цели, на достижение которых направлено изучение информатики в школе, определены исходя из целей общего образования, сформулированных в концепции Федерального государственного стандарта общего образования. Они учитывают необходимость всестороннего развития личности учащихся, освоения знаний, овладения необходимыми умениями, развития познавательных интересов и творческих способностей, воспитания черт личности, ценных для каждого человека и общества в целом.
В учебном плане основной школы информатика представлена как расширенный курс в V–IX классах (пять лет по одному часу в неделю, всего 175 часов), 
Данная рабочая программа рассчитана на 1 год обучения 35 часов 1 часу в неделю  Реализуется за счет урочной деятельности.
Цели изучения информатики в основной школе:
формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.
формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
[bookmark: _Toc343949360][bookmark: _Toc364013603]Образовательные, коррекционные и воспитательные результаты 
освоения информатики

Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных результатов. 
Образовательные результаты: 
умение использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
умение описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;
умение составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);
умение использовать логические значения, операции и выражения с ними;
умение формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;
умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;
умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;
навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.
Коррекционные результаты:
умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;
владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;
умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;
умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
смысловое чтение;
умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и письменной речью;
формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции).
 Воспитательные:
формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;
развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;
формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
Требования к подготовке учащихся по информатике в полном объеме совпадают с требованиями ФГОС и примерной  программой  Н.Д. Угриновича.
Принцип отбора содержания учебного курса
       «Информатика», являясь одной из дисциплин в области подготовки, отражает последние достижения науки в этой области. Поэтому при отборе содержания курса предлагаемая программа ориентируется на принципы системности, дополнительности, интегративности и фундаментальности. 
        Содержание курса распределяется главным образом между теоретичской и практической частями на основе принципа сочетания инвариантности (общих теоретических положений по данной дисциплине) и вариативности (применения полученных знаний в ходе лекционных занятий для компьютерного решения конкретных прикладных задач). Таким образом, содержание практических работ дополняет, а не повторяет теоретический курс и позволяет показать применение теоретических основ при разработки различных информационных ресурсов. При построении теоретического курса дополнительно используется принцип фундаментальности, так как теоретический курс данной дисциплины предполагает знания о компьютерных сетях, информационных технологиях, мультимедиа.

          Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же технологии, которую учащиеся применяют для связи и развлечений вне школы (что важно само по себе с точки зрения социализации учащихся в современном информационном обществе), но и создают условия для индивидуализации учебного процесса, повышения его эффективности и результативности. На протяжении всего периода существования школьного курса информатики преподавание этого предмета было тесно связано с информатизацией школьного образования: именно в рамках курса информатики школьники знакомились с теоретическими основами информационных технологий, овладевали практическими навыками использования средств ИКТ, которые потенциально могли применять при изучении других школьных предметов и в повседневной жизни
       Основные дидактические принципы конструирования содержания образования по информатике: 
  -- научности (обеспечение достаточной глубины, корректности и научной достоверности содержания учебного материала, с учетом последних достижений в науке и технике); 
  -- доступности (определение степени теоретической сложности учебного материала в соответствии с возрастными и индивидуальными особенностями учащихся). 
  -- наглядности (учет чувственного восприятия изучаемых объектов, их макетов либо моделей и их наблюдение учащимися). Требование обеспечения наглядности при использовании компьютерных технологий реализуется на принципиально новом качественном уровне; 
  -- сознательности (самостоятельность и активизация деятельности предполагает обеспечение учащихся электронными средствами обучения, позволяющими развивать у учащихся самостоятельность по поиску и отбору необходимой учебной информации при четком понимании конечных целей и задач учебной деятельности, а также осуществлять выбор той либо иной траектории обучения и управления ходом событий); 
  -- систематичности и последовательности (обеспечение последовательного усвоения учащимися определенных знаний в рамках изучаемого учебного предмета, формирование знаний и умений учащихся в определенной системе, в строго логическом порядке и применение их учащимися в учебной и практической деятельности). 
   	Кроме традиционных дидактических требований к содержанию образования по информатике предъявляются и специфические дидактические требования, обусловленные использованием преимуществ современных информационных и телекоммуникационных технологий: 
  -- интерактивности (в содержании образования должно иметь место взаимодействие обучающегося с программным средством); 
  -- реализации возможностей компьютерной визуализации учебной информации (использование современных средств отображения информации: проекционного оборудования, средств виртуальной реальности и возможностей современного программного обеспечения); 
  -- развития интеллектуального потенциала обучающегося (содержание образования обеспечивает формирование разнообразных стилей мышления: алгоритмического, наглядно-образного, рефлексивного, теоретического, умения принимать рациональные или вариативные решения в различных ситуациях, умений по обработке различных видов информации на основе применения информационных и коммуникационных технологий); 
  -- полноты (целостности) и непрерывности дидактического цикла обучения (содержание образования должно предоставлять возможность выполнения всех звеньев дидактического цикла в пределах одного сеанса работы с информационными и коммуникационными технологиями). 

Формы контроля достижений учащихся
       В 7 классе используется несколько различных форм контроля: тестирование; контрольная работа на опросном листе; разноуровневая контрольная работа.
Контрольная работа на опросном листе содержит условия заданий и предусматривает места для их выполнения. В зависимости от временных ресурсов и подготовленности учеников учитель может уменьшить число обязательных заданий, переведя часть из них в разряд дополнительных, выполнение которых поощряется еще одной оценкой.
Практические контрольные работы для учащихся 7 класса распределены по трем уровням сложности. Важно правильно сориентировать учеников, чтобы они выбирали вариант, адекватный их возможностям.

[bookmark: _Toc235499249]Содержание курса информатики и ИКТ в 7 классе

1. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации
Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Файлы и файловая система. Программное обеспечение компьютера. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 1 «Работаем с файлами с использованием файлового менеджера».
Практическая работа № 2 «Форматирование диска».
Практическая работа № 3  «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы».
2. Обработка текстовой информации
Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 4 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра».
Практическая работа № 5 «Вставка в документ формул».
Практическая работа № 6 «Форматирование символов и абзацев».
Практическая работа № 7 «Создание и форматирование списков».
Практическая работа № 8 «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными ».
Практическая работа № 9 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
Практическая работа №10 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»
3. Обработка графической информации
Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 11 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».
Практическая работа № 12 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
Практическая работа № 13 «Анимация».
4. Коммуникационные технологии
Информационные ресурсы Интернета. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 14 «Путешествие по Всемирной паутине».
Практическая работа № 15 «Работа с электронной Web-почтой».
Практическая работа № 16 «Загрузка файлов из Интернета».
Практическая работа № 17 «Поиск информации в Интернете».




	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	7 класс

	1
	Компьютер как универсальное устройство для обработки информации
	8
	4
	4

	2
	Обработка текстовой информации
	10
	5
	5

	3
	Обработка графической информации
	5
	2
	3

	4
	Коммуникационные технологии
	9
	4
	5

	5
	Повторение
	3
	1
	2

	
	Итого:
	35
	16
	19




Результаты освоения программы
В результате изучения курса информатики 7 класса обучающиеся должны:
знать:
· основные устройства компьютера;
· структуру внутренней памяти компьютера;
· файловый способ организации данных в компьютере;
· принципы работы в текстовых графических редакторах;
· принципиальные отличия растровой и векторной графики;
· инструменты растрового и векторного ГР;
· приёмы создания и редактирования изображений;
· понятия «мультимедиа», «анимация»;
· основные информационные ресурсы Интернета;
уметь:
· работать на клавиатуре;
· определять информационную ёмкость  дисков  и количество на них свободной памяти;
· обслуживать диски при помощи соответствующих программ;
· работать и ориентироваться в файловой системе;
· работать с графическим интерфейсом Windows (диалоговыми панелями, контекстными меню);
· работать с антивирусными программами.
· создавать документы в текстовых редакторах;
· редактировать и форматировать данные в текстовом документе;
· настраивать палитру цветов;
· ориентироваться в интерфейсе изучаемых программ;
· создавать и редактировать растровые и векторные изображения;
· ориентироваться в информационных ресурсах сети Интернет;
· искать информацию в Интернете;
· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономические и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации, обеспечивать надежное функционирование средств ИКТ.
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективной организации индивидуального информационного пространства;
· автоматизации коммуникационной деятельности;
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.
Учебно-тематический план
	№
	Тематика разделов рабочей программы
	Количество часов (авторская программа)
	Количество часов (рабочая программа)

	
	
	
	Всего
	Из них

	
	
	
	
	Теория
	Практ.работы
	Контр.работы

	1
	Компьютер как универсальное устройство для обработки информации
	8
	8
	3
	4
	1

	2
	Обработка текстовой информации
	10
	10
	4
	5
	1

	3
	Обработка графической информации
	5
	5
	2
	2
	1

	4
	Коммуникационные технологии
	9
	9
	3
	5
	1

	5
	Повторение
	3
	3
	1
	2
	-

	
	Итого:
	35
	35
	12
	16
	4







Календарно-тематическое планирование
	№
	

Тема урока
	Планируемые результаты
	

Кол-во часов
	Сроки

	курса
	темы
	
	

Знать/понимать
	

Уметь
	
	Класс

	
	
	
	
	
	
	______А
	____Б
	______В
	___Г

	
	
	
	
	
	
	План.
	Корр.
	План.
	Корр.
	План.
	Корр.
	План.
	Корр.

	                   Компьютер универсальное устройство для обработки информации  8 ч.
	

	1
	1
	Инструктаж по технике безопасности. История развития вычислительной техники. 
	технику безопасности;
правила поведения в кабинете ВТ;
способы вычисления;
этапы развития ВТ;
характеристики ВТ
	пользоваться рабочим местом учащегося;
правильно входить и выходить из кабинета;

	1
	02.09
	
	02.09
	
	02.09
	
	05.09
	

	1
	2
	Устройство компьютера: процессор.
Практическая работа №1 Тренировка ввода текстовой и числовой информации  с помощью клавиатуры.
	устройства ввода информации;
типы информации;
назначение и состав клавиатуры;

	приводить примеры информации; работать с клавиатурой и мышью.
	1
	09.09
	
	09.09
	
	09.09
	
	12.09
	

	1
	3
	Устройства ввода информации.
Практическая работа №1 Тренировка ввода текстовой и числовой информации  с помощью клавиатуры.
	характеристики устройств ввода информации;
принципы дискретного представления информации
	работать с клавиатурой и мышью.
	1
	16.09
	
	16.09
	
	16.09
	
	19.09
	

	1
	4
	Устройства вывода информации.
Практическая работа №1 Тренировка ввода текстовой и числовой информации  с помощью клавиатуры.
	устройства вывода информации;
характеристики устройств;
виды памяти;
характеристики ОП;
правила хранения и эксплуатации типов носителей информации
емкости носителей информации
	работать с клавиатурой. С клавиатурным тренажером;
распознавать носители информации;
операции с дискетами.
	1
	23.09
	
	23.09
	
	23.09
	
	26.09
	

	1
	5
	Оперативная и долговременная память.
Практическая работа №1 Тренировка ввода текстовой и числовой информации  с помощью клавиатуры.
	правила хранения и эксплуатации типов носителей информации
емкости носителей информации
	распознавать носители информации;
операции с дискетами
	1
	30.09
	
	30.09
	
	30.09
	
	03.09
	

	1
	6
	Типы персональных компьютеров.
Практическая работа №1 Тренировка ввода текстовой и числовой информации  с помощью клавиатуры.
	устройства ПК;
типы ПК;
характеристики типов ПК
	работать с клавиатурным тренажером;
составлять таблицы 
	1
	07.10
	
	07.10
	
	07.10
	
	10.10
	

	1
	7
	Данные и программы.
Практическая работа №1 Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатуры.
	что такое данные;
что такое программа;
программный принцип работы ПК
	строить пошаговый алгоритм вычислений при помощи калькулятора
	1
	14.10
	
	14.10
	
	14.10
	
	17.10
	

	1
	8
	Файлы и файловая система.
Файл. Практическая работа №3 Форматирование, проверка и дефрагментация дискеты. 
Контрольная работа №1
	что такое файл;
структуру дисков;
что такое файловая система;
имена логических дисков
	форматировать дискету
осуществлять поиск файла по его пути;
производить операции с файлами;
работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);
производить операции над файлами;
уметь архивировать.


	1
	21.10
	
	21.10
	
	21.10
	
	24.10
	

	Обработка текстовой информации 10 ч

	2
	9
	Файловая система.
Практическая работа №2  Работа с файлами с использованием файлового менеджера. Задание 1 и 2.
	что такое файл;
структуру дисков;

	форматировать дискету
осуществлять поиск файла по его пути;
производить операции над файлами;
уметь архивировать.

	1
	28.10
	
	28.10
	
	28.10
	
	31.10
	

	2
	10
	Архивация файлов и дефрагментация дисков.  Практическая работа №2 Работа с файлами с использованием файлового менеджера. Задание 3. Практическая работа №3 Форматирование, проверка и дефрагментация дискеты. Задание 2, 3.
	что такое файловая система;

	производить операции с файлами;
работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

	1
	11.11
	
	11.11
	
	11.11
	
	14.11
	

	2
	11
	Программное обеспечение компьютера: системное обеспечение Практическая работа №1 Тренировка ввода текстовой и числовой информации  с помощью клавиатуры.                                      
	имена логических дисков
	производить операции над файлами;
уметь архивировать.

	1
	18.11
	
	18.11
	
	18.11
	
	21.11
	

	2
	12
	Прикладное программное обеспечение.
Практическая работа № 4. Определение разрешающей способности экрана монитора и мыши
	что такое ПО;
группы ПО;
назначение и функции ПО.
 
	работать с прикладным ПО;
перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера.
	1
	25.11
	
	25.11
	
	25.11
	
	28.11
	

	2
	13
	Лицензионные, условно бесплатные и бесплатные программы.
Практическая работа № 5. Получение информации о загрузке процессора и занятости оперативной памяти.
	что такое приложение;
что такое лицензированные программы;

	работать с прикладным ПО;
перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера.
	1
	02.12
	
	02.12
	
	02.12
	
	05.12
	

	2
	14
	Графический интерфейс операционной системы и приложений. 
Представление файловой системы с помощью графического интерфейса. 
	что такое графический интерфейс;

	работать с прикладным ПО;
перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера.
	1
	09.12
	
	09.12
	
	09.12
	
	12.12
	

	2
	15
	Рабочий стол операционной системы.
Окна. 
Практическая работа № 6. Знакомство с графическим интерфейсом Windows
	что такое рабочий стол, его состав;
что такое окно, 
названия и функции 

	работать с рабочим столом, окнами, панелями.
	1
	16.12
	
	16.12
	
	16.12
	
	19.12
	

	2
	16
	Диалоговые панели. Контекстные меню объектов.
Практическая работа № 6. Знакомство с графическим интерфейсом Windows
	структура окон;
диалоговые панели и их назначение,
	работать с рабочим столом, окнами, панелями.
	1
	23.12
13.01
	
	23.12
13.01

	
	23.12
13.01

	
	26.12
16.01
	

	2
	17
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Практическая работа № 7. Защита от вирусов: обнаружение и лечение
	что такое вирус;
типы вирусов;
антивирусные программы.
	работать с рабочим столом, окнами, панелями.
	1
	20.01
	
	20.01
	
	20.01
	
	23.01
	

	2
	18
	Контрольная работа №2
	
	
	1
	27.01
	
	27.01
	
	27.01
	
	30.01
	

	Обработка графической информации 5 ч.

	3
	19
	Растровая и векторная графика. 
	что такое растр, вектор;
что такое пиксель;

	рассчитывать объем видеопамяти
рассчитывать информационный объем изображения.
	1
	03.02
	
	03.02
	
	03.02
	
	06.02
	

	3
	20
	Растровые графические редакторы. Практическая работа № 8. Редактирование изображений в растровом редакторе Paint
	разрешающая способность экрана;
графические примитивы
	рассчитывать объем видеопамяти
рассчитывать информационный объем изображения.
	1
	10.02
	
	10.02
	
	10.02
	
	13.02
	

	3
	21
	Векторные графические редакторы. Практическая работа № 9. Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый редактор Word
	что такое графический редактор;

	рассчитывать объем видеопамяти
рассчитывать информационный объем изображения.
	1
	17.02
	
	17.02
	
	17.02
	
	20.02
	

	3
	22
	Сохранение графических файлов в различных форматах. Практическая работа № 10. Сохранение изображения в различных графических форматах с помощью растрового редактора StarOffice Image
	типы графического редактора;

	рассчитывать объем видеопамяти
рассчитывать информационный объем изображения.
	1
	24.02
	
	24.02
	
	24.02
	
	27.02
	

	3
	23
	Интерфейс графических редакторов: область рисования. Инструменты рисования и графические примитивы.
Практическая работа № 11. Рисование трехмерных объектов в векторном редакторе StarOffice Draw
 Контрольная работа №3
	возможности графического редактора;
	рассчитывать объем видеопамяти
рассчитывать информационный объем изображения.
	1
	02.03


	
	02.03


	
	02.03


	
	05.03

	

	Коммуникационные технологии 9 ч.

	4
	24
	Редактирование рисунка.
Практическая работа № 12. Рисование в векторном редакторе StarOffice Draw.
	графический интерфейс;

	работать с графическим интерфейсом;
работать с инструментами графического редактора;
производить операции с элементами палитры;
производить геометрические преобразования в графическом редакторе.
	1
	09.03
	
	09.03
	
	09.03
	
	09.03
	

	4
	25
	Палитра цветов.
Практическая работа № 13. Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях.
Текстовые инструменты. Геометрические преобразования.
	инструменты рисования;
операции палитрой;
меню графического редактора
	создавать тексты.
	1
	16.03
	
	16.03
	
	16.03
	
	16.03
	

	4
	26
	Системы компьютерного черчения. 
Система компьютерного черчения КОМПАС. 
Построение основных чертежных объектов.
Практическая работа № 14. 
	что такое модель и моделирование;
что такое слайд;
понятие мультимедиа;
понятие интерактивный
	выполнять геометрические построения в системе КОМПАС.
чертить геометрические элементы с разными параметрами;
пользоваться геометрическим калькулятором;
	1
	30.03
	
	30.03
	
	30.03
	
	02.04
	

	4
	27
	Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения КОМПАС
Практическая работа № 15. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС
	правила работы с геометрическим калькулятором
различные способы ввода данных для создания рисунков
что такое презентация
	открывать Power Point;
создавать слайды;
копировать объекты на слайд

	1
	06.04
	
	06.04
	
	06.04
	
	09.04
	

	4
	28
	Компьютерные презентации.
Мультимедийные интерактивные презентации.
Дизайн презентации и макеты слайдов. 
	алгоритм работы с анимацией
	создавать анимационные эффекты объектов на слайдах;
делать сортировку слайдов
	1
	13.04
	
	13.04
	
	13.04
	
	16.04
	

	4
	29
	Использование анимации и звука в презентации.
Практическая работа № 16. Создание анимации, встроенной в презентации.
	объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

	создавать мультимедийные компьютерные презентации;
демонстрировать презентацию
	1
	20.04
	
	20.04
	
	20.04
	
	23.04
	

	4
	30
	Практическая работа №17.
Мультимедйные эффекты при появлении объектов на слайдах
	объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

	создавать мультимедийные компьютерные презентации;
демонстрировать презентацию
	1
	27.04
	
	27.04
	
	27.04
	
	30.04
	

	4
	31
	Демонстрация презентация.
Практическая работа № 18. Разработка мультимедийной интерактивной презентации “Устройство компьютера»
	объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

	создавать мультимедийные компьютерные презентации;
демонстрировать презентацию
	1
	04.05
	
	04.05
	
	04.05
	
	07.05
	

	4
	32
	Контрольная работа №4
	
	
	1
	11.05
	
	11.05
	
	11.05
	
	14.05
	

	                  Повторение

	4
	33
	Практическая работа № 19. Разработка презентации “История развития ВТ” с помощью автопилота
	что такое модель и моделирование;

	создавать анимационные эффекты объектов на слайдах
	1
	18.05
	
	18.05
	
	18.05
	
	21.05
	

	4
	34
	Повторение по теме: Компьютер – универсальная машина для работы с информацией
	что такое модель и моделирование;

	создавать анимационные эффекты объектов на слайдах
	1
	25.05
	
	25.05
	
	25.05
	
	28.05
	

	4
	35
	Повторение по теме: Обработка текстовой информации
	что такое модель и моделирование;

	создавать анимационные эффекты объектов на слайдах
	1
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Учебно-методическое, материально-техническое и информационное обеспечение образовательного процесса
Аппаратное обеспечение:
1. Операционная система Windows.
2. Пакет офисных приложений Microsoft Offise.
3. ПК учащихся
4. ПК учителя
5. Проекционное оборудование.
6. Принтер.
7. Сканер.
8. УМК «Информатика» 7-9 ФГОС, автор Угинович Н.Д.
9. Плакаты Босовой Л.Л.
10. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).
11. Материалы авторской мастерской Угринович Н.Д.. 
(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/1/).

Литература (основная и дополнительная)
1. Примерная программа (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям . «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -6-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.  
2. Информатика. Программа для основной школы: 7-9 классы. Авторы: Угринович Н.Д., Самылкина Н.Н. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. 
3. Федеральный Государственный образовательный стандарт основного общего образования (http://standart.edu.ru/catalog.aspx?CatalogId=2587)
4. Федеральный базисный учебный план 2004 г. 
http://mon.gov.ru/work/obr/dok/obs/bup.pdf)
5. Приказ об изменениях в учебном плане 
(http://www.edu.ru/db/mo/Data/d_11/m1994.html)
6. Федеральные перечни учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях, на 2012/2013 учебный год
(http://www.rg.ru/2012/03/07/uchebniki-dok.html)
 

