Бекітемін:
Пәні:Информатика
Сыныбы: 7 «А», «Б»
Сабақтың тақырыбы: Программа және оның құрылымы
Сабақтың мақсаты: 
Білімділік: Оқушыларға программалау тілдері туралы толық ақпарат беру. 
Тәрбиелілік: Оқушыларды тәрбиелілікке, ұқыптылыққа, тиянақтылыққа үйрету. 
Дамытушылық: Оқушылардың ойлау қабілетін, логикалық-абстракциясын дамыту. 
Сабақтың түрі: Аралас сабақ. 
Сабакта қолданылатын көрнекті құралдар: компьютер, оқулық, жұмыс дәптері 
Сабактың өту барысы: 
1.Оқушыларды ұйымдастыру . 
2.Үйге берілген тапсырманы тексеру . 
3.Жаңа тақырыпты түсіндіру. 
4. Практикалық тапсырма.
4.Сабақты бекіту. 
5.Сабақты қорыту 
6.Үйге тапсырма беру. 
7. Оқушыларды бағалау 
      
               Жаңа сабақ
Программа құрылымы
Оқушыларға жаңа материалды біртіндеп,программаның құрылымын нақты, жете түсіндіру керек.
Program Аты;
Var.
Айнымалы сипаттамасы
Begin.
Атқарылу бөлімі
End.
Оқушылар мұғалім ұсынған дайын программаны ашады(дискінің кез-келген программасы). Оқушы ол программа мысалында программаның жалпы құрылымы мен бөлімдері қызметін меңгереді.
Программа атауы
Программада атау болу керек.Программа атауы-ол латын әріптер мен сандар жинағы (сызу таңбамен біріктелген сөздер тобы болу мүмкін, әріптерден кейін сандар немесе сызу белгісін пайдалану мүмкін, орыс әріптерін, тыныс белгісін пайдалану мүмкін,орыс әріптерін,тыныс белгісін және бос орын қолдануға болмайды). Программа атауын еркін түрде қоюға болады, бірақ «read», «write», «for» сияқты кілтті сөздерді пайдалануға болмайды.Программаның атауы «Program» деген кілтті сөзден кейін жазылады.Программа атауын кейін міндетті түрде нүктелі үтір қойылады.Программаның атауы программаның міндетті бір бөлігі болып саналмайды.Программа осы бөлшексіздеорнындалады. Мысалы:programsinau; Өздеріңнің программаларыңда программа атауын табыңдар. Айнымалының сипаттама бөліміОсы бөлім программаның міндетті бөлшегі болып табылмайды, бірақ программада жиі кездеседі.Программада қолданған әрбір айнымалының типі беріледі.Айнымалы сипаттамасы пішіні:VAR[image: hello_html_m7c48e444.gif] 1-атауы, 2- атауы,... [image: hello_html_m7c48e444.gif]: [image: hello_html_m7c48e444.gif]типі[image: hello_html_m7c48e444.gif];
Paskal тілінің мәліметтер типімен келесі сабақта танысасыңдар.
Қарастырылған мысалдан айнымалы сипаттамасын табыңдар.
Операторлар бөлімі
Программаның міндетті бөлшегі,онсыз программа жұмыс істемейді. Оператор бөлімі резервтелген begin (басталу) сөзінен басталады, одан кейін , бір-бірінен нүктелі үтірмен бөлінген, тіл операторлары қойылады. Бөлімді резервтелген нүктелі end. (біту) сөзі аяқтайды. End алдына нүктелі үтір қойылмайды.
Қарапайым программаны құру
Оқушылар оқулықта берілген қарапайым программамен жұмыс істейді.

Практикалық тапсырма.
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Сергіту сәті
(Интерактивті тақтадан көрсетіледі.)
Жаңа сабақты бекіту
Монитор экранына программаның атауы мен авторын шығаратын программа құрастырыңдар (дискіде Lesson 9/A. pas).
clrscr;
writeln( ‘ *******************************`);
writeln(`* Программа *`);
writeln(`* Бірінші программа *`);
writeln(`* Автор: Ахметов К. Н. *`);
writeln(`********************************`);
readkey;
end.



Үйге тапсырма.
58 беттегі түйінд жазып, оқып келу. 
59 беттегі «Өзіңді тексерді» орындап келу.
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Ne3 E
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Nel Eki caHHBIH KOCBIHABICHIH Ta0y

nporpamMmachin Kypy Kepek.

Program el;

Var a, b, x : integer;

Begin

Write (‘a, b-canapein enris');
Readin(a, b);

X:=atb;

Writeln(‘x =*,x);

End.

Ne2 Exi cannbin Gosinaicin taby

NporpaMmachliH Kypy Kepek.

Program e2;
Var a, b, x:real;
Begin
Write (‘a, b-canaapeis eHris');
Readlin(a, b);
X:=a/b;
Writeln(‘x=",x);
End.

AHHBIH KOCBIHABICHIHBIH KBAJIPATTAPBIH XKIHE

=a* b Program e 3;

Var a, b, x, y:integer;

Begin Write (‘a. b- cannapsis enris’);
Readln (a, b);

$.< r (at+b);

Y= a'b;

Writeln (‘x=, x);

Writeln (‘y=", y);

End.

Ned. k =(x2 -+ yz) * x+y, MyHAaFbl GyHKIHICHIHBIN
MOHiH ecenTelTiH nporpamMmma Kypy Kepek.

Program e4 ;

Var k:real;

Constx=5;y=2.8;

Begin

K: = sqr (9 + Sqr(y)* sqrt (x+y);

‘Writeln (‘k = ¢, k);

End.

Ne5. k =(x2 - yz) * x+y, MyHAaFbI QYHKIHSICHIHBIN
MoHiH ecenTeiiTin MporpaMma Kypy Kepek.
Program e4 ;

Var k:real;

Constx=5;y=2.8;

Begin

K: = sar (9 + sar(y)* sart (x+);

Writeln (‘k = ¢, k);

End.

Ne6. Yur cannbIn y/IKeHin TabaThlH nporpamMma
KYpPY Kepek.
Program el l;

Var a, b, ¢, x, max: integer;

Begin

Readln (a, b, ¢);

If a>b then max:= x else max:=c;

Writeln (* max=", max);

End.




