Игра «ЗАРНИЦА»
I. Основные этапы игры.
Локация 1. «Поиск карты»
3 разведчика от каждой команды ведут поиск спрятанных пакетов по азимуту. Их цель — найти пакет с шифровкой и вернувшись в расположение команды разгадать ее согласно шифру по номеру буквы алфавита (1-А, 2-Б, …, 33-Я). Если все выполнено правильно, то команда получает 2 задание.
	Алфавит русский нумерованный (пронумерованный) по порядку.

	А 1
	Б 2
	В 3
	Г 4
	Д 5
	Е 6
	Ё 7

	Ж 8
	З 9
	И 10
	Й 11
	К 12
	Л 13
	М 14

	Н 15
	О 16
	П 17
	Р 18
	С 19
	Т 20
	У 21

	Ф 22
	Х 23
	Ц 24
	Ч 25
	Ш 26
	Щ 27
	Ъ 28

	Ы 29
	Ь 30
	Э 31
	Ю 32
	Я 33
	-
	-


1. Взять ведра с песком на вахте и посыпать пешеходный переход между двумя школами
2. Взять ведра с песком на вахте и посыпать дорогу между 14 и 12 домом
Локация 2.  Акция «Наша безопасность, в наших руках» 
Убрать снег
Если все выполнено правильно, то команда получает 2 задание.
Локация 3. Расклеить листовки  по поселку (магазинам)
Задание разработать листовки на тему: «Чистый город», «Экономь воду», «Берегите природу»
Релаксация. Написать либо нарисовать ваши впечатления об игре «Зарница»
Ученики рисуют на ватмане свои впечатления
Итог  Флешмоб
Подведение итогов конкурса: Судьи в составе трех преподавателей оценивают результат каждого конкурса и подводят итог. Победители определяются по наибольшей сумме баллов. Команды-призеры награждаются грамотами








