                                          Игра  “Alphabet Dash”
Цель игры: Повторить пройденные слова.
Необходимый материал: Карточки с номерами от 1 до 20.

Описание: Класс делится на 2 команды по 10 игроков в каждой. Каждому игроку дается карточка с номером. Учитель называет номер и букву ,а ученик ,имеющий карточку с таким номером, должен за 30 секунд назвать как можно слов, начинающихся  на эту букву. Его команда получает очко за каждое правильное слов.
Не следует употреблять глаголы и имена собственные и слова должны быть длиннее 2 букв.
