Мероприятие

«Веселый волшебник».

2-5 классы 

Цель:

1.  Развивать сообразительность, мышление, познавательную деятельность детей;

2. Воспитывать чувство товарищества, уважения к сверстникам (во время выполнения задания).

 Методы и приемы: мотивация, беседа по вопросам, решение задач , физкультминутка, сюрпризный момент.

Ход  

 Ребята, вы любите путешествовать?

Дети:Любим.

 А хотите сегодня отправиться в путешествие?

Дети:Хотим.

 Сегодня мы с вами отправимся в путешествие   к Доброму Волшебнику. 

Дети:Хотим.

 Но прежде чем мы к нему попадем, нам надо преодолеть много преград. Готовы их преодолеть?

Дети:Готовы.

Деление участников на команды. Собери название команды из букв. 1 команда «Веселые»(3 буквы  добавляются лишнии), 2 команда «Волшебники».

 Конкурс . «Интеллектуальный». Из пакета каждая команда берет  по букве    На эту букву надо   придумать слова по списку. Список: Животное, Птица, Город, Река, Страна, Литературный герой, Писатель, Любой известный человек - не писатель:))
Конкурс. «Фантазия»   изобразить походку     животных.Другая команда отгадывает.  
Конкурс. Танцы с предметами»

 Пора поразмяться. Конкурс "Танцы с предметом" - хороший повод посмеяться и блеснуть своими танцевальными навыками

Конкурс. «Угадай кто ты?»

Каждому участнику при помощи скотча на лоб крепится бумажка с загаданным персонажем. Суть в том, что все участники игры видят бумажки всех других игроков, кроме своей собственной. Задача - отгадать какой персонаж (личность) прикреплен на твоем лбу. Персонажи   из разных сфер: герои мультфильмов,   сказок.

Конкурс. «Сидячие танцы»

Участники конкурса садятся в центре зала на стулья и под забойную музыку начинают танцевать, при этом главное условие конкурса - не вставать с места.

Конкурс . «Цветные резинки»

Для данного конкурса понадобится реквизит - как можно больше резинок на волосы. Чем больше, тем лучше. Для участия выбираются тандемы — мальчик и девочка. Роль девочки - побыть парикмахером, а мальчика - предоставить свою "шевелюру" для издевательств ).

Конкурс. «Царевна Несмеяна»

  Участники первой команды - “царевны Несмеяны” - садятся на стулья и принимают как можно более серьезный или унылый вид. Задача игроков другой команды – по очереди или всем вместе рассмешить “несмеян”

 Мы будем весело шагать,

По тропе волшебной.

Как хорошо на двух ногах

И на одной скакать

Руками весело махать.

Смотреть по сторонам кругом.

С друзьями пробежать бегом,

И отдохнуть потом.

  Ребята вот мы и прошли все припятствия и дошли до волшебника- картинка Доброго Волшебника;. Спасибо за участие. Награждения команд.

