Тест по теме " Моделирование и формализация"
1. Что называется атрибутом объекта? 

1. Представление объекта реального мира с помощью некоторого набора его характеристик, существенных для решения данной информационной задачи. 

2. Абстракция предметов реального мира, объединяемых общими характеристиками и поведением. 

3. Связь между объектом и его характеристиками. 

4. Каждая отдельная характеристика, общая для всех возможных экземпляров

2. Выбор вида модели зависит от: 

1. Физической природы объекта. 

2. Предназначения объекта. 

3. Цели исследования объекта. 

4. Информационной сущности объекта.

3. Что такое информационная модель объекта? 

1. Материальный или мысленно представляемый объект, замещающий в процессе исследования исходный объект с сохранением наиболее существенных свойств, важных для данного исследования. 

2. Формализованное описание объекта в виде текста на некотором языке кодирования, содержащем всю необходимую информацию об объекте. 

3. Программное средство, реализующее математическую модель. 

4. Описание атрибутов объектов, существенных для рассматриваемой задачи и связей между ними.

4. Укажите классификацию моделей в узком смысле слова: 

1. Натурные, абстрактные, вербальные. 

2. Абстрактные, математические, информационные. 

3. Математические, компьютерные, информационные. 

4. Вербальные, математические, информационные

5. Целью создания информационной модели является: 

1. Обработка данных об объекте реального мира с учетом связи между объектами. 

2. Усложнение модели, учитывая дополнительные факторы, которые были ранее проинформированы. 

3. Исследование объектов, основанное на компьютерном экспериментировании с их математическими моделями. 

4. Представление объекта в виде текста на некотором искусственном языке, доступном компьютерной обработке.

6. Какая модель является статической (описывающей состояние объекта)?
1. Формула равноускоренного движения
2. Формула химической реакции
3. Формула химического соединения 
4. Второй закон Ньютона.
1. 7. Формализация - это 

2. Этап перехода от содержательного описания связей между выделенными признаками объекта к описанию, использующему некоторый язык кодирования. 

3. Замена реального предмета знаком или совокупностью знаков. 

4. Переход от нечетких задач, возникающих в реальной действительности, к формальным информационным моделям. 

5. Выделение существенной информации об объекте.

8. Информационной технологией называется 

1. Процесс, определяемый совокупностью средств и методов обработки, изготовления, изменения состояния, свойств, формы материала. 

2. Изменение исходного состояния объекта. 

3. Процесс, использующий совокупность средств и методов обработки и передачи первичной информации нового качества о состоянии объекта, процесса или явления. 

4. Совокупность определенных действий, направленных на достижение поставленной цели.

9. Материальной моделью является: 
1.  Анатомический муляж;

2.  Техническое описание компьютера;

3.  Рисунок функциональной схемы компьютера;

4.  Программа на языке программирования.
10. Что такое компьютерная информационная модель? 

1. Представление объекта в виде теста на некотором искусственном языке, доступном компьютерной обработке. 

2. Совокупность информации, характеризующая свойства и состояние объекта, а также взаимосвязь с внешним миром. 

3. Модель в мысленной или разговорной форме, реализованная на компьютере. 

4. Метод исследования, связанный с вычислительной техникой.

11. Компьютерный эксперимент состоит из последовательности этапов: 

1. Выбор численного метода - разработка алгоритма - исполнение программы на компьютере. 

2. Построение математической модели - выбор численного метода - разработка алгоритма - исполнение программы на компьютере, анализ решения. 

3. Разработка модели - разработка алгоритма - реализация алгоритма в виде программного средства. 

4. Построение математической модели - разработка алгоритма - исполнение программы на компьютере, анализ решения.
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