МБОУ Польниковская СОШ                                                                           Феськов В Г


                                     9 класс                                     24.09.15г.
Тема урока: «Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB»
Цель урока : «Дать представление о палитре цветов в излучённом и отражённом свете».
Содержание урока:
Ι.Проверка дом. задания (15 минут- письменно):
(по вариантам)
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1).Контрольные вопросы:
1.1. Объясните,  как  с  помощью пространственной дискретизации происходит формирование растрового изображения. 

(общий для обоих вариантов).
(1 вар).-1.2.  В каких единицах выражается разрешающая способность растро​вых изображений?
(1 вар).-1.2.  Как связаны между собой количество цветов в палитре и глубина цвета?
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:
1.1.  Задание с выборочным ответом. В процессе преобразования растрового   графического   изображения   количество   цветов уменьшилось с  65 536  до   16.   Его  информационный объем уменьшился в:
1) 2 раза;   
2) 4 раза;  
 3) 8 раз;  
 4) 16 раз.
(1 вар).-.2.2. Задание с кратким ответом. Черно-белое (без градаций серо​го) растровое графическое изображение имеет размер 10 х 10 точек. Какой информационный объем имеет изображение?
(2 вар).-2.2. Задание с кратким ответом. Цветное (с палитрой из 256 цве​тов) растровое графическое изображение имеет размер 10 х 10 точек. Какой информационный объем имеет изображение?
3.  *3адание с развернутым ответом. (общее):

Сканируется цветное изоб​ражение размером 10 х 10 см. Разрешающая способность ска​нера — 1200 х 1200 dpi, глубина цвета — 24 бита.
 Какой информационный объем будет иметь полученный графический файл?
ΙΙ.Изучение нового материала:
1)Видение цвета  света  в двух аспектах?
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2)Разложение белого света в спектр:
Белый свет может быть разложен с помощью оптиче​ских приборов (например, призмы) или природных явлений (радуги) на различные цвета спектра: красный, оранжевый, желтый, зеленый, голубой, синий и фиолетовый 
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Хорошо известна фраза, которая помогает легко за​помнить последовательность цветов в спектре видимо​го света: 
Каждый -Охотник -Желает -Знать,- Где -Сидит- Фазан.
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. 
Разложение белого света в спектр
3)Восприятие человеком цвета?
Человек воспринимает свет с помощью цветовых рецеп​торов (так называемых колбочек), находящихся на сетчатке глаза.
 Наибольшая чувствительность колбочек приходится на:

 красный,
 зеленый
  синий -цвета, 
которые являются базо​выми для человеческого восприятия.
Сумма цветов:  
   белый                   = красного+ зеле​ного + синего 
 воспринимается человеком как                          белый цвет, 
их отсутствие                           - как черный, 
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а различные их сочета​ния — 
4)Палитра цветов в системе цветопередачи RGB:
. С экрана монитора человек воспринимает цвет как сумму излучения трех базовых цветов: красного, зеленого и синего. 
Такая си​стема цветопередачи называется RGB, по первым буквам ан​глийских названий цветов:

Red — красный, 
Green — зеле​ный, 
Blue — синий.
Цвета в палитре RGB формируются путем сложения ба​зовых цветов, каждый из которых может иметь различную интенсивность. 
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Цвет (Color) палитры можно определить с по​мощью формулы (1.2):
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1)при минимальных интенсивностях всех базовых цветов получается черный цвет,
2) при максимальных интенсивно​стях —         ?                 цвет. 
3)При максимальной интенсивности одно​го цвета и минимальной двух других — соответственно крас​ный, зеленый и  синий цвета.
4) Наложение зеленого + синего цветов =голубой цвет (Cyan), 
5)наложение красного и зеленого цветов = желтый цвет (Yellow), 
6)наложение красно​го и синего цветов — пурпурный цвет (Magenta) (табл. 1.2).
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Таблица. 1.2. Формирование цветов в системе цветопередачи RGB
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5)Кодирование цветов палитры:
При глубине цвета в 24 бита на кодирование каждого из базовых цветов выделяется
 по 8 битов, тогда для каждого из цветов возможны N = 28 =256 уровней интенсивности, за​данных кодами: 
-десятичными (от минимальной — 0 до максимальной — 255)     или
- двоичными (от 00000000 до 11111111) 

(Запуск прогр. ФОТОШОП и показ
уровней интенсивностиразличных базовых цветов)
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6).Система цветопередачи- CMYK:
а)Палитра цветов в системе цветопередачи CMYK:  
При печати изображений на принтерах используется палитра цветов в системе CMYK. Основными красками в ней явля​ются:

 Cyan — голубая, 
Magenta — пурпурная  
Yellow -- желтая. 
Система CMYK, в отличие от RGB, основана на вос​приятии не излучаемого, а отражаемого света.
Напечатанное на бумаге изображение человек восприни​мает в отраженном цвете:

1) Если на бумагу краски не нанесе​ны, то падающий белый свет полностью отражается, и мы видим белый лист бумаги.
 Если краски нанесены, то они по​глощают определенные цвета. 
Цвета в палитре формируют​ся путем вычитания из белого цвета определенных цветов:
б).Отражение и поглащение цветов:
Нанесенная на бумагу голубая краска 
поглощает крас​ный свет и 
отражает зеленый и синий свет,
 и мы видим го​лубой цвет.
Нанесенная на бумагу пурпурная краска п[image: image21.png]


огло​щает зеленый свет и отражает красный и синий свет, и мы видим пурпурный цвет. 
Нанесенная на бумагу желтая крас​ка поглощает 
синий свет и отражает красный и зеленый свет, и мы видим желтый цвет.
в).Получение цветов в политре  CMYK:
Цвета в палитре CMYK формируются путем наложения красок базовых цветов.
 Цвет палитры Color можно опреде​лить с помощью формулы (1.3), в которой интенсивность каждой краски задается в процентах:
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Если нанести на бумагу:

 1)пурпурную и желтую краски, то будет поглощаться зеленый и синий свет, и мы увидим крас​ный цвет. 
2) голубую и желтую крас​ки, то будет поглощаться красный и синий свет, и мы уви​дим зеленый цвет. 
3) пурпурную и голубую краски, то будет поглощаться зеленый и красный свет, и мы увидим синий цвет (табл. 1.4).
4) Смешение трех красок — голубой, желтой и пурпурной должно приводить к полному поглощению света, и мы дол​жны увидеть черный цвет. 
Однако на практике вместо чер​ного цвета получается грязно-бурый цвет. 
Поэтому в цвето​вой модели присутствует еще один- истинно черный цвет. 
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Так как буква «В» уже используется для обозначения сине​го цвета, для обозначения черного цвета принята послед​няя буква в английском названии черного цвета «Black», т. е. «К».
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                                     Таблица. 1.4. Формирование цветов в системе цветопередачи CMY
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г).Практическое использованиесистем цветопередачи:

Система цветопередачи RGB применяется в мониторах компьютеров, в телевизорах и других излучающих свет технических устройствах. 
Система                                                                                                        цветопередачи CMYK применяется в поли​графии, так как напечатан​ные документы восприни​маются человеком в отра​женном свете.
 В струйных принтерах для получения изображений высокого каче​ства используются четыре картриджа, содержащие ба​зовые краски системы цвето​передачи  CMYK .
*7)Палитра цветов в системе цветопередачи HSB:
Система цветопередачи HSB использует в качестве базовых парамет​ров Hue (Оттенок цвета), Saturation (Насыщенность) и Brightness (Яркость). 
(Запуск прогр. ФОТОШОП и показ

уровней оттенков базовых цветов)

Параметр Hue позволяет выбрать отте​нок цвета из всех цветов оптического спектра, начиная от красного цвета и кончая фиолетовым (Н = 0 — красный цвет, Н = 120 — зеленый цвет, Н = 240 — синий цвет, Н = 360 — фиолетовый цвет). Параметр Saturation опреде​ляет процент «чистого» оттенка и белого цвета (S = 0% — белый цвет, S = 100% — «чистый» оттенок). Параметр Brig​htness определяет интенсивность цвета (минимальное значе​ние В = 0 соответствует черному цвету, максимальное зна​чение В = 100 соответствует максимальной яркости выбранного оттенка цвета).
В системе цветопередачи HSB палитра цветов формируется путем установки значений оттенка цвета, насыщенности и яркости.
В графических редакторах обычно имеется возмож​ность перехода от одной модели цветопередачи к другой. Это можно сделать как с помощью мыши, перемещая ука​затель по цветовому полю, так и вводя параметры цвето​вых моделей с клавиатуры в соответствующие текстовые поля (рис. 1.7).
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ΙΙΙ.Закрепление нового материала:
1)Контрольные вопросы:
1. В каких природных явлениях и физических экспериментах мож​но наблюдать разложение белого света в спектр?
2. Как формируется палитра цветов в системе цветопередачи RGB? В системе цветопередачи CMYK? В системе цветопередачи HSB?
2)Задания для самостоятельного выполнения:
1.7. Задание с кратким ответом. Определить цвета, если заданы интенсивности базовых цветов в системе цветопередачи RGB. Заполнить таблицу.
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1.8. Задание с кратким ответом. Определить цвета, если на бумагу нанесены краски в системе цветопередачи CMYK. Заполнить таблицу.


3)Практическая работа № 1:
«Кодирование графической информации»
Цель работы. Научиться:                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        
•  устанавливать различные графические режимы экра​на монитора;
•  устанавливать цвет путем задания числовых кодов интенсивностей базовых цветов палитры RGB (красного, зеленого и синего).
Задание 1. Установить графический режим экрана мо​нитора:
•  с наиболее возможным высоким разрешением экрана;
•  с наиболее возможной глубиной цвета.
Задание 2.В графическом редакторе последовательно установить цвета (см. табл. 1.3 «Кодировка цветов при глу​бине цвета 24 бита») с использованием палитр цветов RGB, CMYK и HSB. Цвета устанавливать путем введения число​вых кодов базовых цветов в соответствующие текстовые поля.
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Выполнение работы:

(демонстрация учителем, а затем- самостоятельное выполнение работы уч-ся)
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1. Щелкнуть    правой    кнопкой мыши по Рабочему столу, по​явится     диалоговая     панель Свойства: Экран. Выбрать   вкладку   Парамет​ры,     которая    предоставляет возможность установить  гра​фический режим экрана. Разрешающую       способность экрана установить с помощью ползунка Разрешение экрана. Глубину  цвета  установить   
с помощью раскрывающегося списка Качество цветопере​дачи.
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Ι√.Задание на дом:§ 1.1.3;  вопросы:1,2
                                      задания:1.7; 1.8(§ 1.1.3).
