Подвижная игра
Название игры: «Лабиринт»
Педагогическая задача: развитие внимания, быстроты реакции, быстроты бега, ориентировки. 

Подготовка: все игроки строятся в шеренги по 5 - 6 человек, на расстоянии вытянутых рук. Между игроками образуются коридоры разной длины в зависимости от того, в какую сторону они поворачиваются. Выбираются двое водящих, один убегает, а другой догоняет.

Место проведения: игра проводится в спортзале или на площадке.
Возраст детей: младший школьный.

	Ход игры: на счет «раз» убегающий игрок забегает в один из коридоров, на счет «три» догоняющий игрок бежит за убегающим. Как только догоняющий игрок догонит и осалит убегающего, они меняются ролями. Как только новый догоняющий осалит убегающего, выбирается новая пара и игра продолжается. Руководитель игры договаривается с игроками, которые образуют коридоры, то есть лабиринт, как только прозвучит свисток, все поворачиваются направо и вновь поднимают руки в стороны. В результате этого убегающий и догоняющий могут оказаться в разных коридорах, или в одном. 

Правила игры: нельзя бегать вне лабиринта. Нельзя пробегать через в поднятые руки игроков. 
Нельзя салить убегающих игроков через руки и вне лабиринта.
	Общие методические указания: 
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