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Дети часто не знают, какие сокровища они в себе хранят. Задача учителя – помочь раскрыть таланты и способности каждого ребенка, бережно и умело направляя его собственные усилия.
Сборник игр для развития музыкальной грамоты, музыкальных способностей у обучающихся младших классов содержит разнообразный музыкальный материал. В игровой, познавательной, довольно интересной форме происходит первоначальный этап и дальнейшее знакомство учеников с музыкой, музыкальной грамотой под руководством чуткого педагога. Ритмические игры, ребусы, кроссворды, сказки, загадки помогут им лучше понять предмет, расширить кругозор обучающихся, развить музыкальные способности.
Оригинальные  музыкальные игры,  приемы позволят учителю интересно и увлекательно проводить уроки музыки.
Сборник будет интересен не только учителям музыки,  педагогам дополнительного образования, педагогам детских музыкальных школ, студентам высших и средних  специальных педагогических учебных заведений, но также самим детям и их родителям, которые заинтересованы в гармоничном развитии своего ребенка.
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1. Пояснительная записка
Проходит время, ребенок подрастает, и вот ему уже пора идти в первый класс. В школе ему придется столкнуться с множеством трудностей, получить огромное количество новых впечатлений, приобрести принципиально иной, чем в семье опыт общения. Все это требует немало усилий как умственных, так и эмоциональных. Процесс овладения новыми знаниями и навыками будет протекать для ребенка легче и эффективнее, если педагоги смогут внести в него определенную долю игры. Эта форма деятельности является для ребенка привычной, а потому помогает ему справиться с трудностями, ожидающими его в первые годы обучения. 

Игра является основным видом  деятельности ребенка, начиная практически от рождения. Вообще термин «игра» включает в себя разнообразные виды деятельности. Именно она играет большую роль в формировании и развитии умственных, эмоциональных, физических и творческих способностей ребенка. Игра помогает развивать память, мышление, воображение, внимание. Одиночная игра развивает индивидуальные качества ребенка, знакомит его с характеристиками и свойствами тех или иных предметов.
 Игра в группе приучает ребенка к общественной жизни, социальным ролям и отношениям между людьми. Ролевые игры помогают ученику осваивать нормы и стереотипы поведения в современном обществе.  Таким образом, можно дать игре четкое определение. 
Игра представляет собой вид деятельности, в которой человек добровольно принимает участие и получает удовольствие и возможность исследовательского поведения.
 Игра - это такой вид деятельности, в процессе которого в игровой ситуации решается учебная задача. Под учебной задачей понимается постановка определенной проблемы, подсказанной учебной ситуацией или ситуацией, созданной учителем, решение которой обеспечивает совершенствование знаний, умений и навыков учащихся.
Игра - необходимый вид деятельности, в процессе которого отражается накопленный учащимися жизненный опыт, углубляются и закрепляются представления об окружающем мире, приобрета​ются навыки, необходимые им для успешной трудовой деятельности, воспитываются организаторские способности.
Каждая игра носит элемент соревновательности. В школах всегда очень важным стимулом является элемент соревнования. В соревнованиях возникает активность ученика, воля к победе. Элемент соревновательности повышает эмоциональный накал, самоконтроль учащихся, активизирует их деятельность. В соревновании дети сравнивают результат своей работы и одноклассников, стараются улучшить свои показатели.
Таким образом, игра - путь к познанию обучающегося самого себя, своих возможностей, способностей, своих «пределов».
Интерес к играм, к решению задач, требующих напряжения мыслей, появляется не всегда и не у всех учеников сразу, и поэтому предлагать игры надо постепенно, не оказывая давления   на учеников.
Игре свойственны определенный темп, ритм; в процессе ее недопустимы пространные объяснения; правила должны излагаться кратко, доступно, лаконично. Снижает интерес обилие замечаний дисциплинарного характера, пассивное ожидание ребенка своего участия в игре.

Учитель должен сам показать живой интерес к игре, увлечь учащихся. В некоторых играх он создает ситуацию ожидания, загадочности. Успех игры зависит от того, как учитель ее проводит. Вялость, безразличие улавливается детьми и интерес к игре быстро угасает.

Любые игровые взаимоотношения помогают установить контакт, сближают, открывают педагогам, родителям доступ к самым глубинным тайнам детской души. В игре каждый участник может проявить свои способности. Любовь человека к прекрасному, нравственные основы личности закладываются в самом раннем детстве. Они воспитываются различными средствами, в том числе и музыкой.

          Музыка заставляет волноваться, радоваться, грустить. Но чтобы человек не остался «глухим» к музыке, необходимо с самого раннего возраста развивать его музыкальные способности, совершенствовать его музыкальный слух. Большую помощь в этом могут оказать музыкальные игры. Игра - прекрасная форма деятельности, позволяющая приблизить, расположить себе детей в том числе и малоактивных. Руководя игрой учитель следит, чтобы дети соблюдали правила, точно выполняли задания, связанные с содержанием игр.

 Предлагаемые игры помогут учащимся, с одной стороны, лучше усвоить изучаемый материал, а с другой - снимут напряжение и усталость. Игры подобраны несложные по содержанию, соответствующие умственному и музыкальному развитию детей 7-10 лет.

Игровая деятельность как элемент урока может применяться на любом этапе его - от провер​ки домашнего задания до выполнения проверочной  работы и обобщения.
 В игре для ребенка появляется возможность добывать знания самостоятельно; он ощущает радость успеха и уверенность в своих силах. Каждый педагог может найти несколько минут в учебном дне для того, чтобы окунуться с младшими школьниками в игровую деятельность. Игры повышают эмоциональный тонус школьника, а без положительных эмоций не может быть плодотворной учебной деятельности. Использование игровых технологий несомненно даст заметный эффект в развитии детей, а также, улучшит эмоциональное состояние детей,  поддержит у младших школьников интерес к учебной деятельности, минуя неблагоприятные тенденции школьного обучения.
         Всем хорошо известно, что для развития у детей чувства ритма, такта, музыкального слуха и памяти необходимо с ранних лет тесно знакомить их с музыкальными играми. Музыка, сопровождающая игры, должна иметь зажигательный, веселый ритм, благодаря которому у детей быстро поднимается настроение и повышается двигательная активность. Музыкальное сопровождение различных подвижных игр приносит только положительные результаты, так как входит в основу гармонического развития и укрепления здоровья детей.
       Используя музыкальные игры, родители и учителя имеют прекрасную возможность выявить и развить у ребенка музыкальные способности: слух, голос, чувство ритма и т. д.
С таким же успехом у детей могут развиваться и танцевальные способности. 
Если устраивать музыкальные игры для детей еще в раннем возрасте, в дальнейшем можно избежать таких случаев, когда ребенок в большой компании стесняется и поэтому не может прочитать небольшое стихотворение, спеть песенку или станцевать перед незнакомыми людьми. Чтобы предотвратить возникновение подобных казусов, мамы и папы, воспитатели и учителя обязаны обеспечить все условия для детской творческой деятельности (в том числе и музыкальной) и отдыха – и тем самым позволить своим чадам гармонично развиваться и становиться раскованными.
       Игра вводит ребенка в жизнь, в общение с окружающими, с природой, способствует приобретению знаний. Она всегда имеет определенную цель. В музыкальных играх этой целью является развитие интеллекта, чувства ритма и такта, памяти, музыкального слуха, голоса, самой творческой деятельности ребенка. Музыкальные игры способствуют быстрому запоминанию изученного материала, интенсивности обучения, раскрепощению детей, избавлению от комплексов. Музыка приобщает ребенка к прекрасному, к ощущению гармонии, словом – обогащает его духовный мир.
   Этот сборник игр содержит в себе достаточно информации для того, чтобы стать незаменимым помощником всех взрослых в достижении максимального эффекта в формировании у детей музыкального вкуса, и дает возможность ознакомиться с различными музыкальными играми.
2. Игры  для развития музыкальной грамоты, музыкальных способностей у обучающихся младших классов.
Игры для обучения нотной грамоты
В понятие «музыкальная грамота» включаются элементарные сведения о музыке, об особенностях музыкального языка, структуре музыкальных произведений, о нотной записи, о способах исполнения музыки (голосом, на инструменте), а также об ее авторах.
Игра «Аплодисменты»
Цель: закрепление знаний детей о свойствах музыкальной выразительности
Игра на запоминание прохлопанного ритма. Первый из участников придумывает простейший ритм и прохлопывает его в ладоши. Следующий должен точно, без ошибки, его повторить и придумать следующий ритм, который передается таким же образом дальше. И так по кругу. Ритмы можно постепенно усложнять.
Игра «Настроение»

Цель: закрепление знаний детей о свойствах музыкальной выразительности.

Дети слушают в записи «Море» Н.Римского-Корсакова или исполнение на инструменте фрагментов из цикла «Времена года» П.Чайковского: «Октябрь», «Ноябрь», «Декабрь», «Июнь».

Учитель спрашивает, какое настроение передано композиторами в «Море»(море то взволнованное, бушуюшее, то спокойное), В «Осенней песне» то же самое и т.д.

Игра «Разноцветные нотки»
Цель: название нот первой ; октавы и их месторасположение на нотном стане, развивает мелкую моторику рук.
Инструкция. Ребята, у каждого из вас карточка с нарисованным на ней нотным станом и коробочка с разноцветными нотами. Разложите подряд все ноты. Сейчас положите в коробочку ноту «ми»; ноту «си»; зеленую ноту; ноту, которая живет на второй линейке. Скажите, какие ноты остались на нотном стане?
Примечания. Детям можно давать самые разнообразные задания. Например: разложите все ноты, кроме ноты соль; только ноту ля, и желтую ноту, и т.д.
Игра- загадка «Угадай- ка»
Цель: сформировать комплексное представление о нотной записи

Методика проведения игры: учитель предлагает карточки с нотой записью русских народных песен (разученных на предыдущих уроках; важно, что эти карточки не являются для учащихся новыми, они их уже видели):

«Как под наши ворота»

«Как у наших у ворот»

«Ладушки- ладушки»

«Солнышко»

Учащиеся делятся на группы (число групп равно числу предлагаемых песен), учащимся дается время, начинает та группа, которая первой отгадала название, вспомнила слова, ноты одной из песен. Каждая группа исполняет по одной песне.

- Все ли песни бывают со словами? (нет)

- Голос какого инструмента похож на голос человека? (скрипка).

Игра «Разведчики»
Цель: закрепление знаний нотной грамоты, развитие ладового чувства и музыкальной памяти школьников.

Дидактический материал: карточки с «музыкальным кодом»

Методика и техника игры. Учитель раздает карточки с «музыкальным кодом», в котором цифры обозначают определенную ступень лада. 

Например: 2/4 (5 3 3 5 3 3 5 4 3 2 1)

Музыкально - дидактическая игра с элементами драматизации проводится на скорость. Каждая команда выступает в роли «дешифровальщика», т.е. дети должны уметь «раскодировать» мелодию: мысленно услышать мелодию по ступеням, узнать песню и спеть ее вслух. Игрок команды, который правильно спел «закодированную» мелодию, становиться «разведчиком». Перед ним ставиться новая задача – запомнить «пароль», не записывая его (дается новая мелодия из 2-4 тактов). Послать в «разведку»- это значит запомнить новый «пароль» и уметь его спеть. (Надолинская Т.В.)
Игра «Сосчитай звуки»

Цель: развитие гармонического восприятия, позволяющее научиться различать шумовые и музыкальные звуки.
Инструкция. Сейчас мы будем считать. Но не просто считать, а считать шумовые и музыкальные звуки. У вас две коробочки с фишками - синяя и красная. Если вы услышите шумовой звук, то опустите фишку в синюю коробочку, если музыкальный  в красную. Будьте вниматель​ны, если услышите два музыкальных звука, то положите в красную коробочку две фишки. Три музыкальных звука могут прозвучать одновременно. Вы должны их услышать и положить в красную коробочку
Игра «Музыкальное лото»

Цель: усвоение основ нотной грамоты, переключение внимания, развитие памяти.
Инструкция. Ребята, сегодня мы будем играть в лото. Игра не простая, а музыкальная. Сначала вести ее буду я, а затем вы сможете играть самостоятельно. Победит тот участник, который правильно выполнит задание и быстро получит все карточки.
Примерный набор карточек:
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Игра «Посылка»

Цель: развитие ладового восприятия, способствующего различению характера музыки, позволяющего эмоционально откликаться на выраженное в музыке настроение.
Инструкция. К нам в класс пришла посылка. В ней пластинки, кассеты с записью музыки, карточки и письмо: «Дорогие ребята, попробуйте угадать, какую музыку любит Мажор, а какую - Минор. Жители Музыкального острова». Если зазвучит веселая музыка, вы поднимете карточку «Мажор», а если грустная - «Минор».
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Карточки:

Игра «Найди ошибки»
Цель: развитие произвольного внимания, его устойчивость, сосредоточенность.
Инструкция. Сейчас я прочту рассказ о знакомых вам сказочных героях. В рассказе есть ошибки. Послушайте внимательно текст и найдите эти ошибки.
Текст 1. На Музыкальном острове жили два мальчика. Их звали Мажор и Минор. Мажор любил грустную музыку, а Минор - веселую. Мальчики часто ходили в гости к королю Скрипичному Ключу, который говорил низким голосом - басом. В его королевстве жили всего три ноты, они поселились на четырех линейках.
Текст 2. В Музыкальном доме - нотоносце, - линейки которого считаются сверху вниз, жили ноты. Их было пять. Если к ним в гости приходил Минор, то они радовались и пели веселые песни, а если приходил Мажор, то ноты грустили.
Текст 3. Однажды нота Ре, которая жила между первой и второй линейкой нотоносца, и нота Ля, жившая на третьей линейке, вместе с другими тремя нотами предложили Мажору и Минору навестить короля Басового Ключа. Там друзья узнали, что добрая волшебница Дисгармония похищена.

Игра «На воображаемой гармошке»
Цель: закрепление динамических оттенков посредством игры.
Как играют на гармошке, вы наверное много раз уже видели. Меха инструмента то сдвигаются, то раздвигаются.

Эта игра- одновременно и упражнение. Используя и образ гармошки, давайте поучимся петь тихо и громко. Когда руки широко раздвинуты, пой гласную «о» громко, в полный голос. Когда руки сдвигаются, убавляй звучание.

Игра «Найди ошибки»

Цель: развитие внимания, устойчивости, сосредоточенности.
Учитель: сейчас я прочту рассказ о знакомых вам сказочных героях. В рассказе ест ошибки. Послушайте внимательно текст и найдите ошибки.
         На музыкальном острове жили два мальчика. Их звали Мажор и Минор. Мажор любил грустную музыку, а Минор – веселую. Мальчики часто ходили в гости к королю скрипичному ключу, который говорил низким голосом- басом. В его королевстве жили всего три ноты, они поселились на четырех линейках.

Игра «Найди ошибки»

Цель: развитие внимания, устойчивости, сосредоточенности.
В музыкальном доме- нотоносце,- линейки которого считаются сверху вниз, жили ноты. Их было пять. Если к ним в гости приходил Минор, то они радовались и пели веселые песни, а если приходил Мажор, то ноты грустили.
Игра «Найди ошибки»

Цель: развитие внимания, устойчивости, сосредоточенности.

Однажды нота «ре», которая жила между первой и второй линейкой нотоносца, и нота «ля», жившая на третьей линейке, вместе с другими тремя нотами предложили Мажору и Минору навестить короля Басового ключа. Там друзья узнали, что добрая волшебница Дисгармония похищена.
Игры для изучения творчества композиторов
Каждый век рождал замечательных музыкантов- кумиров своего времени, и трудно среди них выбрать достойнейших из достойных. В этом разделе мы познакомимся с творчеством выдающихся композиторов, их основными произведениями, научимся слушать и слышать музыку. Поговорим о музыкальных жанрах и музыкальном языке, который присущ только данному композитору.
Игра «Классная классика»

Необходимо прослушать ряд классических произведений.
Примеры:

1.М.И.Глинка. Увертюра к опере «Руслан и Людмила».

2.П.И.Чайковский. «Вальс цветов» из балета «Щелкунчик».

3.С.В.Рахманинов. Концерт №2 для фортепиано с оркестром(Iчасть).

4.И.С.Бах.Шутка. из сюиты си минор.

5.Н.Паганини. «Кампанелла».

6.И.Стравинский. Балет «Петрушка».

При повторном прослушивании произведений игроки должны угадать название и автора пьес. Побеждает тот, кто наберет больше очков.

Игра «Найди своего композитора»

Подготовка. Готовятся карточки с надписью имен и фамилий композиторов, чье творчество изучалось на уроках. Кроме того, готовятся карточки меньшего размера, на которых пишутся названия сочинений этих композиторов.
Примерный список:
М.И.Глинка. «Венецианская ночь», «Жаворонок», «Иван Сусанин».

П.И.Чайковский. «Щелкунчик», «Спящая красавица», «Лебединое озеро».

Л.Бетховен. «Лунная соната», «Сурок», «Эгмонт».

Э. Григ. «Песня Сольвейг», «Шествие гномов», «Утро».

Р.К.Щедрин. «Ночь», «Золотые рыбки», «Царь горох».

Учитель назначает школьников, которые берут себе плакатики с фамилиями композиторов  и выстраиваются у доски. Остальные участники игры разбирают карточки с названием сочинений этих композиторов. По команде педагога «композиторы» открывают свои фамилии. А игроки стараются как можно скорее найти своего автора.
Игра «Назови композитора!»
Игровой материал: записи программных произведений М.И. Глинки, П.И. Чайковского, Д.Б. Кабалевского.
Ход игры: учитель показывает детям портреты композиторов М.И. Глинки, П.И. Чайковского, Д.Б. Кабалевского, предлагает назвать знакомые произведения этих композиторов. За правильный ответ ребенок получает очко.
Затем учитель проигрывает то или иное произведение (или звучит запись). Вызванный ребенок должен назвать произведение и рассказать о нем. За полный ответ ребенок получает два очка. Выигрывает тот, кто получит наибольшее коли​чество очков.
Игра «Угадай мелодию»

Цель: обобщение пройденного материала

Желающие могут разделиться на команды или же соревноваться поодиночке. Ведущий дает послушать всем присутствующим отрывок из какой- нибудь песни или популярной мелодии, а игроки должны назвать это музыкальное произведение.

Побеждает тот игрок или та команда, которая отгадает больше всего мелодий.
Игра «Открой печать»
Цель: обобщение пройденного материала.

Для участников игры необходимо приготовить подарки: для победителя- ценный, а для всех остальных- поощрительные призы. При составления вопросов обязательно должен быть включен материал, представленный детьми в сообщениях, докладах. Все вопросы запечатаны в конверты и скреплены печатями. Ведущим может быть учитель или старшеклассник, участвовавший в работе с детьми в качестве ведущего или действующего лица в заключительных постановках.

Вопросы для игры.
Первая печать. Узнайте мелодию по первой фразе и определите, какому народу она принадлежит.(Для каждого участника приготовлена своя мелодия и записана на аудиокассету. Игроки подходят к столу ведущего, выбирают кассету, прослушивают запись и дают ответ.)
Вторая печать.(для этого вопроса необходимо сделать запись из произведений П.И.Чайковского- отрывки из танцев разных народов.)

Эту музыку разных народов объединяет имя одного композитора. Назовите его.

Третья печать.(На сцену выходит мышонок и под музыку «Микки- Маус» М.Шмитца начинает танец. Можно использовать любую джазовую музыку, поставить танец или просто послушать ее).

Это джаз. Какой народ подарил миру этот жанр музыки? Каких композиторов, писавших джаз вы знаете?
Игра-загадка «Расскажи о музыке»

Цель: учить детей определять вид развития музыки.

Методика проведения игры: не задавая наводящих вопросов, учитель дает для прослушивания «Песнь жаворонка» П.И.Чайковского.

После прослушивания учитель читает стихи, можно использовать одно из стихотворений Ф.Тютчева.

Зима недаром злится,

Прошла ее пора-

Весна в окно стучится

И гонит со двора.

И все засуетилось

Все нудит Зиму вон-

И жаворонки в небе

Уж подняли трезвон.

Зима еще хлопочет

И на весну ворчит,
Та ей в глаза хохочет

И пуще лишь шумит…

                    Ф.Тютчев

Затем выслушивается мнение детей о прослушанном произведении, его настроении, характере…

Особо обратить внимание на изобразительные и выразительные интонации, используемые композитором и услышанные детьми.

- Как вы думаете, о каком месяце идет речь в стихотворении?(Март).

- Какие из вами подготовленных стихотворений подошли бы для этого месяца?

Аналогичная работа ведется и по другим произведениям, посвященным весне.

Можно использовать стихи и других поэтов.

-Музыку какого композитора слушали? (П.И.Чайковского
Игры для развития вокально - хоровых навыков
Хоровое пение- это искусство, объединяющее музыку и поэзию. Вокальное воспитание в хоре - важнейшая часть всей хоровой работы в коллективе. Вокальная работа в детском хоре имеет свою специфику по сравнению с работой во взрослом хоре. Данные игры направлены на развитие певческого дыхания, звукообразования, чистоты интонирования мелодии, а также артикуляции как одной из важнейшей части всей вокально-хоровой работы.
Игра «Эстафета»

Цель: вырабатывать навыки точного интонирования мелодии.

В игре подразумевается, что каждый из ребят уже более или менее владеет своим голосом и в его силах спеть если не всю песню целиком, то хотя бы его небольшой отрывок. Отрывки музыкальных фраз не повторяются, а сразу передаются, как в эстафете, следующему участнику. Здесь главное- не «сползти», не потерять тон или, как говорится у профессионалов- музыкантов, «не потерять тональность». 
В этой игре важнее не тот, кто начинает, а тот, кто продолжает и заканчивает. Они не должны дать увести мелодию от начального тона.

Игра «Оркестр»
Цель: развитие творческих способностей учащихся

За основу можно  взять любую песню. Ученики должны на предложенную тему придумать второй голос и подголосок к основной мелодии. Варианты песен самые различные.
Игра «Звуковые песенки»
Дети разбиваются на несколько групп. Каждая группа выбирает песню. Учитель объясняет игру: песню нужно пропеть гласными звуками, которые содержаться в словах данной песни. Например, песня «В траве сидел кузнечик» будет выглядеть так: А-э-и-э-у-э-и (2раза)
Игра «На воображаемой гармошке»
Цель: Развивать творческие способности учащихся.

Как играют на гармошке, ты наверное много раз видел. Меха инструмента то сдвигаются , то раздвигаются. 

Это игра – одновременно и упражнение. Используя образ гармошки, давай поучимся петь тихо и громко. Когда руки широко раздвинуты, пой гласную «о» громко, в полный голос. Когда руки сдвигаются, убавляй звучание.

Игра «Оркестр»
Цель: развитие творческих способностей учащихся

За основу можно  взять любую песню. Ученики должны на предложенную тему придумать второй голос и подголосок к основной мелодии. Варианты песен самые различные.
Игра «Музыкальный телефон»
Цель: закрепление вокально- хоровых навыков.

К планшету прикреплен вращающийся диск от телефона со стрелкой. Вокруг диска нарисованы пять нотных линий, на которые помещены ноты( от «до» до «си») по кругу.

Ведущий показывает игру, объясняет что этот музыкальный телефон, и дети могут заказать по нему песню от любого звука. Это может быть не только песня, и мелодия из любого музыкального произведения. Вращается диск телефона вправо, стрелка останавливается, например, против ноты «ре»…Все поют песню от зтого звука. Ит.д.
Игра «Ты и я»
Цель: закрепление пройденного материала

Ведущий называет определенную тему, на которую нужно вспомнить песни.

Игроки по очереди поют по несколько строчек из разных песен до тех пор, пока кто- то не споет задуманную ведущим. Можно загадать определенное число песен или спеть до тех пор, пока один из участников игры не запнется за определенное время не вспомнит песню на данную тему.
Игра « Лучший голос нового века»
Цель: закрепление вокально- хоровых навыков
Название этой игры говорит само за себя, потому что в ходе ее нужно будет выяснить, кто из участников отличается самым лучшим голосом.

Участникам предлагается спеть что- нибудь из репертуара известных певцов, но сделать это необходимо в новой интерпретации. Так, например, берется известная песня «Миллион алых роз» и поется в стиле рок- музыки.
Игра «Путешествие»

Цель: вырабатывать навыки точного интонирования мелодии.

Учитель предлагает ученикам игры придумать рассказ о своем путешествии, которое можно изобразить с помощью голоса. «Послушайте, сначала я вам расскажу,- говорит учитель.- Маша вышла на улицу, спустилась по лестнице (поет гамму, идущую вниз, в до-мажоре). Увидела подружку, которая очень хорошо прыгала через скакалку. Маше тоже захотелось прыгать, и она побежала домой за скакалками, перепрыгивая через ступеньки (поет развернутое мажорное трезвучие снизу вверх). Вы можете продолжить мой рассказ или придумать свой».

Учитель может помочь, подыгрывая на музыкальном инструменте (задавая тонику, изменяя мажорный лад на минорный, переходя в другую тональность).

Игра «Наперегонки»

Цель: закрепление навыков хорового пения.

Дети делятся на две группы по 6-8 человек и поют гамму сверху вниз, снизу вверх на гласном звуке, постепенно изменяя темп: от медленного до очень быстрого. Каждая группа поет на своем звуке. Группы поют одновременно. Длительность звука меняется в зависимости от темпа. Учитель задает размер. Если кто-то не выдерживает, выбывает из игры.
Игра «Громко - тихо запоем»
Цель: закрепление знаний по динамическим оттенкам.
Основное правило: звучание песни усиливается по мере приближения к игрушке и, наоборот, стихает по мере удаления от нее.

Игровой материал игрушка.

Выбирается водящий, который выходит из класса. Остальные договариваются и прячут игрушку. Водящий, зайдя в класс, должен ее найти, руководствуясь звучанием песни, которую поют учащиеся класса ( в целях закрепления используется песня, которую только что разучивали).

Игра «Подражание»

Цель: закрепление навыков хорового пения.

Команды выбирают песню или несколько песен одного исполнителя. Затем начинают соревнование  по их исполнению.  Но петь нужно, подражая голосу и интонациям исполнителя. Каждый поет, пока не сфальшивит. В этом случае присуждается штрафное очко. Выигравшей считается та команда, которая исполнит больше песен правильно и получит меньше штрафных очков.
Игра «Солнышко встало…»
Цель: Развитие творческих способностей учащихся.
Как можно по - разному произнести фразу: «Солнышко встало?». Отыщи как можно больше вариантов. Также потренируйся произносить фразы: «В квартире есть телефон» и «Я прочитал книгу». А теперь повтори те же варианты произношения, но без слов. Слов нет, но мелодия произношения фразы- то удивленная, то сердитая - осталась. Знаешь, что это такое? Это интонация- манера произношения, в которой отражены какие- то чувства.

Когда варианты произношения исчерпаны, переходи к пропеванию самыми разнообразными способами.
Игра «Поем вопросы и ответы»

Цель: развитие творческих способностей детей.
Перед тобой ряд вопросов. Прочитай их и ответь на них.

-Как тебя зовут?

-Как твоя фамилия?

-Сколько тебе лет?

-В каком классе ты учишься?

-В каком городе(селе) ты живешь?

-Что ты любишь делать?

-Какая у тебя есть мечта?

-Теперь предлагаю тебе игру. Спой вопросы низким, а ответы- высоким голосом. Чтобы не ошибиться, используй для контроля правую руку, согнутую в локте. Когда ты поешь низко, рука на уровне груди, то есть в низкой позиции. Когда запел высоко- рука на уровне глаз, то есть в высокой позиции. Попробуй изменить голос от низкого к высокому, помогая себе рукой. Это очень удобно и ничуть не трудно.

Игры для развития детского музыкального творчества
В музыкальной педагогике музыкальное творчество детей понимается широко: это сочинение песен, музыкальных пьес, произведений для инструментов детского оркестра, танцевальной музыки. Дети охотно откликаются на задания творческого характера. Им хочется выразить себя, показать творческие и артистические способности. Предлагаемые игры смогут помочь в развитии у детей творческих способностей.
«Столовый музобоз» 
В эту шуточную музыкальную игру следует играть на кухне. Число участников ограничивается только размерами кухни, из чего можно сделать вывод, что компания в сорок человек для этой игры не подходит. Хотя, если площадь позволяет, то можно играть всем, лишь бы не возникли проблемы с соседями.
Участники должны исполнить музыкальное произведение, имея в качестве музыкальных инструментов... предметы кухонной утвари. Можно использовать все, что душе угодно, и все, что удастся найти, от деревянных ложек до пивных бутылок. Ведущий определяет дополнительные правила. Он может выбрать какое-то произведение по своему вкусу, а «музыканты» должны будут его исполнить. Он может распределить между ними роли, как в ансамбле. Например, игрокам можно поручить исполнение русской народной песни, подражая хору Надежды Бабкиной.
«Лучшие видеоклипы XX века» 

   Суть этой игры заключается в следующем. Из числа собравшихся несколько человек должны вспомнить и воспроизвести какой-нибудь достаточно популярный клип, а остальные пытаются угадать его. В эту игру лучше всего играть тем, кто любит смотреть клипы, однако даже если никто из вашей компании не сможет назвать ни одного из них, это не страшно, так как всеобщее веселье в любом случае обеспечено.
   Есть еще один вариант подобной игры. Он заключается в том, что один из участников должен изобразить кого-то из известных певцов, а остальные – угадать, кто это. Если изображающий может продемонстрировать чудеса импровизации, то ему не нужен магнитофон, но в противоположном случае без техники не обойдешься. Включив пластинку или аудиокассету с записью малоизвестного репертуара изображаемого певца, можно сделать игру особо яркой и веселой.
«Угадай мелодию» 

   Суть этой игры аналогична телевизионной, всем известной. Желающие могут разделиться на команды или же соревноваться поодиночке. Ведущий дает послушать всем присутствующим отрывок из какой-нибудь песни или популярной мелодии, а игроки должны назвать это музыкальное произведение.
   Побеждает тот игрок или та команда, которая отгадает больше всего мелодий. О продолжительности игры по времени игроки договариваются между собой.
«Нанайские напевы» 

   Чтобы участвовать в этой игре, все желающие должны разделиться на три группы, каждой из которых ведущий выдает листочки с текстом какой-то песни. Задача команд – воспроизвести это музыкальное произведение. То есть первая группа поет начальную фразу песни, вторая – другую, третья – следующую. Припев песни поют все три группы хором.
   Правила этой игры могут меняться в зависимости от желания ведущего. Так, он может поставить условие, что петь всем надо в одном стиле, но на разные голоса. О всех особенностях игры нужно заранее договориться.
   В качестве наглядного примера представим, что за основу, то есть за музыкальное произведение, которое нужно изобразить, выбрана знаменитая русская народная песня «Калинка». Первая группа игроков исполняет начальную строчку произведения басом, вторая – тонким сопрано, третья отчаянно растягивает слова.
   Ведущий может принять на себя обязанности дирижера и задавать темп игрокам. Чтобы исполнение получилось отлаженным и слитным, необходимо потренироваться. Главное, чтобы никакая группа не забывала о своем выходе, а сразу же подхватывала песню и не забывала про то, как именно ей следует исполнять произведение.
   Данная игра, безусловно, очень веселая, главное – чтобы выполнялись два условия: наличие чувства юмора у участников и хорошая организация. В этом случае номер можно будет демонстрировать даже на публике.
   Кстати, выбранное музыкальное произведение может быть и серьезным, и шуточным. Последнее предпочтительнее. Если с чувством юмора все в порядке, то и игра удастся на славу. А песню для этой забавы можно взять какую угодно, например «Ой, цветет калина...».
«В обратном порядке» 

   Желающим нужно разделиться на две команды. Каждая из них должна приготовить какой-нибудь веселый песенный текст, который можно взять из известного произведения или сочинить самим. Суть игры заключается в том, что команды поют друг другу эти песенные тексты, но не просто так, а в обратном порядке, то есть с конца до начала. При этом нужно стараться воспроизвести реальный мотив этого произведения, тот, который должен быть. Задача команды противников заключается в том, чтобы правильно угадать содержание текста, пересказать его и назвать музыкальное произведение.
«Займи место» 

   Эта довольно простая и популярная игра пользуется любовью широких масс населения благодаря своей универсальности. Ведь чтобы поиграть таким образом, не нужно напрягать свои умственные способности, достаточно простого желания подвигаться под музыку.
   На середину площадки в кружок ставят несколько стульев таким образом, чтобы спинка находилась внутри круга. Количество стульев зависит от числа игроков и должно быть на один меньше. Однако для большего веселья можно поставить совсем немного стульев, чтобы в процессе игры завязалась настоящая кутерьма.
   Ведущий включает веселую и ритмичную музыку. Как только она зазвучит, он дает условный сигнал игрокам, и они приступают к выполнению своей задачи. А заключается она в том, что игроки бегают вокруг стульев, и когда в какой-то момент ведущий говорит: «Стоп!», они должны опуститься на стулья. Тот, кто не успел занять стул или сел мимо, должен выйти из игры. Вместе с ним убирается один стул.
   Игра продолжается до тех пор, пока не останется один игрок вместе с одним стулом.
   Игру можно несколько разнообразить, если установить новые правила. Так, игроки, ходящие под музыку вокруг стульев, могут исполнять какие-нибудь танцевальные движения: например, поворачиваться вокруг своей оси или совершать плавные движения руками, подобно восточным танцовщицам.
   Можно просто прыгать, подобно зайцам, или же водить хоровод, взявшись за руки. В общем, любые телодвижения обязательно сделают игру более интересной и развлекательной, а заодно дадут игрокам повод лишний раз подвигаться.
«Танцевальный номер» 

   Следующая игра представляет собой конкурс на самый лучший танец. Предварительные приготовления заключаются в том, что все желающие принять в ней участие должны разделиться на две команды числом от трех до восьми.
   Каждая команда должна продумать свой номер, то есть коллективный танец. Оценивать будут судьи, которых следует выбрать заранее. Конечно же, для того чтобы танцевальный номер был таким, каким он и должен быть, необходимо музыкальное сопровождение. Участники сами определяют, какой именно мелодией они хотели бы сопроводить свой танец, – записью популярной музыки, классических произведений или же, напротив, авангардной музыки. В общем, здесь опять необходима изрядная фантазия.
   Ведущий может выступить в качестве художественного руководителя. И, конечно же, ему необходимо проследить за временем, отведенным на подготовку танца. Самым оптимальным вариантом является подготовка в течение 10—15 минут.
   Можно готовить танец специально к какой-то дате, подобно концертному номеру. В своем роде это тоже игра, которую наверняка оценят все веселые люди. Кстати, и сами танцы могут быть шуточными, что только приветствуется.
«Музыканты» 

   Ведущий объявляет начало конкурса на лучшего исполнителя народного мотива или какого-либо другого музыкального произведения. Это может быть как нечто экзотическое, так и вполне простое, например собачий вальс. Особо патриотичные могут сыграть мотив гимна.
   Неизменные правила этой игры, придающие ей особую соль, заключаются в том, что исполнять произведение нужно на весьма своеобразном музыкальном инструменте. А именно, на пустых бутылках, выстроенных в рядок, используя в качестве дополнительного инструмента вязальную спицу. Победителем считается тот участник, который сумеет воспроизвести музыкальное произведение на своеобразном инструменте лучше всех.
«Музыкальная комедия» 
 Эта игра представляет собой нечто вроде цивилизованных рыцарских турниров. Участниками являются представители сильной половины человечества. Правила игры заключаются в том, что «доблестные рыцари» должны будут продемонстрировать какой-нибудь музыкальный номер в своем исполнении – песню или танец под музыку.
   Жюри определяет, какой именно номер достоин приза. В его исполнении могут принимать участие и дамы, которые будут помогать своим кавалерам.
   Можно провести и второй тур конкурса. Его выиграет та пара, которая лучше всех умеет танцевать. Итак, включается магнитофон и ставится сначала быстрая музыка, потом, примерно через одну минуту, медленная, а затем песня в исполнении певца отечественной эстрады. Танцующие должны быстро ориентироваться в смене ритма аккомпанемента и подстраиваться под музыку, чтобы их танец был складным и гармоничным. Для каждой пары надо включать разную музыку. Жюри выбирает пару, которая справится с этим лучше других.
«Музыкальные муки творчества» 
   Путь создания большинства произведений тернист и сопряжен с многочисленными трудностями. Следующая игра заключается в том, что участникам надо изобразить, как проходит творческий процесс у музыкантов. Их характерные признаки, например повышенная эмоциональность, сделают игру особенно веселой, если игроки смогут передать отдельные моменты.
   Для начала следует изобразить поведение композитора, который придумывает музыку, затем – музыканта, который ее играет. Поэт, сочиняющий текст песни на придуманную музыку, и певец, репетирующий в первый раз созданное произведение, также являются великолепным сюжетом для изображения. Побеждает тот игрок, чья сценка будет самой смешной.
«Музыкальные несоответствия» 

   Это очень веселая игра, которая наверняка придется по вкусу многим людям, ценящим хорошую шутку. У нее весьма несложные правила. Они заключаются в том, что все игроки, разделенные на пары, должны станцевать вместе. На первый взгляд, в этом нет ничего сложного, однако подождите делать такие выводы. Дело в том, что участники будут танцевать под музыку, абсолютно не соответствующую данному виду танца. Иными словами, они будут исполнять вальс под тяжелый рок, а под классическую музыку воспроизводить рэп.
   Есть и еще варианты данной игры, также основанные на несоответствиях. Один из таких забавных способов заключается в том, чтобы читать стихотворение под музыку, которая ему абсолютно не подходит. Непосвященным может показаться, что это просто, но на самом деле это вовсе не так. Выступающий все время будет сбиваться, но тем веселее пройдет игра.
   Кстати, замечательно совместить описанный вариант игры с розыгрышем. Тем более, что это очень просто сделать. Допустим, ведущий объявляет конкурс на лучшее чтение стихотворения. Участник, который на самом деле выбран в качестве объекта розыгрыша, готовит какое-нибудь лирическое произведение, предвкушая, как он выразительно его прочтет.
   Но его призрачным надеждам не суждено исполниться, потому что как только он произнесет первые слова, ведущий включит ему такой аккомпанемент, что не засмеяться будет просто невозможно.
«Музыка нас сплотила» 

   Это чрезвычайно веселая игра. На пол кладется листок бумаги, лучше ватмана, который будет выполнять роль танцевальной площадки. Главное условие конкурса состоит в том, чтобы станцевать на этом листочке. После первого танца листочек складывается пополам, потом еще пополам – и еще раз пополам. Пары должны как можно дольше продержаться на такой маленькой танцплощадке, только тогда их можно удостоить звания победителей. Впоследствии напарники с полным правом смогут заявить, что их сплотила музыка, потому что подобные танцы не оставят их равнодушными друг к другу.
«Лучший голос нового века» 

   Название этой игры замечательно говорит само за себя, потому что в ходе ее нужно будет выяснить, кто из участников отличается самым лучшим голосом. Из чего легко делается вывод, что здесь придется петь. Поэтому тех, кому в детстве небезызвестный зверь наступил на ухо, лучше отстранить от участия.
   Участникам предлагается спеть что-нибудь из репертуара известных певцов, но сделать это необходимо в новой интерпретации. Так, например, берется известная песня, например «Миллион алых роз», и поется в стиле рок-музыки. Может быть, кому-то это покажется трудным, однако на самом деле участвовать в этой игре чрезвычайно интересно.
   Есть различные варианты данной шуточной игры. Так, например, ведущий может раздать каждому участнику по листочку бумаги, на котором записана какая-то известная песня. Задача игроков в том, чтобы в разных стилях исполнить ее.
«Музыкальный хоровод» 

   В старину люди, собираясь на праздниках, водили хороводы, это знают все без исключения. Подобный праздничный обряд обладал невероятной силой сплочения коллектива. Почему-то сейчас подобное времяпрепровождение незаслуженно забыто. Это несправедливо, и мы предлагаем возродить такую традицию.
   Если собралась значительная компания, то наверняка всем – и детям, и взрослым – понравится идея вождения хоровода. Но наши предки никогда не делали этого просто так. Всегда хороводы сопровождались пением, а уже одно это свидетельствует, что это замечательная музыкальная игра.
   Итак, все присутствующие образуют хоровод, взявшись за руки. В центр полученного круга можно поставить какой-нибудь символ, в качестве которого может быть использовано все, что душе угодно: елка (на Новый год), чучело зимы (на масленицу). В общем, все зависит от фантазии и чувства юмора участников, в котором не приходится сомневаться.
   В качестве музыкального сопровождения может быть использована любая располагающая к веселью песня, например «Калинка».
«Народные гулянья» 

   Русский народ издавна любил шумно отмечать праздники. Ни одно торжество не обходилось без веселых песен. Но помимо того, что наши предки с удовольствием исполняли многочисленные песенные произведения, они еще и весьма удачно разыгрывали друг друга.
   Я предлагаю игру, которая соответствует развлечениям наших прабабушек и прадедушек по степени розыгрышей и музыки.
   Участники делятся на две команды, в каждой из которых следует выбрать капитана. На эту роль лучше всего подходит человек с хорошим чувством юмора и заводными способностями. Итак, когда предварительные приготовления закончатся, начинается игра. Капитаны команд выходят на середину комнаты и включают веселую музыку. Желательно, чтобы это была не песенная композиция, а просто мелодия. Далее капитаны по очереди поют любую песню, пытаясь сделать ее соответствующей данной музыке. То есть они берут текст какого-нибудь популярного песенного произведения и поют его под избранную ими музыку. Так как этот выбор осуществляют сами капитаны, то, как правило, первый конкурс проходит в довольно серьезной обстановке.
   Но в дальнейшем все изменяется. Потому что когда капитаны отпоют свое, они вызывают из своих команд по одному игроку и объясняют, что им необходимо повторить только что проделанное. Ничего не подозревающие игроки, разумеется, полагают, что они должны будут, подобно капитанам, спеть ту же самую песню под ту же самую мелодию. Но на самом деле все будет обстоять несколько иначе. Когда наивные игроки выйдут на середину комнаты и возьмут листочки с текстом, им тоже включат мелодию... только не ту, которая уже звучала, а совсем другую. И она абсолютно не будет соответствовать ни тексту песни, ни мелодии, звучавшей в первый раз.
   Легко ли будет игрокам исполнять текст колыбельной песни под музыку макарены?
«Лакомства под музыку» 

   Эта игра наверняка понравится всем, потому что она довольно проста и в то же время интересна и увлекательна. Ведущий выходит на середину комнаты и оглашает задание. Каждому игроку нужно под мелодию популярной музыки съесть кусок торта. Но вся соль в том, что мелодия оказывается своеобразной, ее ритм постоянно меняется. Игроку же надо улавливать эти изменения и в соответствии с ними регулировать темп поглощения лакомства.
   Например, сначала он ест очень медленно, поскольку звучащая мелодия именно такая. Затем начинается более энергичный отрывок, который звучит бодро и ритмично. И игрок начинает вкушать тортик точно так же. Далее мелодия вновь становится медленной и умиротворяющей. Ведущий следит за тем, как игроки будут справляться с заданиями. Победителями считаются игроки, которые получат по 5 баллов (по пятибалльной системе.
«Два лагеря» 

   Число игроков от 3 человек в каждой команде, возраст – от 7 лет.
   Команды загадывают по песне. Один игрок из команды выходит на середину сцены и мимически показывает песню, строчку за строчкой, до тех пор, пока вторая команда, посовещавшись, не отгадает ее. Команде дается три шанса; если она не отгадает, то дисквалифицируется. Право загадывать песню остается за той же командой. Отгаданная песня обязательно должна быть исполнена с той строчки, на которой закончилась пантомима.
   Если песня не отгадана, следующую показывает уже другой игрок команды. Каждый игрок должен иметь возможность показать песню.
«Малиновый звон» 

    Число игроков – не менее 4 человек в каждой команде.
   Одна команда начинает петь песню до определенного слова, к примеру – до загаданного, о чем команда соперников предупреждается заранее, и как только это слово прозвучит в первый раз, соперники начинают петь дальше. Второе его звучание означает переход к первой команде, и так все время до конца песни.
   Если команда не отреагировала или не успела перехватить инициативу, она получает штрафное очко. Игру можно усложнить, взяв песню, где загаданное слово может повторяться несколько раз подряд. В этом случае можно сбиться со счета и также получить штраф. Победительницей является та команда, у которой меньше штрафных очков.
«Улитка» 

    Число игроков – не менее 5 человек в команде.
   Команды вместе задумывают слово, желательно длинное. Затем каждая команда поет песню на каждую последующую букву этого слова. К примеру:
   Вот и все, вот и кончилось теплое лето...
   Если ты уйдешь...
   Ты, ты, ты, ночью и днем...
   Есть за горами, за лесами...
   Розовые розы Светке Соколовой...
   Игру можно немного усложнить, договорившись брать только песни на определенную тему. К примеру о цветах, именах, отношениях.
«Ласточка» 
Возраст игроков от 8 лет, число не менее 6 человек в каждой команде.
Команды выбирают тему, на которую будут вспоминать и исполнять песни. Затем каждый игрок поет по строчке из песен. Если кто-то замешкался, он переходит в другую команду.
Выигрывает та команда, в которой осталось больше участников.
Но команда может отыграть своего игрока, причем двумя способами: следующий за пострадавшим игрок поет сразу две строчки из разных песен или команда поет песню всю целиком, причем хором, как бы зазывая «ласточку» домой.
«Имитатор» 

   Для одаренных ребятишек, но в нее могут играть все дети.
   Возраст от 9 лет, число игроков в команде – не менее 4 человек. Игра развивает голосовые связки, увеличивает диапазон голоса.
   Команды выбирают песню или несколько песен одного исполнителя. Затем начинаются соревнования по их исполнению. Каждая команда может пропеть только две строчки, затем право петь переходит к соперникам. Но петь нужно, подражая голосу и интонациям исполнителя; к тому же, если его движения и жесты будут повторены, это принесет еще одно очко команде.
   Исполняет песню команда как коллективно, так и предлагая спеть каждому участнику по отдельности. Каждый поет, пока не сфальшивит. В этом случае присуждается штрафное очко.
   Игрокам необходимо иметь не только голосовые данные, но и строго придерживаться мотива песни. Выигравшей считается та команда, которая исполнит больше песен правильно и получит меньше штрафных очков.
«Музыкальные фантазии» 

   В начале игры выбирается ведущий, который наряду со своими прямыми обязанностями будет заниматься судейством. Он объявляет задание: сначала послушать музыку, а потом... ее изобразить. Каким образом игроки будут это делать – во многом зависит от их фантазии и чувства юмора. Можно использовать мимику, жесты или двигаться в музыкальном унисоне. Главное – чтобы все это соответствовало звучавшей мелодии. Можно, например, дать играющим задание проинсценировать песню «Во саду ли в огороде».
   Еще один вид игры заключается в том, чтобы, прослушав мелодию, представить себе и изобразить того человека, которому она очень нравится. Нужно воспроизвести манеры этого человека, его стиль (например, с помощью подручных средств сделать похожую прическу), мимические выражения, жестикуляцию. При желании, игроки могут даже продемонстрировать голос этого человека, передав характерные интонации.
   Ведущий внимательно следит за тем, насколько соответствует изображаемое той мелодии, которой олицетворяется конкретная личность. Он оценивает каждого игрока по пятибалльной системе.
«Музыкальные споры» 

   Ведущий оглашает задание, которое состоит в том, чтобы игроки разделились на пары и затеяли между собой грандиозные споры. То есть сначала на середину комнаты выходит первая пара игроков, и один из них говорит, что, например, маленькая рыбка лучше большого крокодила. Другой парирует названное утверждение, и завязывается спор. При чем здесь музыка? Дело в том, что все игроки должны спорить под определенную музыку, соответствующую настроению спорщиков или же наоборот, диссонирующую. Все зависит от желания ведущего.  Кстати, ведущий определяет, насколько хорошо игроки справляются с заданием. А оно может усложниться, если активные споры придется проводить под умиротворяющую мелодию.
«Музыкально- литературные изыскания» 

   Ведущий раздает всем известные литературные произведения. Задача игроков в том, чтобы подобрать каждому произведению соответствующий музыкальный аккомпанемент. Для этого им выдается имеющийся ассортимент записей музыкальных произведений. Игрокам надо прослушать отрывки мелодий и среди них выбрать тот, который, по их мнению, наиболее соответствует заданному литературному произведению. Ведущий оценивает, насколько удачен аккомпанемент. Оценки даются в ходе проведения той части задания, которая заключается в прочтении отрывка литературного произведения под выбранную мелодию.
   Мелодии, выданные игрокам для выбора, не должны быть похожими друг на друга. Литературные произведения желательно тоже выбирать разных жанров.
«Работа и забава» 

   Все садятся в кружок, а один – в центр (середину круга). Это – ведущий, который в данной игре выполняет роль балалаечника: делает вид, будто играет (бренчит) на балалайке и поет какую-нибудь веселую песенку. Все остальные выбирают себе какое-либо другое ремесло: один шьет, как портной; другой строгает, как столяр; третий кует, как кузнец, и т. д. Иные подражают движениям сапожника, прачки, стеклодува и др.
   Пока «балалаечник» играет на балалайке и поет, все остальные работают. Но как только он принимается за дело одного из «ремесленников» – тот немедленно начинает играть на балалайке, иначе выбывает из игры.
   Сам хозяин переходит от одного дела к другому, обращается к ремеслам, только что им оставленным, снова принимается за балалайку. В этот момент все начинают заниматься своими ремеслами.
«Музыканты» 

 Участники игры садятся полукругом, а напротив них – «дирижер». Каждый избирает для себя музыкальный инструмент (скрипку, пианино, трубу, барабан и т. д.), а дирижер должен твердо запомнить инструменты, выбранные игроками.
   Далее «дирижер» садится верхом на стул и палочкой отбивает по его спинке такт, как по пюпитру. В этот момент все начинают играть – делать движения, имитирующие игру на том или ином инструменте; кроме того, каждый старается голосом передать звучание выбранного инструмента (рожок: тра-та-та, барабан: бом-бом-бом, гитара: дзинь-дзинь и т. д.).
   Когда музыка на полном ходу, «дирижер» вдруг обращается к одному из «музыкантов», который не играет, с вопросом: «Почему вы не играете?» Тот должен иметь в запасе отговорку, приличную его инструменту (иначе будет платить фант или выйдет из игры). «Скрипач» может сказать, что у него сломался смычок, «гитарист» – что у него лопнула струна, «барабанщик» – лопнула кожа на барабане, «пианист» – отвалились клавиши 
и т. д.
   «Дирижер» делает выводы, приказывает тотчас исправить поломку и приступить к игре. Кто не имеет отговорок, должен играть, а те, у кого в запасе есть причины, может отдохнуть и перестать играть, когда захочет. «Дирижер» забавно сердится, не принимает никаких отговорок и приказывает всем играть. Наконец, играет полный «оркестр», и всякий старается придать разнообразие оригинальному «концерту». Живой и веселый «дирижер» обращается то к одному, то к другому игроку, поправляет всех и создает очень веселую атмосферу, а все остальные ему активно в этом помогают.
   Условия игры такие: нельзя повторять одни и те же отговорки; «дирижер» тоже платит штраф, если ошибается в «инструменте»; когда «дирижер» говорит, все «музыканты» перестают играть.
«Ходим кругом» 

   Участники игры, взявшись за руки, образуют круг. Водящий становится внутри него. Медленно двигаясь вправо или влево по кругу, играющие запевают песенку, в которой упоминается имя водящего:

Ходим кругом, друг за другом.
Эй, ребята, не зевать!
Все, что Коля (Саша, Ира или др.) нам покажет,
Будем дружно повторять!
   Круг останавливается, и водящий показывает какие-либо движения (прыгает, как лягушка, вращает руками, крутится на месте или принимает какую-либо смешную позу). Все игроки должны в точности повторять его движения. После этого водящий подходит к кому-либо из ребят в круге и низко кланяется. Тот, кому поклонились, становится водящим.
   Игра повторяется, хоровод движется в другую сторону.
Игра «Музыканты»
Цель: учить слышать и слушать музыкальное произведение.

Ведущий объявляет начало конкурса на лучшего исполнителя народного мотива или какого-либо другого музыкального произведения. Это может быть как нечто экзотическое, так и вполне простое, например, собачий вальс. Неизменное правило этой игры, придающее ей особую «соль», заключается в том, что исполнять произведение нужно на весьма своеобразном музыкальном инструменте. А именно, на пустых бутылках, выстроенных в ряд, используя в качестве дополнительного инструмента вязальную спицу. Победителем считается тот участник, который сумеет воспроизвести музыкальное произведение на своеобразном инструменте лучше всех.
Игра «Музыкально- литературные изыскания»
Цель: учить слышать и слушать музыкальное произведение.
Ведущий раздает всем известные литературные произведения. Задача игроков в том, чтобы подобрать каждому произведению соответствующий музыкальный аккомпанемент. Для этого им выдается имеющийся ассортимент записей музыкальных произведений. Игрокам надо прослушать отрывки мелодий и среди них выбрать тот, который по их мнению, наиболее соответствует заданному литературному произведению. Ведущий оценивает, насколько удачен аккомпанемент. Оценки даются в ходе произведения той части задания, которая заключается в прочтении отрывка литературного произведения под выбранную мелодию.
Игра «Жанр- песня»

Цель: закрепить знания детей об изученных песнях.

Детям раздаются две стопки карточек- в одной названия песен, выученных в этой четверти, в другой- названия жанров. Командам надо распределить песни по соответствующим жанрам. Побеждает та команда, которая выполнит это задание первой.
Игра «Музыкальные фантазии»
Цель: закрепить пройденный материал.
В начале игры выбирается ведущий, который наряду со своими обязанностями будет заниматься судейством. Он объявляет задание: сначала послушать музыку, а потом ее изобразить. Каким образом игроки будут это делать, во многом зависит от их фантазии и чувства юмора. Можно использовать мимику, жесты или двигаться в музыкальном унисоне. Можно , например, дать играющим задание проинсценировать песни.
Игра «Музыкально- литературные изыскания»
Цель: Развитие творческих способностей учащихся

Ведущий раздает всем известные литературные произведения. Задача игроков в том, чтобы подобрать каждому произведению соответствующий музыкальный аккомпанемент. Доя этого им выдается имеющийся ассортимент записей музыкальных произведений. Игрокам надо прослушать отрывки мелодий и среди них выбрать, тот, который, по их мнению, наиболее соответствует заданному литературному произведению. Ведущий оценивает, насколько удачен аккомпанемент. Оценка дается в ходе произведения той части задания, которая заключается в прочтении отрывка литературного произведения под выбранную мелодию.
Игра «Музыка»

Цель: закрепить знания детей об изученных песнях.

Можно играть как с ведущим, так и без него. Число игроков не ограничено.

Игроки должны вспомнить как можно больше песен с упоминанием музыки, музыкальных инструментов и самих песен. К примеру: «Льется музыка, музыка, музыка…», «Скрипач на крыше…», «А ну-ка, песню нам пропой, веселый ветер…».

Если в игре есть ведущий, то он меняется с тем, кто спел загаданную им песню. Если ведущий отсутствует, то игрок, не успевший за определенное время вспомнить песню, выбывает из игры.
Игра «Угадай мелодию»
Цель: активизировать знания детей о пройденных произведениях.

Желающие могут разделиться на команды или же соревноваться поодиночке. Ведущий дает послушать всем присутствующим отрывок из какай нибудь популярной мелодии, а игроки должны назвать это музыкальное произведение.

Побеждает тот игрок или та команда, которая отгадает больше всего мелодий. О продолжительности игры по времени игроки договариваются между собой.
Игра «Лучшие видеоклипы XX века»

Цель: активизировать знания детей о «легкой» музыке.

Из числа собравшихся несколько человек должны выполнить и воспроизвести какой- нибудь популярный клип, а остальные пытаются угадать его. В эту игру лучше всего играть тем, кто любит смотреть клипы, однако, даже если никто из вашей компании не сможет назвать ни одного из них, это не страшно, так как всеобщее веселье в любом случае обеспечено. 

Есть еще один вариант подобной игры. Он заключается в том, что один из участников должен изобразить кого-то из известных певцов, а остальные – угадать, кто это. Если изображающий может продемонстрировать чудеса импровизации, то ему не нужен магнитофон, но в противоположном случае без техники не обойдешься. Включив фонограмму с записью малоизвестного репертуара изображаемого певца, можно сделать игру особо яркой и веселой.
Игра «Шарманщик»
Этюд «Уличные музыканты» (М.Кожлаев)

Цель: активизировать творческую активность детей.

Описание. Дети делятся на две подгруппы. В соответствии с их желанием одни исполняют роль музыкантов, другие- артистов. Музыканты «играют» на скрипке, флейте, аккордеоне, дудочке, гитаре, крутят шарманку и т.д. Артисты танцуют, ходят по канату, выполняют гимнастические номера без предметов и с предметами(лентами, шарами, цветами), показывают фокусы. 
Методические указания.
В соответствии с частями произведения группы артистов могут выступать по очереди. Музыканты могут обмениваться « инструментами». При повторении этюда следует поменять детей ролями: кто был музыкантом - становиться артистом, и наоборот. Педагог должен внимательно следить, чтобы все действия участников были согласованы с музыкой. 

Игра «В обратном порядке»
Цель: активизировать знания детей о пройденных произведениях.
Желающим нужно разделиться на две команды. Каждая из них должна приготовить какой-нибудь песенный текст, который можно взять из известного произведения или сочинить самим. Суть игры заключается в том, что команды поют друг другу эти песенные тексты, но не просто так, а в обратном порядке, то есть с конца до начала. При этом нужно стараться воспроизвести реальный мотив этого произведения, тот, который должен быть. Задача команды противников заключается в том, чтобы правильно угадать содержание текста, пересказать его и назвать музыкальное произведение.

Игра «Веселушки»
Цель: активизировать знания детей о пройденных произведениях.

Не только песни - хорошая тема для игры, можно обратиться к частушкам.
Темы частушек разнообразны, а значит и вариантов игры больше.

1.Игроки исполняют частушки на определенную тему: о школе, дружбе, домашних делах и т.д., кто не успел вспомнить частушку, выбывает из игры.

2. Игроки поют частушки, в которых есть определенное слово: например: «мальчик», «девочка», «школа» и т.д; правила те же.

3.Ведущий или два игрока мимически показывают частушку, а остальные должны отгадать, о чем идет речь. Если им это удается, то частушка должна быть исполнена и т.д.

Игра «Лучший голос нового века»

Цель: активизировать знания детей о «легкой» музыке.

Участникам предлагается спеть что- нибудь из репертуара известных певцов, но сделать это необходимо  в новой интерпретации. Так, например, берется известная песня «Миллион алых роз» и поется в стиле рок- музыки, в джазовом стиле, кантри и т.д.
Игра «Все наоборот»
Цель: закрепить пройденный материал.

Ведущий запевает одну из песен, к примеру: «Ой, мороз, мороз…». Другой игрок должен вспомнить песню, где есть противоречие данной, например, «Я хочу увидеть лето, ты возьми меня с собой…», следующий будет искать противоречие уже этой песне: «Осень, ты на грусть мою похожа…», «Вместе весело шагать по просторам…» и т.д. Повторять песни нельзя .Если кто- то замешкается больше чем на минуту, он выбывает из игры.
Игра «Найди ошибки»
Цель: развитие произвольного внимания, его устойчивость, сосредоточенность.
Инструкция. Сейчас я прочту рассказ о знакомых вам сказочных героях. В рассказе есть ошибки. Послушайте внимательно текст и найдите эти ошибки.
Текст 1. На Музыкальном острове жили два мальчика. Их звали Мажор и Минор. Мажор любил грустную музыку, а Минор - веселую. Мальчики часто ходили в гости к королю Скрипичному Ключу, который говорил низким голосом - басом. В его королевстве жили всего три ноты, они поселились на четырех линейках.
Текст 2. В Музыкальном доме - нотоносце, - линейки которого считаются сверху вниз, жили ноты. Их было пять. Если к ним в гости приходил Минор, то они радовались и пели веселые песни, а если приходил Мажор, то ноты грустили.
Текст 3. Однажды нота Ре, которая жила между первой и второй линейкой нотоносца, и нота Ля, жившая на третьей линейке, вместе с другими тремя нотами предложили Мажору и Минору навестить короля Басового Ключа. Там друзья узнали, что добрая волшебница Дисгармония похищена.

Игра «Инопланетяне и переводчик»

Цель: развитие творческих способностей детей.
- А теперь поиграем в инопланетян. Представь себе, что с далекой неизвестной планеты прилетели несколько инопланетян. Они не могут говорить, только поют, да и то на неизвестном нам языке. Пой, как инопланетянин! Еже более интересно получится, если откуда ни возьмись, появиться переводчик. Его роль, конечно, тоже достанется тебе. Сначала от имени инопланетянина долго и обстоятельно пой разные и таинственные слоги, а затем очень кратко от имени переводчика пересказывай суть. Если желаешь, пение таинственных слогов можешь сопровождать игрой на…Но это уже придумай сам.
Игра «Загадка»
Отгадай загадку, которую сочинил для тебя А.Рождественский:

Спал цветок и вдруг проснулся,

Больше спать не захотел,

Шевельнулся, встрепенулся,

Взвился в высь и улетел.

Разыграй маленький спектакль, изображая все то, о чем говорится в загадке. А теперь возьми металлофон и расскажи обо всем звуками. Особо позаботься, чтобы звуки получились нежными: ведь бабочки, как цветы, такие беззащитные! Кисти твоих рук должны быть мягкими. (Держи молоточки свободно, не зажимай их в кулак).
Поучись новому приему игры под названием глиссандо (скольжение). Быстро - быстро проведи молоточком по всем пластинам вверх. Подходит ли это к словам «взвился ввысь и улетел»? Импровизируй, находя различные варианты.

Игра «Прыг- скок»
Отгадай, какие движения соответствуют «легато» (плавно), «нон- легато» (спокойный, обычный шаг) и «стаккато» (отрывисто, резко): скольжение на лыжах, маршировка, подскок. Чтобы проверит себя, проделай эти движения. Еще одно интересное задание. Приведи примеры разнообразных подскоков самыми различными способами (на прямых, согнутых, перекрещенных ногах, на одной ножке, с поворотами, с разными положениями рук, головы, корпуса). Можешь ли ты подпрыгнуть, вообразив себя Бармалеем? Котом в сапогах? Дюймовочкой?
В самом общем плане - это начало балета. Любишь ли ты балет? Вот где разнообразие и красота прыжков, подскоков, жестов проявляется в полную силу!
Игра «Времена года в цвете и музыке»
Вот задание связное с рисованием. Нарисуй четыре крупных прямоугольника, озаглавь их «Зима», «Весна», «Осень», «Лето».Теперь закрась каждый прямоугольник каким- то одним цветом, который больше всего подходит к данному времени года. Постарайся использовать для этого акварель. Прояви свою фантазию и дальше: глядя на свои рисунки, спой «зимний», «весенний», «летний», «осенний» напевы.  Со словами или без слов ты запоешь, это не столь важно. Кстати, можешь себе аккомпанировать на чем  захочешь(барабан, щелчки пальцами,… хлопки в ладоши и т.д.)

Может ты запомнил зиму, весну, лето, осень как- то по - другому. Вот и передай эти свои впечатления в четырех коротких напевах.

Игра «заверши мелодию»
Перед тобой мелодии, которые не окончены. (варианты мелодий могут быть самыми разнообразными и записаны заранее). Подумай, как можно их завершить, напой свои варианты. Если ты хочешь оценить свой труд на «отлично», сделай три или более вариантов окончания. Два варианта будут означать «хорошо».
Игра «Музыкальный телефон»
Игровой материал: к планшету прикреплен вращающийся диск от телефона со стрелкой. Вокруг диска помещены рисунки, передающие содержание знакомых детям песен.
Ход игры: дети сидят полукругом, перед ними  учитель-ведущий, он объясняет, что это музыкальный телефон и дети могут заказать по нему любую песню - она будет исполнена.
Вращается диск телефона вправо, стрелка останавливается против рисунка, на котором изображены, например, гуси. Все поют песню «Гуси» А. Филиппенко.
Затем выходит ребенок, вращает диск, исполняется другая песня, которую поют все дети или кто-то из них индивидуально, по желанию. Перед исполнением песни дети должны назвать ее и имя композитора.
В дальнейшем дети играют самостоятельно по типу концерта по заявкам.
Игра «Музыкальная шкатулка»
Игровой материал: красочно оформленная шкатулка, карточки с иллюстрациями содержания знакомых песен (на обороте карточки для контроля указываются название песни и композитор).
Ход игры: в шкатулку помещают 5-6 карточек. Дети по очереди вынимают карточки и передают их ведущему, называя музыкальное произведение или композитора. Песни исполняются без музыкального сопровождения всей группой детей или индивидуально.
Игра «Веселый маятник»
Игровой материал: на планшете изображен маятник, под ним рисунки, соответствующие содержанию одного из видов детской исполнительской деятельности: игре на музыкальных инструментах, пению, танцу, чтению стихотворений.
Ход игры: дети рассаживаются полукругом, в центре ведущий, он держит маятник. Ведущий устанавливает стрелку маятника на рисунке, изображающем поющих детей. Все или заранее выбранные дети исполняют знакомую песню без музыкального сопровождения. Ведущий указывает стрелкой или объявляет следующий номер (называет имя ребенка и вид его деятельности). Таким образом, организуется концерт детской художественной самодеятельности.
Игра «Наши любимые пластинки»
Игровой материал: набор самодельных пластинок с рисунками знакомых песен, игрушечный проигрыватель.
Ход игры: пластинку устанавливают на диск и озвучивают ее, т.е. все дети поют хором или индивидуально.
Игру хорошо использовать в сюжетно-ролевых играх в «семью», «день рождения кукол» и т.п
Игра «Музыкальная карусель»
Игровой материал: карусель - подвижный шестигранник, к каждой стороне которого крепится рисунок, характеризующий один из видов детской деятельности.
Ход игры: дети садятся по кругу, ведущий в центре за столом, на котором устанавливается карусель. Дети загадывают, кто будет первым играть на металлофоне. Ведущий раскручивает карусель. Когда она останавливается, дети определяют, кто сидит перед картинкой с изображением играющего на металлофоне. Этот ребенок должен исполнить на металлофоне какую-либо мелодию. Так дети определяют, кто будет петь, танцевать, читать стихи.
Игра «Музыкальный магазин»
Игровой материал: игрушечный проигрыватель с вращающимся диском; пластинки с иллюстрациями знакомых песен; инструменты (металлофон, арфа, аккордеон, баян, губная гармошка и т.д.).
Ход игры: ребенок-«покупатель» хочет прослушать звучание инструмента, который он собирается «купить». Ребенок-«продавец» должен сыграть на этом инструменте несложный ритмический рисунок или мелодию знакомой песни.
Если покупают пластинку, то «продавец» ставит ее на вращающийся диск проигрывателя и голосом воспроизводит мелодию. От его исполнения зависит, будет ли куплена данная пластинка. Иногда сами «покупатели» могут воспроизвести звучание данного инструмента.
Игра помогает развитию самостоятельной деятельности детей и проводится в свободное от занятий время.
«Два лагеря» 

Число игроков от 3 человек в каждой команде, возраст – от 7 лет.
Команды загадывают по песне. Один игрок из команды выходит на середину сцены и мимически показывает песню, строчку за строчкой, до тех пор, пока вторая команда, посовещавшись, не отгадает ее. Команде дается три шанса; если она не отгадает, то дисквалифицируется. Право загадывать песню остается за той же командой. Отгаданная песня обязательно должна быть исполнена с той строчки, на которой закончилась пантомима.
   Если песня не отгадана, следующую показывает уже другой игрок команды. Каждый игрок должен иметь возможность показать песню.
«Малиновый звон» 
Число игроков – не менее 4 человек в каждой команде.
Одна команда начинает петь песню до определенного слова, к примеру – до загаданного, о чем команда соперников предупреждается заранее, и как только это слово прозвучит в первый раз, соперники начинают петь дальше. Второе его звучание означает переход к первой команде, и так все время до конца песни.
Если команда не отреагировала или не успела перехватить инициативу, она получает штрафное очко. Игру можно усложнить, взяв песню, где загаданное слово может повторяться несколько раз подряд. В этом случае можно сбиться со счета и также получить штраф. Победительницей является та команда, у которой меньше штрафных очков.
«Улитка» 
Число игроков – не менее 5 человек в команде.
Команды вместе задумывают слово, желательно длинное. Затем каждая команда поет песню на каждую последующую букву этого слова. К примеру:
   Вот и все, вот и кончилось теплое лето...
   Если ты уйдешь...
   Ты, ты, ты, ночью и днем...
   Есть за горами, за лесами...
   Розовые розы Светке Соколовой...
   Игру можно немного усложнить, договорившись брать только песни на определенную тему. К примеру о цветах, именах, отношениях.
«Ласточка» 

Возраст игроков от 8 лет, число не менее 6 человек в каждой команде.
Команды выбирают тему, на которую будут вспоминать и исполнять песни. Затем каждый игрок поет по строчке из песен. Если кто-то замешкался, он переходит в другую команду.
Выигрывает та команда, в которой осталось больше участников.
Но команда может отыграть своего игрока, причем двумя способами: следующий за пострадавшим игрок поет сразу две строчки из разных песен или команда поет песню всю целиком, причем хором, как бы зазывая «ласточку» домой.
«Имитатор» 
Для одаренных ребятишек, но в нее могут играть все дети.
Возраст от 9 лет, число игроков в команде – не менее 4 человек. Игра развивает голосовые связки, увеличивает диапазон голоса.
Команды выбирают песню или несколько песен одного исполнителя. Затем начинаются соревнования по их исполнению. Каждая команда может пропеть только две строчки, затем право петь переходит к соперникам. Но петь нужно, подражая голосу и интонациям исполнителя; к тому же, если его движения и жесты будут повторены, это принесет еще одно очко команде.
Исполняет песню команда как коллективно, так и предлагая спеть каждому участнику по отдельности. Каждый поет, пока не сфальшивит. В этом случае присуждается штрафное очко.
Игрокам необходимо иметь не только голосовые данные, но и строго придерживаться мотива песни. Выигравшей считается та команда, которая исполнит больше песен правильно и получит меньше штрафных очков.
Игры для развития звуковысотного слуха
Учить детей слышать и слушать музыку- это очень нужная, важная и терпеливая работа педагога. Все предлагаемые игры направлены на развитие звуковысотного слуха, закрепление пройденного материала. Дети учиться воспроизводить мелодию не только на слух, но и по нотам, а также идет закрепление таких понятия как звук, высота звука (звук высокий и низкий).
Игра «Музыкальное лото»
Игровой материал: карточки по числу играющих, на каждой нарисованы 5 линеек (нотный стан), кружочки-ноты, детские музыкальные инструменты (балалайка, металлофон, триола).
Ход игры: ребенок-ведущий играет мелодию на одном инструменте вверх - вниз или на одном звуке. Дети должны на карточках выложить ноты-кружочки от первой линейки до пятой, или от пятой до первой, или на одной линейке.
Игра «Ступеньки»
Игровой материал: лесенка из пяти ступенек, игрушки (матрешка, мишка, зайчик), детские музыкальные инструменты (аккордеон, металлофон, губная гармошка).
Ход игры: ребенок-ведущий исполняет на любом музыкальном инструменте мелодию, другой ребенок определяет движение мелодии вверх - вниз или на одном звуке и соответственно передвигает игрушку по ступенькам лесенки вверх - вниз или постукивает на одной ступеньке. Следующий ребенок действует другой игрушкой. В игре участвует несколько детей.
Игра «Музыкальная шкатулка»
Цель: Закрепление пройденного материала.
Для игры потребуется шкатулка (коробка), где «спрятаны» различные мелодии. Мелодии записаны нотами на отдельных карточках. Дети по очереди вынимают карточки из шкатулки. Учитель дает тонику, а ученик, который достал карточку, должен пропеть записанную мелодию.
Например: ре-фа-ля, соль-соль-фа, ми-фа-соль, ля-ре-ре.
Игра «Угадай колокольчик»
Игровой материал: карточки по числу играющих, на каждой нарисованы три линейки; цветные кружочки (красный, желтый, зеленый), которые как бы соответствуют высоким, средним, низким звукам; три музыкальных колокольчика (по типу «Валдай») различного звучания.
Ход игры: ребенок-ведущий звенит поочередно то одним, то другим колокольчиком, дети располагают кружки на соответствующей линейке: красный кружок - на нижней, если звенит большой колокольчик; желтый - на средней, если звенит средний колокольчик; зеленый - на верхней, если звенит маленький колокольчик. Играют несколько детей.
Примечание: игру можно провести с металлофоном. Ведущий поочередно играет верхний, нижний, средний звуки. Дети располагают кружки-ноты на трех линейках

Игра«Повтори звуки!»
Игровой материал: карточки (по числу играющих) с изображением трех бубенчиков: красный - «дан», зеленый - «дон», желтый - «динь»; маленькие карточки с изображением таких же бубенчиков (на каждый по одному); металлофон.
Ход игры Учитель-ведущий показывает детям большую карточку с бубенчиками: «Посмотрите, дети, на этой карточке нарисованы три бубенчика. Красный бубенчик звучит низко, мы назовем его «дан», он звучит так (поет ДО первой октавы): дан-дан-дан. Зеленый бубенчик звучит немного выше, мы назовем его «дон», он звучит так (поет МИ первой, октавы): дон-дон-дон. Желтый бубенчик звучит самым высоким звуком, мы назовем его «динь», и звучит он так (поет СОЛЬ первой октавы): динъ-динъ-динъ». Педагог просит детей спеть, как звучат бубенчики: низкий, высо​кий, средний.
Затем детям раздают по одной большой карточке. Учитель показывает маленькую карточку, например с желтым бубенчиком. Тот, кто узнал, как звучит этот бубенчик, поет «динь-динь-динь» (СОЛЬ первой октавы). Учитель дает ему карточку, и ребенок закрывает ею желтый бубенчик на большой карточке.
Металлофоном можно пользоваться для проверки ответов детей, а также в том случае, если ребенок затрудняется спеть (он сам играет на металлофоне).
В игре участвует любое количество детей (в зависимости от игрового материала). Но при этом надо помнить, что каждый участник получит маленькую карточку только тогда, когда споет соответствующий звук или сыграет его на металлофоне
Игра «Найди  нужный колокольчик!»
Игровой материал: пять наборов колокольчиков по типу «Валдай».
Ход игры: в игре участвуют пять детей, один из них - ведущий. Он садится за небольшой ширмой или спиной к играющим и звенит то одним, то другим колокольчиком. Дети должны в своем наборе найти колокольчик, соответствующий данному звучанию, и прозвенеть им. При повторении игры ведущим становится тот, кто правильно определил звучание каждого колокольчика.
Игра «Три поросенка
Игровой материал: на планшете изображены лес и сказочный дом. В нем вырезано одно окошко, в котором вращающийся диск с изображением трех поросят: Нуф-Нуф в синей шапочке, Наф-Наф в красной шапочке, Ниф-Ниф в желтой шапочке. Если диск вращать с обратной стороны планшета, то в окошке домика поочередно появляются все три поросенка.
Вверху на игровом поле прикреплены три пластинки от металлофона. Под пластинкой ФА первой октавы нарисована мордочка поросенка в синей шапочке - Нуф-Нуфа, под пластинкой ЛЯ первой октавы - поросенок в красной шапочке, Наф-Наф. Под пла​стинкой ДО второй октавы - поросенок в желтой шапочке Ниф-Ниф.
Здесь же прикреплен молоточек от металлофона, который свободно и легко вынимается из петельки; 8-12 больших карт (по числу играющих), каждая из которых разделена на три части (три окошка) с изображением шапочек трех поросят: синей, красной, желтой.
Ход игры: дети рассаживаются полукругом.
Посмотрите, дети, какой красивый домик! - говорит учитель. - Живут в нем знакомые вам поросята Ниф-Ниф, Нуф-Нуф, Наф-Наф. Поросята очень любят петь. Они спрятались в домике и выйдут только тогда, когда вы споете, как они. У Ниф-Нифа самый высокий голос: «Я - Ниф-Ниф. (Поет и играет на пластинке ДО второй октавы.) У Нуф-Нуфа самый низкий голос. (Поет и играет на пластинке ФА первой октавы.) У Наф-Нафа немного повыше». (Поет и играет на пластинке ЛЯ первой октавы.)
Затем учитель объясняет правила игры, которые заключаются в следующем. Дети поочередно вращают диск. В окошке домика появляется поросенок, например в желтой шапочке. Ребенок должен спеть: «Я - Ниф-Ниф» - на звуке ДО второй октавы и, если спел правильно, получает карточку с изображением желтой шапочки и закрывает ею соответствующее изображение на своей карте.
Если ребенок затрудняется спеть, он играет на пластинке. Побеждает тот, кто раньше закроет все три части своей карты. 
Игры для развития чувства  ритма, темпа
     Одним из важнейших выразительных средств музыки является ритм. Ритм вообще понятие довольно широкое, мы сталкиваемся с ним на каждом шагу. Буквально слово «ритм» означает соразмерность, а вообще ритмом в музыке называется соотношение длительностей звуков. Хотя и говорят, что если в детстве «медведь на ухо наступил», то это навсегда, на самом деле это не так. У всех людей, если они вообще различают хоть какие-то звуки, есть и музыкальный слух. Просто у одних он развился сильнее, а другим с этим не повезло. И время, когда можно развить музыкальный слух, упущено в детстве, когда закладываются основы тех или иных способностей человека.
    Музыка началась с ритма. В Азии и Африке существуют народы, в танцах которых вообще нет мелодии. Мелодия, как таковая, у них отсутствует. Основу составляет богатый и сложный ритм, исполняемый на ударных инструментах. Эти ритмы переходят из поколения в поколение. Отцы передают их своим детям, причем запоминают они их, конечно, на слух, т. к. никакой нотной письменности у этих народов нет.
   Вообще, ритм – это основа всей музыки. Возможно ли представить существование мелодии без ритмической опоры, хотя бы самой примитивной? Попробуйте любую знакомую мелодию пропеть без определенной длины каждого звука, произвольно, и она сразу же потеряет смысл и узнаваемость. Поэтому она обязательно должна быть организована во времени, в противном случае затрудняется ее восприятие и возможность воспроизведения. А вот ритм без мелодии прекрасно обходится. И в этом мы с вами убедимся на примере игр, которые развивают чувство ритма.
Ритм является сильнейшим выразительным средством. Он в очень значительной степени влияет на тот или иной характер музыки.
Темп- это тоже выразительное средство в музыке, от которого зависит многое. Темп- это скорость движения в музыке. От него во многом зависит характер исполняемого  произведения. Представленные игры помогут учащимся в развитии ритма и сохранения темпа в  исполняемых произведениях.
«Аплодисменты» 

   Одна из самых простых музыкальных игр – на запоминание прохлопанного ритма. Возможны несколько участников и ведущий. Первый из участников придумывает простейший ритм и прохлопывает его в ладоши. Следующий должен точно, без ошибки его повторить и придумать следующий ритм, который передается таким же образом дальше. И так по кругу.
   Ритмы можно постепенно усложнять. Если кто-то не может повторить прохлопанный ритм с первого раза, ведущий должен попросить придумавшего этот ритм повторить его столько раз, сколько потребуется для отгадывания. В этом есть определенная сложность для того, кто предлагает, задает пример – он не должен забывать и путаться при повторе, то есть первоначальный ритмический отрывок должен быть сложным ровно настолько, насколько сам «автор» может точно его запомнить и воспроизвести.
   Игру можно постепенно усложнять, вводя в ритмический рисунок простейшие возгласы или слова, например: «И раз!», «Оле-оле-оле», «Раз, два, три» и т. д. Можно использовать какие-нибудь смешные присказки или поговорки, проговаривая их ритмически организованно.
«Стучалки» 

   Более сложным примером игры является игра с применением каких-либо музыкальных инструментов. Но не пугайтесь, под инструментами мы подразумеваем все, из чего можно извлечь звук, все, по чему можно стукнуть или чем можно произвести какой-либо шум, звон, дребезжание или даже шорох. Все подойдет: деревянные ложки, палочки, металлические столовые приборы, какие-нибудь трещотки, детские погремушки. Попробуйте использовать разные по тембру материалы – деревянные шкатулочки или коробочки, металлические банки и кастрюли, принесенные с кухни (конечно, с разрешения мамы). Стучать по ним можно металлическими палочками или ложками.
   Собственно, эта игра является продолжением первой. Только задача усложняется тем, что теперь мы развиваем и тембровую память. В игре участвуют несколько детей. Один из них, первый, должен придумать и «проиграть», то есть попросту простучать или пробренчать какой-либо ритм. Для начала используйте только два тембра. Например, железными палочками исполнитель должен часть рисунка отстучать по деревянной поверхности, а часть – по металлической. При повторении следующий участник может исполнить сначала просто ритм без изменения тембра, а потом как можно точнее проиграть с использованием тех же самых предметов и тембров тот же самый ритм с «перебивкой» тембра в тех же местах.
   Для тех, кто наделен творческой фантазией, можно предложить повторить ритмический рисунок сразу на других инструментах, но полностью точно скопированный. Эта задача не так уж сложна, сложность здесь заключается в том, чтобы сделать тембровые «перебивки» еще более интересными. Как бы перещеголять в этом искусстве самого автора первоначальной композиции.
«Карнавал» 

   Ну что же, теперь давайте попробуем освоить ритмы Латинской Америки. Всем нам хорошо знакомы такие слова, как самба, румба. В конце концов, популярный танец макарена тоже основан на латиноамериканских ритмах. Услышав их, мы сразу же представляем горячих латиноамериканцев в сомбреро, с гитарами и с такими шуршащими шариками на ручках – они называются маракасы.
   Для этой игры ребятишкам понадобятся новые инструменты, и сделать их придется своими руками. Чтобы сделать один из них, нужно простую жестяную банку из-под фанты или другого газированного напитка наполнить какими-нибудь мелкими сыпучими предметами – рисом, песком или мелкими камешками и аккуратно заклеить отверстие скотчем или пластырем.
   Прототипом этого инструмента является латиноамериканский инструмент чокало, представляющий собой некое подобие деревянного цилиндра. Другой инструмент напоминает гуиро, который на своей родине изготавливается из высушенной тыквы. Чтобы сделать этот инструмент, достаточно в такую же жестяную банку засыпать горох или высушенные косточки от маслин, заклеить отверстие – и изделие готово.
   Если у кого-нибудь найдутся детские маракасы, значит своеобразный латиноамериканский ансамбль налицо почти в полном составе. Бубен и барабан тоже не лишние. На чокало, гуиро и маракасах нужно играть, производя звуки потряхивающими или покачивающими движениями. Чокало можно не встряхивать, а вращать вокруг оси, тогда его содержимое производит тихое шуршание. Теперь нам нужна любая мелодия в ритме самбы, румбы, танго или босановы. Наверняка у кого-то из вашей компании есть магнитофон: песни в ритмах латиноамериканских танцев есть у таких современных исполнителей, как Алсу (ее знаменитый сингл с Энрике Иглесиасом). Можно использовать и знаменитую «Макарену» (пусть даже в исполнении Сергея Минаева) или «Квартал» («Парамарибо»).
   Игра заключается в том, чтобы, предварительно потренировавшись, попробовать «влиться» в звучание заранее заготовленной песни или композиции. Старайтесь, чтобы звуки ваших инструментов точно совпадали с «долями» звучащей музыки, с ударами барабанов или звуками бас-гитары. На бубне и барабане сыграть такой простейший ритм не представляет труда, а вот на гуиро или маракасах у вас не все сразу будет получаться – такие простые на вид инструменты требуют большой сноровки и чувства ритма. Но, приложив усилие, вы почувствуете, что ваша группа «музыкантов» становится настоящим мексиканским оркестром или участниками бразильского карнавала.
   Если вы не найдете нужную запись, можете использовать любую мелодию, близкую по ритму, какую-нибудь песню Бритни Спирс или песни группы «Сплин» (например, «Мое сердце»). В сочетании песен, не совсем подходящих по стилю, с таким специфическим сопровождением можно найти даже юмористический эффект (сейчас многие группы экспериментируют со смешением стилей). Присоедините звучание своего ударного ансамбля к мелодиям таких групп, как «Тату», «Руки вверх», «Иванушки-Интернэшнл» и т. д. Попробуйте, посмотрите, что получится.
«Кукушка» 

   Найдите детскую дудочку, на которой можно было бы сыграть два разных по высоте звука, один выше, другой ниже, то есть полностью повторить песню кукушки в лесу: «Ку-ку». И пусть тот, кто будет изображать кукушку, не самый музыкально и ритмически одаренный человек. Главное, чтобы он мог играть эти два звука. Остальные участники игры должны выбрать себе по одному ударному инструменту и на них попробовать сыграть любой ритм из предыдущих игр или любой другой на выбор. Ритмическая фраза должна быть довольно длинной и по своему строению напоминать куплет из песни. Можно взять куплет какой-нибудь известной народной песни, которую все наверняка знают («Во поле береза стояла» или более сложную по ритму «Калинку»).
   Итак, все исполнители по сигналу выбранного «дирижера» начинают играть слаженно и вместе. Только «кукушка» молчит. Но вот и она в самый подходящий по ее мнению момент вступает со своим «ку-ку». Если звуки кукушки подошли к ритму и не сбили остальных, игра продолжается. Если же «ку-ку» раздалось совсем невпопад, ритмический рисунок начинается снова. Причем, не надо делать перерыва, а сразу после «ку-ку» по кивку «дирижера» вступать со своей «песней» вновь. Как правило, такое кукование имеет большой успех и может всех развеселить. Используйте в этой игре предыдущие примеры.
«Водные процедуры» («Музыка на воде») 

   Один из вариантов ритмических игр – игра, подготавливающая детей к запоминанию простейших мелодий. Для нее тоже необходима некоторая подготовка. Нужно взять несколько (5-7) стаканов, желательно одинаковых и с не слишком толстыми стенками. Наполните их водой и ударом металлической палочки по стакану проверьте, какой звук они издают. Ударять старайтесь не слишком сильно, чтобы не разбить стаканы и не уронить, но в то же время так, чтобы звук был наиболее ясным. Каждый стакан должен «зазвучать» по-своему. Пусть это даже будет не слишком мелодично и стройно – главное, чтобы звуки четко различались на слух.
   Задача играющих в этом случае значительно усложняется. Теперь они уже должны запомнить не просто тембры, но и высоту звучания каждого из стаканов. Лучше, если перед началом игры они будут выстроены в ряд по мере повышения высоты, так, чтобы слева от исполнителя находились низкие по звуку, а справа – высокие. Совсем хорошо, если кто-нибудь из наиболее «продвинутых» игроков сможет настроить весь этот ряд по музыкальному звукоряду. Но даже если этого не получится, не огорчайтесь, попробуйте соблюдать направление; запомните, в какую сторону изменялся последующий звук, был он выше или ниже предыдущего. И просто старайтесь как можно точнее повторять заданный ритм, пока мелодия для вас еще не главное.
   Примеры ритмических рисунков можно брать прежние.
   Итак, мы научились улавливать и запоминать ритм. Теперь попробуем приступить к решению более сложной задачи: к играм, которые развивают музыкальный слух и память. Если чувство ритма заложено в человеке самой природой (ведь самый основной ритм – это стук нашего сердца), то с высотой звука все гораздо сложнее. Уши – это довольно сложный прибор, требующий тщательной настройки. Но пусть вас не останавливают трудности. Вы должны твердо знать: слух есть у каждого, только у одного он как бы «лежит на поверхности», а у другого – спрятан внутри, и его нужно очень осторожно и настойчиво оттуда «доставать».
   Часто у тех, про кого говорят, что у них «по ушам слоны прошлись», просто нет голоса. Голос или ломается в подростковый период или не успел развиться. Обычно голосом просто не умеют пользоваться, но при этом слышат, что пение получается не очень правильное. Но ведь уши-то у этого человека в порядке, слух контролирует голос, но порой не может помочь. Игры, которые мы вам предложим, помогут вам проверить себя и состояние своего слуха именно в музыкальном, звуковысотном отношении.
«Угадай-ка» 

   Для участия в этой игре понадобится настоящий музыкальный инструмент. Конечно, лучше, если это настоящее фортепиано, но если его нет, подойдет любая детская игрушка с клавишами или детский ксилофон или металлофон. То есть игрокам нужен такой инструмент, на котором любой играющий смог бы воспроизвести простейший звук. Ведь на пианино для этого нужно всего лишь нажать на клавишу. А на ксилофоне – ударить палочкой по пластине.
   Теперь надо выбрать ведущего, того, кто хоть немного знает, как расположены клавиши на клавиатуре (знать их название при этом не нужно) или пластинки у ксилофона. Этот ведущий должен уметь запоминать высоту звука и именно ту клавишу, которая будет извлекать этот звук. При небольшой подготовке это сможет сделать любой из вас. Все остальные участники игры отворачиваются, а ведущий нажимает на одну из клавиш или ударяет палочкой по ксилофону. Затем он выбирает кого-либо из ребят и предлагает ему отгадать, на какую клавишу он нажимал. Причем, если используется настоящее фортепиано – значит, поскольку клавиатура у него длинная, необходимо выделить небольшой отрезок клавиш (в пределах октавы), чтобы облегчить начинающему игроку угадывание.
   На ксилофоне звукоряд короткий, и поэтому такого упрощения не требуется. Методом «тыка» угадывающий должен остановиться на одном варианте. Остальные участники игры могут высказать свое согласие или несогласие. Если ведущий признает правильность выбора, то ведение игры переходит к этому участнику. Если же нет, то угадывающего можно сменить. Но учитывайте, что звук, скорее всего, нужно будет повторить, так как не у всех людей такая замечательная память, чтобы после многочисленных ошибок предыдущего игрока можно было точно вспомнить первоначально заданный звук.
«Кто это был?» 

 Игра, которая называется «Кто это был? представляет собой продолжение предыдущей. Принцип ее такой же, как в знакомой вам с детства игре, когда один из ребят отворачивается от трех-четырех других, а они толкают его под локоть. Только здесь вместо толчка будет действовать звук. Для этого вам потребуются как минимум три-четыре одинаковые по тембру детские дудочки. Каждый из играющих на этих дудочках должен выбрать один из звуков, который можно извлечь определенной комбинацией нажатия пальцев (музыканты называют это аппликатурой).

   Тому, кто собирается отгадывать, нужно все из предложенных звуков прослушать очень внимательно и постараться мысленно запомнить, какой из них кому из участников принадлежит. Теперь он должен отвернуться, а кто-то из «музыкантов», по молчаливой договоренности, играет свой звук (только непременно тот, который был заявлен). При этом все играющие участники должны стоять как можно ближе друг к другу, чтобы по направлению звука угадывающий не мог догадаться, кто из участников игры его извлек. По той же причине тембр инструментов должен быть нейтральным, имеющим минимум отличий друг от друга. Если некоторые звуки будут слишком характерными, следует использовать только те, которые не «выдают» инструмент.
   Теперь у каждого звука есть имя – имя участника, его воспроизводящего. Ребенок, угадывающий «мелодии», просто называет звуки «по имени». После успешной отгадки звуки нужно поменять на другие, соблюдая те же принципы. Когда все пройдут через роль угадывающего, наступает следующий этап. Нужно отгадать не только, «кто это был», но и «сколько их было». Теперь звуки, предварительно прослушанные, должны звучать по два, а то и по три сразу. Не думайте, что это так легко угадать, если, конечно, у вас нет специальной подготовки.
   Сначала отвернувшийся должен просто сказать, какое количество звуков он слышит. Ну а затем, если это получается легко, постараться определить, кто это играет. Самое главное в этой игре – постараться достигнуть прогресса в угадывании. Ведь инструменты одни и те же, различие высоты (диапазон) звуков небольшое, и поэтому задействованной оказывается не только сиюминутная память на высоту звука, но и тембровая память на каждый звук и голос определенного инструмента. Большое внимание следует уделить подготовительной части игры. Прослушивание и запоминание каждого звука должно происходить в полной тишине и при максимальном внимании всех участников, а особенно – угадывающего.
«Канон» 

   Название это происходит от названия пьесы, где каждый из голосов должен повторить мелодию, начатую первым голосом. И принцип нашей игры будет таким же, с той только разницей, что целой новой пьесы мы не напишем, а всего лишь постараемся потренировать свой слух и голос. В компании играющих всегда есть человек, про которого все знают, что именно он поет лучше и «чище» всех, как говорят музыканты. Если такового в вашем круге не найдется, то придется выбрать того, кому если и «наступил медведь на ухо», то только на одно и совсем чуть-чуть.
   Как вы поняли, здесь придется петь. И стесняться этого не надо. Вспомните, что многие звезды современного шоу-бизнеса не очень-то хорошо пели в детстве. Например, американская суперзвезда Мадонна имела проблемы с голосом и слухом. Ей даже приходилось долгое время брать уроки вокала, чтобы превратить свой слабый и не очень «чистый» голосок в то, что мы теперь слышим. Не говоря уж об отечественных звездах, голоса которых вы все прекрасно знаете. Попробуйте и вы.
   Итак, тот, кто выбран в ведущие благодаря своим музыкальным (в первую очередь голосовым) талантам, должен пропевать какие-либо небольшие отрывки всем знакомых песен. Можно брать только начало или припев известной песни. Вслед за ним с наибольшей точностью эти небольшие кусочки должны повторять остальные. По мере удаления от первоначального исполнения повторять песню становится все труднее, и поэтому в конце «круга» исполнителей должен находиться тот, кто поет лучше всех. В случае, если при повторении мелодия будет более или менее искажаться, он должен как бы возвращать всех «на путь истинный».
   Петь можно песни, которые нравятся большинству присутствующих или которые у всех «на слуху». Но можно использовать и народные мелодии, примеры которых мы приводим ниже. Вариант продолжения этой игры – когда таким способом поется вся песня. Это очень интересно звучит, когда участников не так много (3-4). Песня делится на небольшие музыкальные фразы, то есть стихотворные строчки. Каждая музыкальная фраза повторяется три-четыре раза, и получается тот самый канон, который дал название этой игре. Очень хорошо подойдут для пропевания каноном песни таких групп, как «Сплин», «Чайф», «Ногу свело», «Манго-манго».
   Один из классических примеров настоящего канона, который может оказаться под силу даже начинающим, – это русская народная песня «Во поле береза стояла». И не думайте, что она давно устарела и никому не интересна. Напротив, во всем мире фольклорная, национальная музыка пользуется все более возрастающим вниманием. В европейских странах умение петь хором считается обязательным для каждого образованного человека и патриота своей страны. Хоровые фестивали собирают огромные массы участников. Тысячи людей на них совершенно бесплатно репетируют и исполняют народные песни, а десятки тысяч их с удовольствием слушают. Попробуйте, и вы услышите, как вашими голосами создается настоящая, непреходящая красота. 
«Эстафета» 

   Логическим продолжением «Канона» будет игра «Эстафета». В ней подразумевается, что каждый из ребят уже более или менее владеет своим голосом и в его силах спеть если не всю песню целиком, то хотя бы ее небольшой отрывок. Поются те же песни, что и в предыдущей игре, с тем только отличием, что отрывки музыкальных фраз не повторяются, а сразу передаются, как в эстафете, следующему участнику. Здесь главное – не «сползти», не потерять тон или, как это говорится у профессиональных музыкантов, «не потерять тональность». В этой игре важнее не тот, кто начинает, а тот, кто продолжает и заканчивает. Они не должны дать увести мелодию от начального тона туда, «куда Макар телят не гонял». Задача сложная, но интересная.
«Конкурс!!!» 

   Завершающим этапом должна стать игра, выявляющая лучшего из вашей компании начинающих поющих «звезд». Безусловно, опыт у вас уже есть, и тех, кто хорошо поет, вы можете назвать и без конкурса. Но тут все дело в том, какая будет выбрана программа. На каждом уважающем себя вокальном конкурсе есть определенная программа. Конечно, есть конкурсы, на которых каждый из участников представляет свою оригинальную песню. Но мы предлагаем вам провести конкурс, в котором одна песня будет обязательной для всех, а одна может быть выбрана произвольно, то есть по желанию конкурсанта. Вот тут-то, на обязательной программе может оказаться, что лучший не тот, кого вы обычно считали, а кто-то другой.
   Обязательная песня не должна быть, конечно, слишком сложной, но и на слишком простой тоже останавливаться не стоит. Маловероятно, что вам удастся выбрать песню, которую все очень любят, но в этом и смысл – спеть хорошо то, что не так уж и нравится, но так, чтобы это понравилось другим. А то, что нравится, можно спеть вторым номером в «необязательной программе». Для придания торжественности вашему конкурсу можно провести жеребьевку номеров, под которыми будут выступать участники, чтобы все было как в настоящем конкурсе. Для программы этого конкурса можно предложить такие песни: «Осенние листья», «Где-то на белом свете», из фильмов «Семнадцать мгновений весны», «Девчата», «Карнавальная ночь» и другие.
   Но если вам нравятся какие-то другие песни, пожалуйста, принимайте решение. Кстати, у конкурса должно быть и настоящее жюри. Можно пригласить родителей или друзей. В любом случае, число поющих участников не должно быть чрезмерным, иначе вам просто придется сидеть и целый день слушать, слушать и слушать. Ваша компания может просто разделиться на две части – на жюри и конкурсантов. В следующий раз можете поменяться (думаем, никто обделен не будет). Но не забудьте: те, кто поет, не должны оценивать других. Это совершенно разные сферы, и они не должны пересекаться.
   Последний раздел нашей главы – это игры, развивающие музыкальную память. Как вы уже, наверное, убедились, не всегда те, кто хорошо запоминает стихи, номера телефонов, а то и просто анекдоты, могут быстро и точно запомнить и воспроизвести музыкальный мотив. Как известно, феноменальной памятью обладал великий немецкий композитор Вольфганг Амадей Моцарт. С самого детства у него обнаружился абсолютный музыкальный слух и «абсолютная» музыкальная память, хотя такого понятия и не существует. Однажды с ним произошел довольно курьезный случай. Он украл мелодию! И у кого! У города! Каждый год в церкви одного немецкого городка проводилась служба, на которой звучала пьеса, написанная для органа специально к этому дню. Ноты этой пьесы принадлежали магистрату, и никто, кроме органиста, не мог их увидеть, сыграть и переписать.
   Моцарт, которому было к тому времени восемь лет, присутствовал на службе и, придя домой, по памяти исполнил ее целиком и записал без единой ошибки. На следующее утро, когда он сыграл это произведение отцу, известному музыканту Леопольду Моцарту, тот сначала испугался, ведь их могли обвинить в краже. Но, пораздумав, решил использовать этот случай для своего же блага. Красивым почерком он переписал эту пьесу и преподнес ее в тот же день архиепископу этого городка – как знак гениальной одаренности своего сына.
   Такая одаренность встречается очень редко, и мы, конечно, не будем ставить перед вами подобных сложных задач, тем более, что для этого надо владеть нотной грамотой. Но проверить, насколько ваша музыкальная память хороша, и попробовать ее немного развить – это наша с вами цель. Кстати, и все предыдущие игры тоже использовали эту способность человека запоминать звуки. И в ритмических играх, и тем более в играх, связанных с пением, память обязательно присутствует и, надеемся, уже прошла некоторую тренировку. Но почти все предыдущие песни были связаны с голосовыми данными, которые, конечно, не у всех находятся на должной высоте. И последний раздел, посвященный исключительно памяти, возможно, поможет реабилитироваться, то есть попросту отыграться тем, кто не смог проявить себя достойно раньше.
«Песня без слов» 

   Эта игра предполагает довольно серьезную техническую подготовку хотя бы со стороны одного из участников. Потребуются двухкассетный магнитофон и пустая или ненужная кассета. И кто-то из игроков должен иметь хотя бы небольшой опыт для того, чтобы перезаписать музыкальные отрывки с одной кассеты на другую. Если вы не уверены в своих способностях, попробуйте попросить кого-нибудь помочь вам в этом благородном деле. Объясните им всю необходимость своего музыкального роста и совершенствования.
   Кто-то должен взять на себя роль звукорежиссера этой игры и пожертвовать при этом своим участием. Звукорежиссеру предстоит выбрать на свой вкус, не сообщая об этом остальным участникам, любую кассету популярной музыки, прослушать ее хорошенько и в произвольном порядке перезаписать, но не песни, а только инструментальные вступления или проигрыши, то есть те отрывки, где не поет певец или певица, и наиболее трудные для узнавания.
   Не забывайте делать небольшие промежутки в звучании музыки, чтобы можно было потом отделить одну песню от другой. В процессе звукозаписи, конечно, все нужно тщательно зафиксировать и на бумаге, чтобы впоследствии не перепутать, да и чтобы при возникновении споров, если появятся сомнения, был письменный документ, список, подтверждающий настоящий порядок.
   Итак, подготовка произведена. Теперь все, кто хочет проверить себя на способность запоминать музыку, садятся недалеко от магнитофона. У каждого в руках листок бумаги и ручка. Звукорежиссер, он же в данный момент звукооператор, включает свою запись, а игроки записывают названия прослушанных мелодий. Если запись собрана не с одной кассеты, а с двух или нескольких, задача усложняется.
«Калейдоскоп» 

   Эта игра похожа на предыдущую, но только более проста в подготовке. Здесь не требуется перезаписывания с одних кассет на другие. Достаточно найти магнитофон и несколько популярных кассет. И подготовка звукооператора в этой игре тоже не столь серьезна, с этой ролью может справиться каждый. При этом звукооператор вполне может и сам участвовать в ней наравне со всеми.
   Тот, кто выбран для этой роли, должен просто найти кассету и включать магнитофон на 5-7 секунд, не больше, прокручивая ее то вперед, то назад. Все остальные на листочках бумаги отмечают, что в этот момент звучит. Паузы между отрывками музыки должны быть не слишком маленькими, чтобы все успели вспомнить и определить, что за песня прозвучала, но и не слишком большими, чтобы «семеро одного не ждали».
   Поскольку звукооператор и сам может потеряться и не знать, какая песня сейчас звучит, то и он вправе поучаствовать в этой игре. Если в процессе «перемотки» все играющие начинают сомневаться в том, что именно сейчас прозвучало, значит, чтобы окончательно уточнить мелодию, можно увеличить прослушивание этого отрывка на несколько секунд. Вообще, более живой характер игра приобретет, если работа будет не «письменной», а «устной». Естественно, те, кто очень уверены в своем знании ответа, должны уступить менее уверенным.
«Старые песни» 

   Эта игра потребует участия тех, кто хотя бы немного знаком с музыкальной грамотой. Ниже мы приводим несколько нотных примеров, где записаны народные песни и песни, которые пели ваши бабушки. Все они достаточно популярны, и вам наверняка приходилось их не один раз слышать. Вот и посмотрим, насколько вы внимательны к текстам старых песен. Ведущий должен владеть игрой на фортепиано в самых небольших пределах, песни записаны в один голос и воспроизвести их после некоторой тренировки нетрудно. Если нет настоящего пианино, можно использовать игрушечное детское, если позволит диапазон клавиатуры, то есть попросту количества клавиш хватит.
   Задача играющих – как можно быстрее вспомнить, что за песня звучит, и сразу же подхватить слова. Если голос некоторых участников не позволяет этого сделать, можно их проговаривать вместе с мелодией или просто сказать название песни. Кто первый это сделает, тот и выиграл или набрал какое-то количество очков. Чемпионом становится, конечно, тот, кто набирает больше очков.
   Игра повторяется после перемены порядка песен. Можно использовать другие песни, которые в состоянии сыграть ведущий, и достаточно популярные для остальных, например, не только русские народные песни, но и украинские, и татарские, и, вообще, песни любых народов. Таким образом, победители каждый раз возможны разные. Все зависит от объема памяти того или иного участника и его реакции.
«Классная классика» 

   Как вы, наверное, знаете, классикой называют музыку, проверенную временем. Ведь есть и классика джаза, и классика рока, и классика популярной песни. Но чаще всего, когда говорят слово «классика», имеют в виду музыку, написанную серьезными композиторами иногда много лет, а то и веков назад. Исполняется она чаще всего на старинных, классических инструментах, таких, как фортепиано, скрипка, виолончель, различные духовые, труба, флейта и т. д.
   Необходимо прослушать одну или несколько таких мелодий и запомнить. У этой игры возможно второе название: «Классика, или притворись ее знатоком». Действительно, всю классическую музыку знать почти невозможно. Но попробовать «вложить» в свою память хотя бы несколько популярных классических мелодий лишним ни для кого не будет. Для этого вам понадобятся старинный проигрыватель и старые виниловые пластинки, если у вас или ваших знакомых не окажется записей классических мелодий на магнитофонных кассетах.
   Целиком можно прослушать мелодии только первый раз, а дальше, при повторе, останавливаться на начале. Эти произведения настолько популярны во всем мире и их звучание настолько характерно, что мы уверены: после первых же тактов, после первых минут звучания вы сможете их узнавать и сразу же называть несколько слов из песни, и получать очки за правильные ответы. Побеждает тот, кто наберет больше очков.
   
Игра «Прогулка»
Игровой материал: музыкальные молоточки по числу играющих, фланелеграф и карточки, изображающие короткие и долгие звуки (с обратной стороны приклеена фланель).
Ход игры: Игра соответствует аналогичной, но кроме этого дети должны передать ритмический рисунок - выложить на фланелеграфе карточки. Широкие карточки соответствуют редким ударам, узкие - низким.
Например: «Таня взяла мяч, - говорит учитель, - и стала медленно ударять им о землю». Ребенок медленно стучит музыкальным молоточком о ладошку и выкладывает широкие карточки. «Пошел частый, сильный дождь», - говорит учитель. Ребенок быстро стучит молоточком и выкладывает узкие карточки.
Игра «Прогулка»
Цель: закрепление полученных знаний.

Учитель рассказывает:
Сейчас мы с вами пойдем на прогулу. Для этого нам нужно спуститься по лестнице (учитель отстукивает ритм шагов по лестнице, дети повторяют)

Вышли на улицу, светит солнышко, и все побежали гулять (частые удары).

Вот Таня взяла мяч и начала отбивать его о землю (медленные удары) Другие стали прыгать (быстрые удары)
Но вот на небе появилась тучка, и начался дождик. Начала это были мелкие. Редкие капли (показ). А затем дождик шел все сильнее и сильнее (показ). Все побежали прятаться под крышу (показ)
Игра « Наше путешествие»
Игровой материал: металлофон, бубен, угольник, ложки, музыкальный молоточек, барабан.
Ход игры: учитель предлагает детям придумать небольшой рассказ о своем путешествии, которое можно изобразить на каком-либо музыкальном инструменте. «Послушайте сначала, что я вам расскажу, - говорит  учитель. - Оля вышла на улицу, спустилась по лестнице (играет на металлофоне).
Увидела подружку - она очень хорошо прыгала через скакалку. Вот так. (Ритмично ударяет в барабан.) Оле тоже захотелось прыгать, и она побежала домой за скакалкой, перепрыгивая через ступеньки. (Играет на металлофоне)
Игра «Конкурс дирижеров»
Цель: формирование понятия о выразительном значении темпа

Методика проведения игры: каждый ребенок, который выходит в роли дирижера, предлагает свой темп исполнения песни и дирижирует в этом темпе. Каждый «дирижер» исполняет один куплет.

Затем класс определяет наиболее лучший, наиболее удобный темп исполнения песни, тем самым выбирая лучшего дирижера, который и руководит исполнением всей песни.
Игра «Музыкальная эстафета»
Цель: закрепление и совершенствование ритмических навыков.
Методика проведения игры:
Пример показывает Мажор и Минор: один хлопает ритм, второй повторяет его ритм и добавляет свой. Первый участник эстафеты (представитель команды Минора) повторяет ритм последнего участника (т.е. Мажора) и добавляет свой, следующий участник  хлопает ритм первого участника (из противоположной команды) и добавляет свой…
Игра «Определи по ритму!»
Игровой материал: карточки, на одной половине которых изображен ритмический рисунок знакомой детям песни, другая половина пустая; картинки, иллюстрирующие содержание песни; детские музыкальные инструменты - группа ударных (ложки, угольник, барабан, музыкальный молоточек и др.). Каждому дают по 2-3 карточки.
Ход игры: ребенок-ведущий исполняет ритмический рисунок знакомой песни на одном из инструментов. Дети по ритму опреде​ляют песню и картинкой закрывают пустую половину карточки (картинку после правильного ответа дает ведущий).
При повторении игры ведущим становится тот, кто ни разу не ошибся. Одному ребенку можно дать большее число карто​чек (3-4).
Игра «Отгадай песню»
Ведущий прохлопывает в ладоши мотив задуманной песни, а игроки должны отгадать ее и исполнить. Если песню отгадали сразу несколько человек, ведущий загадывает более сложную мелодию или выбирает игрока, который исполнил песню лучше всех. В любом случае водить больше трех раз нельзя. Загадываются только те песни, которые знают все участники.
Игра «Учитесь танцевать!»
Игровой материал: большая матрешка и маленькие (по числу играющих).
Ход игры: игра проводится с подгруппой детей. Все сидят вокруг стола. У учителя большая матрешка, у детей - маленькие. «Большая матрешка учит танцевать маленьких», говорит воспитатель и отстукивает своей матрешкой несложный ритмический рисунок. Все дети одновременно повторяют этот ритм своими матрешками.
При повторении игры ведущим может стать ребенок, правильно выполнивший задание.
Игра «Выполни задание!»
Игровой материал: фланелеграф; карточки с изображением коротких и длинных звуков (игра «Прогулка»); детские музыкальные инструменты (металлофон, арфа, баян, триола).
Ход игры: учитель-ведущий проигрывает на одном из инструментов ритмический рисунок. Ребенок должен выложить, карточки на фланелеграфе. Количество карточек можно увеличить. В этом случае каждый играющий выкладывает ритмический рисунок на столе
Игра «Ритмический диктант»
В школе диктант проходит так: учитель диктует слова и предложения, а дети записывают их и стараются не делать ошибок. Наш диктант немного другой. Предъявленные тебе слова ты заменишь их ритмом , вот и все. Конечно, отстукивая ритм, тоже старайся не ошибиться. Сколько стуков, например надо сделать, заменив ими слово «барабан»? Какой из них будет самый сильный? Проверь себя: ба- ра-бан.
Ну что ж, а теперь сам диктант. Сначала выразительно прочитай стихи В.Левшина «Белым- бело»:
 Белым- бело!
Белым- бело!
Всю землю снегом замело!
Нарядным стало все село-
Белым- бело!
Белым- бело!
А теперь действуй так. Четко, ритмично читай в слух первую строку стиха, не сбиваясь с ритма, читай вторую строку и также заменяй ее стуком; точно также поступай с третьей, четвертой и так далее до конца. Выбери для диктанта медленный темп.
Игра «Ритмическое эхо»
Цель: закрепление чередования коротких и длинных длительностей.
Учитель хлопает, дети повторяют ритм и проговаривают слоги: «ти»- восьмые,        «та»- четверти.
Игра «Музыкальный круг»
Участники игры встают в круг, их должно быть не меньше 4 человек, один из которых- ведущий. Сначала ведущий прохлопывает определенный ритм, ребята стараются этот ритм запомнить. Далее каждый из стоящих в круге повторяет этот ритм. Затем задача усложняется: теперь необходимо воспроизвести заданный ритм всем вместе, при этом каждый делает только один хлопок, когда подходит его очередь, в результате должен получиться нужный ритмический рисунок.
Игра «Птицы»
Прочитай стихотворные строчки:
Воробей, сорока, чиж,
Зяблик, ласточка и стриж.
Проговори их в слух, наделяя интонационной выразительность.
Например слово «воробей» произноси задорно, словно хорохорясь; «сорока»-старчески- рассудительно; «чиж»- очень тоненьким голоском; «зяблик»- дрожащим, словно от холода, голосом; «ласточка»- нежно; «стриж»- как бы удаляясь в стремительном полете. Много раз повтори эти строчки, и тебе запомниться этот ритм. Дальше поиграй так: при проигрывании одно любое слово заменяй стуком; конечно, сколько в слове слогов, столько будет и ударов. Стихи примут такой, например, вид: воробей,***,чиж, или ***, сорока, чиж. Зяблик, ласточка и стриж. Зяблик, ласточка и *
Играй до тех пор, пока все названия птиц не будут заменены ударами. Очень было бы интересно, если бы удар, соответствующий каждому названию птиц, производился по разным поверхностям и материалам.
Игра «Ищем середину»
-Музыку, которую мы изберем для выполнения данного задания тебе хорошо знакома. Ты, конечно, помнишь «Марш деревянных солдатиков» П.И.Чайковского?
В музыке марша четко слышны шаги маленьких ножек, их приближение и удаление, дробь игрушечного барабанчика. Но это не все. Строение марша идеально красиво. Убедись в этом сам! Тогда ты сможешь слушать марш по- новому, грамотно, и это доставит тебе большое удовольствие.
Давай представим строение марша в виде схемы. Начало, середина и конец произведения будут изображены овалами с этими словами. Итак, перед нами не простая задача- научится узнавать слухом середину марша. В марше всегда хорошо слышен сильный шаг, при маршировке он всегда попадает на одну и ту же ногу.
Чтобы узнать, где начинается средняя часть марша, всего- то надо отсчитать два раза по 8 сильных шагов. Скажи, сколько это в сумме? Сама середина также занимает 8 плюс 8 сильных шагов. Сложность только в том, чтобы следить слухом за музыкальными звуками не отвлекаясь. Будь внимателен! Считать надо только сильные шаги!

Игры для развития тембрового слуха
Тембр - окраска звука. Каждый человеческий голос имеет свою окраску, свой тембр; свой тембр имеет и каждый музыкальный инструмент. Одна и та же мелодия, исполненная на разных инструментах, будет иметь различные оттенки. По тембру мы отличаем голоса певцов. Все предлагаемые игры направлены на развитие тембрового слуха.
Игра «Определи инструмент!»
Игровой материал: аккордеон, металлофон, арфа (каждого инструмента по два), колокольчик, деревянные ложки - 4.
Ход игры: двое детей сидят спиной друг другу. Перед ними на столах лежат одинаковые музыкальные инструменты. Один из играющих исполняет на любом музыкальном инструменте ритмический рисунок, другой на таком же инструменте его повторяет. Если ребенок правильно выполняет музыкальное задание, то все дети хлопают. После правильного ответа играющий имеет право загадать загадку. Если ребенок ошибся, то он слушает задание.
Игра «Ассоциации»
Учитель ставит на прослушивание 3-4 мелодии. Ребята должны слушать музыку и записывать мысли и чувства, которые возникают у них во время прослушивания В результате должно получиться небольшое сочинение. Затем учитель дает прослушать запись повторно, и каждый из участников игры во время музыки читает свое сочинение. Но непременно нужно построиться нужно построиться под музыку и читать в такт, голосом отражая музыкальные штрихи и нюансы. Словом, окраской голоса нужно передать настроение, показать кульминационные моменты.
Игра «На чём играю?»
Игровой материал: карточки (по числу играющих), на одной половине которых изображения детских музыкальных инструментов, другая половина пустая; фишки и детские музыкальные инструменты.
Ход игры: детям раздают по несколько карточек (3-4). Ребенок-ведущий проигрывает мелодию или ритмический рисунок на каком-либо музыкальном инструменте (перед ведущим небольшая ширма). Дети определяют звучание инструмента и закрывают фишкой вторую половину карточки.
Игру можно провести по типу лото. На одной большой карточке, разделенной на 4-6 квадратов, изображены различные инструменты (4-6). Маленьких карточек с изображением тех же инструментов должно быть больше и равно количеству больших карт. Каждому ребенку дают по одной большой карточке и 4-6 маленьких.
Игры для развития диатонического слуха
Игра «Громко - тихо запоем!»
Игровой материал: любая игрушка.
Ход игры: дети выбирают водящего. Он выходит из комнаты. Все договариваются, куда спрятать игрушку. Водящий должен найти ее, руководствуясь громкостью звучания песни, которую поют все дети: звучание усиливается по мере приближения к месту, где находится игрушка, или ослабевает по мере удаления от нее. Если ребенок успешно справился с заданием, при повторении игры он имеет право спрятать игрушку.
Игра «Колобок»
Игровой материал: игровое поле, молоточек, Колобок и несколько различных небольших предметов, изображающих стог сена, бревно, пенек, муравейник, елку. Все это расставляется на игровом поле в любом порядке.
Ход игры: дети рассматривают фигурки на игровом поле, затем выбирают водящего, он выходит за дверь или отворачивается от остальных играющих. Дети договариваются, за какую фигурку они спрячут Колобка, и зовут водящего:
«Укатился Колобок, Колобок- румяный бок,
Как же нам его найти, к деду с бабкой принести?
Ну-ка, Ира, по дорожке походи, походи
И по песенке веселой Колобка отыщи!».
Все поют любую знакомую песню. Водящий берет молоточек и водит им по дорожкам от фигурки к фигурке. Если молоточек находится далеко от той фигурки, за которой спрятан Колобок, то дети поют тихо, если близко - громко.
Игра «Найди щенка!»
Игровой материал: игровое поле, игрушечный щенок, 2-3 небольших бочонка, молоточек с матрешкой на конце.
Ход игры: дети договариваются, в какой из бочонков они спрячут щенка, и зовут водящего:«Вот щенок наш убежал, спрятался за бочку, Во дворе их много так - не найти его никак! Ну-ка, Саша, поспеши и щенка нам отыщи! Мы не будем помогать, будем песню запевать». Далее игра проводятся так же, как и предыдущая.
Игры для развития памяти и слуха
    Музыка обладает своим особенным языком, языком звуков. Ребенок, который точно может воспроизвести без фальши мелодию т.е.спеть ее интонационно чисто, передать точно ритм, характер исполнения- про такого говорят, что он обладает хорошим слухом и музыкальной памятью. Но память и слух можно развивать, если систематически заниматься музыкой, сольфеджио. Для развития памяти и слуха подобраны следующие игры.
Игра «Сколько нас поет?»
Игровой материал: планшет со вставными карманами или фланелеграф; три матрешки-картинки большого размера для каждого играющего (для фланелеграфа с обратной стороны матрешки оклеены фланелью);  карточки (по числу играющих) с прорезями; музыкальные инструменты.
В игре можно использовать другой игровой материал - три карточки с изображением поющих детей (на первой одна девочка, на второй - двое детей, на третей - трое).
Ход игры: ребенок-ведущий играет на одном из инструментов один, два или три разных звука. Дети определяют количество звуков и вставляют в прорези своих карточек соответствующее число матрешек. Вызванный ребенок выкладывает матрешек на фланелеграфе или вставляет в кармашки планшета.
Надо обязательно напомнить детям, что они должны брать столько матрешек, сколько разных звуков услышат. Если дважды звучит один и тот же звук, то «поет» только одна матрешка.
При выполнении игры с другим игровым материалом дети поднимают карточки с изображением одной, двух или трех поющих девочек в соответствии с количеством звуков.
Необходимо, чтобы вначале педагог выступал в роли ведущего.
Игра «Песня без слов»
Потребуются двухкассетный магнитофон и кассета.
Кто- то должен взять на себя роль звукорежиссера. Звукорежиссеру предстоит выбрать на свой вкус, не сообщая об этом участникам, любую кассету с записью популярной музыки, прослушать ее и в произвольном порядке перезаписать, но не песни, а только вступления. Итак,подготовка произведена. Теперь все, кто хочет проверить себя на способность запоминать музыку, садятся недалеко от магнитофона. У каждого в руках листок бумаги и ручка. Звукорежиссер включает свою запись, а игроки записывают названия прослушанных мелодий.
Игра «Слушаем музыку!
Игровой материал: 4-5 картинок, иллюстрирующих содержание знакомых детям музыкальных произведений (это могут быть и музыкальные пьесы); записи музыкальных произведений.
Ход игры: дети рассаживаются полукругом, перед ними на столе располагают картинки так, чтобы они хорошо были видны всем играющим. Проигрывают какое-либо музыкальное произведение. Вызванный ребенок должен найти соответствующую картинку, назвать произведение и композитора, написавшего эту музыку. Если ответ правильный, все хлопают.
Игра « Угадай мелодию»
Цель: развитие чувства ритма
Учитель проигрывает на музыкальном инструменте или ставит послушать в записи несколько мелодий, возможно, не знакомых  игрокам отрывков из классических произведений, различных по характеру: быстрых, веселых, медленных, лирических, грустных ит.д. Дети воспринимают на слух эти мелодии, запоминают характер исполнения. Затем учитель проигрывает первые такты какой- нибудь мелодии, а дети должны определить по эмоциональной окраске, характеру исполнения, из какого отрывка это начало.
Игра «Вопрос- ответ»
Цель: закрепление пройденного материала.

Ведущий задает песней вопрос: «Где ты?» Игроки должны вспомнить песни, в которых указаны возможные места нахождения. « В чистом поле…», «На солнечной поляночке…».
Игра «Наши песни»
Игровой материал: карточки-картинки (по числу играющих), иллюстрирующие содержание знакомых детям песен; металлофон, записи музыкальных произведений, фишки.
Ход игры: детям раздают по 2-3 карточки. Исполняется мелодия песни на металлофоне или в записи. Дети узнают песню и закрывают фишкой нужную карточку. Выигрывает тот, кто правильно закроет все карточки.
Игра «Волшебный волчок»
Игровой материал: на планшете расположены иллюстрации к программным произведениям в разделе «Слушание»; в центре - вращающаяся стрелка.
Ход игры
Вариант 1. В записи или на фортепиано исполняется знакомое детям произведение. Вызванный ребенок указывает стрелкой на соответствующую иллюстрацию, называет композитора, написавшего музыку.
Вариант 2. Ведущий исполняет на металлофоне мелодию программной песни. Ребенок стрелкой указывает на картинку, которая подходит по содержанию данной мелодии.
Вариант 3. Ребенок-ведущий стрелкой указывает на какую-либо картинку, остальные дети поют песню, соответствующую содержанию данной картинки.
Первый и второй варианты игры используются на музыкальных занятиях в разделах «Слушание» и «Пение». Третий вариант обыгрывается детьми самостоятельно в свободное время.
Игра « Что делают  в домике?»
Игровой материал: на планшете изображены сказочные домики с открывающимися ставнями; в окошках домиков - рисунки, соответствующие музыке: танец, марш, колыбельная; записи музыкальных произведений, поощрительные значки.
Ход игры: учитель-ведущий предлагает детям прослушать музыку и угадать, что происходит в домике. Учитель играет на фортепиано (или мелодия звучит в записи). По музыке дети узнают произведение, например «Польку» М.И. Глинки.
Ребенок говорит: «В домике танцуют». Для проверки ему разрешается открыть ставни домика, в окошке - рисунок с изображением танцующих детей.
За правильный ответ - поощрительный значок. Выигрывает тот, кто получит большее число значков.
Игра «Веселая пластинка»
Игровой материал: игрушечный проигрыватель с набором пластинок - в центре нарисована картинка, передающая содержание песни; записи программных произведений.
Ход игры: звучит в записи вступление к какому-либо знакомому детям произведению. Вызванный ребенок находит среди пластинок нужную и «проигрывает» ее на игрушечном проигрывателе.
Игра «Какая музыка?»
Игровой материал: записи вальса, польки, пляски; карточки с изображением танцующих вальс, польку, пляску.
Ход игры: детям раздают карточки. Учитель исполняет на фортепиано (в записи) музыкальные пьесы, соответствующие содержанию рисунков на карточках. Дети узнают произведение и поднимают нужную карточку.
Игра «Ожившие картины»
Цель: уметь на слух определить знакомую музыку, закрепить пройденное.
Методика проведения игры: учитель помещает новые рисунки детей за четверть и предлагает им узнать, какая картина «ожила»
Играет отрывки мелодий из инструментальных пьес и песен. Дети свободно начинают отвечать. Учитель не пытается прервать «неорганизованные» ответы, в классе возникает естественный шум.
Игра-загадка «Расскажи мне о музыке»
Цель: формировать умение формулировать свое мнение о музыке, высказывать его, слушать музыку и определять вид развития музыки.
Методика проведения игры: учитель предлагает послушать музыку и быть готовым ответить на любой вопрос. Звучит любая знакомая ранее выученная песня.
-Ваше впечатление о песне.
-Какой лад?
-Композиторская или народная песня?
-На какие слова приходится кульминация?
Выслушав выступления учеников, учитель называет детей, у которых были самые интересные ответы.
Игра-загадка «Расскажи о музыке»
Цель: формировать умение формулировать свое мнение о музыке, высказывать его, слушать музыку и определять вид развития музыки.
Методика проведения игры: после прослушивания одной из частей альбома «Времена года» П.И.Чайковского, например, «У камелька» (но название произведения говорится только после ответов на вопросы), дети отвечают на вопросы учителя: 
-Может ли музыка передать настроение?
-Может ли настроение соответствовать времени года?
-Как вы думаете, какое время суток передал композитор?
Композитор передает настроение зимнего вечера, когда отшумели новогодние праздники и хочется тихо посидеть, подумать, помечтать. (Повторное прослушивание)
Таким же образом дается характеристика и других произведений из альбома(количество на усмотрение учителя).
Итог игры: дети знакомятся с произведениями П.И.Чайковского,  с их изобразительным характером, определяют музыкальное настроение, определяют вид развития музыки.
Музыкальные фрагменты можно сопровождать и стихотворными отрывками.
Музыкально - дидактические игры для развития певческих навыков
    Часто мы резко обрываем человека в тот момент, когда он поет, или поправляем, если слышим неправильно звучащую мелодию. Этого делать нельзя, потому что песня – это отражение настроения. Если человека прервали, он начинает нервничать, раздражается или вообще перестает с вами общаться.
   Песня помогает справляться с трудностями, благотворно влияет на психическое состояние человека. Вспомним слова старой известной песни: «И тот, кто с песней по жизни шагает, тот никогда и нигде не пропадет». В песне человек выражает не только свое настроение, но и свое видение мира.
   Одной из задач музыкального воспитания является развитие певческих навыков у ребенка. Песня – один из основных моментов творческих проявлений у детей. Ребенок часто напевает свою незамысловатую мелодию в процессе игры. Музыкально-дидактические игры помогают научить детей петь выразительно, непринужденно, учат брать дыхание между музыкальными фразами.
   Песни могут быть различного характера. Музыкальные игры учат детей понимать передаваемое настроение в песне, различие в исполнении той или иной мелодии: одни поются отрывисто или протяжно, другие – легко или напевно. Дети обращаются к песне с целью выразить через нее свое настроение.
   Для развития у детей голоса используются различные распевки, которые проводятся на музыкальном занятии до разучивания какой-либо песни. Обычно для распевок берут несложные музыкальные фразы из знакомых детям песен, попевок, которые они поют с различными звуками.
«Восьмерка» 
Дети встают в круг, учитель вместе с ними. По его сигналу все игроки делают глубокий вдох, чтобы живот получился «надутым», подгибают одну ногу, немного наклоняются вперед и начинают считать до восьми, до тех пор, пока живот «не спустится» – выдох. Воздух нужно расходовать постепенно.
   Счет (раз, два, три, четыре, пять, шесть, семь, восемь) повторяется, пока не закончится дыхание. Ребенок может выдохнуться на счет пять во втором повторе. В этом случае, как только он чувствует, что живот «спустился», опускает ногу и ждет, пока остальные закончат считать.
   Как только все дети перестают считать, учитель снова дает сигнал и повторяет упражнение. Его можно повторять до тех пор, пока дети не начнут на один вдох повторять счет несколько раз до восьми.
   Ведущий следит за тем, чтобы дети считали четко.
   Игра позволяет тренировать дыхание перед распевками.
«Зов» 
Дети встают полукругом, повернувшись к окну. Лучше проводить эту игру на улице, на открытом пространстве или в помещении с хорошей акустикой.
   По сигналу руководителя дети набирают воздух, делая вдох, и начинают выкрикивать слова «речка», «печка», немного потянув гласный: ре-е-чка-а, пе-е-чка-а. Слова произносятся громко и четко. Это звучит как зов. Голосом нужно посылать слово куда-то вдаль (за крышу, в небо).
   Игра продолжается до тех пор, пока все дети не начнут произносить слова громко и весело, нараспев, правильно взяв дыхание.
«Где мои детки?» 

Игра для детей младшего дошкольного возраста.Потребуются четыре больших карточки и несколько маленьких (по числу играющих). На больших карточках изображены гусь, утка, курица, просто птица; на маленьких – утята, гусята, цыплята, птенчики в гнездышке.
   Дети сидят полукругом напротив учителя, у каждого по одной маленькой карточке. Учитель предлагает поиграть и начинает рассказ: «В одном дворе жили курица с цыплятами, гусыня с гусятами, утка с утятами, а на дереве в гнездышке птица с птенчиками. Однажды подул сильный ветер. Пошел дождь, и все спрятались. Мамы-птицы потеряли своих детей. Первой стала звать своих детей утка (показывает картинку): „Где мои утята, милые ребята? Кря-кря!“ (поет на „ре“ первой октавы – мелодия начинается со звука „ре“, слоги „тя-та“ в слове „утята“ и „бя-та“ в слове „ребята“ поются на „фа“)».
   Дети, у которых на карточках изображены утята, поднимают их и отвечают: «Кря-кря, мы здесь» (поют на звуке «ля» первой октавы).
   Учитель забирает у ребят карточки и продолжает: «Обрадовалась уточка, что нашла своих утят. Вышла мама-курица и тоже стала звать своих детей: „Где мои цыплята, милые ребята? Ко-ко!“ (поет на „ми“ первой октавы – ход мелодии тот же). Ребята, у которых на карточках изображены цыплята, поют на звуке „си“ первой октавы. Гусята „отвечают“ на „фа“ первой октавы (тональность си-мажор); птенчики „отвечают“ на „до“ второй октавы (тональность фа-мажор)».
   Затем учитель дает возможность детям побыть «мамами-птицами».
«Повтори звуки» 

 Для детей старшего дошкольного возраста.
 Для игры потребуются карточки (по числу играющих) с изображением трех бубенчиков: красный – «дан», зеленый – «дон», желтый – «динь»; маленькие карточки с изображением таких же бубенчиков (на каждой по одному); металлофон.
   Учитель-ведущий показывает детям большую карточку с бубенчиками: «Посмотрите, дети, на этой карточке нарисованы три бубенчика. Красный бубенчик звенит низко, мы назовем его „дан“, он звучит так (поет „до“ первой октавы): дан-дан-дан. Зеленый бубенчик звенит намного выше, мы назовем его „дон“, он звучит так (поет „ми“ первой октавы): дон-дон-дон. Желтый бубенчик звенит самым высоким звуком, мы назовем его „динь“, он звучит так (поет „соль“ первой октавы): динь-динь-динь».
   Затем учитель просит детей спеть, как звучат бубенчики: низкий, средний, высокий.
   Воспитатель показывает маленькую карточку, например, с желтым бубенчиком. Тот, кто узнал, как звучит этот бубенчик, поет «динь-динь-динь» (соль первой октавы). Учитель дает ему карточку – и ребенок закрывает ею желтый бубенчик на большой карточке.
   Металлофон можно использовать для проверки ответов детей, а также в том случае, если ребенок затрудняется спеть (он сам играет на металлофоне).
   Игру можно усложнить: попросить детей спеть, как звучат бубенчики от звуков «до» (тоника – первая ступень), «фа» (субдоминанта – четвертая ступень), «соль» (доминанта – пятая ступень и, разрешение, «до» (тоника). Эту мелодию можно петь от каждой ноты (в других тональностях), следуя по музыкальному ряду.
   В игре участвует любое число детей (в зависимости от игрового материала). Но при этом надо помнить, что каждый участник получит маленькую карточку только тогда, когда споет соответствующий звук или сыграет его на металлофоне.
«Музыкальные лесенки» 
ВАРИАНТ 1
Для этой игры необходимы три карточки с изображением лесенок, на которых отражены последовательности: 1) до-ре-ми, ми-ре-до; 2) до-ре-ми-фа, фа-ми-ре-до; 3) до-ре-ми-фа-соль, соль-фа-ми-ре-до.
   Ступени лада поются со словами (песенка-попевка «Лесенка»
   Е. Тиличеевой):
   1) «вверх иду», «вниз иду»;
   2) «вверх я иду», «вниз я иду»;
   3) «вот иду я вверх», «вот иду я вниз».
   Маленькие карточки с кружочками, отражающими такие же последовательности (по количеству участников), перемешиваются. Учитель показывает одну из трех больших карточек. Затем дети выбирают карточки (они перевернуты). Ребенок, у которого на карточке окажется такая же последовательность, как на большой, должен пропеть ее. Учитель снова перемешивает маленькие карточки и показывает вторую карточку. И так – далее.
ВАРИАНТ 2
Учитель раздает детям по две квадратные карточки с изображением лесенки с пятью ступенями. На одной карточке изображена девочка, поднимающаяся вверх по ступенькам; на другой – девочка, спускающаяся по лесенке вниз.
   Учитель играет на фортепиано попевку-песенку «Лесенка» Е. Тиличеевой и предлагает детям узнать, куда идет девочка (вверх по лесенке или вниз), а затем показать карточку с соответствующим изображением.
   Учитель говорит: «Давайте поднимемся по лесенке вверх вместе с девочкой». Проигрывает ступенчатое движение мелодии вверх от звука «фа», а дети поют: «Вот иду я вверх». «А теперь спустимся вместе с девочкой», – говорит учитель. Дети поют: «Вот иду я вниз». Когда дети «идут вверх», голосом нужно постепенно усиливать звучание, стремиться к верхней, громко звучащей ступени («до» второй октавы). Когда дети «идут вниз», мелодия постепенно ослабевает. Учитель следит, чтобы дети точно передавали мелодию голосом.
   Можно разделить детей на две группы: одна «идет вверх», другая – «вниз», затем поменяться.
«Цирковые собачки» 
Для этой игры в качестве наглядного пособия необходимы две карточки, на которых изображены лесенки из кубиков, по ним прыгают цирковые собачки. Каждая ступенька имеет свой цвет и соответствует определенному звуку (начиная снизу вверх: «до», «ре», «ми», «фа», «соль», «ля», «си»). Для игры нужны также следующие карточки:
   1) нарисован полный звукоряд;
   2) последовательность из пяти звуков, идущих вверх: до-соль;
   3) последовательность из пяти звуков, идущих вниз: соль-до;
   4) последовательность из трех звуков мажорного трезвучия: до-ми-соль;
   5) последовательность из трех звуков мажорного трезвучия, идущих сверху вниз: соль-ми-до;
   6) два звука разной высоты: до (первой октавы) – до (второй октавы).
   Заданий может быть и больше.
   Учитель предлагает детям стать «цирковыми собачками».
   Каждый ребенок получает карточку с заданием. «Вот собачка побежала вверх по ступенькам и остановилась на желтой ступеньке» (нота «си»), – говорит воспитатель, показывая карточку с лесенкой, ведущей вверх, по которой прыгают собачки. Тот ребенок, у кого на карточке нарисован полный звукоряд, поет гамму на звук «а» (до-мажор). «Потом собачка побежала вниз и остановилась на красной ступеньке» (нота «до» первой октавы), – продолжает учитель и показывает карточку с лесенкой, ведущей вниз. Ребенок, у которого на карточке нарисован полный звукоряд в обратной последовательности, поет гамму на звук «а» сверху вниз.
   «Четыре кубика из лесенки забрали: оранжевый (нота „ре“), голубой (нота „фа“), фиолетовый (нота „ля“) и желтый (нота „си“). Осталось только три кубика. Собачке придется прыгать с красного кубика („до“) на зеленый („ми“), с зеленого на синий („соль“)», – говорит учитель, закрывая на лесенке, ведущей вверх, четыре кубика так, чтобы получилось трезвучие. Дети, у которых на карточке показана последовательность из трех звуков, идущих вверх, поют мажорное трезвучие (до-ми-соль) на звук «а». Так и в случае с карточкой, на которой изображена лесенка, ведущая вниз.
   Потом учитель закрывает пять кубиков на лесенке, и дети, у которых на карточках нарисована последовательность из пяти звуков, пропевают их поступенно вверх или вниз; теперь воспитатель оставляет только красный кубик («до» первой октавы) и ставит розовый («до» второй октавы), а дети поют два звука разной высоты, образующие интервал в восемь ступеней (октава).
   Учитель следит за тем, чтобы дети чисто пропевали звуки разной тональности. Если «собачка» на какой-нибудь ступеньке «споткнется», ей нужно вернуться на исходную и повторить задание.
«Музыкальный телефон»
 К планшету прикреплен вращающийся диск от телефона со стрелкой. Вокруг диска нарисованы пять нотных линий, на которых помещены ноты (от «до» до «си») по кругу.
   Дети сидят полукругом, перед ними учитель-ведущий, он показывает игру, объясняет, что это музыкальный телефон и дети могут заказать по нему песенку-попевку от любого звука. Попевку учитель подбирает заранее. Это может быть не только песенка, но и мелодия из какого-нибудь музыкального произведения, которую учитель наигрывает на музыкальном инструменте. Вращается диск телефона вправо (по часовой стрелке), стрелка останавливается, например, против ноты «ре». Все поют песенку-попевку от этого звука. Затем выходит ребенок, вращает диск, исполняется та же песенка или мелодия, но только от другого звука, которую поют все дети или индивидуально тот или иной участник игры.
«Веселая разминка» 
Для этой игры учитель подбирает маленькое стихотворение, состоящее из одной-двух строк с повторяющимися слогами. Например:

Мы перебегали берега,
Перебегали берега.
   Затем дает тонику, например, ноту «до» (мажор). И играет мелодию, которая идет поступенно вверх: верхняя ступень – пятая (доминанта) – на слог «га» в слове «перебегали»; затем вниз, до конца первой строчки; снова вверх, начинается уже вторая строчка со второй ступени «ре»; верхняя ступень такая же, как в первой строке на слог «га»; последний нижний слог в слове «берега» второй строки пропевается дольше, тянется гласный «а». Петь строчку нужно на одном дыхании.
   Учитель может отстукивать ритм, размер двухдольный: сильные доли – «мы», «га», их нужно выделять голосом и стремиться к верхней ступени, голосом постепенно усиливая звучание, а к нижней – ослабляя.
   Следующая тоника «ре» (мажор). Слова пропеваются уже в другой тональности по тому же принципу. И так до конца музыкального ряда. Учитель-ведущий может задавать тон не только в первой октаве, но и ниже, в малой октаве, или выше, во второй.
   Дети должны пропевать слова, четко проговаривая каждый слог. Руководитель следит за их артикуляцией. Если у кого-то не получается, упражнение необходимо повторить.
   В этой игре для распева можно использовать гласные звуки, разнородные по артикуляции: например, звук «а» чередовать с «у», затем «и, о, э, ы». Пропевать их следует так, как и слова «мы перебегали берега, перебегали берега».
«Жесты» 
Играть можно, сидя или стоя, как удобно детям. Дети поют гамму с помощью жестов. Для каждой ноты существуют свое обозначение и жест. Жесты помогают правильно петь звуки.
   Сначала учитель показывает, как нужно петь, затем дети хором повторяют.
   Обозначение нот: до – \му\, ре – \вje\, ми – \на\, фа – \зэ\, соль – \лjo\, ля – \лje\, си – \ры\, до – \му\.
   Жесты:
   «му» – ладони прикасаются к груди, как бы поглаживая и в то же время извлекая звук из груди, одновременно пропевая его;
   «вjе» – кисти рук внешней стороной прикасаются к подбородку, проводя под ним от середины к ушам; звук пропевается на полуулыбке;
   «на» – пальцы рук соединены вместе, полусогнуты и находятся над верхней губой; движение напоминает подчеркивание улыбки; звук открытый, как будто улыбаются от радости;
   «зэ» – прикосновение собранных пальцев к вискам;
   «лjo» – прикосновение собранных пальцев, полусогнутых, к темени головы, как бы вытягивая звук оттуда;
   «лje» – ладони с сомкнутыми пальцами «зависают» над головой, кисть полусогнута;
   «ры» – указательные пальцы направляются вверх, остальные согнуты; звук тянется вверх в тонику;
   «му» – руки вытянуты, подняты вверх, пальцы разжаты, смотрят в разные стороны, кисти рук направлены вверх.
   Вместе с учителем дети начинают петь гамму с помощью жестов, сначала поступенно вверх и вниз. Затем учитель просит спеть, например, тоническое трезвучие, поступенно или распределяет звуки между детьми; просит пропеть тонику; спеть какой-нибудь интервал или аккорд с разрешением от определенной ступени.
«Лесные голоса» 
Дети разбиваются на группы по 5-6 человек, один из них назначается «лесником». Каждый ребенок выбирает, каким животным или птицей он хочет побыть. Для каждого голоса учитель подбирает звук или мелодию, которую ребенок должен пропеть, подражая голосам зверей или птиц.
   В голосе кукушки могут быть наиграны два звука, представляющие собой какой-то музыкальный интервал, например кварту. Звуки нажимаются поочередно, сначала верхний, потом нижний, что будет соответствовать «ку-ку».
   Дети разбегаются по комнате, играя роль своего животного. Кто-то сидит, кто-то ходит или лежит, кто-то спрятался «в зарослях».
   По знаку учителя «лесник» начинает ходить между разными животными и слушать их. Начинают петь по заранее установленной очередности. Тот, до кого «лесник» дотронется, прекращает петь. Когда учитель задаст тонику или наиграет мелодию, начинает петь другой игрок.
   Очень важно в этой игре правильно воспроизвести мелодию или пропеть звук, передав голос животного или птицы.
«Озвучивание» 

ВАРИАНТ 1
Для этой игры учитель подбирает какую-нибудь детскую сказку или рассказ, который нужно инсценировать. Но вместо слов дети должны использовать гласные звуки и пропевать фразы. С помощью звуков и интонации нужно отразить переживания персонажей, эмоции.
   Например, звук «и» – улыбка, презрение, сожаление; звук
   «о» – восхищение, удивление, боль; звук «а» – крик, боль, радость, и т. д.
   Можно использовать также междометия: ах, ух, эх, эй, ай, ой; но только гласные звуки, входящие в их состав, дети должны пропевать. Учитель может заранее распределить между детьми, кто каким звуком будет петь. По ходу игры учитель играет на музыкальном инструменте несложные мелодии или просто отдельные звуки, которые дети будут пропевать.
   Для этой игры подойдут сказки «Колобок», «Теремок», «Муха-Цокотуха».
ВАРИАНТ 2
Участники этой игры делятся на две группы по 8 человек. Одна выполняет определенные движения, другая воспроизводит их голосом, пропевает их. Например, дети побежали. Вторая группа должна спеть, изображая голосом бег: допустим, спеть гамму в заданной музыкальным руководителем тональности в быстром темпе.
   Потом дети или какой-то игрок из первой группы начинают прыгать. Прыжки возможны на сравнительно небольшое расстояние (то есть расстояние может быть приравнено к какому-нибудь музыкальному интервалу – секунде, терции, кварте); или, наоборот, (большое расстояние приравнивается к октаве). Группа может показать сначала прыжки по развернутому трезвучию вверх (вперед), затем бег обратно (гамма вниз). Движения могут быть повторными: прыжки на одном месте, бег вперед-назад.
«Путешествие» 
Учитель предлагает участникам игры придумать рассказ о своем путешествии, которое можно изобразить с помощью голоса.
   «Послушайте, сначала я вам расскажу, – говорит учитель. – Маша вышла на улицу, спустилась по лестнице (поет гамму, идущую вниз, в до-мажоре). Увидела подружку, которая очень хорошо прыгала через скакалку. Маше тоже захотелось прыгать, и она побежала домой за скакалками, перепрыгивая через ступеньки (поет развернутое мажорное трезвучие снизу вверх). Мой рассказ вы можете продолжить или придумать свой рассказ».
   Учитель может помочь, подыгрывая на музыкальном инструменте (задавая тонику, изменяя мажорный лад на минорный, переходя в другую тональность).
«Звуки вокруг нас»
 Дети встают в круг. «Прислушайтесь, дети, сколько вокруг нас различных звуков, – говорит учитель. – Давайте попробуем их пропеть». Начинает по очереди спрашивать: «Какой звук слышишь ты? Попробуй воспроизвести его голосом». Дети могут называть любые звуки, независимо от того, слышат они их в данный момент или нет.
   Например, ребенок говорит, что слышит гул летящего самолета. Учитель дает тонику (до первой октавы). Ребенок поет на одном звуке: у-у-у-у-у. Учитель спрашивает, как можно изобразить приближающийся самолет, и предлагает сделать это хором. Дети поют на одном звуке, постепенно усиливая звучание (от пиано к форте). «А теперь давайте покажем, что самолет улетел», – говорит учитель. Дети поют на одном звуке, постепенно ослабляя звучание (от форте к пиано).
«Кукла идёт в гости» 

Участники игры строят город «МАЖОР».У трех стен комнаты, полукругами, стоят стульчики – «домики» (по три стульчика около стены). На стульчиках сидят дети. В первом «домике» живет тоническое Трезвучие (состоит из большой и малой терции). Во втором «домике» живет тонический Секстаккорд (состоит из большой терции и кварты). И в третьем «домике» живет тонический Квартсекстаккорд (состоит из кварты и большой терции). Учитель – «королева» в этом «городе» и зовут ее Тональность.
   Из всей группы игроков выбирается один «гость». Он говорит, что вместе с куклой хочет пойти в гости к Трезвучию, да только не знает, в каком «домике» его найти.
   «Королева» дает тонику «до». Дети, которые живут в первом «домике», поют тоническое трезвучие (тональность до-мажор): до-ми-соль (нотами или гласным звуком). «Гость» предлагает Трезвучию поиграть в куклу. Дети передают куклу друг другу и поют при этом свои звуки в разной последовательности: до-мидо-соль; соль-ми-до; ми-соль-ми-соль-до (в зависимости от того, как будут передавать куклу). Потом «гость» прощается с Трезвучием и идет искать «домики», в которых живут Секстаккорд и Квартсекстаккорд.
   «Королева» может задать другую тонику. Роль Тоники выполняют остальные дети (шесть человек: ре, ми, фа, соль, ля, си). Например, «королева» дает тонику «ре», и ребенок, который «является» этой нотой, меняется с предыдущей Тоникой; соответственно, остальные восемь человек уходят из «домиков», а на их место приходят другие дети.
   «Гость» может предложить пойти одному из Аккордов в город «МИНОР». Строение их уже немного изменится: Трезвучие (малая терция и большая), Секстаккорд (малая терция и кварта), Квартсекстаккорд (кварта и малая терция) с пониженной третьей ступенью – ми-бемоль (до-минор). Таким образом, в игре могут принять участие все дети.
   Игру можно продолжить, построив «домики» от четвертой и пятой, основных, ступеней лада (мажорного и минорного).
   Второй этап игры: от пятой ступени, доминанты, можно построить септаккорд с его разрешением и дальше доминантовые аккорды с разрешениями, состоящие из четырех звуков.
«Громкая и тихая музыка» 

 Учитель играет любую мелодию в различных оттенках музыки: тихо (p), громко (f), не слишком громко (mf). Сначала дети слушают мелодию. Затем исполняют, голосом отражая динамические оттенки музыки.
   Педагог исполняет музыкальную пьесу, где динамические оттенки изменяются последовательно: от негромкого (меццо форте) звучания первой части к тихому (пиано) второй и громкому (форте) третьей частей. Дети пропевают эту мелодию. Затем учитель меняет последовательность, отражая контрастный характер звучания: от тихого к громкому, не постепенно, а резко переходя на форте, от громкого к очень громкому (фортиссимо – ff), от фортиссимо к пианиссимо (pp).
Можно использовать не мелодию, а музыкальные интервалы: нижний звук петь очень тихо, а верхний громко; трезвучие: нижний звук – тихий, средний – не слишком громкий, верхний – громкий.
«Музыкальные букеты»
Учитель раздает детям цветы, сделанные из цветной бумаги разных цветов и оттенков. Перед началом игры он проигрывает на музыкальном инструменте музыкальный ряд (гамма до-мажор) и объясняет, что каждому звуку соответствует свой цвет: «до» – красный, «ре» – оранжевый, «ми» – желтый, «фа» – зеленый, «соль» – голубой, «ля» – синий, «си» – фиолетовый. Повышенные и пониженные тона: «до-диез» – темно-вишневый, «ре-бемоль» – светло-оранжевый, «ре-диез» – красно-оранжевый, «ми-бемоль» – желто-коричневый, «ми-диез» (фа) – зеленовато-желтый, «фа-диез» – цвет «морской волны», «соль-бемоль» – светло-голубой (бирюзовый), «соль-диез» – темно-голубой, «ля-бемоль» – синевато-серый, «ля-диез» – темно-синий, «си-бемоль» – сиреневый, «си-диез» (до) – красно-фиолетовый. Цветовая гамма может быть различной.
   Дети составляют из своих цветов букеты и затем пропевают нотами каждый свой «музыкальный букет». Учитель обращает внимание на то, что сочетание цветов должно быть гармоничным, как и сочетание звуков. Звуки могут быть разные по долготе, цвета – спокойные или «кричащие». Голосом нужно учитывать все нюансы, расставлять правильно акценты.
   Побеждает в этой игре тот, кто составит красивый букет не только в цветовом отношении, но и в музыкальном.
«Речитатив» 

Речитатив – исполнение мелодии говорком. Для отработки этого музыкального приема могут быть использованы различные детские скороговорки.
Учитель проговаривает скороговорку, а дети пропевают ее (либо на одном звуке, либо воспроизводят наигранную мелодию). Например:

Ехал Грека через реку,
Видит Грека: в реке рак.
Сунул Грека руку в реку -
Рак за руку Греку цап!
Дети пропевают скороговорку на одном звуке «до» или поступенно: до-до-ре-ре-ми-ми-фа-фа, фа-фа-ми-ми-ре-ре-до (пауза – берут дыхание). Слово «рак» на звуке «до» немного тянется (четвертная нота). Вторая фраза – аналогичная первой.
   Слова проговариваются четко, «на стаккато» (отрывисто), в быстром темпе (подвижно). Затем руководитель меняет тональность. Дети поют в ре-мажоре. Можно разделиться на три группы. Первая поет от «до», вторая от «ми», третья от «соль» (ступени мажорного трезвучия).
«Настроение» 
Дети слушают в грамзаписи «Море» Н. Римского-Корсакова (отрывок из вступления к опере «Садко») или исполнение на музыкальном инструменте из цикла «Времена года»
П. Чайковского фрагментов из частей: «Октябрь» («Осенняя песнь»), «Ноябрь» («На тройке»), «Декабрь» («У камелька»), «Июнь» («Баркарола»).
Учитель спрашивает, какое настроение передано композиторами в «Море» (море то взволнованное, то бушующее, то успокаивающееся), в «Осенней песне», «На тройке» и др. Затем он предлагает голосом передать настроение, которое отражено в данных музыкальных картинках, следующим образом:
   а) дети слушают несколько тактов из произведения и голосом отражают настроение мелодии, используя гласные звуки. Перед исполнением называют лад (мажор, минор, движение музыки);
   б) петь можно хором и индивидуально.
«Радуга» 
Учитель говорит: «Прошел дождь, и на небе появилась радуга (показывает карточку, на которой изображены пять нотных линий, закрашенных семью цветами, с расположенными на них нотами). Семь цветов радуги соответствуют семи нотам. Чтобы увидеть радугу, нужно спеть гамму (играет гамму до-мажор, называя каждый цвет и распределяя цвета между детьми). Первая нота „до“ – это красный цвет, основной; вторая „ре“ – оранжевый, неустойчивый; „ми“ – желтый; „фа“ – зеленый, тоже основной, но не очень устойчивый; „соль“ – голубой, основной, неустойчивый; „ля“ – синий; „си“ – фиолетовый, неустойчивый, всегда переходит в основной».
   Учитель объясняет, что «петь радугу» нужно гласными звуками, каждому цвету соответствует свой гласный звук: красный – [а], оранжевый – [а] < [о] (дети поют звук [а], при этом немного огубляя его), желтый – [у], зеленый [о], голубой – [о] (с призвуком [у]), синий – [и], фиолетовый [э] < [а], красный («до» второй октавы) – [а].
   Каждый ребенок поет своим звуком. Когда первые восемь человек споют, начинают петь следующие восемь. Дети могут петь все вместе.
«Выдержи звук»
Музыкальный руководитель дает какой-нибудь один звук. Дети слушают, как он звучит на музыкальном инструменте. Затем педагог просит воспроизвести его голосом и петь на одном звуке, насколько хватит дыхания.
Потом руководитель дает другой звук, выше или ниже на определенный интервал. Дети поют все или каждый индивидуально.
«Звуковые песенки» 

Дети разбиваются на несколько групп. Каждая группа выбирает любую песенку. Учитель объясняет игру: песенку нужно пропеть гласными звуками, которые содержатся в словах данной песни. Например, песенка «В траве сидел кузнечик» будет выглядеть так:
   а-э-и-э-у-э-и / 2 раза
   а-э-а-а\о\-у-э-и
   э-о-и\е\-и-о-ы
   и т. д.
   Учитель задает тональность, и дети исполняют песенку. Тональность и темп исполнения можно изменять.
«Наперегонки» 
Дети делятся на две группы по 6 человек и поют гамму сверху вниз, снизу вверх на гласном звуке, постепенно изменяя темп: от медленного до очень быстрого. Каждая группа поет на своем звуке. Группы поют одновременно. Учитель следит за тем, чтобы звуки пропевались правильно.
   Длительность звуков меняется в зависимости от темпа: сначала поют целыми, потом четвертными, восьмыми, шестнадцатыми и т. д. Учитель задает размер. Если кто-то не выдерживает, выбывает из игры.
«Музыкальная шкатулка» 

Для игры потребуется шкатулка (коробка), где спрятаны различные мелодии. Мелодии записаны нотами на отдельных карточках.
   Дети по очереди вынимают карточки из шкатулки. Учитель дает тонику, а тот ребенок, который достал определенную карточку, должен пропеть записанную мелодию.
   Например, такую (тональность ре-мажор): ре-фа-ля, ре-фа-ля, соль-соль-фа-ми-ре-ре, пауза. ре-фа-ля-ре-ля-фа-ре, ми-фа-соль-ля-ре-ре.
   Мелодии могут быть двухголосными или трехголосными. Сначала голоса распеваются по отдельности, а потом соединяются вместе.
«Догонялки» 

Дети делятся на две группы по 5-6 человек. Учитель задает тональность (например, ми-мажор). Первая группа начинает петь поступенно гамму нотами или на гласный звук. Когда дети пропоют первые пять звуков (ми-фа-соль-ля-си), вступает вторая группа.
   Первая группа заканчивает петь на «ми» второй октавы и, не останавливаясь, начинает снова петь гамму снизу вверх. Вторая группа вступает уже в тот момент, когда первая спела четыре первые звука (ми-фа-соль-ля). Затем три, два звука, пока обе группы не сойдутся.
Игры для развития музыкального сочинительства

   Игра – непременный спутник детства.
   Игра – путь детей к познанию мира, в котором они живут и который призваны изменить.
                                                                                                                                   А. М. Горький
«Музыкальные буриме» 
В нее могут играть не более 10 человек.Учитель, кто-то из родителей (если играют дома) или из самих ребят, тех, кто постарше, раздают задания, оформленные в виде карточек, где написаны буриме: рифмы (4 слова: парные рифмы). Тот, кто составляет задания, должен учитывать возраст участников игры и соответственно подбирать слова. Из данных слов нужно придумать четверостишие. Рифмовка может быть различной. Например,
   1. рулет 2. идем 3. белка
   буфет дорожка шишка
   стол дом мишка
   пол окошко мелко
В карточке можно указать, как нужно рифмовать строчки:
   ААББ (1), АБАБ (2), АББА (3).
Задание может быть усложнено, например, тем, что последний слог конечного слова каждой строки должен соответствовать начальному слогу первого слова следующей строки. Например, брала – лампа, мама – Маша, плыл – ил. Либо должны сочетаться гласные или согласные звуки (сочетания) конечного и начального слогов двух слов или только начальные слоги. Например, дуб – пчела, пляска – плещет, обрыв – облака.
   Затем придуманное четверостишие нужно переложить на музыку. Мелодии могут быть придуманы участниками игры или использованы известные детские песенки. Но руководитель может заранее подобрать мелодии, дав игрокам прослушать по магнитофону (проигрывателю) или сыграть на музыкальном инструменте. В этом случае детям предоставляется право выбрать понравившуюся мелодию. Исполнение осуществляется под аккомпанемент либо без музыкального сопровождения.
«Интерпретация» 

Дети распределяются по 6 человек в команде. Каждая придумывает себе название, связанное с музыкой, назначает капитана, который выбирает одно из предложенных заданий.
   Задание представляет собой текст известной песни, детской или современной эстрадной. Команда должна переделать выбранную песню, интерпретировать по-своему: полностью или частично изменить текст и соответствующим образом – название. Кроме того, предлагается определенная тема для песни (школа, любовь, добро, искусство, природа и т. д.), которая может быть расширена или сужена, по желанию участников, что будет подчеркнуто в названии; темп песни может быть различным: allegro (быстро), vivo (живо), sostenuto (выдержанно), largo (широко), adagio (медленно) и другие.
   Задание исполняется всей командой, хором, при этом капитан выступает в роли дирижера. По его усмотрению «хор» может быть разделен на женские и мужские голоса, низкие (бас, альт) и высокие (меццо-сопрано, сопрано); команда может выбрать солиста. Здесь детям предоставляется творческая свобода, возможность пофантазировать, показать свои актерские способности, обыграть песню в виде небольшой сценки.
   Учитель и выбранные из ребят члены жюри оценивают обе команды. По продолжительности игра может занимать 30-40 и более минут: все зависит от способностей детей, их индивидуальных качеств.
«Ассоциации» 
Учитель ставит подобранные мелодии (3-4, не более). Это могут быть отрывки из классических произведений, например из цикла «Времена года» П. И. Чайковского, «Зимы» Вивальди, «Лунной» или «Патетической» сонат Бетховена.
   Ребята должны слушать музыку и записывать мысли и чувства, которые возникают у них во время прослушивания, ассоциативно. В результате должно получиться небольшое сочинение (5-6 строк). Возможно, кто-то придумает стихотворение, нарисует небольшую картинку. Время прослушивания 5-7 минут. Если одного раза недостаточно, ведущий еще раз ставит мелодию.
   Затем учитель дает прослушать запись повторно, и каждый из участников игры во время музыки читает свое сочинение. Но непременно нужно подстроиться под музыку и читать в такт, голосом отражая музыкальные штрихи и нюансы (пиано, форте, крещендо – постепенное усиление, диминуэндо – постепенное ослабление). Словом, окраской голоса нужно передать настроение, показать кульминационные моменты, которые будут соответствовать мелодии.
«Музыкальные вагончики» 
Учитель подбирает для игры 6-7 тактов какого-нибудь романса или песни и дает прослушать. Текст занимает всего 3 такта. Остальные 3-4 такта участники игры должны продолжить, подобрать слова под заданную музыкальную тему. Но нельзя использовать слова этого произведения (если оно известно участнику).
   Дети должны подключить свое воображение, логику и закончить музыкальную строку. Фраза должна быть законченной и по смыслу связанной с последующей, начинающейся с 7-8-го такта, текст которой участники знают.
   Игра должна проходить быстро. Учитель спрашивает всех по очереди. Когда получается красивая, логически выстроенная фраза, ведущий играет мелодию или дает прослушать 3-4 такта следующей фразы, которую участники аналогично первой продолжают. И так до конца произведения.
   Если слова не соответствуют мелодии, участник имеет право изменить музыкальный отрезок, текст к которому он подбирает. Например, повысить на полтона или понизить, повести мелодию поступенно вверх или вниз.
«Лесенка» 
Учитель подбирает не очень сложные слова. Участники игры должны подобрать к этим словам рифмы. Учитель объясняет, что количество слогов в слове соответствует количеству звуков музыкального интервала. То есть рифмы должны быть одинаковыми по количеству слогов. Например:
   Интервал Рифмы
   прима (1 звук) мяч (1 слог) вскачь
   секунда (2 звука) кош-ка (2 слога) лож-ка
   (ко-шка) (ло-жка)
   терция (3 звука) до-ро-га (3 слога) бер-ло-га
   (бе-рло-га)
   кварта (4 звука) мед-ве-жо-нок (4 слога) по-ро-се-нок (ме-две-жо-нок)
   И так далее: квинта, секста, септима, октава. Потом учитель усложняет задание следующим образом: называет интервал, проигрывает его на музыкальном инструменте и спрашивает детей по очереди, сколько слов в данном интервале. Так, в секунде получается по две рифмы – мяч и кошка; вскачь и ложка, и т. д. Учитель поступенно играет гамму, на каждый следующий звук дети называют придуманную рифму и пропевают ее.
«Придумай нотам имена»
 В игре принимают участие семь человек. Дети придумывают слова, содержащие сочетания, соответствующие семи нотам. Учитель заранее распределяет между ребятами ноты – и каждый придумывает себе имя, произнося его вслух. В результате должен получиться ряд слов. Например:
   дорога – река – мишка – фасоль – соль – лягушка – сито
    Задание можно усложнить: каждый из семи участников придумывает четверостишие на мотив известной песенки с ключевым словом, которое они придумали для своей ноты. Мелодия подбирается учителем, она не должна быть сложной. Время проведения игры 15-20 минут.
«Зарисовки» 

Учитель ставит различные отрывки из музыкальных произведений, например из «Времен года» Чайковского, «Картинок с выставки» Мусоргского, ноктюрнов и этюдов Шопена или любых других произведений (не только классических).
   Участники игры, прослушав мелодию, пытаются выразить свои мысли художественно, с помощью карандаша, ручки, кисти, мела, угля, изобразить то, что они думают, как воспринимают прослушанную мелодию с помощью «процарапывания» острым предметом на шероховатой или на металлической поверхности. Каждый сам выбирает для себя способ, наиболее полно выражающий то, что участники хотят донести до окружающих. Рисовать можно и во время звучания музыки.
   Когда дети закончат рисовать (время, которое отводится на рисование, – 15—20 минут), они обмениваются своими «произведениями искусства» и рассказывают, как они поняли рисунки других.
«Нарисуй сюжет» 

   Эта игра перекликается с предыдущей, но отличие ее состоит в том, что игроки рисуют сюжеты на известные мелодии – популярные песни, романсы. Сюжеты могут состоять из нескольких фрагментов, по которым воспроизводится песня. Главное – сочинить такой рассказ, чтобы основная мысль не изменилась.
«Заставь картину петь» Учитель показывает картины известных художников разных жанров живописи: натюрморт, пейзаж, анималистический (животные), батальный (военные действия), бытовой (картины быта), портрет, марина (море), иконопись, ню (обнаженное тело), урбанистический (город).
   Участники игры выбирают определенный жанр (для всех один) и придумывают мелодию, используя различные музыкальные приемы (стаккато – отрывистое исполнение), ритмы, темпы, лад (минор, мажор). Участники могут пропеть мелодию, записать ее изменение на бумаге, а руководитель потом воспроизведет ее на музыкальном инструменте. Композиция должна быть небольшой, но завершенной, и соответствовать выбранному жанру и настроению, которое отражено художником, но своеобразно воспринято игроком.
   Это может быть лирическая мелодия, минор, переходящий в мажор, со сменой темпов и ритмов, отрывистым исполнением, внезапно или постепенно сменяющимся плавным.
   Затем учитель оценивает вместе с участниками каждое сочинение, указывая на недочеты. Время написания для всех одинаковое (20-25 минут). По истечении времени каждый прекращает сочинять (должны учитываться музыкальные способности и знания участников).
   Усложненный вариант: дополнительно можно придумать слова к своей мелодии – стихи рифмованные или «белые», либо просто связный текст, соответствующий музыке и картине.
«Танцевальные композиции»
ВАРИАНТ 1Учитель ставит на прослушивание какую-нибудь мелодию, взятую из песни, из классического произведения, кинофильма. Участники игры должны придумать танцевальные движения к этой мелодии и продемонстрировать танец, поэтому все игроки делятся на небольшие группы по 5-8 человек или разбиваются на пары, если этого требует танец.
   Каждой группе учитель дает задание использовать определенный размер танца. Например, размер вальса – трехдольный, польки – двудольный, марша – четырехдольный. Тем, кто не знает размеров танцев, руководитель объясняет, что в трехдольном размере первая доля сильная, следующая – слабее, последняя – самая слабая; в двудольном: первая – сильная, вторая – слабая; в четырехдольном: первая доля – самая сильная, вторая – слабее первой, но сильнее третьей, третья – значительно слабее второй и последняя – самая слабая. Но во всех размерах последняя доля должна стремиться к последующей, переходить в нее.
   Ребята должны учитывать ритм и темп танца. Движения могут быть самыми разными, в зависимости от мелодии. Но в любом случае в танце должен прослеживаться сюжет, импровизированный участниками. Если мелодия взята из классического произведения с абстрактной темой, например из «Фантазии» (ре-минор) Моцарта, то участникам предоставляется возможность проявить свои творческие способности – придумать сюжет либо заимствовать его из какой-нибудь сказки, кинофильма, литературного произведения.
ВАРИАНТ 2
Участники игры делятся на две группы по нескольку человек (5—6). Одна группа показывает движения заданного учителем танца, а вторая сочиняет музыкальное сопровождение. Движения могут состоять из прыжков, подскоков и перебежек. Вторая группа должна придумать музыкальные мелодии для двух танцев. Для того чтобы подобрать музыку, нужно знать, что прыжки, например, – характерное движение галопа, а подскоки и перебежки используются в польке. Учитель может задать тональность, а участники должны описать руководителю движение музыки или попробовать исполнить на музыкальном инструменте.
   Например, для прыжков более характерны резкие повороты в музыке (аккорды, скачки на определенный интервал, например на октаву вверх или вниз и т. д.), ритмичное исполнение, быстрый темп. Для подскоков и перебежек темп может быть выбран более умеренный, поступенный ход мелодии, отсутствие резких поворотов.
   Затем первая группа начинает танцевать под заданную мелодию. Если у ребят не получается двигаться в такт, вторая группа считается победившей.
«Музыкальная радуга» 

Учитель поочередно показывает цвета: красный, оранжевый, желтый, зеленый, голубой, синий, фиолетовый. Каждому цвету нужно придумать мелодию. Сначала дети выбирают свой цвет по желанию. Затем называют предметы, где этот цвет действительно или ассоциативно присутствует, указывают действия этого предмета, состояние, признаки, настроение и, соответственно, то, какой должна быть мелодия.
   Обратимся к красному цвету. Ребенок называет предмет: помидор. Говорит, какой он: яркий, хороший, круглый, катится, падает, «веселый». Мелодия этого цвета: контрастная, с диссонансами (резко звучащими интервалами – секунда, септима, тритон, нона, секундаккорд), мажорная, отрывистая, иногда поступенная. Затем ребенок раскрывает последовательность «поведения, действий» предмета и пытается переложить это на музыку с помощью учителя. И так идет работа со всеми цветами. Игра должна проходить быстро. Если кто-то из детей затрудняется в описании цвета, музыки, ему помогают другие.
   Учитель играет на инструменте «радугу», выбирая из придуманных аккордов для каждого цвета самые подходящие к данному цвету музыкальные приемы так, чтобы получилась мелодия.
«Пантомима» 

Дети разделяются на две группы.
Учитель играет мелодию или дает прослушать по магнитофону (проигрывателю). Музыка может быть самой разной: классической, танцевальной, современной эстрадной, из детских песен, сказок, фильмов. Дети внимательно слушают музыку.
   Затем ведущий дает время (5-7 минут) каждой команде, чтобы участники обдумали и посоветовались, что они будут изображать. Придуманная пантомима, сценка, в которой действующие лица не говорят, а выражают все с помощью жестов, мимики лица, должна быть понятна другой группе.
   После того как дети 5-7 минут поразмышляют над заданием, учитель еще раз дает прослушать музыку. В придуманной сценке дети отражают характер музыки. Если музыка грустная, участники должны изобразить это движениями, жестами, мимикой (плачем, тоскливым выражением лица), обыграть это в сюжете.
   Когда одна группа показывает, другая внимательно смотрит и пытается понять сценку. Проигрывает та команда, которая не сумела достаточно ясно отразить в своей сценке мелодию, и действия этой группы не были понятны другой команде.
«Музыкальный инструмент» 

   Учитель составляет из пятерых детей музыкальный «инструмент», помогает придумать им звучание и тональность своего инструмента.
   Дети разбиваются на группы по шесть человек в каждой. Пятеро из детей станут «инструментом», а один – «музыкантом». Учитель начинает работать с одной из групп, остальные наблюдают.
   Один из игроков ложится на пол. Учитель спрашивает ребенка, каким звуком он хотел бы стать? Потом просит воспроизвести выбранный им звук и запомнить его звучание, так как ему придется в ходе игры пропевать звук много раз и делать это все время одинаково. Теперь присоединяется следующий ученик. Учитель просит его лечь перпендикулярно ученику, который уже лежит, и положить свою голову ему на живот. Затем спрашивает у него, а каким звуком он хотел бы стать? И также просит пропеть этот звук.
   Пятеро детей располагаются на полу «лесенкой» – так, чтобы каждый следующий положил голову на живот предыдущему, а перед этим демонстрируют свой звук.
   Далее учитель показывает, как нужно «играть на этом инструменте». Когда он прикоснется ко лбу, ученик начинает петь свой звук до тех пор, пока ведущий не уберет руку.
   Таким образом, ему предстоит играть только одну ноту. Если учитель будет «играть» двумя руками – значит, он сможет извлечь из «инструмента» сразу два звука, возможно, разные по длине.
   Учитель демонстрирует разные возможности «инструмента» и передает роль музыканта шестому ученику. Затем помогает остальным группам сформировать свои «инструменты». В этой игре нужно следить за тем, чтобы как можно больше детей побыли «музыкантами».
«Скульптуры» 

   Потребуется материал для лепки (пластилин, глина). Учитель извлекает из инструмента различные звуки, мелодии, имитируя качества, признаки предметов (гул, стук, скрип, журчание, крик). Дети слушают и вылепливают из пластилина или из глины фигуры. Это могут быть животные, птицы, люди, какие-нибудь предметы неживой природы. Замысел возникает ассоциативно. Каждому слышится что-то свое.
   Потом учитель спрашивает у каждого, что «делала» его фигура в тот момент, когда он ее зафиксировал, и как это можно отразить с помощью музыки. Здесь он помогает ребенку подобрать на музыкальном инструменте мелодию, выбрать регистры, лад, различные приемы, характерные для этой фигуры.
Игры на развитие внимания, музыкального слуха, памяти
«Всё наоборот» 
Число участников не ограничено. Развивает память и внимание.
Ведущий запевает одну из песен, к примеру: «Ой, мороз, мороз...». Другой игрок должен вспомнить песню, где есть противоречие данной, например, «Я хочу увидеть лето, ты возьми меня с собой...», следующий будет искать противоречие уже этой песне: «Осень, осень, ты на грусть мою похожа...», «Вместе весело шагать по просторам...», и т. д.
   Повторять песни нельзя. Если кто-то замешкается больше чем на минуту, он выбывает из игры. Остаются самые эрудированные ребята. Когда останется примерно 30 % участников, выбирается новый ведущий. Можно немного усложнить задание. К примеру, брать песни, исполняемые только девочками или мальчиками, только народные, застольные или детские.
«Весёлый скрипач» 

   Игра развивает память, внимание, дает возможность детям запомнить больше музыкальных инструментов. В нее могут играть дети 11-15 лет, малышам ее можно немного упростить. Число игроков не ограничено.
   Ведущий поет строку из песни, где упоминается какой-нибудь музыкальный инструмент, остальные игроки должны сказать, что он из себя представляет. К примеру, пианино имеет клавиатуру, несколько октав, две или три педали и т. д. Кто даст более полное описание, тот будет загадывать новую песню.
   Сами песни повторять нельзя, но можно использовать строки из разных песен, где упоминаются одни и те же музыкальные инструменты, например: «Изгиб гитары желтой...», «Две гитары за стеной...». Участникам игры надо давать уже другое описание или дополнять то, о чем уже было спето. Игроки не должны перебивать друг друга, описание инструмента идет либо по очереди, начиная с ведущего, либо по его указанию.
   Для более эрудированных ребят игра немного усложняется. Это делается и в том случае, если ведущий сомневается, кому отдать предпочтение. Он может сам задавать дополнительные вопросы: «Кто из музыкантов играет на этом инструменте?»
   Для детей помладше игра, наоборот, немного упрощается. Игроки не описывают музыкальный инструмент, а просто показывают, как на нем играть. На гитаре и балалайке бренчат, баян или гармошку растягивают, на пианино нажимают на клавиши. Следующий ведущий в этом случае выбирается по тому, как ребята показывают, насколько они эмоциональны и активны.
«Рулетка» 

В этой игре определенное число участников (четное), не меньше 4 человек. 
Участники разбиваются по парам. Каждая пара загадывает строку из песни. Затем напарники показывают ее в виде пантомимы, остальные должны угадать, о чем идет речь. Та пара, которая угадает, должна пропеть не только продемонстрированную строку, но и всю песню, причем делать это необходимо вместе, иначе выигрыш не зачтется. Угадавшая пара продолжает игру, показывая свою строчку из песни.
   Загадывать можно как первую строчку песни, так и из середины куплета или припева. Повторять песни нельзя: если загаданная песня уже прозвучала, то пара должна посоветоваться и загадать другую. В случае, если строчку угадали сразу несколько пар одновременно, ведущая пара либо выбирает игроков для исполнения песни, либо перезагадывает строку.
   Игру можно немного усложнить, загадывая тематические песни или песни определенных исполнителей.
«Догони-ка» 
Для детей разных возрастов. Развивает внимание, быстроту реакции, память. Число игроков не ограничено.
   Ведущий запевает первую строчку из песни и называет число, например три. Это означает, что нужно пропеть третью строку из данной песни. Кто первый это сделает, тот и загадывает следующую песню.
   Можно запевать как строку из припева, так и из куплета, повторять песни нельзя. Можно загадать любое число до восьми, так как в припеве или куплете, как правило, не более восьми строк. Если пропета строка из припева, то и вторую строку необходимо петь именно из него. Если строчку пропели одновременно несколько человек, то ведущий остается тот же, он перезагадывает песню до тех пор, пока только лишь один игрок быстрее всех отреагирует и пропоет нужную строку.
   Изменится игра, если при том же ведущем игроки, угадавшие строку, выбывают из игры. Последний участник становится ведущим.
   Усложнить игру можно следующим образом: ведущий поет не первую строчку, а любую последующую. В этом случае он должен быть внимательным и не перепутать названное число, чтобы следующая строчка также была из припева или куплета. Если спета третья строчка, значит названное число не должно превышать пяти.
«Хоровод» 

Число игроков – не менее 4 человек.
Дети встают в хоровод (в круг), берутся за руки и начинают движение. Ведущий запевает песню, следующую строчку поет стоящий рядом с ведущим (с той стороны, в которую движется хоровод), так продолжается до тех пор, пока песня не закончится. Тот, кто пропел последнюю строчку, запевает новую песню.
   Можно петь только припев или куплет, если число игроков ограничено. Так в игре будет задействовано больше песен за более короткий срок. Игра усложняется, если возраст игроков это позволяет. Хоровод можно вести в разные стороны, в зависимости от этого и песня будет исполняться либо правильно, либо с конца к началу. Если хоровод идет по часовой стрелке, то песня исполняется как положено, если против часовой стрелки – ее исполняют с конца. В этом случае нужно еще и быстро отреагировать и не сбиться со строки. Тот, кто споет не ту строчку, выбывает из игры.
   Двигаясь в обратную сторону, можно петь только ту песню, которую уже исполняли правильно, чтобы участники могли вспомнить ее всю. Выбираются песни, знакомые всем.
Игры на развитие и постановку голоса
У каждого из людей есть свой музыкальный инструмент, самый замечательный и красивый, – это человеческий голос. Но к нему надо очень бережно относиться, а главное, уметь им пользоваться. 
Если вы хотите, чтобы у вашего ребенка был хорошо поставленный голос, и пение стало одним из любимых занятий, примите к сведению несколько предложенных игр. Они помогут детям научиться правильно владеть голосом и дыханием, чувствовать развитие мелодии и выразительные ее моменты.
    Петь любят как взрослые, так и дети. Только вот не все знают о том, что большинство из них поют, задействовав связки. И чем раньше родители или воспитатели начнут заниматься с ребенком вокалом, тем лучше для него. Ребёнок должен понять, что значит петь правильно и красиво.
   Звуки, произносимые человеком, могут быть высокими, низкими и средними; громкими и тихими, долгими и короткими. Соответственно, и голос может обладать своими индивидуальными свойствами. Предложенные игры помогут учащимся разобраться в этих особенностях.
«Игра - загадка» 

Число участников неограниченное. Все они удобно устраиваются на стульях. Один из играющих встает спиной к сидящим и закрывает глаза, а ребенок, который одновременно выполняет функции ведущего, – поворачивается к игрокам лицом. Он и будет дирижером, который должен показывать рукой сидящим на стульях, кому и как исполнить звук «а». Кому-то надо пропеть этот звук громко, а кому-то – тихо, кому-то – низко или высоко. Тот игрок, который стоит спиной к сидящим, должен отгадать поющего по тембру и охарактеризовать отличительные свойства его голоса. Когда все будет отгадано, можно всем пропеть звук «а» с различными музыкальными оттенками.
«День рождения зайца» 

Могут принимать участие как несколько человек, так и большая группа детей. Все ребята надевают маски понравившихся им животных и выбирают свою нотку (высоту). Все действие происходит, якобы, на лесной полянке, где зверушки собрались на день рождения зайца, который принимает поздравления исключительно в песенной форме.
   Суть игры заключается в том, чтобы как можно точнее изобразить, например, щебетание птичек, рычание медведя или тигра, мычание коров, пение лягушек, петухов и кукушек. При этом каждый ребенок должен придумать свою мелодию или песенку-поздравление, исполнив ее имениннику как можно интереснее. А заяц-именинник должен угадать, кто пришел его поздравлять, и определить, у кого музыкальное поздравление получилось более выразительным.
«По следам невиданных зверей...» 

Игра немного походит на предыдущую, но с небольшими вариациями. Комнату, в которой она проходит, можно декорировать в виде березовой рощи или соснового бора. Царь зверей лев пригласил всех жителей леса на собрание. На повестке дня – разговор о праздновании приближающихся праздников. Все зверушки спешат на сбор. Ребята должны сочинить песенки про них: про большого или про маленького тигра, утенка, соловья, бегемота, лису и волка. Подумайте, как будете их петь: высоким или низким голосом, тихо или громко. Можно ли узнать по вашему пению, кто повстречался вам на лесной тропинке, или по следам какого зверя вы держите свой путь. А в итоге устройте праздничный концерт.
«Раз- два» 

В ней могут участвовать не менее двух игроков. Главная задача заключается в том, чтобы научить детей правильно дышать, что так важно во время пения. По команде воспитателя дети должны дружно сделать вдох (на «раз») и, самое главное, удержать дыхание, а затем – медленно, тонкой струйкой постепенно выпускать воздух (на «два»). Считается победителем тот, кто дольше всех сможет удерживать воздух в легких.
   Игру можно продолжить, предложив детям на слог «ла» или «а» пропеть любую известную детскую мелодию. Разбейте всю песенку на фразы. Но перед каждой фразой не забывайте о дыхании. Нужно постараться, чтобы дыхания хватило на все музыкальное предложение.
   Для детей постарше можно усложнить задание и включить в игру вокализы. Двум командам предлагается на выбор несколько мелодий. За небольшой промежуток времени они должны как можно красочнее переделать заданную мелодию, использовав различные слоги. У кого лучше получится вокализ и кто мелодичнее исполнит его, тот и будет считаться победителем.
   А если вы хотите усложнить задание, то можно поставить дыхание там, где оно не должно стоять. Поймут и найдут ли ребята ошибки? За это задание воспитатель может присвоить им дополнительные баллы.
«Пожарные» 

В одном углу строится дом из стола и стульчиков. В этом «домике» живут куклы, мишки и другие игрушки. А в противоположном углу зала расположена «пожарная часть». «Дежурные пожарные» сидят на стульчиках наготове, так как в любой момент могут поступить «сигналы тревоги». У них на головах пожарные каски, склеенные из бумаги. По сигналу «пожарные» должны быстро встать, положить руки друг другу на плечи, изображая при этом пожарную машину.
   Из группы детей выходят 8 человек, которые находятся около дома. Каждый держит в одной руке листок красной бумаги, а в другой – голубой. Когда надо создать видимость огня, дети должны размахивать этими листками. Весь ход игры сопровождает музыка, то спокойная, то тревожная, и хор, состоящий из малышей. Во время исполнения хора важно следить, чтобы дети четко пропевали все слова, а воспитатель должен контролировать их дыхание: поющим не надо забывать округлять рот, им следует петь в вокальной позиции, а не в народной манере.
   В этой игре можно использовать стихи И. Лепко, музыку Н. Остряковой-Яковлевой или подобрать свой репертуар, главное – чтобы он соответствовал данной тематике. Под музыку дети занимают свои места, а в это время хор начинает петь:

Кто-то в мусор бросил спичку,
Огонечек-невеличку!
Тлела искорка сначала,
Словно силы набирала,
А потом... потом... потом
Запылало все кругом.
   (В «домике» разгорается пожар, малыши размахивают флажками и поют: «Пожар, пожар, пожар». При этом они не должны переходить на крики. Воспитатель следит, чтобы дети не пели на голосовых связках).
   Под музыкальное сопровождение к загоревшемуся дому несутся «пожарные машины», выносят «жильцов» (игрушки) из «квартир», гасят «огонь» (можно использовать трубки, склеенные из бумаги и имитирующие шланги). Ребенок, до которого, якобы, коснулась трубка, садится на корточки. В этом месте огонь и гаснет. Так, постепенно, отряд «пожарных» справился с этой бедой. Все ребята приветствуют их стоя.
«Мы учимся читать и петь» 

Дети идут с песней друг за другом по кругу. Каждый держит перед собой плакатик с изображением какого-либо слога.
   Звучит музыка, и ребята начинают петь:

Мы учимся читать и петь!
Мы учимся читать и петь!
Мы учимся читать и петь!
Буква с буквой встали рядом —
Прочитать их вместе надо
И пропеть, пропеть, пропеть!
   Как только закончится звучание музыки, ребята должны разбежаться в разные стороны и приступить к поиску пары своему слогу, чтобы получилось слово. Дети, у которых получилось слово, идут парами по кругу и поют песню. А кто не успел найти пару своему слогу, отходит в сторону и хлопает в ладоши, приветствуя победителей.
«Оркестр» 

За основу можно взять любую песенку (например, «Как у наших у ворот»). Ребята должны на предложенную тему придумать второй голос и подголосок к основной мелодии. Когда дети справятся с этим заданием, можно двигаться дальше. Следующим этапом будет исполнение песни, причем сами ребята должны научить друг друга петь. Можно эту мелодию пропеть несколько раз на «ля» или «ми», чтобы ребята поняли «движение» мелодии и отметили для себя промежутки, где необходимо брать дыхание. Учителю необходимо проследить, как они будут это делать.
   Если это будет русская народная песня, то не следует забывать о мелодичности и душевности; если детская – о задорности. Характер мелодии и исполнение ее на дыхании, в вокальной манере – вот основные требования, которых должны придерживаться игроки. В качестве «украшения» мелодии можно подобрать к песням сопровождение, исходя из имеющихся у вас игрушек: трещоток, ксилофона, барабанов, стеклянных и деревянных предметов. Распределите «инструменты» между участниками вашего «шумового оркестра», а затем можно хором исполнить песню.
«Зима и весенние лучи» 

Перед началом игры девочка-«снежинка» (могут участвовать и 3-4 человека) и «солнечные лучи» (3-5 человек) стоят в разных углах комнаты. Остальные ребята – «первые весенние листья» – стоят на некотором расстоянии друг от друга в центре комнаты. На руках у «зимы» («снежинки») белые рукавички, а у «солнечных лучей» – красные. «Весенние листочки» надели зеленые рукавички.
   В самом начале игры «первые листья» стоят с опущенными руками (веточками). А когда к ним прикасаются «весенние лучи», «веточки» поднимаются. Если к ним стремится прикоснуться рукавичка «зимы», «ветки» должны соединиться над головой с другими «ветками». Если же «ветки» успели соединиться, то рукавички «зимы» не могут их коснуться.
   «Зиме» можно сделать сверкающую корону из фольги. К белому платью можно пришить нити, а на концы привязать кусочки ваты, при движении они будут разлетаться. «Солнечным лучам» можно сделать шапочки, изображающие солнце с лучами, а «первые листочки» могут взять в руки настоящие небольшие веточки.
   Музыкальное сопровождение может быть выбрано преподавателем. Важно только, чтобы присутствовали мелодии зимы и весны. Ребята во время зимней темы поют такие слова: «Зима пришла, зиме дорога!»; а во время весенней: «Звенит ручей, ручей поет: „Весна идет, весна идет!“»
   Во время исполнения зимней темы «зима» и «снежинки» стараются дотронуться своими рукавичками до «листиков». Если ребенок, изображающий первые весенние листья, не успел соединить ветки над головой, «зима» касается его своей рукой – и он замерзает, опуская руки-«ветки». Во время звучания зимней мелодии «солнечные лучики» стоят неподвижно, но как только раздается музыка весны – останавливаются «зима» и «снежинки».
   Когда начинает играть весенняя мелодия, «солнечные лучи» быстро дотрагиваются до «листиков» и оживляют их. «Листики» поднимаются. Игра продолжается до конца музыки. Если после ее окончания окажется больше замерзших «листиков», то победила «зима», и в честь ее поется гимн; а если же больше распустившихся «листьев» – победила «весна».
   Эта игра рассчитана на то, что дети помимо пения должны слышать, когда звучит весенняя музыка, а когда зимняя. Кроме того, ребята могут вместо пения, проговорить или даже прокричать на хорошем дыхании реплики о весне и о зиме.
   Это поможет разобраться и услышать силу и мощь своего голоса, а также понять большую роль дыхания.
Игры для формирования образного мышления и развития эмоциональности
     Для успешного приобщения ребенка к музыке необходимо формировать музыкально-образное мышление ребенка и развивать его эмоциональные качества. Иначе ему будет очень трудно воспринять новый для него мир музыки. Способность мыслить образами и эмоционально реагировать – это качества, являющиеся мостом для проникновения музыки во внутренний мир маленького человека.
    Типичной ошибкой педагогов является попытка с первых же занятий ознакомить ребенка с нотной грамотой, музыкальными инструментами. Ребенку очень трудно воспринять новую знаковую систему, сложные абстрактные понятия и очень часто в этом случае, не сумев овладеть новыми знаниями, ребенок замыкается, начинает испытывать отвращение к музыке, которая ассоциируется у него с чем-то сложным и непонятным.
    Избежать этого поможет подготовительный период, который должен включать в себя различные музыкальные игры, развивающие музыкально-образное мышление ребенка, его эмоциональность. Любой материал должен подаваться в игровой форме, это поможет ввести детей в мир музыки постепенно, не нарушая их привычного мировосприятия.
    Развитию образного мышления способствуют всякого рода образные сравнения.
 Обучая ребенка нотной грамоте, нужно всю информацию преподносить в игровой форме. Можно о расположении нот на нотоносце рассказать так: каждая нотка живет в домике на своем этаже. Нарисуйте красочный домик с пятью линейками («этажами») и на каждом этаже изобразите нотки. Таким образом, пробудив фантазию ребенка, вы преподнесете любой новый для него материал, который он легко усвоит.
«Нотки» 

Для игры нужно вырезать из бумаги нотки и написать на каждой их «имена». Отдельно нарисуйте яркий и красочный нотоносец. Игра заключается в том, что ребенок должен «поселить» каждую нотку на свой «этаж» – место на нотоносце. Таким образом цель будет достигнута – ребенок легко запомнит, на какой линейке располагается каждая нотка.
   Образные сравнения помогут вам ознакомить малыша не только с нотной грамотой, но и с различными музыкальными инструментами. Для этого можно привести сравнения в соответствии с характером звучания каждого инструмента. Фортепиано можно сравнить с оркестром, скрипку – с человеческим голосом. Осваивая регистры, можно рассказать ребенку, что в нижнем регистре живет медведь (звучание грубое, тяжелое), средний регистр соответствует человеческому голосу, а в верхнем регистре поют птички (звучание тонкое, звонкое).
   После того как вы преподнесете ребенку все эти знания, необходимо закрепить их с помощью игры. Игра может включать в себя различные вопросы. Например: какой музыкальный инструмент включает в себя целый оркестр? В каком регистре «живет» мишка? Задайте и другие вопросы, отражающие пройденный материал.
   Чтобы научить ребенка отличать одну пьесу от другой, реагировать на смену музыкальных настроений, также необходимо «пробудить» его образное мышление. В этом помогут ассоциации, которые должны возникать во время прослушивания музыки.
   Для их пробуждения можно перед прослушиванием пьесы или во время ее звучания показывать картинку, соответствующую ее характеру и образу. Например, при прослушивании пьесы «Адажио» покажите осенний пейзаж, чтобы детям удалось почувствовать печальное, грустное настроение. Можно рассказать грустную историю. Иначе говоря, любая предложенная ребенку мелодия должна иллюстрироваться либо картинкой, либо рассказом, отражающими настроение и программу данного произведения.
   Затем поиграйте в игру «Угадай мелодию», в которой предложите интересные пьесы, имеющие ярко выраженный характер или определенную программу.
«Подражание» 

Эта игра хорошо развивает способность к перевоплощению. Ребенок должен под музыку изобразить различных животных. Но для этого сначала нужно обучить его различным подражательным движениям.
   Образ медведя. Медведь ходит вперевалку, тяжело подтягивая ногу. Колени слегка согнуты, ступни ставит косолапо (носками внутрь). Корпус для сохранения равновесия несколько откинут назад, голова поднята. Передние лапы (руки) согнуты в локтях, слегка разведены в стороны, кисти свисают мягко, пассивно. При ходьбе медведь поворачивает голову, как бы принюхиваясь и прислушиваясь к окружающему.
   Образ коня. Движение: галоп вперед или бег и шаг с высоким подниманием ноги и сгибанием колена. При этом движении нога немного выпрямляется в подъеме и ставится на пол с ударом носка. Колено поднимается вверх четким движением, как можно выше.
   Образ птички. Полет птиц – легкий бег, руки – «крылья» раскрыты в стороны. Нужно обратить внимание детей на то, что крылья у птичек мягкие. Иначе дети резко выпрямляют локти и напрягают плечи, а это нарушает цельность образа, утяжеляет бег и мешает правильному дыханию.
   Подражательные движения рекомендуется выполнять под музыку
   – быструю или медленную, громкую или тихую либо под неожиданно сменяющие друг друга мелодии, требующие от игроков проявления мгновенной реакции и способности быстро подстраиваться.
Развитие эмоциональности 
Под эмоциями понимают своеобразное выражение субъективного отношения человека к предметам и явлениям окружающей действительности. В эмоциональном плане дети отличаются возбудимостью, длительностью и устойчивостью возникших эмоциональных переживаний. Эмоциональность является врожденным качеством, но это качество поддается развитию. Условиями и предпосылками развития эмоциональности становятся в первую очередь обстоятельства жизни человека: событийность, насыщенность эмоциональными переживаниями. Развитие также происходит при включении в эмоциональную сферу новых объектов.Для этого можно читать детям различные сказки, имеющие динамическое развитие сюжета. Можно поговорить с детьми о различных героях – добрых и злых. Дать каждому герою музыкальную характеристику, то есть иллюстрировать сказку различными мелодиями, соответствующими литературному образу. Это будет способствовать развитию эмоциональных реакций ребенка на музыку. Обогатить эмоциональный мир детей поможет предоставленная им возможность самим пофантазировать под данную мелодию. Эмоциональному развитию способствуют также и игры.
«Калейдоскоп настроений» 

Сыграйте различные пьески, имеющие ярко выраженный характер, например веселую танцевальную польку, марш, лирическую задушевную мелодию, драматическую траурную пьесу. Затем предложите детям определить характер произведений. Сочинения должны быть несложными, имеющими ярко выраженный определенный характер, нежелательно использовать мелодии со сложным развитием и образным строем. Иначе говоря, произведение должно быть доступным для восприятия малышей.
   Смысл игры состоит в том, чтобы дети угадали настроение пьесы и определили характер произведения. Если они затрудняются, можете помочь различного рода наводящими вопросами. Например, что хочется делать под эту музыку? Двигаться, танцевать или просто спокойно сидеть и слушать? Можно также сыграть два контрастных произведения: одно с ярко выраженным танцевальным характером, а другое – спокойного и мечтательного плана. При контрастном сопоставлении детям будет легче справиться с задачей.
   Предложим вашему вниманию игры, которые будут способствовать развитию как эмоциональности, так и формированию образного мышления. Их нужно проводить с несколькими детьми: коллективные игры наиболее эффективны, они быстрее приблизят вас к поставленной цели.
«Зайки идут в гости» 
 Эта игра научит детей передавать в движениях содержание текста песни, изменять движения при смене одного музыкального настроения другим, разовьет быстроту реакций, а также активность детей и эмоциональные реакции.
   В игре используется музыка А. Гедике «Колыбельная» (фрагмент), М. Красева «Серый зайка умывается», русская народная песня «Заинька». Автор Р. Френкель.
   Дети, изображающие зайчиков, находятся в «домике», образованном из 6-7 стульев, поставленных кругом на некотором расстоянии друг от друга. Под «Колыбельную»
   А. Гедике «зайки» спят. Во время вступления к песне «Серый зайка умывается» «зайки» просыпаются, встают. Под пение взрослого «зайки» выполняют движения в соответствии с текстом песни. При исполнении проигрыша песни «зайки» выглядывают из «домика» и смотрят, не идет ли «волк». Под музыку русской народной песни «зайки» выходят из «домика» и прыгают на двух ногах вокруг него. На последние два такта музыки появляется «волк» (кто-то из взрослых или ребенок, старший по возрасту). «Зайки» убегают в «домик».
«Жмурки» 

В этой игре используется музыка Ф. Флотова из оперы «Марта». Авторы Р. и С. Авербух и С. Лебензон. Дети благодаря этой игре учатся различать изменения в характере музыки, вырабатывают эмоциональную отзывчивость.
   Играет спокойная музыка. Дети сидят на стульях. Учитель, который играет роль «жмурки», с закрытыми глазами осторожно двигается по комнате, как бы ища детей. Затем звучит энергичная мелодия, дети встают со стульев и бегают вокруг «жмурки» в свободных направлениях. Учитель «прислушивается» к их шагам, «стараясь» определить, где дети. С окончанием музыки дети убегают к стульям, «жмурка» делает вид, что ловит их.
   Учитель может завязать глаза какой-нибудь прозрачной материей или опустить веки, прикрыв глаза, чтобы дети думали, что он их не видит.
«Медведь и зайцы» 
Музыка, под которую будут двигаться «зайцы», – любая полька или другая танцевальная мелодия. Можно использовать русскую народную песню «Заинька» в обработке Н. Римского-Корсакова. Движения медведей могут сопровождаться пьесой Е. Тиличеева «Медведь».
   Эта игра прекрасно развивает как образное мышление ребенка, так и эмоциональность. Исполняя роли зверей, дети научатся согласовывать движения с музыкой. Эта игра развивает также выразительность движений.
   Все дети – «зайки», один – «медведь». «Зайки» сидят на стульях (в норках) у стены, «медведь» помещается в одном из углов комнаты (в берлоге).
   Под польку дети выпрыгивают из «норок» и двигаются по всей площадке, подражая разным движениям зайцев: бегают, прыгают на двух ногах. С началом пьесы «Медведь» из «берлоги» выходит «медведь» и ходит по площадке, тяжело переваливаясь. «Зайцы» при появлении «медведя» убегают в свои «норки».
   В игре может быть и другое распределение детей: 5-6 «медведей», остальные «зайки», а можно разделить группу пополам – на «зайчиков» и «медведей». В последнем варианте выделите «мать-зайчиху» и «медведицу». «Зайцев» можно расположить в «норах» группами (по 3-4 человека) в разных местах комнаты. Иногда следует повторить музыку «зайцев» или «медведей» два раза подряд, чтобы дети внимательно прислушивались к началу мелодии.
   Предварительно разучите с детьми движения «зайцев» и «медведей». При повторном проведении игры следите, чтобы роли у детей менялись.
«Кот и мыши» 

Благодаря этой игре у детей обостряется эмоциональная реакция на внезапные динамические контрасты. Дети учатся передавать образы в характере движений. Передавая образ мышей, они учатся двигаться бесшумно, стремительно убегать. Правила игры – «не трогать кота и не убегать раньше времени» – требуют от детей проявления выдержки и контроля над своими эмоциями.
   В качестве музыкального сопровождения можно использовать пьесу Т. Ломова «Кот и мыши». Автор Е. Дубянская.
   Кто-то из детей играет роль кота. «Кот» сидит на корточках или свернувшись на стуле у одной из коротких стен комнаты. Глаза у «кота» закрыты. Остальные дети выступают в роли мышей, расположившихся у противоположной стены, в «норе» (за чертой, отграничивающей безопасную для «мышей» территорию).
   Звучит музыка: такты с 1 по 12 исполняются тихо. «Мыши» тихонько выходят из «норы», бесшумно двигаются по комнате в разных направлениях («ищут пищу»). «Кот» делает вид, что спит. Трогать «кота» запрещается.
   Звучат такты 13-16. «Кот» под громкую музыку открывает глаза, вскакивает и ловит «мышей», которые стремительно убегают обратно в свою «нору». Пойманные «мыши» садятся в стороне на стулья. Игра повторяется. По окончании игры непойманные «мыши» идут выручать пойманных.
   Дети – «мыши» – могут ходить на носках или бегать, подражая беззвучному, суетливому движению мышей. Громкое звучание последних тактов передается стремительностью бега. При разучивании игры «кота» исполняет взрослый. Такты 1—8 можно иногда повторять, чтобы дети не привыкали к одинаковой продолжительности музыки.
«Поездка за город» 

В этой игре раскрывается программа музыкального произведения. Играя, дети передают его содержание и образы в движении.
   Первая часть игры – «идет поезд» (такты 1-44). До начала музыки дети строятся колонной по одному. Ребенок, стоящий впереди, – «паровоз». Музыка В. Герчика. «Поездка за город». Автор С. Руднева.
   Такты 1-4. «Отправление поезда». «Гудок» – «машина» начинает «работать». На такты 1-2 дети стоят неподвижно, на следующие 2 такта делают медленный шаг на месте.
   Такты 5-41. «Поезд» начинает идти вперед, очень медленно. Затем, в соответствии с указаниями в нотах, движение ускоряется, переходит на бег, снова замедляется и, наконец, останавливается. Руками дети делают круговые вращения, имитируя движения колес.
   Такты 42-44. «Поезд» остановился, раздается «гудок паровоза».
   Вторая часть игры – «Прогулка на полянке» (такты 45-64).
   Такты 45-48. «Приехали на станцию, вышли из поезда, разбежались по полянке». Дети разбегаются по всей комнате.
   Такты 49-56. «Дети гуляют по зеленой полянке, ищут в траве землянику»: дети ходят осторожными шагами, осматриваются по сторонам, «стараясь не раздавить спрятавшиеся в траве ягоды». На такте 56, «увидев кустик земляники», останавливаются и приседают около него или подбегают к нему.
   Такты 57-64. «Собирают землянику», на «раз» каждого такта «срывают ягоду», на «два» – «кладут» в ладошку или в рот.
   Такты 49-64 повторяются еще раз, с теми же движениями.
   Затем снова повторяется музыка «поезда».
   Такты 1-4. «Гудок паровоза». Дети, услыхав «гудок», бегут на то место комнаты, куда раньше «пришел поезд», и строятся за «паровозом», который встает теперь лицом в другую сторону (так, чтобы «поезд» пошел в обратном направлении).
   На первом аккорде такта 2 руководитель выдерживает длительную фермату, давая детям возможность построиться в колонну.
   Такты 5-41 повторяются без изменений – «поезд идет в обратном направлении, дети отправляются домой».
   При разучивании игры «поезд» строится и идет только в одном направлении, в дальнейшем вносятся усложнения. Обе части игры можно разучивать по отдельности, как самостоятельные игровые упражнения. Взрослый должен следить за тем, чтобы дети все время ясно понимали содержание своих действий. Например, «срывая ягоду», дети должны представить себе кустик земляники и размер срываемой ягоды, чтобы движения их пальцев соответствовали содержанию образа. Именно это и будет способствовать развитию образного мышления. Взрослый должен напомнить детям, как растет земляника, какая она красная, сочная, как осторожно ее надо срывать, и таким образом постепенно направляет и «будит» память и воображение ребенка.
   Не следует стремиться к единообразию движений детей во второй части игры, надо предоставить им возможность по-разному передавать содержание игры в соответствии с музыкой и помогать им в этом.
«Летчики, следите за погодой» 

 Игра воспитывает у детей умение внимательно слушать музыку во время движения, быстро реагировать на изменение ее характера, ориентироваться в пространстве. Развивает образное мышление, учит эмоционально реагировать. Автор Е. Соковнина.
   Дети находятся у своих стульев или у стен комнаты, изображая «самолеты на аэродромах».
   Такты 1-8. Дети – «летчики» – бегают по всей комнате («летают на самолетах») в любом направлении. Такты 9-10. «Летчики» возвращаются на свои «аэродромы». Затем игра повторяется с другим окончанием. Такты 1-5. «Летчики» бегают («летают») в любом направлении.
   Вместо 6-10 тактов играется второе окончание. Надвигается «буря» (такты 2-й вольты). «Летчики приземляются» на том месте, где их застала «буря» (такт 9) и «пережидают ее».
   Первое и второе окончания музыки следует сменять произвольно. Учитель привлекает внимание детей к различному характеру двух окончаний музыкального произведения, не приучая к постоянной их последовательности.
«Дуда» 
В игре используется музыка Ан. Александрова «Дуда». Авторы
Т. Бабаджанян, И. Плакида. Игра способствует формированию умения исполнять плясовые движения в соответствии с содержанием текста и характером мелодии. Реакция детей изменяется с изменением характера музыки.
   Дети стоят свободной группой лицом к находящемуся перед ними взрослому. Ноги слегка расставлены. На слова: «Как без дудки, вот беда, ходят ноги не туда» – взрослый и дети слегка покачиваются с ноги на ногу (на каждую четверть).
   На слова: «А как дудочку почуют – сами ноженьки танцуют» – дети, подбоченившись, пружинно полуприседают (два раза на такт).
   На повторении этих слов они легко прыгают на двух ногах. На конец песни дети кружатся, подняв руки в стороны-вверх. С последним аккордом хлопают в ладоши или присаживаются на корточки.
«Девочка и котята» 

В игре используется музыка В. Герчика «Девочка и котята». Автор Е. Соковнина. Задания игры раскрывают детям программу музыкального произведения, учат эмоционально реагировать, пробуждают воображение.
   Дети-«котята» сидят на ковре в середине комнаты (или на стульях). Девочка (желательно более старшего возраста) с лентой, на конце которой привязана бумажка, стоит перед ними на некотором расстоянии. Рука с лентой спрятана за спину.
   Такты 1-4. Девочка медленно приближается к «котятам», плавно вынимая из-за спины и поднимая ленту. Такты 5-20. Девочка на «раз» каждого такта взмахивает лентой над головой то одного, то другого «котенка». Они делают движение рукой, как бы желая «схватить ленту лапкой». Такты 21-28. Девочка бежит по комнате с развевающейся лентой, «котята» за ней. На такте 28 девочка меняет направление движения.
   На повторении тактов 21-28 девочка и «котята» бегут в другом направлении. С концом музыки девочка поворачивается к «котятам» лицом и прячет ленту за спиной. «Котята» присаживаются. Дальше игра повторяется сначала.
Игры на развитие музыкальной памяти и способности к восприятию
    Музыкальная память включает в себя следующие виды памяти: зрительную, моторно-двигательную, слуховую, эмоциональную. У каждого ребенка эти виды памяти выражены по-разному: у кого-то хорошо развита зрительная, у кого-то слуховая. Но для развития у детей музыкальной памяти необходимо сочетание и развитие всех видов памяти. Только благодаря их совокупности развиваются музыкальные способности.
    К каждому ребенку нужен индивидуальный подход. Допустим, у ребенка хорошо развита моторно-двигательная память, которая позволяет ему бегло играть. Он может запомнить, что в каком-то конкретном эпизоде произведения нужно играть определенным образом, то есть у ребенка развивается техника игры на музыкальном инструменте. Пальцы могут запомнить, как играть, но зрительно воспроизвести произведение целиком ребенок не в состоянии, ему требуется держать перед глазами ноты, поэтому следует обратить внимание на развитие его зрительного восприятия.
    Большое значение для развития музыкальной памяти имеет слуховая и эмоциональная память. Мало запомнить произведение на слух, нужно постараться его пропеть как бы внутри себя, пережить его, потому что в одном музыкальном произведении разные участки, эпизоды могут быть разной эмоциональной окраски, то есть произведение нужно «пропустить через себя», что очень важно для его понимания, чтобы правильно передавать то, что заложил в нем композитор.
    Существует множество методик для развития музыкальной памяти. Но для ребенка очень важен игровой момент. В игре ребенок быстрее учится музыкальным навыкам, развивает музыкальные способности. Представленные в этом разделе игры на развитие музыкальной памяти, учитывая способность воспроизводить мелодию, не разделены на развитие ее определенных видов. Каждая игра включает в себя элементы всех видов музыкальной памяти.
«Повтори ритмический рисунок» 
 Необходимо сделать карточки с разным ритмическим рисунком на всех участников.
 Правила игры заключаются в том, что каждый из детей выходит и показывает свою карточку, прохлопывая ритмический рисунок, который изображен на ней. Сначала это делает руководитель. Остальные дети запоминают его, затем ведущий закрывает свою карточку, а дети должны прохлопать или простучать этот ритмический рисунок. Далее выходит другой участник и показывает свою карточку с другим ритмическим рисунком, и т. д., пока все дети не выполнят задания.
   Ритмический рисунок представляет собой изображение нот разной длительности без нотного стана. Значит, дети должны, прохлопывая рисунок, произносить ноты. Они кладут ногу на ногу, ладонь левой руки лежит на колене, правой рукой они прохлопывают на ладони левой руки ритмический рисунок.
   Ноты разной длительности произносятся следующим образом: четвертная нота – та (поглаживающий хлопок правой рукой, замах большой); восьмая нота, равная по длительности половине четвертной, – ти (ладонь правой руки принимает полукруглую форму, участвуют только пальцы правой руки, хлопок беззвучный, почти без замаха); две восьмых – ти-ти (удар два раза, без замаха); восьмая с точкой (пунктирный ритм) – ти-с; шестнадцатые ноты (обычно используют две шестнадцатых) – ти-ли-ти-ли (руки поднимаются, ладони принимают такую форму, как будто держат шарики, кисти немного выгнуты назад, движение напоминает выкручивание лампочки); половинная нота, равная по длительности четвертной + 1 восьмая, – та (жест четвертной ноты,только немного дольше); целая нота, равная по длительности двум четвертным, – та (тот же жест, ладонь еще дольше задерживается на ладони левой руки).
   Можно ритмический рисунок просто простучать каким-нибудь предметом (карандашом, ручкой и др.), одновременно произнося длительности.
   Учитель должен следить за тем, чтобы все дети произносили и прохлопывали рисунок правильно. Можно простучать ритмический рисунок каждому игроку индивидуально. Если ребенок не справляется с заданием (не запомнил или неверно прохлопал), нужно задание повторить или предложить другой, более простой ритмический рисунок. Необходимо повторять упражнение несколько раз, чтобы ребенок в конце концов запомнил ритмический рисунок и смог его воспроизвести, уже не глядя на карточку.
   Победителей в этой игре нет. Она развивает у детей способность запоминать показанный рисунок и точно его воспроизводить, а также развивает чувство ритма. Если отмечать победителя, у ребенка можно отбить желание научиться понимать ритмический рисунок и тем самым затормозить развитие музыкальных способностей.
«Ритмические зарисовки» 
Для этой игры учитель подбирает несколько мелодий (каждая небольшого объема: 2-3 такта) с несложными ритмическими рисунками. Прослушав мелодию, дети должны простучать или прохлопать ее ритм.
   Количество мелодий зависит от общего числа участников игры: на каждого по мелодии. Если ребенок затрудняется определить ритм прослушанной мелодии и правильно его воспроизвести, то право хода переходит к любому другому участнику, который сможет первым определить ритм. Ребенку, не сумевшему простучать ритм данной мелодии, руководитель предлагает прослушать другую мелодию, с более простым ритмическим рисунком. Таким образом, руководитель определяет, у кого из детей слуховая память и чувство ритма развиты хорошо, а у кого слабее. Исходя из этого, учитель, работая с каждым индивидуально, упрощает или усложняет задание.
   Усложнить задание можно следующим образом: выбрав какую-нибудь небольшую пьесу, разбить ее на фразы и исполнять отдельно каждую фразу, постепенно приближаясь к финалу произведения. Например, учитель играет первые такты пьесы, ребенок запоминает их ритмический рисунок и воспроизводит (прохлопывает или простукивает), выделяя сильные и слабые доли, обращая внимание на паузы, акценты. Затем проигрывается следующая фраза, которую ребенок воспроизводит и соединяет с предыдущей, предварительно прослушав соединенные фразы, и т. д. до конца пьесы.
   Можно предложить воспроизвести ритмический рисунок в другом темпе (ускоренном или замедленном), начиная с небольших мелодий.
«Домики» 
Учитель задает размер (для начала двудольный), объясняя, что в одном «домике» живут две ноты одинаковой или разной длительности: например, одна нота четвертная (та) и две восьмых (ти-ти), каждый «домик» отделяется тактовой чертой. Затем учитель задает ритмический рисунок, например изображает на доске нотный стан с двумя или больше «домиками», в которые дети должны поселить ноты, учитывая заданный размер.
   Сначала ребенок должен простучать или прохлопать ритмический рисунок в двудольном размере, а потом записать его нотами.
   Затем учитель задает трехдольный размер. Дети прохлопывают ритмический рисунок и записывают его на нотном стане, прибавляя к четвертным и восьмым нотам шестнадцатые.
   Задание можно усложнить, проигрывая несложную мелодию в заданном размере. Дети должны определить, сколько «домиков» (тактов) в данной мелодии, прохлопать или простучать ее ритмический рисунок и записать нотами.
«Скакалки» 
Учитель играет какую-нибудь несложную мелодию на развитие техники пальцев. Дети должны зрительно и на слух запомнить движение мелодии, ритмический рисунок, постановку руки и работу пальцев и затем повторить эту мелодию от различных звуков, в разных тональностях и октавах. Игра проходит на музыкальном инструменте (фортепиано и др.). Учитель работает с каждым ребенком индивидуально или по группам (в зависимости от возраста участников, уровня развития и способностей).
   Затем учитель усложняет ритмический рисунок, изменяет его, добавляя различные по длительности ноты, паузы, выделяя сильные и слабые доли (обращая внимание на работу пальцев), расставляя акценты; изменяет тональность (лад – мажор, минор, гармонический, мелодический; исполнение в другой тональности – большее, меньшее количество знаков при ключе), вводит мелизмы (трель, триоль, крещендо, диминуэндо, пиано, форте), интервалы, аккорды, арпеджио, постепенно усложняя мелодию. Сначала работает правая рука, затем левая, потом поочередно: то левая, то правая.
   Учитель следит за постановкой рук на музыкальном инструменте (фортепиано), выдержанностью пауз, замахов пальцев рук, работой кистей. Затем учитель соединяет правую и левую руки, исполняет несложную мелодию, в которой участвуют обе руки. Дети запоминают движение мелодии, смену рук и воспроизводят на музыкальном инструменте.
   Игра не заканчивается до тех пор, пока все дети не научатся запоминать зрительно и на слух мелодию, точно воспроизводя услышанное.
«Имитация» 

Учитель предлагает детям побыть в роли зверей (распределяет роли между участниками игры) и подобрать каждому из зверей технические приемы игры на музыкальном инструменте. Он спрашивает у детей, как прыгает заяц, белка или любой другой зверь? Ребенок должен показать это на музыкальном инструменте (прием: стаккато от каждого звука на клавиатуре, в пределах двух октав – первой-второй, поступенно или через определенный интервал – имитация прыжков или бега зайца).
   Учитель следит за правильной работой кончиков пальцев: звук извлекается из музыкального инструмента, отрывистое исполнение.
   Медвежья походка (левая рука): в нижнем регистре, залигованные фразы (выдержанность длительности звуков: четвертные, половинные, целые), замахи пальцев руки, движение мелодии поступенное или через небольшие интервалы (секунда, терция, кварта) вверх и вниз.
   Полет птицы (правая рука): гамма в заданной тональности (до-мажор, ми-мажор) – прямая, хроматическая, движение вверх-вниз (сначала в пределах одной октавы); работа пальцев, распределение силы звука: стремление к верхнему звуку, акцент на нем, крещендо – постепенное усиление мелодии; при движении к нижней тонике: диминуэндо – постепенное ослабление мелодии. При хроматической гамме распределение силы звука следующее: выделение каждого третьего звука, стремление к верхней тонике (крещендо, акцент на верхнем звуке).
   Учитель может подсказать технические приемы, подходящие для имитации, если ребенок сам затрудняется это сделать.
«Нотные ступеньки»
Игра для развития слуховой памяти.
Необходимо сделать карточки с изображением лестницы из восьми ступеней (одна октава: от «до» до «до»). Количество карточек зависит от числа участников. Каждой ступени соответствует название ноты.
   Далее учитель играет на музыкальном инструменте поочередно звуки, а дети должны на слух определить, не глядя на инструмент, какой ступени соответствует этот звук, и назвать ноту.
   Сначала учитель играет гамму (поступенно вверх и вниз). Дети называют ступень и соответствующую ноту. Затем основные ступени лада: I, IV, V (тональность до-мажор), интервалы (дети должны знать, сколько ступеней находится между двумя крайними звуками, образующими интервал), трезвучия с обращениями от каждой основной ступени (поступенно вверх и вниз).
   В этой игре карточки используются для того, чтобы дети зрительно представляли себе расположение звуков. Основное внимание уделяется восприятию звуков на слух. Можно предложить детям пропевать звуки для различения высоты каждого звука.
«Считалочка»
Игра на запоминание тональностей, количества знаков при ключе в разных тональностях, на развитие зрительной памяти.
   На листе бумаги нарисуйте следующий музыкальный ряд: фа-до-соль-ре-ля-ми-си, с левой стороны (перед нотой «фа») которого изображен диез, с правой стороны (после «си») – бемоль, т. е. слева направо считаются тональности, в которых присутствуют диезы (мажор, ми-минор, си-минор), справа налево – тональности, в которых присутствуют бемоли (минор, искл. фа-мажор). В каждой тональности определенное количество знаков, которое высчитывается по данной таблице.
   Например, тональность си-мажор. Ребенок находит название этой ноты в данном ряду. Счет начинается слева направо, нота, стоящая перед си (ми) не считается. Таким образом, в этой тональности при ключе будет стоять 5 знаков (диезов): фа-диез, до-диез, соль-диез, ре-диез и ля-диез. Тональность ми-мажор – 4 знака: фа-диез, до-диез, соль-диез и ре-диез (ля не считается). Соответственно, ля-мажор – 3 знака (фа-до-соль диез), ре-мажор – 2 знака (фа-до диез), соль-мажор – 1 знак (фа-диез), до-мажор – знаков нет, фа-мажор – си-бемоль.
   Минорные тональности считаются слева направо. Например, тональность фа-минор. Ребенок находит название этой ноты в музыкальном ряду, счет начинается справа налево, две ноты, стоящие перед «фа» («до, соль»), не считаются. Таким образом, в этой тональности при ключе будет стоять 4 знака (бемоля): си-бемоль, ми-бемоль, ля-бемоль и ре-бемоль; до-минор – 3 знака (си-ми-ля бемоль); соль-минор – 2 знака (си-ми бемоль); ре-минор – 1 знак (си-бемоль); ля-минор – знаков нет; ми-минор – 1 знак (фа-диез); си-минор – 2 знака (фа-до диез).
   Учитель называет тональность или показывает на таблице, а ребенок должен определить, сколько знаков при ключе в той или иной тональности. Для начала необходимо, чтобы дети выучили этот музыкальный ряд (как слева направо, так и справа налево) и запомнили его зрительно, потом можно спрашивать детей уже без таблицы.
   Таким образом, выявляются параллельные тональности, то есть с одинаковым количеством знаков при ключе.
   Это также можно определить по данной таблице: после мажорной тональности (на таблице название ноты, счет слева направо) отсчитываются две ноты, после которой стоит параллельная минорная. Например, параллельная тональность до-мажору – ля-минор, где нет ни одного знака; фа-мажору – ре-минор, где 1 знак при ключе: си-бемоль, и т. д.
   Это легко запомнить, построив малую терцию вниз от тоники мажорной тональности (до-ля, фа-ре). Можно показать это детям на музыкальном инструменте, чтобы они зрительно запомнили, и предложить задание на определение параллельной тональности.
«Музыкальные провода» 

Игра на различение и запоминание звуков на нотном стане.
Для этой игры необходимо сделать несколько маленьких карточек на общее число ребятишек с изображением пяти нотных линеек (провода) и восемь вырезанных из бумаги птичек (каждая птичка соответствует ноте); одна большая карточка у руководителя.
   Учитель говорит детям: «Прилетели птицы и хотят занять провода, но не знают, как правильно это сделать, ведь проводов всего пять. Давайте поможем им это сделать», и объясняет, что одни птицы могут лечь между линейками: «лежачие птички»; другие сесть на «провода» (линии): «сидячие птички».
   «Первой займет свое место птичка „ДО“, – говорит руководитель, – но для нее не хватает места среди пяти проводов, поэтому нужно сделать дополнительный». Делает дополнительную линейку на своей карточке и ставит на нее птичку. Дети на своих карточках делают то же самое. «Птичка „РЕ“ – „лежачая“, поэтому ее место под первым проводом», – продолжает руководитель. Дети кладут птичку под первой линейкой, и т. д., пока все птички не займут свои места. Затем учитель убирает птичек и спрашивает детей уже без подсказки, где будет находиться каждая птичка.
   Потом учитель говорит, что у каждой птички есть свой голос, поет гамму до-мажор сначала вместе с детьми, следя за тем, чтобы дети пели правильно, затем дети поют сами по очереди, «озвучивая птиц», и хором.
   Задание можно усложнить, в зависимости от того, как дети усвоили материал: ввести трезвучие, интервалы, основные ступени лада, вводные ступени (опевание) и т. д.
«Гармонические пирамиды» 

Необходимо сделать несколько карточек с изображением пирамид, представляющих собой интервалы с разным количеством уровней, в зависимости от количества звуков в каждом интервале. Например, интервал прима: одна неделимая пирамида; секунда: два уровня (две пирамиды разного цвета – большая и малая секунды); терция: три уровня (две пирамиды разного цвета – большая и малая); кварта: четыре уровня; квинта: пять; и т. д.
   Учитель переворачивает карточки и перемешивает их. Дети по очереди подходят и выбирают по одной. Они должны угадать, какой интервал представляет изображенная на выбранной карточке пирамида.
   Затем учитель просит спеть этот интервал от любого произвольно выбранного звука. Можно на каждый интервал подобрать мелодию или попевку, предварительно разучив ее с детьми. Правила игры в этом случае немного изменятся: руководитель проигрывает на музыкальном инструменте мелодию или попевку, а дети должны на слух определить, какой интервал присутствует в прослушанной мелодии. Ребенок, у которого в руках карточка с изображением пирамиды, представляющей данный интервал, поднимает свою карточку, называет интервал. Учитель может попросить его спеть от любых других звуков. Сначала дети пропевают интервалы, а затем строят их, записывают нотами.
   По желанию руководителя, в зависимости от степени усвоения материала и успеваемости детей, задание можно усложнить (предложить это задание выборочно, не всем). Дети еще раз выбирают дополнительные карточки. Учитель играет на музыкальном инструменте от любого звука:
   а) трезвучия или их обращения.
   Дети определяют на слух, какой аккорд прозвучал (например, мажорный секстаккорд). Два участника, у которых на карточках изображены пирамиды, представляющие собой интервалы, составляющие данный аккорд (малая терция и кварта), поднимают свои карточки. Третий участник поднимает карточку с изображением пирамиды, представляющей малую сексту, так как крайние звуки этого аккорда образуют сексту. Затем дети поют этот аккорд и записывают его нотами, определяя тональность.
   б) доминантсептаккорд с разрешением (или без разрешения) и его обращения.
   Дети определяют на слух, какой аккорд прозвучал (например, доминантсептаккорд /без разрешения/). Так как строение данного аккорда – большая терция и две малые (разрешается в большую терцию с удвоенной тоникой), то три участника, у которых на карточках изображены пирамидки, представляющие эти интервалы, поднимают свои карточки, четвертый игрок поднимает карточку с изображением пирамидки из семи уровней (крайние звуки этого аккорда образуют септиму). Так как доминантовые аккорды неустойчивые, то требуется разрешение. Пятый участник, у которого есть карточка с изображением пирамидки из трех уровней, где нижний уровень окрашен особым цветом (большая терция с удвоенной тоникой), поднимает эту карточку. Потом дети поют данный аккорд и строят его, определяя тональность.
   в) тритоны; уменьшенный, малый, вводный аккорды (игра проводится аналогично двум предыдущим).
   Примечание: при построении аккордов интервалы накладываются друг на друга, то есть верхний звук первого интервала является нижним звуком последующего, соответственно уровни пирамид тоже накладываются друг на друга, поэтому количество уровней пирамид может не совпадать с количеством звуков (ступеней) в аккордах.
«Музыкальная картина» 

Учитель показывает детям какую-нибудь картинку с несложным подобранным рисунком, где каждому персонажу (другому объекту) соответствует определенная нота, которая не изображается на рисунке, а оговаривается. В общем, рисунок должен представлять собой мелодию (либо гамму, интервал, аккорд и т. п.) в определенной тональности. Например, на рисунке изображены четыре облака, капли дождя (небо); на переднем плане рисунка персонаж с зонтиком, трава, цветы (небольшая поляна); на заднем плане, представляющем фон, уходящие вдаль поля, лесополоса.
   Нотное обозначение картины в тональности до-мажор: четыре облака – развернутое мажорное трезвучие (до-ми-соль-до); дождь – поступенное движение мелодии вниз (до-си-ля-соль-фа); персонаж с зонтиком – большая терция вниз от ми + мажорное трезвучие (ми-до-ми-соль); трава, цветы – основные ступени лада (до-фа-соль); уходящие вдаль поля – развернутое мажорное трезвучие (до-ми-соль-до) с возвращением к тонике (до первой октавы); лесополоса – мажорный аккорд из четырех звуков.
   Учитель проигрывает мелодию, обращая внимание на каждый объект. Затем просит повторить ее (спеть, сыграть): сначала каждый объект отдельно, повторяя несколько раз, пока дети не запомнят, затем весь рисунок, поочередно оживляя все его составляющие, который должен быть перед глазами детей. Затем можно убрать картинку и предложить воспроизвести мелодию.
«Угадай мелодию» (характер исполнения) 

Учитель проигрывает на музыкальном инструменте или ставит прослушать в записи несколько мелодий, возможно, не знакомых игрокам отрывков из классических (современных) произведений, различных по характеру: быстрых, веселых, медленных, лирических, грустных, контрастных, с плавными переходами и т. п. Дети воспринимают на слух эти мелодии, запоминают характер исполнения.
   Затем учитель проигрывает первые такты какой-нибудь мелодии, а дети должны определить по эмоциональной окраске, характеру исполнения, из какого отрывка это начало. Учитель играет следующие такты произведения, которые могут быть взяты из другого отрывка. Ребенок должен определить, что этот эпизод не подходит к первым услышанным тактам. Игра продолжается до тех пор, пока дети не определят правильно, к какому произведению относятся прослушанные отрывки. Когда одна мелодия будет угадана, руководитель играет начало другого отрывка, и т. д.
   Если какой-то ребенок затрудняется определить эпизод по характеру исполнения, произведения можно пронумеровать, а затем спросить, какое это произведение с эмоциональной стороны, или дать еще раз послушать подобранные мелодии, обратив внимание на время исполнения (одна мелодия может быть короткой, другая немного длиннее, в зависимости от законченности фразы).
«Психологические откровения» 

Игра на развитие эмоциональной и слуховой памяти.
Учитель подбирает несколько небольших пьес, различных по эмоциональной окраске. Дети должны прослушать их и определить по содержанию, характеру исполнения то, что хотел выразить композитор.
   Дети слушают произведение, зная его название (например, из цикла «Времена года» П. И. Чайковского, «Картинки с выставки»
   М. П. Мусоргского, другие классические или современные мелодии), стараются образно представить услышанное, словесно «нарисовать» сюжет. У каждого ребенка свое восприятие музыки, поэтому и эмоции, которые возникают после прослушивания, тоже будут разные.
   Когда пьеса будет прослушана, учитель спрашивает каждого индивидуально, какие чувства, эмоции возникли во время первого прослушивания. Затем, на втором занятии, учитель повторно проигрывает или ставит прослушать запись тех же произведений. Дети слушают музыку и отмечают, какие чувства возникли у них во время второго прослушивания, и сопоставляют их с предыдущими.
   Можно на первом занятии дать прослушать пьесы, проигрывая их на музыкальном инструменте, а на втором занятии – по магнитофонной записи (или на проигрывателе). Дети должны отличить восприятие живой музыки от записанной (запомнить возникшие чувства во время прослушивания).
   Учитель может на первом занятии включить только медленные, лирические мелодии, с оттенком грусти, на втором – быстрые, легкие, веселые и задорные; на следующем – контрастные по характеру исполнения (обратите внимание на смену настроения). Можно подобрать мелодии, характерные для одной эпохи, направления в музыке, периода в жизни какого-то композитора, и обратить внимание на особенности эмоциональной окраски произведений с точки зрения каждого ребенка. То есть акцент делается на личностном восприятии музыкального произведения.

           Игры для формирования навыков совместного музыкального творчества
    Совместное музыкальное творчество представляет собой деятельность группы из двух и более танцоров, музыкантов, певцов и т. д. Встречаются в музыкальной деятельности такие виртуозы, которые способны творить чудеса с тем или иным музыкальным инструментом, но если кто-то будет подыгрывать им на любом другом инструменте, то как ни старается виртуоз, ничего у него не получается: «посторонний» музыкальный инструмент сбивает его с ритма.
   Совместное музыкальное творчество в раннем детстве является одним из многих способов избежания вышеописанной ситуации. Дети распределяются на команды с различным числом человек и принимают участие в специальных музыкальных конкурсах.
   В таких играх нет победителей и проигравших. Тем не менее необходимо постоянно поддерживать интерес детей к такого рода занятиям: например, можно подарить всем после музыкальных игр небольшой кулек различных сладостей или медали, сделанные своими руками. В совместных музыкальных играх используются не только музыкальные инструменты, здесь можно подключить фантазию и играть на подручных предметах. Допустимо прибегнуть к эмалированным кастрюлям, десертным тарелочкам, хрустальному набору бокалов и тому подобное. Самое главное условие: вся посуда должна отличаться по размерам. С таким же успехом можно использовать стеклянные бутылки, в которые необходимо налить воды, причем в каждой бутылке объем воды должен быть разным.
«Повтори» 

Все дети делятся на команды по 2 или 3 человека. Заранее надо соорудить «музыкальный инструмент». Для этого необходимо наполнить стеклянные бутылки водой, соединить эти бутылки между собой, перевязав их одной веревкой у основания горлышка, и поместить их в подвешенное состояние. То есть концы веревок привяжите к двум стоящим на определенном расстоянии друг от друга столбикам.
   Первые 2 или 3 человека одновременно и совместно воспроизводят какую-либо мелодию, постукивая по бутылкам, например чайными ложками. Другие команды поочередно должны повторить эту мелодию с первой попытки и без ошибок.
   Команда, которая не смогла повторить мелодию, выбывает из игры, и так происходит до тех пор, пока не определится победитель.
   Далее по очереди игроки другой команды воспроизводят небольшую произвольную мелодию, а другие должны ее повторить. Эта игра способствует выработке скорой реакции, быстрому запоминанию нового мотива и совершенствованию слуха у ребенка. Также дети приобретают навык совместного творчества, так как в этой игре необходимо действовать сообща.
«Ансамбль» 
Участники игры делятся на группы по 5 человек, команд может быть как две, так и больше. На специальные колышки различной высоты помещают несколько эмалированных кастрюль, имеющих разный объем и перевернутых дном вверх. Каждая команда придумывает себе название и определяет «солиста».
   «Солисты» выбирают по жребию 1-2 отрывка из известных песен, группам дается некоторое время для подготовки и репетиции. Задача каждой команды – во время пения «солиста» они подыгрывают ему на своих инструментах таким образом, чтобы получилась хорошо сложенная песенка.
«Угадай тарелочку» 

На стол ставят несколько десертных тарелочек, блюдце, 2-3 глубоких тарелки и еще что-нибудь подобное – все то, что издает необычные звуки. Главное условие: звуки должны слегка отличаться друг от друга; следовательно, посуда должна быть разной по объему, по природному материалу и т. д.
   Ребенку дается некоторое время, в течение которого он получает возможность изучить звук каждой посуды. Потом ему завязывают глаза или он отворачивается от этого стола, чтобы не видеть его. Другой человек постукивает каким-нибудь предметом поочередно по разной посуде. А стоящий спиной к столу ребенок должен угадать по звуку посуду и назвать ее.
«Танцующие тени» 

Группа детей делится на две команды по 5 человек. Каждая команда придумывает себе название и выбирает капитана, самого шустрого, подвижного человека. Командам дается некоторое время – и включается ритмичная музыка, а дети должны придумать небольшой танец со сложными движениями.
   Этот танец в дальнейшем должен исполнить сам капитан команды, но при одном условии: включается музыка, капитан одной команды поворачивается лицом к другой команде и под музыку исполняет танец, а команде противников необходимо без ошибок и запинок повторить все движения в точности.
   Далее, наоборот, капитан другой команды исполняет свой танец, а другая должна повторить его в точности. Жюри учитывает все ошибки каждой из команд и присуждает очки, по подсчетам которых определяются победители.
   Подобные игры помогают развить в детях способность совместного музыкального творчества, умение быстро и хорошо понимать друг друга, подстраиваться, вовремя «подхватить». Не будет лишним, если родители тоже станут активными участниками в музыкальных играх. Взрослые ни в коем случае не должны ругать или критиковать ребенка, когда у него что-то не получается с первого раза.
«Музыкальный круг» 
Для детей старшего школьного возраста.
Участники игры встают в круг, их должно быть не меньше 4 человек, один из которых – ведущий. Сначала ведущий прохлопывает в ладоши определенный ритм, ребята стараются этот ритм запомнить. Далее каждый из стоящих в круге повторяет этот ритм. Затем задача усложняется: теперь необходимо воспроизвести заданный ритм всем вместе, при этом каждый делает только один хлопок, когда подходит его очередь, в результате должен получиться нужный ритмический рисунок. Результативность игры зависит от скоординированности действий всех участников.
«Домашний оркестр» 

Игроков должно быть не меньше 3 человек, из которых один – ведущий.
Сначала необходимо выбрать основной музыкальный фон, в качестве которого может выступать любая веселая песенка или легко запоминающаяся народная мелодия. Теперь нужно несколько простых музыкальных инструментов: маракасы, треугольник, ложки, барабан и т. д. Предоставьте детям свободу выбора инструмента или же распределите их между ними сами, учитывая прежде всего возраст детей. Ведущим в этой игре выступает взрослый (воспитатель), который играет на музыкальном инструменте избранное произведение или же включает аудиозапись с этой мелодией.
   Задача каждого «музыканта» – дополнять общий мелодичный рисунок звучанием своего инструмента. Но не в хаотичном порядке, а по сильным долям, то есть по опорным долям мелодии, которые определит ведущий. При этом каждому участнику игры нужно по возможности стараться органично вписываться в общий ритм и темп, ориентируясь не только на ведущего, но и на остальных участников-музыкантов.
   Полученная в результате игры импровизация явится качественно новым музыкальным произведением. Данная игра не только развивает креативные возможности ребенка, но также способствует формированию навыков совместной творческой деятельности.

«Попурри» 
 Необходима предварительная подготовка. Она состоит в том, что заранее на аудиокассету записываются отрывки различных песен без слов, то есть готовится фонограмма.
   Участники делятся на две команды, в каждой должно быть не меньше 3 человек. Сначала одна команда прослушивает мелодию, затем вторая. Задача каждой команды – вспомнить слова из заданной песни и попытаться спеть ее под эту музыку хором, стараясь подражать оригиналу или, наоборот, сочинив на заданную мелодию новую песню. Каждая команда представляет полученное на суд ведущего, который оценивает выполнное.
   Победителем в этой игре считается команда, наиболее творчески подошедшая к выполнению задания и привнесшая в него что-то новое и интересное. Навыки совместного музыкального творчества формируются при совместном выполнении задания.
«Музыкальна пьеса» 

Нужно выбрать сказку или отрывок из какой-нибудь сказки, можно сочинить ее самостоятельно. Для начала в ней могут быть 2—3 персонажа; постепенно, по мере усложнения сюжета, число участников можно увеличить.
   Главное содержание игры – разыграть сюжет целой сказки или отрывка, используя музыкальные инструменты и пантомиму, подобрать музыкальные инструменты, которые лучше всего подходят для имитации звуков, представленных в сказке.
   На общем нейтральном музыкальном фоне разыгрывается музыкальный сюжет. Например, такой. Утро в летнем сосновом лесу (шум леса), проснулись птицы, насекомые: кузнечики, жуки, стрекозы – для имитации используются трещотки, свистульки, флейта; проснулись цветы на лугу; умывшись утренней росой, зазвенел колокольчик – для имитации звука можно использовать треугольник. Начали просыпаться звери: вот проснулся в своей берлоге медведь, встал и пошел по лесу – труба имитирует тяжелые шаги медведя. Пробежали зайчики через полянку – скок, скок, скок. И так можно продолжать – в зависимости от фантазии игроков, музыкальных инструментов и цели игры.
   Между ребятами распределяются роли, причем каждый может играть не одну, а несколько ролей. Важно также, чтобы сами участники выбирали инструменты, на которых они будут играть.
   Сначала сценарий нужно прочитать вслух, чтобы у участников сложилась общая картина игры и стали понятны ее правила и требования.
   Разыгранная музыкальная пьеса носит как воспитывающий и обучающий, так и развивающий характер. Участие в общем деле, где участники вместе составляют единое целое, безусловно, сплачивает коллектив и способствует формированию навыков совместной деятельности.
3. Игры, активизирующие процесс запоминания учебного материала
Музыкальные ребусы  для закрепления знаний
      В любом виде человеческой деятельности- игре, труде или учебе- человеку постоянно нужны сообразительность, находчивость, догадка и умение рассуждать. Эти важные качества можно воспитать и развивать постепенными решениями задач, рассчитанных на применение первичных навыков смекалки и начальных логических действий.
    Ребус- это загадка, в которой какое-то слово или фраза зашифрованы комбинацией букв, фигур и знаков. Запятые, стоящие перед нарисованным предметом или после него, указывают, сколько букв нужно отбросить в начале или в конце слова. Ряд цифр под рисунком указывает, что буквы, составляющие данное слово, должны быть расставлены в указанном порядке. Если же буква, находящаяся в середине слова, не читается, она помещается под рисунком и зачеркивается. Иногда в ребусе буква может быть написана над, под другой буквой или в других положениях. Тогда в текст вводятся слова на, над, под, в, за, перед и т.п.
 В ребусе скрыта определенная тайна, и ребенок с его стремлением к познанию мира с большим желанием старается разгадать предложенную загадку. При разгадывания ребуса решаются многие задачи: развитие фонематического, слогового анализа и синтеза; закрепление знаний буквенных обозначений; развитие важнейших психических процессов- внимания, памяти, понятийного мышления. Дети учатся видеть, слышать, рассуждать.
                                     Ребус «Прочитай слова по нотам»
Ответы:

1.каляска,                                                14.домик,

2.соль,                                                     15.лягушка,

3.фары,                                                    16.факел,

4.Миша,                                                   17.фамилия,

5.полянка,                                               18.мимоза,

6.доля,                                                     19.спасибо,

7.фасоль,                                                  20.среда,

8.Коля,                                                     21.помидор,

9.земля,                                                    22.премия,

10.доска,                                                  23.домино,

11.мир,                                                     24.прерия,

12.берег,                                                   25.Поля.

13.сирень,
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Догадайся,     кто    играет    на    этих    музыкальных инструментах?
(Мышонок играет на дудочке, заяц на барабане, лиса на скрипке.),
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Подпиши названия русских народных инструментов. 1) балалайка; 2) гармошка; 3) домра.
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Ответ: «Русская симфоническая школа… вся она в «Камаринской», подобно тому как весь дуб в желуде!

                                               Ребусы
В приведенных здесь ребусах зашифрованы названия двух фортепианных циклов Чайковского. Прочитайте эти названия.
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Ответы: «Времена года» и «Детский альбом».

                                         Ребус «Случай»

Речка быстрая, серебристая 

В Звукляндии протекает 

И про случай ты узнаешь. 

Если ребус разгадаешь
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                                                 Ребус «Жанры песен»

Переставьте слоги в горизонтальных рядах так, получились   названия   пяти   жанров   русских народных песен.
	ДО

	ТРУ |Е |ВЫ|

	

	РЯ

	ВЫ |ДО |ОБ |Е

	

	ЧЕС   | ЛИ  | КИ  | РИ

	Е


	РО

	ХО |   ВОД   | Е    |НЫ |


	РИ

	ЧЕС  |Е |ИС |ТО |КИ



Ответы:1-трудовые;

                2 -обрядовые;

                3-лирические;
                4-хороводные;

                5-исторические.
 Прочитай стихи с помощью нот
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Ответы: 1) сирень;          2) мимоза;         3) резеда; 4) жасмин;         5) фуксия;          6) вереск;           

7) василек.
Прочитай стихи с помощью нот
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Ребус «Где спрятались ноты?»
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1.Домовой играл на домре, с нотой До давно знаком был.
   Он по долгу на досуге выводил прелюдии и фуги. 

2. Дребезжала на струне, ей в гитаре было тесно, Озорная нотка ре: 
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   «Я прекрасна! Я прелестна!»
3. Осьминог своей любимой покупал Миндаль, мимозу. 
   «Милый обними!», - она шептала, Семь сердец от счастья замирало

4. Факиру - браво! Бис артисту!
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    Горящий факел превратил в фагот!

   И, хоть  признаться, и фальшивил тот,

   Но нота фа звучала чисто.
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5. Соль и сахар - как боится их фасоль!

   То ли  дело подружиться

   С нотой соль. С нотой соль не пропадешь!

   С ней в рассол не попадешь!

6. На травинке пляшет тля, на полянке лягушата,
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    Даже лямблии и те кувыркаются в воде.
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7. Не надейся, не найдешь и не проси!

   Марсиане завладели нотой си.

   И теперь звезда сиреневого цвета

   Шлет сигналы о себе зимой и летом.
Музыкальные кроссворды для закрепления знаний.
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Слово «кроссворд» в переводе на русский язык означает «пересекающиеся слова».
Вписывая угаданные слова в нужные клетки, отгадывающий получает возможность узнать контрольное слово или буквы для других слов.

В каждую клетку кроссворда вписывается по одной букве.

Задание для каждой головоломке записывается отдельно.

Интересным на уроке музыки для школьников является и отгадывание кроссвордов с вопросами по музыкальной тематике. Только учитель должен предварительно показать принцип отгадывания таких головоломок. С этой целью можно даже наглядно продемонстрировать, как надо отвечать на вопросы кроссворда и вписывать ответы в нужные клеточки.
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Кроссворд « Сонатное аллегро »
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КОМПАС-3D LT V10 (некоммерческая версия)

КОМПАС-3D LT (с) 1989-2008 ЗАО АСКОН, Россия. Все права защищены.


1. первый раздел сонатной формы?

2. средний раздел сонатной формы?

3. вторая тема экспозиции?

4. третий раздел сонатной формы?

5. с него очень часто начинается музыкальное произведение?

6. первая тема экспозиции?

7. заключительный раздел сонатной формы? 
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«СРЕДСТВА МУЗЫКАЛЬНОЙ ВЫРАЗИТЕЛЬНОСТИ»
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По вертикали:
1.       Благозвучие.
3.       Струнный инструмент.
6.       Музыкальная мысль, «душа» музыки.
7.       Сила звука.
10.     Способ изложения музыкального материала.
11.     Окраска музыкального звука.
По горизонтали:
2.       Лад.
4.       Лад.
5.       Чередование звуков различной длительности.
7.       Взаимосвязь музыкальных звуков, их согласованность.
9.       Вид фактуры.
12.     Скорость движения музыки.
13.     Способ извлечения музыкального звука.
14.     Чередование сильных и слабых долей.
15.     Одновременное звучание нескольких звуков.
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Кроссворд «Музыка М.И. Глинки»
Для того чтобы отгадать этот кроссворд, надо вспомнить оперу М.И. Глинки «Руслан и Людмила».
Если все слова в кроссворде будут вписаны правильно, то в столбце, выделенным жирным, можно будет прочитать слово, которое обозначает в опере большую песню главного героя. .
Главный герой сказочной оперы М.И. Глинки.
Злой волшебник из оперы «Руслан и Людмила».
Великий русский поэт, написавший сказочную поэму, по которой М.И. Глинка создал оперу «Руслан и Людмила».
Легендарный русский певец, персонаж оперы «Руслан и Людмила
Ответы: 1. Руслан. 2. Черномор. 3. Пушкин. 4. Баян.
Слово по вертикали - ария.
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Кроссворд «Вспомни ноты»

Думается, каждый из нас знает названия семи нот. Попробуйте вписать эти названия в горизонтальные ряды, пользуясь «словом-подсказкой».

[image: image23.png]



Ответы: ми, ре, ля, соль, до, ми, ля.
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По горизонтали: 
4.Имя дочери Ивана Сусанина
5.Фамилия поэта, на сюжет сказочной поэмы которого Глинка написал свою оперу.
1. Романс Глинки о весенней птичке. По вертикали:
1.Название симфонической фантазии Глинки, написанной на темы двух русских народных песен. Об этой фантазии Чайковский сказал: «Из нее вышла вся наша симфоническая музыка, как дуб из желудя».
2.Польский танец из оперы Глинки «Иван Сусанин».
3.Главный герой оперы Глинки.
6.Имя приемного сына Ивана Сусанина
Ответы на кроссворд «Творчество М. И. Глинки»
По горизонтали: 4. Антонида.     5. Пушкин.         1. Жаворонок.
По вертикали:   1. Камаринская. 2. Полонез.        3. Сусанин.   6. Ваня
Кроссворд с подсказкой «Инструменты народного оркестра»

Впишите в горизонтальные линии названия музыкальных инструментов народного оркестра. Подсказкой послужит вписанное в кроссворд по вертикали слово «народный».
Инструмент, получивший название по имени древнерусского
певца-сказителя.
1.Древнейший струнно-щипковый инструмент.
2.Такой инструмент считается главным в струнной группе симфонического оркестра, но он есть и среди народных инструментов. 

Его так и называют - народная 
1.На этом инструменте часто играли пастухи. Это пастуший ...
2.Струнный инструмент, напоминающий балалайку.
3.Шумовой инструмент с кожаной перепонкой, натянутой на обруч с бубенчиками. Играть на нем можно ударом или потряхиванием.
4.Струнный инструмент, на котором играют, ударяя по струнам
специальными ложечками.
5.Дудочка с голосом жалобного высокого звучания.
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Ответы: 1. Баян. 2. Лира. 3. Скрипка. 4. Рожок. 5. Домра. 6. Бубен. 7. Цимбалы. 8. Жалейка.
Кроссворд «А» в конце слов»
Впишите в клетки по горизонтали слова следующих значений:
1. Поэтический или музыкальный жанр торжественного, возвышенного характера, приветствие. -
2. Мелодия, выражающая основную мысль произведения. . 3. Вид театрального искусства, соединяющий сценическое действие с вокальной и инструментальной музыкой.
4. Главное действующее лицо балета П. Чайковского «Спящая красавица».
5. Украинский гуцульский народный танец.
6. Медный духовой инструмент.
Ответы: 1. Ода. 2. Тема. 3. Опера. 4. Аврора. 5. Гуцулка. 6. Валторна-
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Кроссворд «Б в начале слова»

Впишите в горизонтальные ряды фамилии композиторов, начинающиеся с буквы Б:
1. Немецкий композитор и органист ХУТП века.
2. Французский композитор, автор оперы «Кармен».
3. Автрр музыки и популярной песни «Орленок».
4. Венгерский композитор, автор фортепианного цикла «Детям».
5. Автор музыки популярной песни «Катюша».
6. Великий немецкий композитор.
7. Русский композитор, организатор кружка «Могучая кучка». 
Ответы: 1. Бах. 2. Визе. 3. Белый. 4. Барток. 5. Блантер. б. Бетховен. 7. Балакирев.
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Кроссворд «Музыкальные инструменты»
Если вы впишите в горизонтальные ряды названия семи музыкальных инструментов, то правильные ответы помогут вам угадать названия восьмого, имя которого можно будет прочесть в вертикальном ряду. Подсказка: в названии большинства этих инструментов имеется буква «а».
1.Шумовой музыкальный инструмент, играя на котором можно, ударяя в него или потряхивая им.

2.Фортепиано для тех, кто только учиться на нем играть.

3.Какой струнный инструмент чаще всего используется в составе рок- групп?

4.Духовой музыкальный инструмент с самым высоким звуком.

5.Струнный инструмент с самым низким звуком, на котором играют, «пощипывая» струны.
6.Струнный инструмент, который называют «душой оркестра»

7.Самый веселый музыкальный инструмент, под звуки которого хорошо маршировать.
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Ответы: 1.Бубен. 2.Пианино. 3.Гитара. 4.Флейта. 5.Контрабас. 6.Скрипка. 7.Барабан.
Слово по вертикали- балалайка.
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Все слова этой головоломки начинаются на букву Б. Каждое последующее слово длиннее предыдущего на одну букву, отчего написанные столбиком слова будут напоминать ступеньки.
1. Великий немецкий композитор и органист, фамилия которого в переводе означает «ручей».

2. Французский композитор, автор оперы «Кармен».

3. Вид искусстве, в котором все содержание передается через танец.

4. Венгерский композитор, создавший музыкальный цикл для фортепиано под названием «Детям»,

5. Композитор, автор знаменитой песни «Катюша».

6. Великий немецкий композитор, который в середине жизни потерял слух.

7. Музыкальное произведение, название которого в переводе с итальянского означает «песня лодочника».

Ответы к головоломке «Ступеньки»: 1.Бах. 2. Бизе. 3. Балет. 4. Барток. 5. Блантер. 
6. Бетховен. 
7. Баркарола. 

Кроссворд «Певческие голоса»

Впишите в горизонтальные ряды клеток названия пев​ческих голосов:
1) Высокий мужской голос.

2) Низкий мужской голос.

3) Высокий женский голос.

4) Низкий мужской голос.
5) Высокий голос мальчика
Ответы: 1) тенор; 2) альт; 3) сопрано; 4) бас; 5)дискант.[image: image29.png]



Анаграмма
Поместите в каждую свободную клетку одну и ту же букву, а в остальных клетках поставьте в каждом ряду буквы так, чтобы получились фамилии композиторов.
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Ответы:
1) Гречанинов; 2) Гендель; ) Гершвин; 4) Галнев; 5) Галкин; 6) Гайдн; 7) Гуно; 8)Глюк; 9) Григ.
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Чайнворд «Ноты». Заполните клетки.

1. Музыкант, руководитель художественного коллектива.
2. Автор текст революционной песни «Смело, товарищи, в ногу».
3. Оттенок звучания.
4. Опера Н. Римского-Корсакова.
5. Коллектив музыкантов-инструменталистов.
6. Подбор музыкальных произведений для концерта.
7. Род вокальной музыки, близкий к напевной декламации.
8. Народный духовой инструмент с характерным монотонным звучанием.
9. Опера С. Рахманинова на сюжет поэмы А. Пушкина «Цыганы».
10. Клавишный духовой инструмент, отличающийся огромными размерами и мощным многотембровым звучанием.
11. Небольшая вокальная мелодия, мотив.

12. Революционная песня.
13. Профессия в области сценического или музыкально-исполнительского искусства.
Ответы: 1) Дирижер, 2) Радин, 3) нюанс, 4) «Садко», 5) оркестр, 6) репертуар, 7) речитатив, 8) волынка, 9) «Алеко», 10) орган, 11напев, 12) «Варшавянка», 13) артист.

Кроссворд «Людвиг ван Бетховен»

Впишите в горизонтальные ряды клеток названия следующих произведений Бетховена:

1. Двадцать третья фортепианная соната.
2. Третья симфония.
3. Восьмая соната.
4. Трагедия В. Гёте, к которой Бетховен написал музыку.
5. Опера Бетховена.
6. Четырнадцатая соната для фортепиано.
Если ваши ответы будут записаны правильно, то по вертикали вы прочтете название увертюры Бетховена к драме К. Коллина. 
Ответы: 1. Аппассионата, 2. «Героическая», 3. «Патетическая», 
4. «Эгмонт», 5. «Фиделио», 6. «Лунная».
По вертикали: «Кориолан».
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Кроссворд «Музыкальный спектакль»
Впиши в горизонтальные ряды правильные ответы, и в вертикальной строчке можно будет угадать, как называется музыкальный спектакль, в котором все исполнители не говорят, а поют.
1. Если в пере поют все исполнители которые присутствуют на сцене -то называется ...
2. Если на сцене стоит певец, то чаще всего он поет ...
3.Как называется музыкальное вступление к опере или балету?
4.Так в опере называется большая песня главного героя.
5.Музыкальный спектакль, в котором все танцуют. 
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Ответы: 1. Хор. 2. Песня. 3. Увертюра. 4. Ария. 5. Балет 
Слово по вертикали - опера. 
Головоломка «Ступеньки
     Несколько нижеприведенных заданий требуют дополнительных знаний о музыке, но, возможно, они тоже окажутся полезными для домашних и учебных развлечений.
Все слова этой головоломки начинаются на букву «Б». Каждое последующее слово длиннее предыдущего на одну букву, отчего написанные столбиком слова будут напоминать ступеньки.
1.Великий немецкий композитор и органист, фамилия которого в переводе означает «ручей».
2.Французский композитор, автор оперы «Кармен».
3.Вид искусства, в котором все содержание передается через танец.
4.Венгерский композитор, создавший музыкальный цикл для фортепиано под названием «Детям».5.

5.Композитор, автор знаменитой песни «Катюша».
6.Великий немецкий композитор, который в середине жизни потерял слух.
7.Музыкальное произведение, название которого в переводе с итальянского означает «песня лодочника».
Ответы: 1. Бах. 2. Бизе. 3. Балет. 4. Барток. 5. Блантер. 6. Бетховен. 7. Баркарола
Головоломка «Лесенка»
Все слова-ответы этой головоломки начинаются с буквы «Ш». Их надо писать в столбик. Маленькая подсказка: слова-ответы 1 и 2, а также 3 и 4 равны между собой.
1.Польский композитор, проживший большую часть своей жизни во Франции.
2.Немецкий композитор, который сначала собирался стать пианистом .

3.Этот композитор создал сборник «Альбом для юношества», по которому учатся играть юные музыканты.
4.Композитор, которого называют королем вальсов.
5.Великий русский певец-бас.
6.Композитор, в одной из симфоний которого есть эпиграф: «Посвящается моему родному городу Ленинграду и нашей грядущей победе над фашизмом».
Ответы: 1. Шопен. 2. Шуман. 3. Шуберт. 4. Штраус. 5. Шаляпин. 6. Шостакович
Головоломка «Эскалатор»
Все слова этой головоломки начинаются с буквы «А». Ответы головоломки надо писать в столбик, тогда получатся ступеньки, напоминающие эскалатор. Маленькая подсказка: слова 1-3,4-5 и 6-7 равны между собой.
1.Струнный инструмент, ближайший родственник скрипки.
2.Струнный музыкальный инструмент, на котором играют, перебирая пальцами его струны.
3.В опере так называется большая песня главного героя.
4.Большая ария.
5.Имя принцессы, героини балета П.И. Чайковского «Спящая красавица».
6.Маленькая ария.
7.Перерыв между действиями оперы или балета.
8.Коллектив исполнителей-музыкантов.
Ответы: 1. Альт. 2. Арфа. 3. Ария. 4. Ариозо. 5. Автора. 6. Ариэтта. 7.Антракт. 8.Оркестр

Кроссворд «Вспомни «Евгения Онегина»
Если отгадать этот кроссворд, то по вертикали можно будет прочесть фамилию одной из героинь оперы П.И. Чайковского «Евгений Онегин».
1.Русский композитор, руководитель музыкального кружка «Могучая кучка».
2.Опера А.С. Даргомыжского по драме А.С. Пушкина.
3.Герой оперы композитора А.П. Бородина.
4.Имя героя оперы М.И. Глинки.
5.Композитор, основоположник русской классической музыки.
6.Музыкальный «кит».
Ответы: 1. Балакирев. 2. Русалка. 3. Игорь. 4. Иван. 5. Глинка. 6. Танец.
Слово по вертикали - Ларина.
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Прочитайте высказывание о песне по музыкальной спирали. (М. А. Михайлова)
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Ответ: «Песня не гость, а товарищ»
Прочитай стихотворение с помощью нот
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Кроссворды.  Тема «Музыка»
Впишите в клетки кроссворда по горизонтали верные ответы и разгадайте основное ключевое слово по вертикали.

По горизонтали: 1. Музыка для шествия группы людей, во​енных, физкультурников. 2. Название ноты. 3. Название ноты, расположенной между второй и третьей линейками. 4. Сочини​тель музыки. 5. Название ноты, находящейся на первой доба​вочной линейке. 6. Название ноты, располагающейся под первой линейкой. 7. Так называются пять горизонтально расположен​ных нотных линеек.
По вертикали: Так называют того, кто быстро и правильно справился с заданием.
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Ответы:

По горизонтали: 1. Марш. 2. Соль. 3. Ля. 4. Композитор. 5. До. 6. Ре. 7. Нотоносец.

 По вертикали: Молодец.
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По
горизонтали: 1. Человек, слушающий музыку. 2. Одно​голосно выраженная музыкальная мысль. 3. Знак, при помощи которого записывается высота и длительность звука. 4. Музы​кант, исполняющий музыку на каком-либо музыкальном инст​рументе. 5. Человек, исполняющий песню. 6. Небольшое музы​кальное произведение.
По вертикали: Так иногда называют очень умного ребёнка.
Ответы:
По горизонтали: 1Слушатель. 2. Мелодия. 3. Нота. 4. Ис​полнитель. 5. Певец. 6. Пьеса.

 По вертикали: Умница.
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По горизонтали: 1. Сочинение музыки во время её испол​нения. 2. Подбор музыкальных произведений для публичного выступления. 3. Музыкант. 4. Специальная дисциплина в дет​ской музыкальной школе, направленная на развитие слуха. 5. Первое публичное исполнение нового музыкального произве​дения или показ спектакля. 6. Перерыв между актами театраль-
ного представления, между концертными отделениями. 7. Груп​па музыкантов, совместно исполняющих музыкальное произве​дение на различных инструментах. 8. Специальное упражнение для голоса, исполняемое без слов. 9. Условный графический знак, находящийся на нотном стане, указывающий высоту и длительность какого-либо звука. 10. Первое публичное высту​пление артиста, музыканта на сцене.
По вертикали: Одарённый в музыкальном отношении ребенок.
Ответы:
По горизонтали: 1. Импровизация. 2. Репертуар. 3. Испол​нитель. 4. Сольфеджио. 5. Премьера. 6. Антракт. 7. Оркестр. 8. Вокализ. 9. Нота. 10. Дебют.
По вертикали: Вундеркинд.
Тема «Музыкально-сценические произведения»

Правильно решив кроссворд по горизонтали, вы сможете прочесть ключевое слово по вертикали.
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По горизонтали: 1. Форма коллективного пения. 2. Вид теат​рального искусства, в котором сценическое действие слито с вокальной и оркестровой музыкой. 

3. Хореографический жанр, используемый в музыкально-сценическом спектакле. 

4. Сольный номер в опере.

 5. Часть акта или картины музыкально-сценического спектакля. 6. Оркестровое вступление к музыкально-театральному действию. 

7. Литературный текст, лежащий в основе оперы. 8. Му​зыкально-хореографический спектакль.
По вертикали: Музыкальная комедия.
Ответы:
По горизонтали: 1. Хор. 2. Опера. 3. Танец. 4. Ария. 5. Сце​на. 6. Увертюра. 7. Либретто.  8.Балет. 
По вертикали: Оперетта.

Тема «Музыкальные жанры»
Впишите в пустые клетки, расположенные по кругу, слова следующих значений:
1. Произведение, в котором одновременно звучат сразу не​сколько самостоятельных голосов. 2. Небольшая двух- или трех​голосная пьеса. 3. Хоровое церковное песнопение. 4. Многого​лосное полифоническое произведение, основанное на поочеред​ном изложении и развитии темы. 5. Произведение, написанное в свободной фантазийной форме. 6. Пьеса напевного лирическо​го характера, навеянная образами ночи. 7. Лирическая пьеса для голоса в сопровождении гитары или фортепиано. 8. Задум​чивая лирическая песня, сопровождающая укачивание ребёнка. 9. Ритмичная пьеса «моторного» энергичного характера. 10. Во​кально-симфоническое произведение для солиста, хора и орке​стра. 11. Музыкально-сценическое произведение комедийного характера. 12. Народная песня, повествующая о драматических событиях. 13. Пьеса на темы народных песен или танцев. 14. Многочастное вокально-симфоническое произведение тор​жественного или эпического характера. 15. Музыкальное произ​ведение, предназначенное для исполнения певческим коллективом. 16. Крупное хоровое произведение возвышенного, скорб​ного характера. 17. Произведение для одного или двух инстру​ментов, написанное в форме сонатного цикла. 18. Произведение циклической музыкальной формы, состоящее из нескольких контрастных частей. 19. Произведение для оркестра, написанное в форме сонатного цикла. 20. Жанр музыкально-сценического ис​кусства (хореографическая постановка музыкального спектакля). 21. Виртуозное произведение для солирующего инструмента в со​провождении оркестра. 22. Музыкальное произведение, в котором вокальная и инструментальная музыка соединена со сценическим действием. 

23. Вокальный жанр, используемый в опере.
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Ответы: 1.Полифония. 2. Инвенция. 3. Хорал. 4. Фуга 5. Фантазия. 6. Ноктюрн. 7. Романс. 
8. Колыбельная. 9. Токката. 10. Оратория. 11. Оперетта. 12. Баллада. 13. Рапсодия.  14.Кантата. 15. Хор. 16. Реквием. 17. Соната. 18. Сюита. 19. Симфония. 20. Балет. 21. Кон​церт. 22. Опера. 23. Песня.

Буква «П» в начале слов
Впишите в горизонтальные ряды слова следующих значений: 1. Подставка для нот на длинной ножке. 2. Напевная мело​дия со словами. 3. Составная часть музыкального произведения, поручаемая отдельному голосу или инструменту. 4. Разновид​ность фортепиано. 5. Старинный польский танец. 6. Первое представление нового музыкального спектакля.  7.Известный современный композитор, автор многих популярных эстрадных песен.  8.Одновременное сочетание нескольких равноправных голосов, имеющих самостоятельное значение.
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Ответы:
1.  Пульт.  2.  Песня.  3.  Партия. 

4. Пианино.  5.  Полонез. 6. Премьера. 

7. Пахмутова. 8. Полифония.
Буква «Я» в конце угадываемых слов
Зная первую и две последние буквы, попытайтесь разгадать всё слово.
1. Пьеса на темы народных песен. 2. Музыка, которую мож​но напеть. 3. Способ записи музыки. 4. Произведение для сим​фонического оркестра. 5. Небольшое оркестровое вступление к опере. 6. Небольшая пьеса полифонического склада. 7. Выс​шее музыкальное учебное заведение.
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Ответы:
1. Рапсодия. 2. Мелодия. 3. Нотация. 4. Симфония. 5. Пре​людия. 

6. Инвенция. 

7. Консерватория.
Буква «А» в названиях музыкальных произведений
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1. Вокальное произведение Г. Свиридова на стихи А. С. Пушки​на. 2. Произведение для фортепиано В. А. Моцарта. 3. Опера С. Рахманинова. 4. Опера Н. Римского-Корсакова.  5.Опера М. И. Глин​ки. 6. Произведение для фортепиано Ф. Шопена. 7. Пьеса танце​вального характера, русская народная пляска. 8. Произведение для оркестра М. И. Глинки.
Ответы:
1. Романс. 2. «Колыбельная». 3. «Алеко». 4. «Снегурочка». 5. «Иван Сусанин». 6. Мазурка.  7.«Барыня». 8. «Камаринская».
Танцевальная разминка
В таблице находятся названия 15 старинных танцев. Попы​тайтесь за минуту их отыскать.
[image: image58.png]



Ответы:

Болеро. Гавот. Галоп. Гопак. Ригодон. Тарантелла. Трепак. Хабанера. Чардаш. Казачок.  Кадриль. Менуэт.  Вальс. Танго. Краковяк.

Тема «Джазовый оркестр»
Впишите в пустые клеточки названия музыкальных инстру​ментов, входящих в состав джазового оркестра.
1. Самый большой по размеру и самый низкий по звучанию инструмент. 2. Медный духовой инструмент, представляющий собой сильно удлинённую трубу. 3. Духовой тростевой инстру​мент, изготавливается из металла, серебра, латуни и другого ма​териала. 4. Струнный щипковый инструмент, представляющий собой маленький барабанчик с грифом, используется в джазовой музыке для аккомпанемента и ритмического сопровождения. 5. Разновидность фортепиано, б. Клавишный духовой инстру​мент, у которого с одной стороны располагаются клавиши, а с другой - кнопки. 7. Ударный музыкальный инструмент. 8. Медный духовой инструмент, представляющий собой трубку, согнутую в несколько раз и завершающуюся небольшим рас​трубом. 9. Струнный смычковый инструмент.
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Ответы:
1. Контрабас. 2. Тромбон. 3. Саксофон. 4. Банджо. 5. Рояль. 6. Аккордеон. 7. Барабан 8. Труба. 9. Скрипка.
                                 Тема «Прославленные мастера вокала»

В кроссворде зашифровано 19 фамилий всемирно известных певцов, прославившихся благодаря своему таланту и вокально​му мастерству.
По горизонтали: 1. Король американского джаза, трубач-виртуоз. 3. Оперная певица, обладательница лирико-драматического сопрано, которая, находясь в расцвете своего дарования, вынуждена была эмигрировать из России и покинуть в середине восьмидесятых оперную сцену. 5. Известный певец родом из Италии, который начал свою звездную карьеру певца в Париже под французским псевдонимом. 7. Американский певец, попу​лярный исполнитель любовных баллад в сороковые годы наше​го столетия, Золотой голос Америки. 

9. Итальянский оперный певец (тенор), принявший участие в 607 оперных спектаклях, годы жизни - 1873-1921. 11. Русская оперная певица (меццо-сопрано) начала двадцатого столетия. 13. Испанская оперная певица, примадонна современной оперной сцены. 15. Эстрадная французская певица, популярная в 50-60-е годы двадцатого сто​летия, сценический псевдоним которой означает «воробышек». 17. Американский певец, драматический актер, вокалист, исполни​тель негритянских песен, годы жизни - 1898-1976. 19. Известный оперный певец, «родник русской вокальной лирики».
По вертикали: 2. Выдающаяся певица современной опер​ной школы, обладающая блистательной вокальной техникой, выступающая также с концертными программами русской му​зыки (романсы и вокальные циклы русских композиторов) в престижных концертных залах мира. 4. Известный российский певец, поющий на многих оперных сценах и концертных эстра​дах мира, обладатель голоса уникальной красоты. 6. Русский певец, заявивший о себе в середине двадцатых годов двадцатого столетия, с ярко выраженным талантом и индивидуальностью.
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Выступал не только на оперной сцене, но и на сценических эст​радных площадках с романсами, народными песнями, внес зна​чительный личный вклад в историю отечественного оперного искусства. 8. Исполнение этой певицей русских народных песен и песен современных авторов пользовалось в 70-90 годы два​дцатого столетия огромной популярностью не только в России, но и за рубежом. Её визитной карточкой стала песня «Течёт река Волга». 10. Выдающаяся певица современной оперной школы, солистка Большого театра, прославившаяся также своим испол​нением европейской духовной музыки. 12. Великий оперный певец, исполнитель русских романсов и народных песен, оста​ваясь русским гражданином, умер в эмиграции. 14. Известная исполнительница русских народных песен и песен современных авторов, музыкальная деятельность которой продолжалась более сорока лет. 16. Драматический тенор, прославлявший своими выступлениями в Европе школу русского оперного искусства. 18. Исполнитель оперных арий, романсов, народных песен, 25 лет своей жизни отдал Большому театру, годы жизни - 1902-1977
Ответы:
По горизонтали: 1. Армстронг. 

3. Вишневская. 5. Монтан.
7. Синатра. 9. Карузо. Н.Обухова. 

13. Кабалье. 15.Пиаф. 17.И.Роб​сон. 

19. Собинов.
По вертикали: 2. Образцова. 

4. Штоколов. 6. Козловский.
8. Зыкина.   10. Архипова.  12. Шаляпин.   14. Русланова.   16. Ат​лантов. 

18. Лемешев.
Тема «Композиторы»
Впишите в кружки фамилии великих композиторов, начи​нающиеся с буквы «Б».
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1. Немецкий композитор, пианист и дирижер, автор выдаю​щихся произведений симфонической, ансамблевой и фортепиан​ной музыки. 2. Русский композитор, пианист, дирижер, музы​кально-общественный деятель; организатор и руководитель кружка «Могучая кучка». 3. Французский композитор, автор ге​ниальной оперы «Кармен». 4. Венгерский композитор, пианист, крупнейший знаток и собиратель музыкального фольклора. 5. Русский композитор, член музыкального кружка «Могучая кучка», автор Второй («Богатырской») симфонии и других произведений.

Немецкий композитор и органист, автор знаменитого цикла «Хорошо темперированный клавир», открыл новую эпоху в истории мировой музыкальной культуры. 7. Немецкий компо​зитор, автор множества бессмертных произведений, в том числе «Лунной» сонаты, «Аппассионаты», «Патетической» сонаты, Пя​той симфонии и других. 8. Крупнейший представитель француз​ского романтизма, композитор, дирижёр, музыкальный писатель.
Ответы:
1. Брамс. 2. Балакирев. 3. Визе. 4. Барток. 5. Бородин. 6. Бах. 7. Бетховен. 8. Берлиоз.
Русские композиторы
[image: image62.png]


Найдите в таблице 15 фамилий известных русских компози​торов-классиков.
Ответы:
Чайковский. Глинка. Бородин. Рахманинов. Танеев. Мусорг​ский. Римский-Корсаков. Варламов. Алябьев. Балакирев. Глазу​нов. Даргомыжский. Лядов. Серов. Скрябин.

Прочтите высказывание композитора
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Следуя от буквы «С», которая находится в помеченной клет​ке, обойдите все буквы подряд «змейкой» и прочтите высказы​вание великого австрийского композитора. Назовите имя и фа​милию композитора.

Ответы:
Высказывание композитора: «Сочинять - вот моя единст​венная радость, моя единственная страсть».
Оно принадлежит Вольфгангу Амадею Моцарту.
                                                        А автор кто?

Перед вами - титульные листы рукописей произведений, по​священных детям и юношеству. Впишите в пустующие клетки фамилии авторов данных произведений – известных всему миру композиторов – классиков.
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Ответ:
Чайковский - «Детский альбом», Шуман - «Альбом для юно-
шества».
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Ответ:
Вивальди - цикл из 4 концертов «Времена года». Чайковский цикл произведений для фортепиано «Времена года».
Тема «Жизнь и творчество М. И. Глинки»
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Переставьте в каждом ряду кубики таким образом, чтобы сложились годы жизни и смерти композитора. При верном отве​те прочитываются названия известных романсов, автором кото​рых он и является.

Ответ:
Годы жизни и смерти композитора: 1804-1857. Романсы: «Не искушай» и «Сомнение».

                        Тема «Творчество П. И. Чайковского»
Прочтите высказывание великого русского композитора Петра Ильича Чайковского. Ключом к разгадке является схема, размещенная в центре задания.
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Ответ:
«Я желал бы всеми силами души, чтобы музыка моя распро​странялась, чтобы увеличивалось число людей, любящих её, на​ходящих в ней утешение и подпору».
                                Расшифруйте криптограмму
Попытайтесь, воспользовавшись ключом, расшифровать криптограмму: прочтите название известного в свое время му​зыкального кружка, основателем и руководителем которого в 60-е годы XIX века являлся русский композитор Милий Алексеевич Балакирев.​
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Ответ:
«Могучая кучка».

Чайнворд-головоломка
Решите чайнворд - задачу-головоломку, в которой послед​няя буква предыдущего слова является первой буквой последую​щего.
По горизонтали: 1. Эмблема музыкального искусства. 4. Вы​дающийся русский пианист, композитор, дирижер, педагог, музыкальный деятель, основатель Русского музыкального общест​ва и первой русской консерватории в Петербурге. 5. Комиссия, присуждающая на музыкальных конкурсах премии и почетные дипломы.
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По вертикали: 2. Деятель искусств, музыкант-исполнитель, постоянно выступающий на оперной сцене или концертной эст​раде. 3. Пианист-аккомпаниатор, играющий на танцевальных вечерах. 4. Выдающийся французский писатель, музыковед и общественный деятель, автор книг о Бетховене, Генделе, ро​мана «Жан-Кристоф». 5. Разновидность музыкальных произве​дений. 6. Старинный танец, популярный во Франции в средние века. .7.Музыкальный термин, в переводе с греческого языка означающий: «созвучие, соразмерность». 8. Устное, а также пе​сенное и инструментальное народное творчество.  9.Специаль​ный прибор, которым пользуются настройщики музыкальных инструментов, музыканты.

Ответы:
По горизонтали: 1. Лира. 4. Рубинштейн.  5.Жюри.

 По вертикали: 2. Артист. 3. Тапер. 4. Роллан Ромен. 5. Жанр. 6. Ригодон. 7. Гармония.  8.Фольклор. 9. Камертон.
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Любимая поговорка Садко

При помощи схемы попытайтесь прочесть любимую пого​ворку былинного персонажа Садко.
Ответ:
«Гусли - мысли мои, песня — думка моя».

Авторы сонат
В кроссворде зашифрованы фамилии прославленных компо​зиторов-классиков, авторов сонат для фортепиано.
По горизонтали: 2. Польский композитор, в произведениях которого романтический порыв и бурный драматизм соединя​лись с одухотворенной лирикой и искренностью. 4. Австрий​ский композитор, годы жизни и смерти- 1797-1828. 6. Великий австрийский композитор, талант которого ярко проявился уже в четырехлетнем возрасте. 7. Выдающийся советский композитор, ученик Н. Римского-Корсакова и А. Лядова, автор известной детской симфонической сказки «Петя и волк». 8. Немецкий композитор, автор «Альбома для юношества». 9. Великий вен​герский композитор и гениальный пианист, который открыл но​вую эру в истории фортепианного исполнительского искусства.
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По вертикали: 1. Великий немецкий композитор, автор 32 фортепианных сонат, в числе которых «Патетическая», «Лун​ная» и другие. 3. Выдающийся русский композитор и пианист, автор 10 сонат, автор знаменитой симфонии «Поэма огня». 5. Австрийский композитор (1732-1809 гг.), основоположник классической симфонии и квартета, за которым прочно закре​пился почетный титул «отца симфонии».

Ответы:
По горизонтали: 1. Шопен. 4. Шуберт. 6. Моцарт. 7. Про​кофьев. 8. Шуман. 9. Лист.
По вертикали: 1. Бетховен. 3. Скрябин. 5. Гайдн.

Прочтите пословицу
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Ответ:
«В слезах никто не видит, а песни всяк слышит».

Музыкальный термин в квадрате
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Отгадайте музыкальное слово, спрятанное в квадрате.

Ответы:
1. Кварта. 2. Куплет. 3. Клавир. 4. Октава.  5.Партия. 6. Ро​манс. 7. Скерцо. 8. Струна.   9.Аншлаг.

Поэтические головоломки
 Составьте из пазлов фамилию известной российской по​этессы, которой принадлежат следующие стихотворные строки:
Помогая ходу истории, 

Пробуждая совесть и честь, 

Героические оратории

И симфонии в мире есть. 

Но меж ними, храня и милуя, 
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Беззаветно любя людей,

 Существует улыбка милая, 

Танец маленьких лебедей.

Ответ:
Автором данных строк является поэтесса Алигер.

 Отгадайте, какому прославленному русскому поэту при​надлежат такие прекрасные строки:

Что за звуки! Неподвижен, внемлю
Сладким звукам я:

 Забываю вечность, небо, землю,

Самого себя. 

Всемогущий! Что за звуки! Жадно
Сердце ловит их, 

Как в пустыне путник безотрадной
Каплю вод живых![image: image75.png]



Ответ: Автором стихотворения является Лермонтов.
Прочтите высказывание великого композитора
Прочтите высказывание великого немецкого композитора, музыкального деятеля Роберта Шумана, следуя от исходного слога с буквы «О» по часовой стрелке, последовательно пропус​кая определенное количество кружков.
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Ответ:
Если следовать по часовой стрелке вперед, пропуская три кружочка, то без всякого труда можно прочесть высказывание композитора: «Освещать глубину человеческого сердца -вот назначение художника»
Музыкальные сказки для изучения основ нотной грамоты
      Идея преподнести детям познавательный материал в увлекательной сказочной форме не нова. Достаточно вспомнить повесть-сказку С.Лагерлеф «Чудесное путешествие Нильса с дикими гусями», задуманную как учебник географии  Швеции. В последние годы появились произведения, в которых авторы делают попытки изложить музыкальный материал в форме сказки. 
     Д.Б. Кабалевский отмечал, что запомнить в музыке можно только то, что понятно и эмоционально прочувствовано. Л.С. Выготский считает, что ребенок способен понять и принять установку сказки и следить за развитием сюжета, действиями героев сказки.

 В связи с этим я считаю возможным изучение основ нотной грамоты детьми, если оно проходит в интересной и доступной форме, например, в форме сказки.
     С целью ознакомления детей с основами нотной грамоты и была разработана «Сказки о музыке».События сказок связаны единой сюжетной линией, в каждой главе дается небольшой объем материала, что облегчает детям запоминание. В конце каждой истории предложены вопросы к детям, с помощью которых можно выяснить, усвоен ли материал, все ли понятно детям. Хочется надеяться, что «Сказки о музыке» повысит интерес детей к музыке. Позволит им в игровой форме заниматься изучением нотной грамоты и внесет разнообразие в уроки музыки.
Сказка «Два брата»
Цель: ознакомление детей с основами нотной грамоты через сказку.
В давние- давние времена в сказочной стране под названием Звукляндия правил король Дин-Дон Седьмой. Больше всего на свете он любил спать да скучать.

Бывало, сядет он на свой трон и скучает,

От скуки ногами болтает,

От скуки прикажет печенье подать,

А солдатам- песню запевать.

Солдаты были у него необычные-

Все, как один, певцы отличные.

И за это, кстати сказать,

Стал Дин- Дон их Звуками звать.

Споют Звуки королю одну песню, другую,

Король захрапит, и Звуки тоже на боковую.

Спят себе до утра.

Утром встанут, крикнут: «Ура!»

Король проснется,

С боку на бок повернется,

И все заново начнется:

Скука, печенье, солдатское пение.

От этой жизни Звуки до того обленились,

Что петь как следует совсем разучились.

Король был ужасно огорчен.

Даже скучать перестал он.

Заставляет их петь и так и сяк,

А они не хотят никак.

И вот однажды прибыли в Звукляндию из далекой страны Ладии два брата- Лада. Один был веселый плясун- хохотун, другой грустный, задумчивый. Веселого звали Мажор, а грустного -Минор. Мажор и Минор о беде короля узнали и решили помочь ему.

Во дворец явились,
Королю, как положено поклонились.

- Здравствуй, Дин- Дон,- говорят.-

Хотим послушать твоих солдат.

- А ну,- скомандовал Звукам король,-

Запевать все изволь!

Раз, два! Раз, два!

Запели Звуки, кто в лес, кто по дрова.

Не выдержали этой музыки братья,

Закричали на два голоса: «Хватит!»

- Давай,- говорят,-

Дин- Дон, мы тебе поможем,

Из Звуков твоих песню ладную сложим.

Выстроил Мажор Звуки в ряд-

Получился звукоряд.

Скомандовал им Мажор: «На тон- полутон рассчи- тайсь!» Звуки быстренько рассчитались:

Тон, тон, полутон,

Тон, тон, тон. Полутон.

- Запевай!- скомандовал Мажор. Звуки запели.

Все мы дружно встали в ряд,

Получился звукоряд.

Не простой- мажорный,

Радостный, задорный.

Закончили Звуки петь- шагнул вперед Минор. Скомандовал: «На тон- полутон рассчи- и - тайсь!» Звуки сразу почему- то загрустили, нехотя рассчитались.
- Тон, полутон,

Тон, тон, полутон,

Тон, тон.

- Запевай!- скомандовал Минор. Звуки запели:

Мы минорный звукоряд,

Грустных Звуков длинный ряд.

Песню грустную поем

И сейчас мы заревем.

С тех пор наступил порядок в Звукляндии.

Дин- Дон по другому жит стал,

Под новую музыку спать перестал,

Загрустит он- Минор явится,

Захочет веселиться- Мажор появится.

Стали Звуки жить ладно,

И песни звучали складно.

                                         (Е.Королева)
Музыкальная сказка «До- Мажор и До- Минор»
Жили были два соседа:

До-Мажор и До- Минор.

И всегда у них беседа превращалась 

В жуткий спор.

Говорит Минор Мажору 

С осужденьем  и тоской:

« Разве можно без разбору

Веселиться день- деньской?

Мне совсем не до улыбки:
Нужно поиграть на скрипке.

Подмести в квартире пол,

А потом накрыть на стол…»

Возразил Мажор Минору:

« Это все не для меня

У меня веселый норов 

И другой порядок дня.

Для начала- погулять,

Пообедать и поспать,

А потом опять игра

Не отпустишь со двора…

«Ты лентяй!- сказал Минор,

«Ты слюнтяй,- сказал Мажор.

От рассвета до заката

Длиться этот разговор

Помогите им, ребята,

Разрешите этот спор!

       (Н.Кончаловская)

Музыкальная сказка «Хорошо осенью в лесу»
Цели и задачи: обобщение знаний по пройденной теме.

Оборудование: на планшете изображен лес: деревья, пенек,  на полянке теремок. На планшете- кармашки, которые располагаются там, где будут находиться герои сказки. 

Аленка жила на краю села. Возле их дома был лес, белые березы стояли стройными рядами. А за ними –большие дубы(проиллюстрировать на планшете). 

Хорошо осенью в лесу(«Утро»- музыка Э.Грига). Мама позволяла Аленку гулять одной возле дома, но всегда наказывала:

-Смотри, Аленушка, никуда от дома не ходи, гуляй на полянке.

Как- то раз, гуляя. Увидела Аленка,. Как побежал по березке какой- то рыженький зверек. 
-Да ведь это белка! («Белочка»- муз. Н. Римского- Корсакова)

Белка прыгала с ветки на ветку, с дерева на дерево, а Аленка бежала за ней вдогонку. Но белочка ускакала.

Остановилась девочка, огляделась- нет белки и дома не видно. Долго ходила Аленка по лесу Уставшая, вышла анна на полянку и увидела теремок. Вошла в него Аленка, села на лавку и загрустила. Вдруг в дверь кто- то постучал.(Звучит мелодия песни «Во поле береза стояла»)

- Подскажите Аленке, кто постучал? (Исполнение песни)

Стало девочке веселее. Задумалась она: 

-Кто же сделал балалаечку и стал на ней играть? Может это он стучал в дверь? Открыла Аленка дверь, а на пороге стоит светлячок.
Взяла Аленка его в руки: «О чем грустишь, Светлячок?» Начал он рассказывать, что случилось с ним.(Исполнение песни «Светлячок», муз. Е. Зарицкой. сл. М .Пляцковского)
- Все ясно,- говорит Аленка,- ты бы пошел и попросил мышку отдать тебе фонарик.
-Пошел я,- отвечает Светлячок,- да встретил мальчишку, который меня совсем запутал.

                                                                                                                        (М.А.Михайлова)
Сказка «Знакомство с инструментами»
Жила- была на свете девочка. Звали ее Нина. 
Как подарили ей пианино на день рождения, а она играть не умела и начала стучать по клавишам. Перепугала даже кошку Мурку. Опечалилась Нина и спать пошла. Уснула Нина, и приснился ей удивительный сон…

Будто дома она да кошка,

И сидят они у окошка.

А за спиной: «Бум! Бум!»

Обернулась Нина. Услышав шум.

Видит- пианино шагает,
Крышку, как рот, открывает.

А под крышкой- клавиши в ряд,

Словно зубы торчат.

Вот- вот сердитое пианино

Проглотит девочку Нину.

Ой, как же она испугалась! Хотела убежать, да не может.

Но тут кошка на клавиши- прыг!

И чудо случилось вмиг.

Мурка по клавишам идет.

А пианино поет, поет.

Мурка неслышно ступает,

А пианино ей ласково отвечает.

Тут вдруг чудо случилось-

Кошка вдруг говорить научилась.

«Мяу, все тебе расскажу,…………

Хочешь, секрет покажу!» -

Нине она говорит
И заглянуть в пианино велит.

Сама же хвостом виляет, 

Клавишами лапками нажимает.

Налево Мурка пойдет-

Низким голосом пианино поет,
А если повернет правее-

Звуки все выше, нежнее.

В пианино как заглянула Нина, так и ахнула: к каждой клавише молоточек приделан, а сзади целый ряд струн, да все разные!

У струн коротких и тонких
Голос высокий и звонкий,

А чем толще струна-

Тем ниже звучит она.

Клавишу Мурка нажимает-

Молоточек по струне ударяет,

Струна звенит, поет,

Мурка дальше идет.

Думает девочка Нина:

«Совсем не страшное пианино.

Надо только его не бить,

Кулаками по нему не колотить,

А бережно клавиш касаться-

Вот оно и не будет кусаться».

Тут наступило утро и сон прервался. Нина встала, ласково дотронулась до клавиш. В ответ послышались добрые голоса струн.

                                                                                                         ( Н.Кончаловская)

Сказка «Таинственный океан»
Цель: ознакомление детей с основами нотной грамоты через сказку.
Далеко-далеко, за высокими горами, за дремучими лесами раскинулся бескрайний океан. Этот океан был не простой, а волшебный. Ветер приносил из-за горизонта неведомые звуки: шелест волн, задумчивые и нежные мелодии далеких неизвестных стран.
Люди опасались волшебного океана - уж очень он был огромный и непонятный. Немногие корабли бороздили его воды. Их капитаны считались отважными и смелыми героями, потому что не боялись водить свои корабли по океану. Океан за таинственные переливы звуков стал называться Музыкальным океаном.
Ни один корабль не пересекал Музыкальный океан из конца в конец, поэтому никто никогда не видел Музыкальный остров. На острове есть горы, леса, озера, болота и пустыни, но самое главное - там живут сказочные жители Музыкальной страны.
Однажды в Музыкальной стране произошли удивительные события, которые навсегда вошли в историю Музыкального острова.
Вопросы к детям
Где происходит действие нашей сказки? Как называется океан? Остров? Почему океан так назвали? Почему люди не видели острова?

1. Что нашел Мажор
Однажды утром Мажор вышел погулять. Утро выдалось солнечное и теплое, как раз такую погоду и любил Мажор. Мажор пошел на берег океана и стал строить из песка домики. Вдруг он увидел в воде недалеко от берега бутылку. Мажор очень удивился. Он знал, что по морю могут плавать корабли, лодки, плоты, но о том, что есть плавающие бутылки, он не догадывался. Мальчик быстро прыгнул в воду, доплыл до бутылки и вытащил ее на берег.
«Как хорошо, что я ее заметил! - радостно подумал Мажор. - Наверное, в этой бутылке лимонад или минеральная вода, а может быть, яблочный сок».
Мажору очень захотелось выпить сок, поэтому он вытащил пробку из бутылки. Но ни сока, ни лимонада в бутылке не было. Из бутылки выпала записка.
Тогда Мажор удивился еще больше: во-первых, потому что в воде плавают не корабли, а бутылки, а во-вторых, потому что в бутылке не лимонад, а записка.
«Все равно хорошо, что я нашел бутылку с запиской, - подумал мальчик. - Бутылки с лимонадом есть у всех, а бутылка с запиской будет только у меня!»
Мажор взял записку, развернул ее и стал читать. К сожалению, пока бутылка плавала в океане, сквозь пробку просочилась вода, и записка промокла. Мажор сумел разобрать лишь немногие слова.
«Помогите! - прочитал Мажор. - Меня похитили и держат в подземелье. Торопитесь! Если вы не успеете, то...» Дальше Мажор прочитать не смог, потому что буквы расплылись от воды.
Несмотря на то что записка была грустная, Мажор не расстроился. «Если кому-то нужна помощь, то я пойду и его спасу, тогда все будет хорошо!» - подумал Мажор.
Все же одному идти кого-то спасать Мажору показалось неинтересным. Он взял бутылку, засунул в нее записку и, напевая свою любимую веселую песенку, отправился посоветоваться со своим лучшим другом.
На Музыкальном острове у самого берега океана под пальмами стоял маленький домик. В домике жил мальчик. Мальчик был жизнерадостный, у него всегда было хорошее настроение, он любил носить яркую разноцветную одежду и играть в подвижные игры. Но больше всего мальчик любил слушать и сочинять веселую музыку. Его звали Мажор.
Вопросы к детям
Как звали мальчика?
Какую музыку Мажор любил слушать?
Какие песни он любил петь ?
Что нашел Мажор?
К кому он пошел? Зачем?

2. Вторая записка
Напевая веселую песенку, Мажор подошел к дому своего лучшего друга.
Все, кто знал Мажора, удивлялись, как веселый Мажор может дружить с таким грустный мальчиком, как Минор. У Минора всегда было тоскливое настроение, по любому случаю он мог заплакать, музыку он любил грустную и спокойную. Но Мажор и Минор ладили друг с другом. За это их называли «лады». ,
Когда Мажор вошел в дом, Минор сидел у окна и грустил.
- Здравствуй, Минор! Почему ты такой грустный? - спросил Мажор.
- Я жду, когда погибнет наш Музыкальный остров, - уныло ответил Минор.
- Разве наш остров должен погибнуть?! Но почему?
- Потому что я сегодня чуть не утонул, - ответил Минор.
- Но ведь ты жив, значит, все закончилось хорошо! - обрадовался Мажор и вдруг удивился. - Постой, ты ведь никогда не купаешься!
- Не купаюсь и никогда больше не буду. Сегодня я плавал первый и последний раз в жизни! - заявил Минор.
- Зачем ты тогда полез в воду? - спросил Мажор.
- Я увидел бутылку и решил ее достать. В результате я чуть не утонул, моя одежда промокла, а Музыкальный остров погибнет, - сказал Минор и, к удивлению Мажора, достал точно такую же, как у него, бутылку, вытащил из нее записку и протянул другу: - Читай!
Записка была мокрая, и Мажор разобрал лишь последние слова: «...Музыкальный остров погибнет».
- Ура! - закричал Мажор. -Теперь я знаю всю записку! Смотри, Минор, у меня тоже есть бутылка с запиской! Из двух мокрых записок получилась одна целая! Слушай!
Мажор схватил обе записки, сложил их вместе и прочитал:
- «Помогите, меня похитили и держат в подземелье. Торопитесь, если вы не успеете, то Музыкальный остров погибнет». Что скажешь? - весело спросил Мажор.
- Я не пойму, чему ты радуешься, - мрачно ответил Минор.
- Тому, что теперь мы можем спасти наш остров!
- Может быть, все уже погибли, одни мы с тобой остались, - грустно сказал Минор и стал утирать слезы.
- Надо срочно идти в Музыкальный дом, - твердо сказал Мажор.
-.Куда?! - выдохнул Минор и сразу перестал реветь. - В Музыкальный дом?! Добровольно?! Ни за что, лучше я здесь погибать буду!
- Ты мой друг, и одного я тебя погибать здесь не оставлю, - сказал Мажор. - Но скажи, почему ты не хочешь идти в Музыкальный дом?
- Я с ними со всеми поссорился. В прошлый раз они сказали, что я для них слишком грустный, что они со мной дружить не хотят. Нет, в Музыкальный дом я не пойду.
- Если вы поссорились, то надо помириться, тогда все будет хорошо, - сказал Мажор. - К тому же они знают все новости, вдруг они знают и о гибели Музыкального острова или о таинственных записках? Не спорь, Минор, мы сейчас же идем в Музыкальный дом!
Мажор взял обе бутылки, потом поднял со стула упирающегося Минора, и они вместе пошли в Музыкальный дом.
Вопросы к детям
Как звали лучшего друга Мажора ? Какой характер был у Минора? Почему друзей называли «лады»? Почему Минор сидел у окна и грустил? Куда пошли Мажор и Минор?
3. Музыкальный дом
Вскоре Мажор и Минор подошли к Музыкальному дому, который еще назывался «нотный стан» (или «нотоносец»). В Музыкальном доме жили ноты. Все ноты были разноцветные, кругленькие, толстенькие и ужасно впечатлительные. Если к ним в гости приходил Мажор, они вместе с ним веселились, играли, пели веселые песни. Но если к нотам приходил Минор, то они начинали грустить и петь печальные песни. В последний раз нотам грустить надоело, и они Минора выгнали, поэтому он шел в Музыкальный дом очень неохотно.
- Зря мы сюда пришли, - сказал Минор. - В доме никого нет, или уже все давно погибли.

- Я вижу, в доме кто-то сидит, - ответил Мажор и подошел поближе.
Музыкальный дом состоял всего лишь из одной стены. Когда-то давно, когда ноты только собирались построить дом, они сложили одну стену и решили, что им хватит, Потом они нарисовали на этой стене пять линеек и стали на них жить. Линейки нотоносца считаются снизу вверх.
- Они не люди и не звери, а ноты какие-то, - пыхтел Минор, подходя к дому. - И не дом у них вовсе, а одна стена, и живут они на линеечках, и название своему дом придумали странное. У кого еще дом называется «нотоносец» или .«нотный стан»?
Когда Мажор и Минор подошли к Музыкальному дому, они увидели, что все пять линеек пустовали, но внизу была дорисована одна добавочная линейка, и на ней одиноко сидела красная нота До. Перед ней был нарисован непонятный знак.- Здравствуй, нота До! Как твои дела? - спросил Мажор.
- Скверно, - сказала нота До. - Сегодня неудачный день.
- Совершенно с тобой согласен, - кивнул Минор. - День сегодня неудачный, и вообще в жизни одни неприятности.
- Что это за знак? - поинтересовался Мажор.
- Откуда мне знать? Приехали стражники и велели повесить.
- Где все остальные ноты? - спросил Мажор.
- Ушли куда-то, - ответила красная нота До. - Пусть вообще не возвращаются, я с ними не дружу.
- Правильно, - согласился Минор. - С этими шумными крикливыми нотами никто не сможет жить мирно.
- С друзьями нельзя ругаться, - возразил Мажор. - Если бы ты, нота До, не поссорилась с другими нотами, то не сидела бы сейчас одна на добавочной линейке.
- Ты прав, Мажор, - вздохнула нота До. - Но меня никто не понимает, а я самая красивая, самая умная, самая хорошая! Я хотела сидеть на самой первой линейке, но меня туда не пустили, прогнали. Но я все равно нарисовала себе добавочную линейку и сижу самая первая.
- Молодец, - похвалил ее Минор. - Правильно сделала.
- Мы потом с этим разберемся, - сказал Мажор, - а сейчас нам надо поговорить об очень важном деле.
-.Нет-нет! - закричала красная нота До. - Я сейчас очень волнуюсь и не могу ни о чем говорить. Давайте подождем мою подругу.
- Мы ее будем до вечера ждать, - махнул рукой Минор
- Я слышу, кто-то идет, - сказал Мажор. Действительно, все услышали, как по тропинке к дому кто-то бежит.
Вопросы к детям
Как выглядел Музыкальный дом?
Кто в нем жил?
Какую ноту встретили Мажор и Минор?
На какой линейке она поселилась?
Какого цвета нота До?
Как еще называют Музыкальный дом?
Как считаются линейки нотоносца?

4. Где горит?
К Музыкальному дому весело прыгала оранжевая нота Ре, подруга ноты До. Когда нота До поссорилась с другими нотами и ушла жить на добавочную линейку, нота Ре решила поселиться рядом с подругой. Нота Ре стала жить под первой линейкой нотоносца.
- Здравствуй, Мажор, Здравствуй, Минор! - поздоровалась оранжевая нота Ре с друзьями. - Пойдемте со мной, я нашла неподалеку куст, на нем растут сладкие ягоды. Я вернулась за корзинкой. Давайте вместе соберем ягоды и сварим варенье!
- Кошмар какой-то! -.разозлился Минор. - С этими нотами ни о чем серьезном нельзя поговорить, зря мы пришли в Музыкальный дом.
- Дорогая моя подруга, нота Ре, сядь на свое место, посиди спокойно, нам хотят сообщить что-то важное, - сказала нота До.
- Хорошо, я согласна, ягоды можно и завтра собрать, - согласилась оранжевая нота Ре и устроилась на своем законном месте - под первой линейкой нотоносца.
- Мы пришли вам сказать, что Музыкальный остров скоро погибнет, - вздохнул Минор.
Не успели ноты До и Ре что-нибудь ответить, как раздался сильный шум и треск. С высокой пальмы, которая росла возле Музыкального дома, прямо на голову Минора свалилась желтая нота Ми.
- Ой! Помогите! Я уже гибну! - закричал Минор и спрятался за спину Мажора. Потом он узнал ноту Ми и

рассердился. - Это ты, нота Ми?' Разве можно так пугать людей?!
Нота Ми не обратила на причитания Минора никакого внимания. Она отряхнулась и прыгнула на свое место - самую первую линейку нотоносца.
- Откуда ты взялась? - удивилась нота Ре.
- Я уже давно сижу на пальме и вас слушаю, - сказала желтая нота Ми.
- Ах ты какая! Ты нас подслушивала! И как тебя только на первую линейку пустили жить?! - возмущалась нота
До-
- Ты, нота До, сиди на своей добавочной линейке и не лезь ко мне, - спокойно ответила нота Ми.
- Хватит ссориться! - сказал Мажор. - Нам надо обсудить, как спасти Музыкальный остров.
- Мы не успеем его спасти, потому что остров уже горит, - заявила желтая нота Ми.
- Как - горит? Откуда ты знаешь? - зашумели ноты До и Ре.
- Я только что сидела на пальме и сверху видела, как вдали поднялся столб черного дыма, - важно сказала нота Ми. - А дыма без огня не бывает.
- Может быть, это кто-нибудь рыбу на костре жарит? - предположил Мажор.
- Какую рыбу! - возмутилась нота Ми. - Это был страшный черный дым!
- Надо убегать и спасаться! - испугалась нота До.
- Нужно прыгать в воду! - сказала нота Ре.
- А еще лучше - зарыться в землю, - сказала нота До.
- Не кричите! - не выдержал Минор, - Это не Музыкальный дом, а сумасшедший дом! Остров гибнет, все горит, ноты прямо на голову с пальмы валятся! Ерунда какая-то!
- Если ты мне не веришь, то можешь сам залезть на пальму и посмотреть, - обиделась нота Ми.
На пальму Минор не полез. Он решил, что пальма высокая и с нее можно упасть.
- Черный дым был далеко, - сказала нота Ми. - Пока он до нас долетит, мы что-нибудь придумаем!
Вопросы к детям
Как звали подругу ноты До? Под какой линейкой она жила? Кто упал на голову Минору? На какой линейке жила нота Ми?
5. Предположения
Мажор и Минор задумались, ноты До, Ре и Ми тоже притихли. Они никак не могли догадаться, откуда появи​лись бутылки с запиской и черный дым вдали. Так бы и сидели они до вечера, если бы с огорода в Музыкальный дом не вернулись ноты Фа и Соль. Ноты Фа и Соль были садоводами и огородниками. Они выращивали овощи и фрукты круглый год в своем саду и в огороде. Больше всего ноты Фа и Соль любили выращивать фасоль. И сейчас они шли к Музыкальному дому и несли мешочек фасоли.
- Ноты Фа и Соль идут, фасоль несут, - закричала нота До.
- На обед опять будет суп из фасоли, - огорчилась нота Ре.
- Не суп, а каша, - сказала нота Ми. - Терпеть ее не могу! К тому же нота Соль ее всегда то недосолит, то пересолит!
- Я больше не могу разговаривать с этими шумными нотами, - устало сказал Минор. - Они все время отвлекаются на какие-то мелочи. Мы говорим о серьезном деле, ну при чем тут каша из фасоли?
- Каша - это очень важно, скоро обед, - сказала зеленая нота Фа и устроилась на своем месте, между первой и второй линейкой нотоносца.
- Я хотела на обед нарвать ягод, - сказала нота Ре.
- Тех самых, что растут на кусте недалеко отсюда? - спросила зеленая нота Фа.
- Да! - согласилась нота Ре.
- Вкусные были ягоды, - облизнулась зеленая нота Фа.
- Ты их съела?! - возмутилась нота Ре. - Это нечестно, я их первая нашла!
- Ты первая нашла, а я первая съела.
- Не кричи, нота Ре, она не все съела, там еще много осталось, тебе хватит, - сказала голубая нота Соль и залезла на свое место - вторую линейку нотоносца.
Минор уже давно стоял, отвернувшись от Музыкального дома в другую сторону, и готов был заплакать. Тогда Мажор решил действовать сам. Он сказал нотам:
- Мы с Минором думали, что вы знаете все новости на острове, а вы умеете только ругаться и Шуметь! Пойдем отсюда, Минор.
Мажор взял Минора за руку и сделал вид, будто они собрались уходить.

- Вы говорите, что мы ничего не знаем?! - голубая нота Соль так возмутилась, что чуть не свалилась со своей второй линейки.
- На меня падать не надо! - закричал Минор, когда увидел, что нота Соль готова слететь со второй линейки нотоносца. - Если бы вы, ноты, что-то знали, то сказали бы нам, а то мы с вами только время теряем. 
- Я знаю, откуда на горизонте черный дым - сказала зеленая нота Фа, которая смирно сидела между первой и второй линейкой.
- Откуда? - хором спросили все.
- Скорее всего, наш король объявил войну соседнему королю, вот и воюют на границе, только дым столбом стоит, - ответила нота Фа.
- А я догадываюсь, откуда в океане появились бутылки, - сказала сидевшая на первой линейке желтая нота Ми.
- Тоже король бросил? - усмехнулся Минор.
- Не король, а маленькие принцессы. Они, наверное, играли с бутылками и бросили их в воду.
- Звучит правдоподобно, - согласился Мажор.
-.А я не верю. Это все не так. Я чувствую, что на нашем острове происходит что-то ужасное, - тихо сказал Минор.
Вопросы к детям
Какая нота жала на второй линейке? Между первой и второй линейкой? Какой овощ они любили?

6. Спор
К Музыкальному дому подошли еще две ноты - нота Ля и нота Си.
- Ля-ля-ля' - пропела синяя нота Ля. - Почему вы такие грустные?
Веселая нота Ля взобралась на свое место между второй и третьей линейкой и оттуда стала внимательно разглядывать своих притихших друзей.
- Си! - важно сказала фиолетовая нота Си и тоже полезла на свое место. Нота Си очень гордилась собой и считала себя очень умной. Нота Си все время повторяла
свое имя. - Си! Потеснитесь, а то я не долезу до своей третьей линейки и упаду.
- Не надо падать, - сказал Минор и быстренько отошел в сторонку.
Наконец фиолетовая нота Си взгромоздилась на высокую третью линейку и сказала:
- Теперь расскажите нам, почему у вас такой унылый вид?
- Наш король объявил войну соседнему королю, а маленькие принцессы развлекаются тем, что кидают в океан бутылки, - ответил Мажор.
- Ля-ля-ля! - удивилась нота Ля.
- Си! - произнесла нота Си.
- Неправда! - заявил Минор. - Хоть вы все мои друзья, но на этот раз я с вами не согласен.
- Пожалуй, Минор прав, - неожиданно сказала синяя нота Ля, которая сидела между второй и третьей линейкой. - Наш король очень умный, он не станет зря ссориться с соседями, а тем более воевать.
- Си! - кивнула со своей третьей линейки фиолетовая нота Си.
- Принцессы не бросали в океан бутылки, - продолжала нота Ля. - Подумайте сами, зачем им это делать? Они с куклами играют, а не с бутылками. К тому же принцессы очень серьезные девочки, они не станут зря беспокоить людей.
- Наверное, это так, - сказал Мажор. - Минор, ты прав.
- Я всегда прав, только меня никто не ценит, - обиделся Минор.
- Я предлагаю сходить во дворец короля и все у него спросить, - сказала синяя нота Ля.
- Правильно! Так мы и сделаем! - зашумели ноты.
- Мы с Минором пойдем во дворец короля прямо сейчас, -.предложил Мажор.
- Тебе надо - ты и иди, - отмахнулся Минор. - Вы все кричите: «Иди, иди!» Вы подумали, что мы скажем королю? «Ах, Ваше Величество, зачем вы объявили войну и подожгли наше королевство и зачем принцессы бросают в океан бутылки?» Знаешь, что король сделает? Он нас выгонит, и будет прав!
- Опять ты о грустном, - возразил Мажор.
- Си, - сказала фиолетовая нота Си. - Вы сходите к королю, а мы вас здесь подождем.
- Почему мне сегодня с утра не везет? Бутылки вылавливал и чуть не утонул, промок, нота Ми мне с пальмы

на голову упала и чуть ее не продавила; остров вот-вот погибнет! Бывают же такие неудачные дни... - бурчал Минор, шагая вслед за Мажором во дворец короля.
Вопросы к детям
Между какими линейками жила нота Ля? Какая нота взобралась на третью линейку ? Сколько всего нот живут в Музыкальном доме?

7. Во дворце короля
Мажор и Минор шли по ровной прямой дорожке к королевскому дворцу. Дворец из белого мрамора и хрусталя стоял на большой поляне в лесу, вокруг дворца росли красивые цветы и били фонтаны. Высокая хрустальная крыша дворца блестела на солнце, и ее было видно издалека. Во дворце было много комнат, залов, оранжерея, сокровищница, а в маленьких башенках на хрустальной крыше обитали звуки. Каждый день король открывал окна в башенках, звуки вылетали на волю, сливались в мелодии, носились над Музыкальным океаном, а потом возвращались назад.
Мальчики вошли во дворец и сразу увидели короля. Короля звали Скрипичный Ключ. Он сам придумал себе такое необычное имя. Король Скрипичный Ключ тоже увидел гостей и очень обрадовался.
- Здравствуйте, мальчики! - воскликнул Скрипичный Ключ. - Я рад вас видеть!
- Здравствуйте, Ваше Величество Скрипичный Ключ, - поздоровались Мажор и Минор.
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- Мальчики, вы пришли очень кстати. Я сейчас покажу вам красивую картину. Это мой портрет.
- Я люблю смотреть красивые картины, - обрадовался Мажор.
Скрипичный Ключ показал картину, где он был изображен вот так: 

- Это вы? - спросил Мажор. - Очень похоже!
- Мы видели этот знак в Музыкальном доме. - сказал Минор.
- Сегодня я издал указ, в котором приказал всегда изображать меня только так, - гордо сказал Скрипичный Ключ. - Я уже велел поместить эти портреты во всех коридорах дворца. Можете посмотреть.
Мажор и Минор увидели, что в начале каждого коридора на пяти линейках нотоносца нарисован портрет Скрипичного Ключа. По коридору возле каждой комнаты стоял стражник. Комнаты в этом дворце назывались такты, а стражники - тактовые черточки, они стояли прямо и ровно, как это и полагается стражникам.
- Теперь, мальчики, расскажите мне, какие новости в нашем королевстве? - попросил Скрипичный Ключ.
- Мы у вас хотели узнать эти новости, - ответили Мажор и Минор.
- У меня? Но я ничего не знаю! - пожал плечами Скрипичный Ключ.
- Мы выловили в океане две бутылки с записками. В них сказано, что наш остров погибнет. Вы не объявляли войну соседнему королю?
- Нет, не объявлял. Я хочу жить в мире с соседями, - сказал король Скрипичный Ключ.
- Принцессы не бросали в океан бутылки с записками? - спросил Минор.
- Мы сейчас у них спросим, - сказал Скрипичный Ключ и приказал страже: - Тактовые черточки, позовите ко мне принцесс, они сидят в третьем такте! 
- Сейчас мы узнаем, откуда в океане взялись бутылки! - обрадовался Мажор.
- Принцессы еще не пришли, и я сделаю вам деловое предложение, - сказал король.
- Какое? - заинтересовался Минор.
- Я хочу отправить вас в соседнее королевство вести мирные переговоры.
- Ваше Величество, мы еще маленькие, - возразил Минор.
- Зато вы очень сообразительные, - уговаривал Скрипичный Ключ.
- Мы подумаем, - сказал Мажор.
- Мне хочется сначала поговорить с принцессами, - сказал Минор.
- Принцессы сейчас придут. Они с утра сидят в третьем такте и играют в куклы.

Не успел король Скрипичный Ключ произнести эти слова, как открылись двери, и стражники - тактовые черточки - объявили:
- Их Высочества принцессы желают видеть своих друзей - Мажора и Минора]
Вопросы к детям
Как звали короля?
Как назывались комнаты во дворце?
Как назывались стражники?
В королевстве какого короля живут известные вам ноты?

8. Принцессы
Дверь в тронный зал открылась, и вошли две старшие принцессы - дочери короля Скрипичного Ключа.
- Третий такт совсем рядом, а вы так долго шли, - вздохнул Минор.
- Во-первых, сначала надо поздороваться, во-вторых, мы были не в третьем такте, а в шестом, и, в-третьих, я там была одна, потому что Целая Пауза сидела не в шестом, а в восьмом такте, - сказала средняя принцесса.
- Ну ты и разговорчивая, - сказал Минор.
- Я не разговорчивая, я спокойная, - возразила средняя принцесса.
- Здравствуйте, принцессы Паузы, - поздоровался Мажор. - Мы вас хотели видеть по важному делу.
- Почему вас только две? Где же младшие принцессы? - спросил Минор.
- Наверное, я зря назвал своих дочерей Паузами, теперь все в них путаются, - задумчиво сказал король Скрипичный Ключ.
- Раньше надо было думать, папочка, а теперь терпя, - заявила средняя принцесса.
Король Скрипичный Ключ действительно назвал всех своих дочерей-принцесс одним именем - Пауза. Король придумал это имя для одной принцессы, но девочек родилось сразу четыре. Чтоб не сочинять другие имена, король Скрипичный Ключ и назвал всех дочерей Паузами. Слово «Пауза» - значит «знак молчания». Король надеялся, что его дочери вырастут спокойные и молчаливые. Когда принцессы подросли, стало заметно, что старшая принцесса все время молчит, поэтому ее стали звать Целая Пауза.
Средняя принцесса молчала вполовину меньше Целой Паузы, поэтому ее назвали Половинная Пауза.
- Принцессы, скажите, пожалуйста, вы не бросали в океан бутылки с записками? - спросил Минор.
Половинная Пауза удивленно посмотрела на Минора и сказала:
- Минор, сегодня у тебя, наверное, солнечный удар Скажи, пожалуйста, зачем нам кидаться бутылками?
- Извините, мы ошиблись, - сказал Мажор.
- Может быть, это младшие принцессы бросили? - предположила Целая Пауза.
- Ох, Целая Пауза заговорила! - ахнула Половинная Пауза.
- Что тут удивительного? - пожала плечами Целая Пауза.
- Ты же все время молчишь! От тебя даже ноты разбегаются! Если ты сидишь в такте, туда ни одна нота не зайдет! - сказала Половинная Пауза.
- Подумаешь, беда. Мне и одной хорошо. Ты, Половинная Пауза, сама тоже ноты из тактов выгоняешь! - ответила Целая Пауза.
- Я не всех выгоняю, а только некоторых, - заявила Половинная Пауза и отвернулась.
- Я рад, что сестры-принцессы живут в мире и дружбе, - ухмыльнулся Минор.
- Паузы! - сердито сказал король Скрипичный Ключ. - Ведите себя достойно, вы же принцессы! Посмотрите лучше, какие красивые портреты я для вас заказал. - Король Скрипичный Ключ вытащил два портрета Целой Паузы и Половинной Паузы. - Вот такие: 
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- Здесь нарисованы Целая и Половинная Паузы, важно сказал король.

- Это мы, что ли? - удивились принцессы.
- Вы, - подтвердил король. - Нравится?
- Не очень, - сказала Половинная Пауза. - Почему здесь все черное?
- Художнику нравится рисовать черными красками, - сказал король.
- Почему я прямоугольная? - возмутилась Половинная Пауза.
- Почему я тоже прямоугольная, да еще и болтаюсь с четвертой линейки вниз головой? - обиделась Целая Пауза.
- Ха-ха! Вверх ногами! - засмеялась Половинная Пауза. - Зато я спокойно сижу на третьей линейке.
- Ничего смешного! Не хочу я такой портрет, - надулась Целая Пауза.
- Я уже издал указ, и теперь вас всегда будут рисовать только так! - невозмутимо сказал король Скрипичный Ключ.
- Мы еще маленькие и ничего не понимаем в живописи, - сказал принцессам Минор.
Но принцессы обиделись, надулись и замолчали. Сразу стало видно, что это серьезные и молчаливые Паузы.
- Принцессы, пока есть время, попрощайтесь со своими друзьями, Мажором и Минором, - сказал король Скрипичный Ключ.
- Почему мы должны с ними прощаться? - удивились принцессы Паузы.
- Потому что я посылаю их на мирные переговоры к соседнему королю.
- Что?! - ахнули Паузы. - Но ведь туда надо идти через пустыню!
- Какую пустыню? - насторожился Минор.
- Ужасную пустыню, в которой живут чудовища, - испуганно сказала Половинная Пауза.
- Мне не хочется туда идти, - сказал Минор.
- Скажите, есть средство спастись от чудовищ? - поинтересовался Мажор.
- Наверное, есть, только надо хорошенько подумать, - ответили принцессы Паузы.
Вопросы к детям
Как звали старшую принцессу?
Как звали среднюю принцессу?
Почему их так называли?
Почему Минор не захотел идти в пустыню?
9. Портреты
Никто не успел ничего придумать, потому что в тронный зал с шумом ворвались королева Фермата и две младшие принцессы.
- Что же это делается у меня во дворце?  прямо с порога закричала королева Фермата.
- Что случилось, дорогая? Почему ты шумишь? - стал успокаивать ее король Скрипичный Ключ.
- Что я, по-твоему, должна делать, когда узнала, что ты натворил?!- как ураган обрушилась на него королева Фермата.
Королю не понравилось, что королева его ругает непонятно за что.
- Никому и никогда не пришло бы в голову отправить маленьких детей одних в пустыню на съедение чудовищам, а Вы, Ваше Величество, именно так и решили поступить! - воскликнула Фермата.
- Ах, вот ты о чем! Но почему все думают, что Мажора и Минора съедят чудовища? Многие люди переходили пустыню и оставались живы, - убеждал король.
- А многие так и не вернулись! Я категорически против этого опасного путешествия! - возражала королева Фермата.
- Я тоже против, - сказал Минор.
- А я пойду, - весело сказал Мажор.
- Какой ты смелый, Мажор! - дружно восхитились все четыре принцессы Паузы.
- Я тоже смелый, - сказал Минор. - Только глупо добровольно идти на съедение чудовищам.
- Как только тактовые черточки сказали нам, что здесь происходит, мы сразу позвали маму и прибежали к вам, - рассказывали две младшие принцессы Паузы.
- Лучше бы вы не бежали. Мама с папой поссорились из-за этого, - сказала Половинная Пауза. Целая Пауза промолчала.
- Они помирятся, - весело сказал Мажор.
- Я туда не пойду, - сказал Минор, но на него никто не обратил внимания.
- Я не хочу ни с кем ссориться, ни с королевой, ни с соседним королем, - убеждал всех король Скрипичный Ключ.

- Если не хочешь ссориться, то не отправляй детей в пустыню! - заявила королева Фермата.
- Опять ты за свое. - тяжело вздохнул король. - Посмотри лучше, какие я заказал для вас портреты...
- И смотреть не хочу, - отказалась королева Фермата. Половинная Пауза грустно вздохнула и сказала:
- Нет, сегодня мама с папой вряд ли помирятся, мама так любит все затягивать, и ссора, похоже, затянулась надолго...
Король Скрипичный Ключ тем временем доставал портреты, две младшие принцессы заинтересовались и подошли поближе. Их, как и остальных дочерей короля, звали Паузы. Они тоже были молчаливые, но одна молчала в четыре раза меньше, чем Целая Пауза, и поэтому ее звали Четвертная Пауза, а другая молчала в восемь раз меньше, чем Целая Пауза, и ее называли Восьмая Пауза.
- Папочка, покажи нам портреты, - попросили Четвертная Пауза и Восьмая Пауза.
- Лучше не смотрите, они некрасивые, - посоветовала Половинная Пауза.
- Все равно покажи, папочка, не слушай Половинную Паузу, - попросили Четвертная и Восьмая Паузы.
Король достал вот такие портреты и выставил их на всеобщее обозрение:
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- Ну, что я говорила, а вы не верили, - сказала Половинная Пауза.
Младшие Паузы внимательно рассмотрели портреты и ответили:
- Нам нравится. Очень необычно.
- Вам, правда, нравится? - обрадовался Скрипичный Ключ.
- Нравится, - сказала Четвертная Пауза, глядя на свой портрет.
- Я этот портрет в своем такте повешу, - задумчиво сказала Восьмая Пауза, рассматривая свое изображение.
Целая Пауза ошеломленно поглядела на сестер, но промолчала, а Половинная Пауза не удержалась и стала возмущаться:
- Как вам может это нравиться? Ну, посмотрите, мы все прямоугольные, кривые, горбатые, а Целая Пауза еще и вниз головой висит! Я у этого художника все его краски выброшу!
- А я кисточки сломаю, - добавила Целая Пауза.
- Что вы собрались ломать? - спросила королева Фермата и подошла поближе.
- Мы сейчас у мамы спросим, нравятся ли ей портреты, - предложила Половинная Пауза. - Мама, смотри, вот наши портреты, а вот твой портрет. Они тебе нравятся?
Королева Фермата долго рассматривала портреты, а потом сказала:
- Нравятся. Их очень удобно рисовать, легко и просто. Кто угодно их нарисует. И потом, сейчас я вам подробнее расскажу...
Все четыре Паузы тяжело вздохнули и приготовились слушать. Они знали, что если Фермата начала говорить, то I это надолго.
- Я знал, что тебе, королева Фермата, понравятся портреты, - радостно прервал их король Скрипичный Ключ. 
-Я так старался, когда их рисовал...  - Что?! - хором воскликнули все. - Так, значит, ты
их нарисовал?! 
- Почему бы и нет? Я люблю живопись, - важно ответил король.
- Можешь любить все что угодно, но в пустыню детей я все равно не отпущу, - снова сказала королева Фермата.
Вопросы к детям
Как звали двух младших принцесс? Как звали королеву?
Почему она не хотела отпускать Мажора и Минора в пустыню?
Кто рисовал портреты?

10. Фальшь
В конце концов королеву Фермату все-таки удалось уговорить, и она согласилась отпустить Мажора и Минора в соседнее королевство. Фермата строго-настрого приказала мальчикам через пустыню идти очень быстро, чтоб чудовища не успели их заметить и съесть.
Мальчики попрощались с королем, королевой и принцессами, вышли из королевского дворца и пошли по дороге в сторону пустыни.
Минор сделал несколько шагов, потом остановился и неуверенно сказал:
- Знаешь, Мажор, я не пойду в пустыню.
- Почему? - удивился Мажор.
- Ну... Мало ли что может случиться в нашем королевстве, может быть, я здесь понадоблюсь...
Минор сочинял. На самом деле он очень боялся идти в пустыню.
- Ты прав, Минор. Оставайся, я пойду один, хотя мне без тебя скучно будет, - согласился Мажор.
Минор постоял немного, опустив глаза, а потом тихо сказал:
- До свидания, Мажор. Возвращайся быстрее.
Минор повернулся и медленно пошел назад. Мажор смотрел ему вслед, пока он не скрылся за деревьями. Грустить Мажор не любил, поэтому он весело подумал, что дела пока что идут замечательно: он быстро сходит в соседнее королевство и вернется.
Напевая веселую песенку, Мажор подошел к границе пустыни и остановился. Пальмовая роща заканчивалась, редкая полузасохшая серая трава подбиралась к самым пескам, а дальше была пустыня. Низкие песчаные холмы уходили за горизонт, и конца им не было видно. Мажор в раздумье стоял на засохшей серой траве и смотрел в пустыню.
В этих песках обитали чудовища, и Мажору становилось не по себе, когда он думал, что придется туда идти.
Эти невеселые мысли прервали две младшие принцессы Паузы, которые выбежали из рощи и побежали к Мажору.
- Как хорошо, что мы тебя догнали! - закричала Четвертная Пауза.
Мажор очень удивился, увидев принцесс.
- Что вы здесь делаете? - спросил он.
- Мы тебе письмо принесли!
- Какое письмо?
- Наш папа написал письмо соседнему королю, - сказала Четвертная Пауза.
- Ты ему это письмо передашь, - добавила Восьмая Пауза.
Мажор взял письмо и засунул его в карман.
- Спасибо за письмо. Я уже хотел уходить в пустыню, вы могли опоздать.
- Ты же знаешь нашу маму, она как начала говорить, и тянула, и тянула, потом папа письмо сочинял, а потом мы тебя догоняли, - рассказывала Четвертная Пауза.
Мажор знал, что королева Фермата любит затягивать разговоры, поэтому он обрадовался, что принцессы успели передать ему это письмо.
- Мажор, - попросила Восьмая Пауза, - пожалуйста, возьми нас с собой в соседнее королевство.
- Нет, нельзя, - возразил Мажор. - Во-первых, вы еще маленькие, во-вторых, в пустыне водятся чудовища, а в-третьих, вы не предупредили папу и маму, что уходите, и они будут волноваться.
- Нам очень хочется! - заныли Паузы.
- Давайте сделаем вот так: я договорюсь с соседним королем, и он пригласит вас в гости, тогда мы все вместе поедем, - предложил Мажор.
- Хорошо, мы согласны, - сказали Паузы.
- До свидания, принцессы, передавайте привет Минору, он пошел обратно во дворец, - сказал Мажор.
- Мы его не встретили. До свидания, Мажор, возвращайся быстрее.
Мажор пошел в пустыню, а принцессы Паузы махали ему, пока он не скрылся из виду.
Когда пальмовая роща на окраине королевства Скрипичного Ключа исчезла вдали и Мажор ушел далеко в пустыню, ему стало немного страшно. Он поднялся на песчаный холм, чтобы осмотреться, и услышал за спиной какой-то шум. «Чудовище!» - подумал Мажор, повернулся и увидел Минора.
- Минор?! Что ты здесь делаешь?
- Я передумал оставаться, я решил с тобой пойти, ты без меня пропадешь.
- Вот здорово! Вместе веселей и не так страшно! - обрадовался Мажор.
Дальше друзья пошли вместе. Минор очень нервничал, ему было страшно идти по пустыне с чудовищами, поэтому он запел свою любимую грустную песенку. К сожалению, в этот день Минор, видимо, был не в голосе и не в настроении. Поэтому пел он плохо. Когда Минор почти допел до конца свою неудачную песню, Мажор снова услышал какой-то шум. «На этот раз точно чудовище», - подумал Мажор, и не ошибся.
Из-под ближайшего песчаного холма медленно выбиралось отвратительное чудовище, похожее одновременно на гусеницу и паука. Мажор с Минором замерли.
- Ты поешь фальшиво, - прошипело чудище.
- Как? - испуганно переспросил Минор.
- Кто ты такая? - крикнул Мажор.
- Я - Фальшь! Я вас сожру, фальшиво поете, - чудище оскалило зубы и поползло к мальчикам.
- Бежим отсюда! - закричал Мажор, и они с Минором быстро понеслись прочь.
Фальшь не спеша поползла следом и шипела: «Все равно сожру!»
Мажор и Минор взбежали на высокий песчаный холм и осмотрелись. » - Смотри, Минор, видишь вдали озеро и деревья?
- Это нам только кажется, это мираж, в пустыне всегда миражи бывают. Некуда нам бежать, догонит нас Фальшь и сожрет, - всхлипнул Минор.
- Мираж или не мираж, бежим туда! - сказал Мажор, и друзья побежали к озеру.
С другой стороны на холм влезла Фальшь, посмотрела. куда побежали мальчики, и поползла за ними.
Вопросы к. детям
Кто принес Мажору письмо? Почему вернулся в пустыню Минор? Кого встретили мальчики в пустыне?

11. В оазисе
Деревья в пустыне оказались не миражом, а настоящим оазисом. Это был сказочный островок в пустыне с пальмами и цветами.
Мальчики остановились под деревьями и огляделись Мажор спросил: «Вдруг Фальшь приползет в оазис и нас сожрет?» Минор испугался. Может быть, Фальшь действительно приползет в оазис?
- Мажор, давай я залезу на пальму и посмотрю, где чудовище. Полезешь со мной? - спросил Минор.
- Нет, я здесь постою, - ответил Мажор.
Минор залез на пальму и немного успокоился: пальма высокая, Фальшь сюда не долезет. Он осмотрелся по сторонам. Фальшь ползла неподалеку в пустыне, угрожающе шипела, но к оазису не приближалась. Тогда Минор стал осматривать оазис и увидел возле озера шалаш из листьев..
- Эй, Мажор! - крикнул Минор стоявшему под пальмой другу. - Фальшь сюда не приползет. Еще я вижу в оазисе около озера шалаш!
- Спускайся, пойдем посмотрим, кто в нем живет, - ответил Мажор.
- Я знаю, кто там живет, - сказал Минор, когда спустился с пальмы, и они пошли к озеру.
- Кто?
- В пустынях всегда живут люди - отшельники. Человек ушел от всех в оазис и стал отшельником.
- Откуда ты такие умные слова знаешь: мираж, отшельник, оазис? - удивился Мажор.
- Я очень умный, - заявил Минор. - Посмотри, мы уже пришли к шалашу.
- Вдруг там тоже живут чудовища? - неожиданно предположил Мажор и остановился.
Минор спрятался за спину Мажора. Из шалаша послышался шорох. Мальчики замерли.
- Не бойтесь, я не чудовище, я отшельник,  раздался голос, и из шалаша вылез старик в одежде из листьев.
- Ну, что я говорил! - важно сказал Минор.
- Ты умный мальчик, - похвалил его отшельник.
- Я знаю, - сказал Минор.
- Здравствуйте, уважаемый отшельник, скажите, пожалуйста, как вас зовут? - спросил Мажор.
- Я живу здесь так давно, что забыл, как меня зовут.
- Я помню, что меня зовут Мажор.
- А я - Минор.
- Ничего, когда проживете в этом оазисе столько же, сколько я, тогда забудете свои имена, - сказал отшель​ник.
- Мы не собираемся здесь всю жизнь жить, нам надо идти к соседнему королю, у нас очень много дел.
- Сейчас я вам еще одно дело прибавлю, - сказал отшельник.
- Какое? - заинтересовались мальчики.
- Когда уладите все дела с соседним королем, навестите фею Гармонию.

Мальчики переглянулись. Имя, которое назвал отшельник, они слышали впервые. ;
- Что такое «фея Гармония»? - удивился Мажор.
- Она на гармошке играет? - спросил Минор.
- Не «что такое», а «кто такая», - рассердился отшельник. - Фея Гармония - это волшебница прекрасной музыки, она играет на всех музыкальных инструментах
- Мы никогда, не слышали об этой фее.
- Обязательно к ней сходите. И скажите ей, чтоб она на закате солнца не поднималась на высокую башню, а то случится несчастье.
- Какое?
- Этого я не вижу.
- Как это «не видите»? - поинтересовался Мажор
- Существуют люди, которые могут видеть то, что никто не видит, - объяснил Минор.
- Какой ты умный, Минор, - восхитился Мажор. - Но нам пора идти дальше, а около оазиса ползает ужасная Фальшь и грозится нас сожрать. Что же делать? 

- Ты залезь на пальму и посмотри. Теперь твоя очередь, - сказал Минор.
Мажор залез на пальму и закричал:
- Я вижу всадников!
- А где Фальшь? - спросил Минор.
- Она ползает в другой стороне. Мы успеем добежать до всадников, и они перевезут нас через пустыню.
После того как Мажор слез с пальмы, мальчики попрощались с отшельником и побежали к всадникам.
- До свидания, мальчики! Навестите фею Гармонию! - отшельник долго стоял у края оазиса и махал им рукой
Вопросы к детям
Куда прибежали Мажор и Минор? Кого они встретили в оазисе? Что им сказал отшельник? Что случилось дальше?

12. Всадники
- Стойте, подождите! - кричали Мажор с Минором всадникам, которые медленно ехали невдалеке.
Всадники остановились и стали ждать, пока мальчики подбегут поближе.
- Посмотри, Минор, это ведь тактовые черточки, - сказал Мажор.
- Что они здесь делают? - переводя дыхание от быстрого бега, спросил Минор.
- Пусть хоть что хотят делают, лишь бы увезли нас отсюда, пока Фальшь не приползла, - сказал Мажор.
- Мы - стражники тактовые черточки. Мы верные слуги Его Величества короля Басового Ключа. Мы совершаем объезд границы с пустыней, а вы кто такие? - спросили стражники.
- Наконец-то мы добрались до соседнего королевства! - обрадовался Мажор. - Меня зовут Мажор, а это мой друг Минор. Отведите нас, пожалуйста, к вашему королю.
- Может быть, они шпионы? - засомневались всадники. - Лучше бросить их в пустыне, пусть их чудовища съедят.
- Что будем делать? - шепотом спросил Мажор.
- Реветь, - всхлипнул Минор и начал утирать слезы. - Тогда они нас пожалеют!
- Не оставляйте нас здесь, у нас важное дело к королю! - попросил Мажор.
- Хорошо, мы вам поверим, но если вы шпионы, тогда берегитесь, - строго сказали всадники.
Всадники взяли мальчиков с собой, и они без приключений добрались до большой рощи, за которой стоял дво​рец соседнего короля.
В роще гулял сутулый старик. Увидев мальчиков и всадников, он встал у них на пути и низким голосом спро​сил:
- Откуда появились эти мальчишки? Стражники испугались.
- Ваше Величество король Басовый Ключ, мы поймали их в пустыне, - сказали тактовые черточки.
- Я с ними потом разберусь, - низким голосом сказал король и спокойно пошел дальше.
- Как это - потом? - возмутился Мажор. - Мы так долго к вам шли. Нас послал с поручением король Скрипичный Ключ. На нашем острове происходит что-то странное. Еще нам надо навестить фею Гармонию...
- Волшебницу прекрасной музыки? - прервал его Басовый Ключ. - Вы ее знаете?
- Нам надо с ней встретиться, - уклончиво сказал Минор.
- Хорошо. Рассказывайте, какое у вас ко мне дело, - разрешил король.

- Я принес вам письмо от короля Скрипичного Ключа, - сказал Мажор. - Вы его прочитайте, а потом мы вам все подробнее расскажем.
- Пойдемте во дворец, там и поговорим, - король Басовый Ключ пошел впереди мальчиков, на ходу читая письмо и объясняя: - Меня называют Басовый Ключ за то, что у меня низкий голос - бас... Давно я не получал известий от соседа - Скрипичного Ключа. Это не удивительно, он всегда считал, что его королевство самое главное на нашем острове. Хотя всем известно, что самое главное королевство - мое. Как дела у Скрипичного Ключа? Как поживают королева Фермата и маленькие принцессы Паузы?
- У них все хорошо. Мы все хотим жить в мире с вашим королевством, - ответил Минор.
Разговор прервали тактовые черточки:
- Ваше Величество, разрешите доложить: во дворец прибыла госпожа Альтерация со своими знаками.
- Что ей опять от меня надо? Она только вчера была у меня в гостях. Скажите ей, что меня нет дома. - Извините, Ваше Величество, но она видела вас в роще, когда подъезжала ко дворцу...
- Ладно, пойдемте во дворец, там разберемся.
Король Басовый Ключ с недовольным лицом пошел во дворец, а мальчики вместе со стражей отправились следом за ним.
Вопросы к детям
Как звали соседнего короля? Почему его так звали?

13. Знаки Альтерации
Король Басовый Ключ шел по аллее ко дворцу и нет громко возмущался:
- Если госпожа Альтерация думает, что я буду рад ее видеть, то она заблуждается...
- Кто заблуждается? - раздался вдруг голос, и из-за деревьев навстречу королю вышла старушка.
- Ах, госпожа Альтерация! Как я рад вас видеть! - король тут же притворился счастливым. - Я просто говорил, что боюсь заблудиться в этом лесу!
- Хорошо, что вы не заблудились, Ваше Величество. Я приехала с вами поговорить, - госпожа Альтерация пошла рядом с королем Басовым Ключом, взяв его под руку. На Мажора и Минора она даже не обратила внимания.
- И что же нового приключилось за последние два дня?- раздраженно спросил король Басовый Ключ. Было видно, что госпожа Альтерация сильно ему в жизни надоедала.
- Приключилось то, что нашему острову угрожает страшная опасность, - торжественно объявила госпожа Альтерация.
Король Басовый Ключ тяжело вздохнул и недоверчиво посмотрел на старушку.
- Удивительно, - сказал Басовый Ключ. - То же самое пишет мне мой сосед король Скрипичный Ключ. По​чему вы решили, что обязательно будет несчастье?
-.В моем доме упал шкаф.
- Шкаф? Какой шкаф?! Когда же, наконец, меня перестанут беспокоить по пустякам? Вещи разбиваются на счастье!
- На счастье бьется посуда, а шкафы падают к беде, - возразила госпожа Альтерация. - Пойдемте во дворец, мне надо сообщить вам таинственные сведения.
Тут госпожа Альтерация заметила мальчиков и сказала: «Дети пока погуляют в парке». Король и старушка ушли во дворец, а Минор обиделся:
- Противная старушенция! Даже внимания на нас не обратила. Мы так долго сюда шли, от Фальши спасались, письмо королю принесли, а нам даже «спасибо» никто не сказал. Я тоже хочу пойти во дворец и послушать таинственные сведения.
- Не ругайся, Минор, посмотри лучше вон туда, - сказал Мажор.
Недалеко от дворца стояли два странных человечка. Один из них все время морщился, словно у него болел живот, а другой часто разводил руки в стороны. Минор с Мажором подошли поближе.
- Здравствуйте, - сказал Мажор. - Мы только сегодня пришли сюда из другого ко Они не знают, кто мы такие, не буду с ними разговаривать. Не люблю общаться с незнакомцами, - ответил тот, у которого болел живот.
- Каждый что-нибудь любит или не любит: король Басовый Ключ любит говорить басом, принцессы Паузы - молчать, королева Фермата - затягивать разговоры. Давайте познакомимся - я люблю веселую музыку, и меня зовут Мажор. Мой друг любит грустную музыку, его зовут Минор, А что любите делать вы?
- Мы ничего не любим, у нас есть обязанности. Мы - знаки госпожи Альтерации: Диез и Бемоль.
- Такие же противные, как и сама бабка, - пробубнил Минор.
- Какие у вас обязанности? - заинтересовался Мажор.
- Очень необходимые, - от важности человечек снова развел руки в стороны. - Как известно, ноты любят петь...
- Без тебя знаю, - мрачно прошептал Минор.
- Ну так вот... - продолжал человечек и еще шире развел руки в стороны. - Меня зовут Диез, и если я встану перед нотой, то она начнет петь более высоким голосом.
- Если я встану перед нотой, - вмешался в разговор другой человечек, Бемоль, - то нота будет звучать немного ниже. Понятно?
- Не очень, - сознался Мажор. - Но мы со временем обязательно с этим разберемся.
- Я не пойму, зачем вы вообще нужны, - пожал плечами Минор.
- Для красоты. Музыка должна быть разной и красивой, - ответил Диез.
- Музыка должна быть грустной, - уверенно заявил Минор.
- Не ссорьтесь, - остановил их Мажор. - Диез, Бемоль, расскажите, какие таинственные сведения госпожа Альтерация хотела сообщить Басовому Ключу?
- Наши соседи куда-то пропали, - вздохнул Диез.
- Их дом пустой, - сказал Бемоль. - Все вещи на месте, а соседи исчезли, как будто их не было.
Вопросы к детям
Как называются знаки Альтерации? Какие у них обязанности?

14. В путь
На следующее утро настроение у Минора немного улучшилось. Король Басовый Ключ пригласил всех гостей остаться ночевать во дворце, а утром отправиться в гости к фее Гармонии. Весь вечер Минор бродил по дворцу, как по музею, а Мажор пытался выяснить у госпожи Альтерации, куда же могли исчезнуть соседи, но она упорно мол-
чала. Минор начал понемногу привыкать к странному виду и поведению знаков Альтерации, но никак не мог понять, зачем они все-таки нужны.
Рано утром, когда все во дворце еще спали, Мажор, Минор и знаки Альтерации пошли погулять около дворца
Мажор спросил:
- Я вчера не очень понял, какие у вас обязанности?
Диез и Бемоль удивленно переглянулись. Они, видимо, считали, что все должны понимать их обязанности с пер​вого объяснения. Диез снисходительно ответил:
- Меня зовут Диез. Если я стою перед нотой, то она звучит немного выше. Бемоль добавил:
- Меня зовут Бемоль. Если я стою перед нотой, то она звучит ниже.
- Бедные, - пожалел их Минор. - Все самим делать приходится. Наверное, очень трудно все время перед нота​ми стоять?
- Что делать? Госпожа Альтерация строгая. Мы свою службу знаем, - согласились Диез и Бемоль.
- Берите пример с короля Скрипичного Ключа, он придумал портреты, - посоветовал им Минор.
- Как это? - заинтересовался Диез.
- А вот так: если в такте висит портрет Целой Паузы, значит, там тишина.
- Удобно, - согласился Бемоль. - Повесил вместо себя портрет и отдыхай. Только кто же наши портреты рисовать будет?
-Я очень способный, - важно сказал Минор. - Я за пять минут ваши портреты нарисую.
Минор действительно очень быстро нарисовал портрет Диеза и портрет Бемоля:
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- Молодец, Минор, - радовались Диез и Бемоль. - Ты можешь нарисовать короля Басового Ключа?
- Конечно, могу, - гордо сказал Минор, и нарисовал Басовый Ключ вот так:
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- А теперь госпожу Альтерацию нарисуй, - предложил Бемоль.
- Не буду ее рисовать, она противная, - отказался Минор.
- Она хорошая, - убеждал Диез. - Только иногда упрямой бывает.
- Все равно не буду, - заявил Минор. Они бы еще долго спорили, если бы не пришел король Басовый Ключ.
- Чем занимаются мои дорогие гости? - басом спросил он.
- Минор нарисовал ваш портрет, - хором закричали Диез и Бемоль.
- Покажи, - попросил король Басовый Ключ и стал рассматривать картину. - Очень похоже. Я прикажу повесить портрет во дворце. Еще я объявлю всему королевству, чтоб меня всегда рисовали только так. Сейчас вам пора ехать к фее Гармонии. Госпожа Альтерация проводит вас почти до ее замка. Когда вы вернетесь, я напишу ответ королю Скрипичному Ключу.
Фея Гармония жила на границе между Черными горами и королевством Басового Ключа. Ее замок из драгоценных камней и с белой башней стоял между невысоких холмов в долине. Путь туда был неблизкий, и путешественники подъехали к долине в конце дня. Госпожа Альтерация попрощалась с мальчиками и поехала в другую сторону. Она решила заехать в дом своих пропавших соседей и посмотреть, не вернулись ли они.

Диез и Бемоль пошли проводить Мажора и Минора в замок феи Гармонии и показать ей нарисованные Минором портреты.
Мальчики и Диез с Бемолем весело шли по дорожке, как вдруг из-за деревьев раздался громкий голос:
- Стой! Ни с места, а то стрелять буду!
Вопросы к детям
Чьи портреты нарисовал Минор? Зачем он их нарисовал? Куда пошли Бемоль, Диез, Мажор и Минор? Что случилось потом?
15. Неожиданная встреча
Все сразу остановились и огляделись. Вокруг никого не было, но кусты у дороги очень подозрительно шевелились.
- Мы не собираемся никуда бежать! - громко сказал Мажор, а потом тихонько прошептал Минору: - Наверное, кто-то в кустах сидит...
Мажор не ошибался. Из кустов снова раздался голос:
- Повернитесь так, чтоб мне вас было видно.
- Кто ты такой? - возмутился Минор.
- Молчи, а то выстрелю!
- Молчу, - согласился Минор.,
-.Что тебе надо? - спросил Бемоль, повернувшись к кустам. - Мы с друзьями идем к фее Гармонии.
- Зачем вам фея Гармония? 
- Это наше личное дело! - опять возмутился Минор. - Ты лучше сам выходи и покажись нам!
- Действительно! согласился Мажор. - Давайте познакомимся. Я - Мажор, а это мои друзья: Минор, Бемоль и Диез.
- Бемоль? Диез? Это вы? Как же я сразу вас не узнал?
Кусты еще сильнее зашевелились, и оттуда вылез толстенький человечек. Ни пушки, ни ружья, ни даже лука со стрелами у него не было.
- Бекар, это ты! - закричал Диез.
- Интересно, из чего ты стрелять собирался? - осведомился Бемоль.
- Я пошутил, - толстенький человечек был, видимо, очень доволен собой.
- Ничего себе шуточки у тебя, Бекар! - хором закричали Диез и Бемоль.
- Помолчите! - резко приказал Бекар, и они сразу же перестали кричать.
- Почему ты им приказываешь, Бекар? - спросил Мажор.
- Работа такая. Я отменяю их действия, - охотно ответил Бекар.
Диез и Бемоль смирно стояли в сторонке, держали в руках свои портреты и не собирались спорить с Бекаром. Бекар увидел портреты, заинтересовался и стал внимательнее их рассматривать.
- Что это такое? - спросил Бекар у Диеза и Бемоля.
- Это наши портреты, их Минор нарисовал, - послушно ответили они.
- Я тоже хочу портрет! Минор, нарисуй меня! - приказал Бекар.
- Не собираюсь, - спокойно сказал Минор. - Ты нас испугал!
- Я не хотел, - заныл Бекар. - Я думал, что вы - бандиты и хотите навредить фее Гармонии. Простите меня!
- Хорошо, прощаем, - миролюбиво согласился Минор. - Но у меня нет ни бумаги, ни красок, чтоб твой портрет нарисовать.
Диез и Бемоль смущенно сказали:
- Мы все с собой взяли. Мы думали, что ты захочешь госпожу Альтерацию нарисовать.
- Не захочу, - отмахнулся Минор, - она вредная. А вот Бекара я, пожалуй, нарисую.
Минор очень быстро нарисовал вот такой портрет:
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Бекар от радости стал прыгать вокруг портрета на одной ножке, а потом заявил:
- Диез, Бемоль, берите все портреты, мы возвращаемся домой!
Как же так? - обиделись те. - Мы шли к фее Гармонии!
- Я все отменяю! - приказал Бекар.
- Но госпожи Альтерации сейчас нет дома, она поехала к соседям, - уговаривали Бекара Диез и Бемоль.
- Я у соседей сегодня был. Они так и не вернулись. В доме никого нет, - сказал Бекар.
- У феи Гармонии ты тоже сегодня был? - спросил Мажор.
- Нет. Я у нее уже несколько дней не был.
- Как же мы одни найдем к ней дорогу? - спросил Мажор.
- Теряться негде, - сказал Бекар. - Пойдете прямо по тропинке и выйдете к дворцу.
- Спасибо, что подсказал, - обиделся Минор. - Мог бы и сам проводить. Мы здесь впервые.
- Нам некогда. Нас госпожа Альтерация ждет, - сказал Бекар.
- У нас были другие планы на этот вечер, мы хотели . зайти в гости к фее Гармонии, - грустно сказали Диез и Бемоль.
- Я отменяю ваши планы! Берите картины, и пошли домой, - прикрикнул Бекар. - До свидания, Мажор и Минор. Завтра встретимся!
Мальчики удивленно смотрели на Бекара и на Диеза с Бемолем, которые тащили за ним все три портрета.
- Странные они какие-то, - заметил Минор.
- Ничего странного, просто у них дела, и госпожа Альтерация будет волноваться, если они домой не придут, - весело ответил Мажор.
- Если бы я с тобой не пошел, то тоже бы сейчас дома сидел тихо и спокойно, - грустно сказал Минор.
- Теперь уже ничего не поделаешь. Пойдем скорее к фее Гармонии. Надеюсь, что она не примет нас за бандитов, как Бекар, и пустит к себе во дворец.
Мальчики пошли дальше. Как и говорил Бекар, теряться, действительно, было негде. Дорожка вывела мальчиков из леса, и на холме они увидели дворец. Солнце уже спряталось за горизонт, и становилось совсем темно, но даже в темноте было видно, что от замка остались одни развалины. Все окна были выбиты, стены черны от копоти и грязи.
- Это и есть чудесный дворец прекрасной феи Гармонии? - ухмыльнулся Минор.
- Здесь какая-то ошибка, - разочарованно произнес Мажор. - Может быть, мы не туда пришли? Может, дорога неверная? 

- Твои предположения ошибочны, Мажор. Дорога верная, и дворец тот. Ну и помойка! Я такой свалки никогда не видел! Неужели, фея-красавица живет в этой грязи?
- Ничего особенного, просто заброшенный дворец. В нем никто не живет. Хочешь убедиться? - спросил Мажор и громко крикнул: - Фея Гармония, где ты, отзовись!
Никто не ответил, только эхо откликнулось за стенами дворца, и посыпались оставшиеся кое-где в окнах стекла.
- Вот видишь! - удовлетворенно сказал Мажор. - Там никого нет. Можно спокойно зайти и переночевать.
- Ночевать в заброшенном замке? Никогда! - ужаснулся Минор.
- Почему?
- В старинных заброшенных замках всегда живут привидения!
- Кто живет?
- Призраки! Они только и ждут, чтоб кто-нибудь остался переночевать во дворце!
- Призраков не бывает, - убежденно произнес Мажор. - Если ты не хочешь идти во дворец, то оставайся в лесу ночевать.
- Нет-нет! Я лучше с тобой пойду. Тебе без меня страшно будет. - Минор уцепился за рукав Мажора, и они вместе пошли в заброшенный дворец.

Допросы к детям
Кто испугал мальчиков?
Какая работа у Бекара ?
Нарисовал ли Минор портрет Бекара?
Почему Мажор и Минор не встретились с феей Гармонией?

16. Замок с призраками
Дверь громко заскрипела, когда мальчики открыли ее, чтобы войти во дворец. Внутри было совсем темно.
- Мы так и будем всю ночь в темноте сидеть? - недовольно пробубнил Минор.
- Кажется, я лампу нашел, сейчас зажгу, - сообщил Мажор.
Лампа наконец загорелась бледно-желтым светом, и мальчики огляделись по сторонам. Когда-то зал, в котором они оказались, был очень красивым, но сейчас все стены были грязные, люстры разбиты, а мебель сломана.
Одни часы почему-то остались целыми и негромко тикали
грустно спросил Ми-
в углу.
- Что мы здесь делать будем?
нор.
- Сейчас ляжем спать, а завтра что-нибудь придумаем_ бодро ответил Мажор.
- Если только мы доживем до завтра... - мрачно изрек Минор.
- Что ты имеешь в виду? - насторожился Мажор.
- Привидения! - шепотом сказал Минор и испуганно огляделся по сторонам.
Мажор тоже огляделся, но, кроме сломанной мебели, ничего не увидел.
- Здесь никого нет, - неуверенно сказал Мажор.
- Это сейчас никого нет, а как только часы пробьют полночь, появятся призраки, начнут летать, ходить сквозь стены и вытворять всякие ужасные вещи!
- Минор, ты не знаешь, что надо делать в таких случаях?
- Давай споем? - предложил Минор.
- Только не это, - замахал руками Мажор. - Когда ты в последний раз запел, то нас чуть не сожрала Фальшь!
Сквозь разбитые окна виднелся лес у холма, в небе ярко блестели звезды. Часы на стене начали медленно отбивать двенадцать часов. Мальчики притихли и насторожились. После последнего удара из-под пола раздался какой-то шум и скрежет.
- Что это? - спросил Мажор.
- Я не виноват, я ничего не пел, - оправдывался Минор. „
- Тогда что же это?!
- Привидения! Бежим!
Мальчики подскочили к двери, но ее заклинило, и она никак не хотела открываться.
- Мы никуда не сможем убежать! - Минор уже собирался громко зарыдать.
Мажору тоже стало очень страшно, но он решил не паниковать. Он сказал:
- Если убежать нам не удалось, то давай посмотрим, кто шумит под полом. Может, призраки нас сами испугаются и улетят?
- Ты что?! Самим лезть в подвал к привидениям! - изумился Минор.
Мажор его не слушал. Он стал бродить по залу и внимательно разглядывать пол. На полу валялось много разных сломанных предметов, а Минор стоял у дверей и удивлялся: что Мажор надеется там найти? Наконец Мажор остановился, разбросал в стороны сломанные стулья и позвал- Минора:
- Иди сюда, я нашел вход в подвал! В полу действительно находился люк, и снизу доносился какой-то шум.
- Ты собираешься туда лезть? - спросил Минор.
- Еще не знаю, но люк открыть надо. Помоги, он тяжелый.
Мальчики с трудом отодвинули тяжелую крышку люка в сторону и заглянули вниз. В подвале было темно, и они ничего не могли разглядеть.
- Эй! - крикнул Мажор. - Есть там кто-нибудь?
- Ну, конечно, есть, - раздался голос снизу.
- Это привидения! - воскликнул Минор и отскочил.
- Привидение вы или нет, поднимайтесь наверх, мы на вас посмотрим, - снова крикнул Мажор.
- Я не привидение, - прозвучал голос из подвала. - Подождите минутку, сейчас вылезу.
Вскоре из люка выбрался старичок в длинном плаще и представился удивленным мальчикам:
- Добрый вечер, мальчики. Меня зовут Консонанс. Благодарю вас за то, что вы вытащили меня из подвала.
- Как вас зовут? - не очень вежливым голосом спросил Минор.
- Консонанс.
- Все равно не запомню, - заявил Минор.
- Постарайся. Консонанс - значит «согласная музыка». Старичок подошел к чудом уцелевшему роялю и сыграл несколько звуков. Они прозвучали нежно и спокойно.
- Нравится?
-Да.
- Я люблю такие сочетания звуков. Послушайте еще. На этот раз звуки, сыгранные Консонансом, прозвучали резко и отрывисто.
- Такие звуки любит мой друг Диссонанс, но я предпочитаю что-нибудь более спокойное... - продолжал рассказывать Консонанс.
Мажор с интересом его слушал, а Минору все это начало надоедать. «Сил моих больше нет! Я уже устал, - думал Минор. - Сначала Бекар нас испугал, потом мы подумали, что во дворце привидения живут, а теперь еще, откуда ни возьмись, вылезает этот старик и начинает о музыке рассказывать! Я и сам ему могу о музыке рассказать. Когда же все это кончится! Уже скоро час ночи, я спать хочу...»
Консонанс в это время пытался что-то сыграть на рояле, а Мажор его слушал. Минор наклонился и прошептал на ухо другу:
- Послушай, Мажор, тебе не кажется, что все это очень странно?
- Почему?
- Мы сидим ночью в заброшенном замке и беседуем с каким-то стариком о музыке!
- Действительно, - согласился Мажор. - Мы совсем забыли, зачем пришли.
Мажор подошел к Консонансу и спросил:
- Скажите, пожалуйста, где мы можем найти фею Гармонию?
Консонанс оторвался от игры на рояле и сказал:
- Здесь. Она живет здесь.
- Я же говорил, что фея живет на этой свалке, а ты мне не верил! - воскликнул Минор.
- Консонанс! Оглядитесь вокруг! Здесь никого нет, дворец разрушен! - Мажор изо всех сил дернул старичка за рукав и заставил его повернуться к себе.
- Какой же я невнимательный! Ничего не заметил. Но я не знаю, где фея Гармония, - посмотрев по сторонам, сказал старик.
Минор разозлился и сказал:
- Вы хотя бы знаете, как очутились в подвале?! Мажор схватил Минора за руку и оттащил в сторону.
- Я замечаю, - сказал Мажор, - что ты в последнее время грубо разговариваешь со старшими!
- В последнее время мне все старшие очень надоели, - поморщился Минор.
- Тогда я сам с ним поговорю, - серьезно сказал Мажор и отвернулся.
Минор обиделся, отошел в дальний угол комнаты и уселся там на сломанный стул. Мажор подошел к Консонансу и стал спрашивать:
- Пожалуйста, вспомните, как вы оказались в подвале? Консонанс задумался, а потом ответил:
- Несколько дней назад фея Гармония вечером пошла на башню, а я залез в подвал и сразу услышал ужасный шум. Когда я попытался вылезти, оказалось, что люк чем-то придавило снаружи, и я остался запертым внизу. Вот и все. Если бы вы меня не спасли, то я до сих пор сидел бы в подвале.
Минор выскочил из своего угла и воскликнул:
- Мажор, мы опоздали! Помнишь, отшельник в пустыне говорил, что фея Гармония не должна вечером подниматься на башню, иначе случится несчастье! Теперь мы ничего не сможем исправить!
Консонанс стал утирать рукавом слезы и причитать:
- Бедная фея Гармония! Такая умница! На всех музыкальных инструментах умеет играть! Как она поет! А как танцует! И красивая, как звездочка в небе! Что же теперь с ней будет?!
- Мы ее спасем! - весело сказал Мажор.
- Я ночью никуда не пойду, - мрачно ответил Минор и отошел в свой угол.
Не успел Минор дойти до своего стула, как в дверь кто-то сильно постучал.
- Кто это может быть? - вслух подумал Мажор.
- Привидения, - сказал Минор. - На этот раз обязательно должны прийти привидения.
- Я открою дверь, - сказал Мажор и направился к входной двери.
Вопросы к детям
  Кого встретили Мажор и Минор в заброшенном замке? Какие звуки любит Консонанс? Что рассказал Консонанс мальчикам?

17. В черных скалах
Минор боялся привидений, но ему все-таки очень хотелось на них посмотреть. Он замер и уставился на дверь.
Мажор с силой дернул ручку, дверь открылась, и в комнату вошел Бекар.
- Привет! - сказал Бекар. - Не ждали?
- Ох, Бекар, опять ты нас напугал, - еле перевел дух от страха Минор.
Бекар важно прошелся по залу, он был очень доволен собой. Вслед за Бекаром вошли Диез и Бемоль, которые тащили все три нарисованные Минором картины.
- Почему вы пришли сюда, ведь вы пошли домой? - спросил Мажор.
- Дома никого нет. Нам стало скучно, мы подумали, и я решил пойти к вам, - ответил Бекар.
- Мы же говорили тебе сразу, что надо идти во дворец, - запричитали Диез и Бемоль. Они долго несли картины и устали.
- Я все отменил, и не спорьте, - цыкнул на них Бекар.
Диез и Бемоль хотели положить картины на стол, но заметили, что он сломан. Только теперь они увидели, какой беспорядок царит во дворце.
- Что здесь случилось? - спросил Диез.
- Где фея Гармония? - спросил Бемоль.
- Беда приключилась, налетел вихрь и унес фею неизвестно куда, - страдальческим голосом сказал Консонанс.
- Почему же неизвестно куда? - не поверил Бекар и добавил: - Где-то здесь лежала волшебная книга феи Гармонии. Мы эту книгу найдем и прочитаем, где фея.
Все стали ходить по дворцу и искать книгу.
Книгу нашел Консонанс. Она сильно обгорела и испачкалась, и никто не мог ничего в ней разобрать. Тогда Мажор попросил:
- Минор, пожалуйста, попробуй прочитать книгу, ты ведь такой умный.
- Ничего без меня сделать не можете, - важно сказал Минор, гордо подошел, взял книгу и стал ее рассматривать.
- Здесь написано: «Ищи в Черных скалах», - сказал Минор.
- Я знал, что ты разберешь эту надпись, - обрадовался Мажор.
В это время часы пробили три часа ночи.
- Ну все, привидений сегодня уже не будет, они нас испугались и разлетелись, - грустно сказал Минор.
- Что? Три часа ночи? - охнул Консонанс. - Вы, наверное, устали и спать хотите?
- Наконец-то догадался... - тихо сказал Минор.
Все улеглись спать на полу, а утром Бекар пошел сообщать королю Басовому Ключу, что исчезла фея Гармония. Бемоль и Диез пошли с ним и снова понесли с собой все три портрета.
Мажор и Минор отправились к Черным скалам. Дорогу им показал Консонанс. Он не пошел с мальчиками, потому что Мажор сказал, что они сами справятся. Консонанс решил дождаться фею во дворце и начал приводить все в порядок...
Скалы действительно были черные, даже трава там не росла. Мажор шел быстро, а Минор тянулся сзади. Мальчики спустились в долину и увидели океан.
Внезапно все потемнело, поднялся ветер, солнце куда-то исчезло и стало темно, как ночью. Мажор схватил за руку Минора.
- Что случилось? - закричал Мажор. - Сейчас день, почему темно?

- Не знаю, Мажор.
Мальчики стояли и не знали, что им делать, а вдобавок ко всему откуда-то в долину потекла вода. Когда вода дошла Минору до пояса, он сказал:
- Мы здесь утонем. Прощай, Мажор, ты был настоящим другом!
- Мы стоим возле скалы, полезли на нее! - крикнул Мажор и полез на высокую скалу. Минор потянулся за ним.
- Здесь какая-то решетка, держись за нее, - сказал Мажор.
Мальчики висели на скале, крепко держась за решетку, внизу была вода, и сильный ветер грозил сбросить друзей вниз.
- Интересная ситуация, - сказал Мажор, - что мы теперь будем делать?
- Не знаю, - ответил Минор.
Вопросы к детям
Кто пришел ночью во дворец?
Что прочитал Минор в волшебной книге?
Что произошло с друзьями в Черных скалах?

18. Незнакомка
Под скалой бурлила вода, небо затянуло тучами, и ветер, казалось, не собирался затихать. Мальчики висели на скале, крепко ухватившись за решетку. :
- Я никогда не любил лазать по горам, а сейчас мне бы очень хотелось оказаться в каком-нибудь другом месте. .У меня уже руки онемели, - обреченно сказал Минор.
- У меня тоже руки болят, но надо потерпеть: вдруг ветер стихнет? - ответил Мажор.
- А если этот ветер целый год не стихнет?! - закричал Минор. - Мы так и будем висеть на этой решетке?
- Кстати, о решетке... она куда-то исчезла... - изумился Мажор. - Посмотри, здесь дыра...
- Тогда что мы здесь делаем? - обрадовался Минор. - Мажор, прыгай!
Мажор заглянул в дыру, а Минор подтолкнул его сзади так, что он свалился вниз.
- Мажор, как ты? Там не очень высоко? - закричал Минор в темноту.
- Нет, не очень! Прыгай быстрее! - раздался голос Мажора.
- Мажор, лови меня, а то я коленки разобью, - сказал Минор и неуклюже прыгнул в щель.
Мальчики оказались в большом, темном и сыром подземелье с низким потолком, очень похожим на пещеру. Свет попадал сюда только через узкое окно, сквозь которое мальчики и пролезли.
- На нашем острове есть места и получше, - заметил Минор.
- Я же говорил, что мы как-нибудь спасемся, - весело сказал Мажор. - Сейчас мы найдем дверь и выйдем отсюда.
- Здесь нет дверей, - раздался внезапно чей-то голос.
- Минор, это ты сказал?
- Нет, Мажор, не я...
- И не я, тогда кто?
Мальчики оглянулись и увидели очень красивую девочку в длинном блестящем платье. Они не ожидали встретить кого-нибудь в подземелье, и уж, конечно, не думали увидеть здесь такую красивую и нарядную незнакомую девочку. Она совсем не выглядела несчастной пленницей. В таком наряде ей надо было бы танцевать на балу, а не сидеть в подвале. Друзья так удивились, что даже не сообразили поздороваться с ней. Мажору очень захотелось сказать ей что-нибудь приятное, и он спросил:
- Тебе говорили, что ты очень красивая?
- Говорили, - спокойно ответила девочка, - и даже слишком часто.
Мажор немного удивился. Он считал, что все красивые девочки очень гордятся собой, как, например, принцессы Паузы.
- Ты просто не понимаешь, какая ты красивая, - рассуждал Минор. - Ты как цветок: надо поставить его в хрустальную вазу и любоваться.
- Видите ли, я красивая потому, что должна быть красивой, - равнодушно объяснила незнакомка.
- Должна? - не поверил Минор. - Я, может быть, тоже должен быть красивым, но, увы...
- Я не только должна, я по всем волшебным законам обязана быть красивой, потому что я - фея... Фея Гармония...
- Фея Гармония?! - хором повторили мальчики.
- Не похожа? - грустно улыбнулась девочка.
- Еще как похожа! - обрадовался Мажор. - Нам Консонанс о тебе всю ночь рассказывал!
- Я догадываюсь, что он вам сказал: «Бедная девочка, такая была красавица, умница, как она пела, танцевала, на музыкальных инструментах играла, куда она пропала!»
- Угадала!
- Консонанс преувеличивает мои способности. Не думаю, что я лучше всех на свете.
- Мы так долго тебя искали и не верили, что найдем, - сказал Минор.
- А я всегда верил, - радовался Мажор. - Теперь мы обязательно выберемся отсюда. Фея Гармония взмахнет своей волшебной палочкой, и мы окажемся во дворце короля Басового Ключа!
- Боюсь, что не смогу этого сделать, - огорчилась фея.
- Почему?
- На эту скалу наложено очень сильное колдовское заклятье, и я не могу его преодолеть. Мне очень жаль, Мажор, но я ничем не могу помочь.
- Как ты узнала мое имя? - Она же фея, она умеет колдовать, - прошептал ему Минор.
- Нет, Минор! - засмеялась фея Гармония. - Колдовство здесь ни при чем, просто я слышала, как вы разговаривали у окна.
- Окно! - закричал Мажор. - Мы вылезем в окно и уплывем со скалы!
Мальчики посмотрели на узкое окно и увидели на нем толстую решетку.
- Не может быть! - удивился Минор. Мы в это окно залезли, и решетки на нем не было. 

 - Я ее убрала на несколько минут, пока вы залезали, но потом она снова появилась. Я ведь говорила, что мое волшебство здесь слабо действует.
- Спасибо за помощь, фея!
- Пустяки. Уплыть со скалы мы все равно не сможем: колдовской ураган продлится очень долго.
- Может быть, ты тогда расскажешь, как ты здесь оказалась? - спросили мальчики.
- Несколько дней назад я поднялась вечером на башню, вдруг налетел ураган, и я даже не помню, как попала в это подземелье. Дверь сразу заложили камнями, на окне решетка. Я поняла, что в опасности может находиться весь остров, поэтому взяла две бутылки и положила в них две одинаковые записки. Под скалой течет ручеек. Я бросила обе бутылки в окно, и ручей вынес их в океан...
- А потом твои записки прочитали мы с Мажором и пришли сюда. Какие же мы молодцы! - добавил Минор.
- Вы действительно молодцы, - похвалила их фея. - Но я не могу помочь вам выбраться из подземелья. Мажор задумался, а потом спросил:
- Фея Гармония, ты знаешь, что находится за дверью, которую заложили камнями?
- Конечно, знаю. Там длинные коридоры, и еще несколько пустых комнат.
- Откуда ты это знаешь? - недоверчиво спросил Минор.
- Я прошла сквозь стены, все осмотрела и вернулась обратно.
- Сквозь стены?! - открыл рот Минор.
- Да. А что в этом особенного?
- Никто не умеет ходить сквозь стены!
- Феи умеют. Некоторые вещи обязаны уметь все феи без исключения: ходить сквозь стены, делать предметы невидимыми, ездить верхом на драконе, ну и еще кое-что...
- У меня возникла замечательная, великолепная идея!
- Я устал от твоих идей, - отмахнулся Минор. Фея Гармония подошла поближе к Мажору, и ее платье сверкало при каждом шаге.
- Мне интересно. Расскажи, пожалуйста, - попросила она.
- Я придумал, как мы отсюда выберемся!
Вопросы к детям
Кого Мажор и Минор встретили в подземелье? Что рассказала мальчикам фея Гармония ? Кто бросил в воду бутылки с записками, которые нашли мальчики?
Подумайте, как Мажор решил выбраться из подземелья?

19. Разведчик
Мажор повернулся к фее Гармонии и стал подробно объяснять свой великолепный план:
- Фея Гармония, преврати нас всех в невидимок, тогда мы пройдем сквозь стены, найдем выход и уйдем с этой Черной скалы. Здорово я придумал?
Фея Гармония ничего не ответила, потому что вмешался Минор.

- Ничего у нас не получится, - сказал он.
- Почему? - обиделся Мажор.
- Потому что скала заколдована, и волшебство феи здесь плохо действует. К тому же скалу могут охранять враги феи. Вдруг они нас поймают?
Но Мажор не расстроился, а сразу же нашел выход из положения:
- Надо кому-нибудь сходить на разведку!
- Вот ты и пойдешь, - сразу же сказал Минор.
Минору очень не хотелось идти на разведку: он боялся стать невидимым; проходить сквозь стены тоже трудно - можно застрять. А Мажор ловкий.
- Слушай меня внимательно, Мажор, - сказала фея Гармония. - Сейчас ты станешь невидимым и сможешь проходить сквозь стены. Постарайся найти выход из этой скалы. И самое главное - возвращайся быстрее. Я не смогу сделать тебя невидимкой надолго, скоро ты снова станешь видимым.
Фея Гармония зашептала какие-то непонятные слова, лицо ее стало серьезным, она смотрела куда-то в пустоту, а ее необыкновенное платье все больше блестело.
- Что она делает, Мажор? - испугался Минор.
- Наверное, произносит волшебные слова, - предположил Мажор.
Минор вдруг огляделся и спросил:
- Мажор, где ты? Я тебя не вижу!
- Я здесь, Минор.
Фея Гармония повернулась к тому месту, где стоял Мажор, и сказала:
- Тебя никто не увидит. Иди и возвращайся скорее. Минор огляделся по сторонам, но никого не увидел.
- Он уже ушел?
- Ушел, - устало ответила фея.
- Он скоро вернется, - успокоил ее Минор. - Мы выберемся отсюда, и ты снова станешь жить в своем дворце.
Фея Гармония грустно покачала головой и стала медленно ходить по подземелью. Ее длинное платье сияло и переливалось при каждом ее шаге. Минор даже не мог определить, какого оно цвета.
- Фея Гармония, скажи, из чего твое платье сшито? Я шить не умею, поэтому не могу понять, - спросил Минор.
- Из музыкальной ткани, - ответила фея.
- Разве есть такая ткань?
- Есть. Раньше мое платье было еще красивее, но я так давно сижу в подземелье, что оно потускнело. Если бы я могла снова подняться на свою башню...
- Давно хочу тебя спросить, скажи, если не секрет, что ты делаешь по ночам одна на высокой башне?
- Я слушаю звездную музыку. Ты разве ее не слышал?
- Нет. Ночью я сплю.
- Звездная музыка, - мечтательно произнесла фея, - звуки Вселенной, Нет ничего прекраснее, чем гармония небесных сфер! Ты понимаешь?
Минор ничего не понимал , но ему не хотелось в этом признаться, поэтому он сказал:
- Конечно, понимаю. Когда-нибудь я тоже пойду с тобой на башню, если не усну...
Минор тоскливо посмотрел на красивую фею Гармонию и подумал: «Чем мечтать о какой-то звездной музыке, подумала бы лучше, как нам из подвала выбраться Где, интересно, сейчас Мажор и что он делает?»
В это время Мажор прошел сквозь стену и оказался в длинном коридоре. Вокруг никого не было, но за углом Мажор услышал чьи-то голоса. Сначала он немного испугался, но потом вспомнил, что он невидимый, и решил пойти посмотреть, что же там происходит.
Вопросы к детям
Какой план придумал Мажор?
Из чего сшито платье феи Гармонии?
Зачем фея поднималась на высокую башню по ночам?

20. Западня
Узкий темный коридор поворачивал за угол. Мажор сделал несколько шагов и наткнулся на плотно закрытую дверь. Мажор на минуту остановился, но быстро сообразил, что он невидимый и может проходить сквозь любые предметы. Поэтому он быстро прошел сквозь дверь и попал в неуютную, сырую и темную комнату, в которой сидели и разговаривали древняя старушка и какой-то человек.
Мажору очень не хотелось подслушивать чужой разговор, но он должен был спасти фею Гармонию. Вдруг эти люди знают, как выбраться из Черной скалы? Мажор остался в комнате и стал слушать;
- Если бы я знала, что все так получится, то ни за что не стала бы ввязываться в эту историю,: - сказала древняя старушонка. Она казалась такой старой, что, наверное, ей было лет сто или двести. ;
- Я тоже поступил глупо. Из-за нас фея Гармония оказалась в заколдованной Черной скале. Теперь ей отсюда никогда не выбраться. Если бы я раньше понял, что для музыки важен не только Консонанс, но и я, Диссонанс! Я-то думал, что фея Гармония уважает одного Консонанса, - грустно ответил собеседник старушки.
- Не расстраивайся, Диссонанс. Эта ведьма всех нас обманула и заманила ни в чем не повинную фею Гармонию в западню.
- Что же делать? Как нам помочь фее Гармонии? Без ее прекрасной музыки наш остров погибнет. Ведьма превратит его в пустыню!
- Если бы я была помоложе, то обязательно бы что-нибудь придумала. В молодости я была очень умная и красивая. Все восхищались мною. К сожалению, времена меняются, и музыка, которую я любила в молодости, теперь никому не нужна. Но я люблю древнюю музыку, за это меня назвали Какофония...
Дальше Мажор слушать не стал. Из их разговора он понял, что два соучастника похищения феи Гармонии - Диссонанс и старушка Какофония - жалеют о том, что совершили, и рады помочь, но не знают как.
Мажор прошел сквозь стену и вернулся в подвал, где его ждали фея Гармония и Минор.
- У меня хорошие новости? - радостно сообщил Мажор.
- Где ты так долго ходишь? - разозлился на него Минор. - Я здесь важным делом занят, фею Гармонию охраняю, а ты где-то бродишь!
Мажор не обратил внимания на причитания Минора и сказал фее Гармонии:
- Я только что видел двух твоих знакомых. Фея удивилась:
- Моих знакомых? Кого же?
- Один, кажется, Диссонанс. Он обиделся на тебя, потому что решил, будто он в музыке не нужен.
- Какая глупость! - нахмурилась фея.
- Он тоже понял, что глупость, но, увы, поздно. Еще я видел старушку, любительницу древней музыки. Она говорила, что во времена ее молодости такую музыку все любили.
- Это Какофония, волшебница древней музыки! Значит, Диссонанс и Какофония помогли меня украсть и посадить в подземелье. Но почему?
- Их подговорила какая-то ведьма. Они раскаиваются и хотят тебе помочь. Надо идти к ним, пока они не передумали.
- Что?! - возмутился Минор. - Почему меня никто никогда не спрашивает, куда я хочу идти. Я не собираюсь Проходить сквозь стены, я могу застрять.'
Фея Гармония молча взмахнула руками, и все трое друзей стали невидимыми.
Диссонанс и Какофония по-прежнему сидели и разговаривали, как вдруг перед ними прямо из воздуха возникли два незнакомых мальчика и прекрасная фея Гармония.
- Не ожидали меня здесь увидеть? - нахмурив брови. строго спросила фея. - Почему вы сразу поверили какой-то ведьме и ни о чем не спросили меня?
- Прости нас, фея Гармония! - жалобно попросил Диссонанс. - Наверное, ведьма нас заколдовала.
- Мы исправим свою ошибку, - утирая глаза, заныла старая Какофония. - Я тоже хочу вернуться домой, ходить, как раньше, в гости к госпоже Альтерации.
- Госпожа Альтерация волнуется, - тихо сказал Минор. - Ищет вас везде, думает, что вы пропали, а вы здесь пакостями занимаетесь.
- Мы больше не будем, - пообещал Диссонанс.
- Мы поможем вам выбраться отсюда, - заверила старая Какофония.
Вдруг посреди комнаты появился столб черного дыма и пепла. Диссонанс и Какофония перепугались и закричали:
- Ведьма возвращается, мы пропали!
Мажор и Минор принялись отряхивать одежду от пыли и закрывать лицо от черного дыма. Только фея Гармония спокойно стояла и ждала, пока все кончится. К ее волшебному платью и красивому личику пыль не приставала.
Когда столб дыма исчез, все увидели ведьму. Она была очень уродливая и противная.
- Вовремя я появилась! - неприятным голосом сказала она. - Сбежать из моей Черной скалы вам не удастся. Тебе, фея Гармония, никто не поможет, я тебя со света сживу, в подземелье сгною, а остров разрушу!
Фея Гармония не испугалась. Она спокойно сказала:
- Музыкальный остров никто не сможет разрушить. Жители не позволят.
- Ничего у тебя не получится, - согласился с феей Мажор.
- Ты одна, а нас много, - добавил Минор.
- А, лады Мажор и Минор, вы тоже решили помогать фее Гармонии? Помогите лучше мне, бросьте свою фею! - визгливым голосом кричала ведьма. - Отныне я тоже стану феей, меня будут звать Дисгармония. Я терпеть не могу музыку!
- Ты станешь феей?! Ты похожа не на фею, а на кикимору! - фыркнул Минор.
- Мы сюда пришли за феей Гармонией, значит, мы с нею отсюда и уйдем, - сказал Мажор.
- Нам все равно, кто ты такая: Дисгармония или еще кто-то, мы с тобой не останемся, - заявил Минор.
- Ах, вот как! - разозлилась ведьма Дисгармония. - Если вы не хотите мне подчиняться, я сброшу вас в глубокие подземелья, где живет ужасный страшный дух подземелий!
Как только ведьма договорила последние слова, пол под ногами Мажора, Минора и феи Гармонии раздвинулся, и они упали куда-то вниз, в подземный тоннель.
Вопросы к детям
Кого встретил Мажор в комнате? Почему Диссонанс обиделся на фею Гармонию? Какую музыку любила Какофония ? Что случилось дальше?

21. Голос подземелий
Если бы Мажор и Минор свалились в подземный тоннель одни, то наверняка бы сильно ушиблись, но с ними была фея Гармония, поэтому они мягко опустились на пол, и даже почти не почувствовали, что куда-то упали.
- Если бы кто-нибудь знал, как мне надоели все эти подземелья и чудовища, - тяжело вздохнул Минор.
Фея Гармония почувствовала себя виноватой и извинилась:
- Прости, Минор. Я не хотела доставлять тебе неприятности.
- При чем здесь ты? Видно, судьба у меня такая горькая...
- Как мы будем вылезать наверх? - спросил Мажор.
- Зачем нам наверх? - удивился Минор.
- Не стоять же здесь всю жизнь.
- Ты предлагаешь снова идти к ведьме Дисгармонии?! Лучше я буду всю жизнь здесь стоять! - заявил Минор.
- По-моему, надо осмотреться и поискать выход, - предложила фея.
Мальчики осмотрелись вокруг, но в подземелье было темно, и они ничего не смогли разглядеть.
Вдруг откуда-то дунул ледяной ветер и раздался голос:
- Кто посмел проникнуть в мои подземелья?!
- Это еще что такое? - сказал Мажор.
- Это говорю я - ужасный Голос заброшенных подземелий. Все меня боятся!
- Фея, ты его боишься? - поинтересовался Мажор у девочки.
- С вами я ничего не боюсь, - ответила она.
- За последние дни мы столько всего натерпелись, что я тоже ничего не боюсь, - сказал Мажор,
- Зачем нам его бояться? Это всего-навсего голос, - пожал плечами Минор.
Голос, кажется, обиделся. Он сказал:
- Зря вы меня не боитесь, ведь я могу не выпустить вас из подземелий. Для того чтобы выйти отсюда, вам надо выполнить мои задания!
- Так бы сразу и сказал, а то кричишь, ругаешься, - облегченно вздохнул Минор. - Говори, какие задания?
- Вы должны пройти все подземные залы и ответить на все мои вопросы. Я рад тому, что вы ко мне попали. Здесь никого не было много столетий. Я соскучился по
 людям и даже охрип.
Сразу загорелся яркий свет, и друзья увидели, что они стоят посреди длинного зала, на одной стене которого были нарисованы пять линеек нотоносца. А на них - скрипичный ключ и ноты.
- Если вы правильно назовете все ноты, то откроется дверь в следующий зал, - сказал Голос.
- Легко и просто! - радостно сказал Мажор, и они; Минором быстро перечислили все ноты. Минор дернул дверь, но она не открывалась.
- Посмотрите сюда, - сказала фея Гармония и подошла к стене. - Видите этот знак?
Мальчики посмотрели на стену и в самом конце увидели вот такой знак:


- Что это?
- Это знак повторения - реприза Надо повторить все ноты еще раз, - сказала фея.
Пришлось Мажору и Минору снова повторить все ноты, только после этого открылась дверь. и все вошли в следующий зал.
- Теперь я буду загадывать вам загадки, - прохрипел Голос.
Зазвучала красивая музыка и вдруг смолкла.
- Какие это были звуки? - спросил Голос.
- Музыкальные! - хором ответили Мажор и Минор.
- Правильно, - согласился Голос. - Слушайте дальше. Раздался сильный шум, грохот и стук.
- Какие вы слышали звуки сейчас? - спросил Голос. Мальчики задумались, а фея сказала:
- Это были шумовые звуки. Есть звуки музыкальные, а есть шумовые.
- Правильно, - сказал Голос. - Только вы рано радуетесь, вас ждет третий зал, из него еще никто не выходил.
- Мы выйдем, - успокоил его Мажор. - Показывай свой зал.
- Он за следующей дверью. Не пришлось бы вам пожалеть о том, что вы пошли туда, - грустно сказал Голос.
Но друзья не послушали его и пошли к двери.
Вопросы к детям
В чем отличие между музыкальными и шумовыми звуками? Что означает этот знак: Л

22. Огненная река
Из-за открытой двери дохнуло жаром, мальчики зажмурились, а когда открыли глаза, то увидели, что стоят у каменной стены. Впереди был крутой обрыв, а внизу перекатывался горячий огненный поток. От этой огненной реки было жарко и светло.
- Огненная река! - ужаснулся Минор.
- Минор, не пугай фею, - сказал Мажор. Фея Гармония стояла за их спиной, но когда она взглянула вниз, на кипящую реку, то испугалась.
- Как нам перейти через пропасть? - прошептала она. И тут к друзьям обратился Голос подземелий:
- Существует единственный способ перейти через пропасть и огненную реку. Но захотите ли вы выполнить мое условие?
- Говори!
- Один из вас должен прыгнуть с края пропасти в горящую реку. Тогда появится мост, и остальные двое смогут пройти по нему...
Голос смолк, но молчали и ребята... Броситься в горящую реку?.. Фея Гармония сказала:
- Из-за меня случились все эти неприятности. Я во всем виновата, я и должна прыгать в пропасть. Мажор обиделся:
- Мы что, зря тебя спасали? Лучше уж я сам прыгну в огненную реку.
- Герой нашелся! Я прыгну, а ты бери фею и бегите по мосту отсюда, - мрачно заявил Минор.
- Я друга не брошу, я с тобой прыгну, а фея пусть домой идет! - сказал Мажор.
- Нет, я здесь одна не останусь! - в ужасе воскликнула фея. - Возьмите меня с собой! Я вам пригожусь, я ведь волшебница, может, я смогу помочь вам в этой ужасной реке!
- Исключено, ты остаешься здесь, - сказал Мажор.
- Ну, пожалуйста, - взмолилась фея. - Я все равно вслед за вами прыгну! Мальчики молчали. Снова зазвучал Голос подземелий:
- Говорите, что вы решили?
- Вот что!
Друзья крепко взялись за руки, и все вместе прыгнули с обрыва в огненную реку.
Они ожидали, что сейчас им станет очень жарко и повсюду будет гореть огонь, но ничего не случилось. Когда Мажор, Минор и фея Гармония открыли глаза, то увидели, что сидят на траве среди деревьев.
- Что случилось? Как мы здесь оказались? - удивленно спросила фея, аккуратно расправляя складки нарядного платья и поднимаясь с травы.
- Я подумал, что это ты нам помогла, но ты говорила, что в Черных скалах твои силы плохо действуют, - сказал Минор.  
 - Я действительно ничего не делала. Но как же мы сюда попали?
 - Я знаю, - сказал Минор. - Нам это все снится. Мажор ущипнул себя за нос и сказал:
- Мы не спим, и нам это не кажется.
- Посмотрите! - сказала фея Гармония и подошла к Дереву.
Мальчики увидели в корнях дерева подземный ход.

- Это же вход в подземелья Черных скал! - воскликнул Мажор.
- Вы правы, - тихо донесся откуда-то снизу Голос подземелий. - Посмотрите вокруг: вы находитесь во владениях короля Басового Ключа, а Черные скалы остались позади.
Мажор спросил:
Вы меня очень удивили. Я никогда не видел таких дружных и смелых ребят. Вы помогаете друг другу и никого не бросаете в беде. С этого дня я буду выполнять, в меру сил, все ваши поручения. Можете в любое время приходить, в мои подземелья.
«Что-то мне не очень хочется туда идти, и так насилу выбрались», - подумал Минор.
- Я совсем забыла! Какофония и Диссонанс! Что теперь с ними будет? - воскликнула фея.
- Они сами виноваты, так им и надо, - сказал Минор. - Я должна им помочь, - сказала фея.
- Ты слишком добрая, - возразил Минор. Они не успели окончить свой спор, потому что земля под ногами вдруг загудела и зашаталась.
- Только землетрясения нам сейчас не хватает! Делайте что хотите, кому угодно помогайте, а я пойду домой,.- сказал Минор.
Земля затряслась еще сильнее.
Вопросы к детям
Что случилось с друзьями в третьем зале? Почему ребята втроем решили прыгнуть в огненную реку?
23. Результат колдовства
Минор обязательно ушел бы, но земля под его ногами качнулась, и он свалился на траву. Сверху на него повалился Мажор, попробовал подняться, но не смог.
- Почему на меня все время кто-нибудь падает? - пыхтел Минор, отталкивая Мажора. Мальчики поднялись с земли и отряхнулись.
- Посмотри, Мажор, какие мы грязные, пыльные, а фея Гармония чистенькая и нарядная! - не успокаивался Минор.
- Феи должны быть красивые, - ответил Мажор. Фея Гармония в это время внимательно всматривалась вдаль.
- Что ты там увидела? - спросил Мажор.
- Черная скала рушится! - Фея показала на одиноко торчащую в океане скалу, которая медленно разрушалась.
- Вот и хорошо, у ведьмы Дисгармонии не будет больше возможности нам вредить, - заметил Минор.
Фея Гармония его не слушала, она подбежала к подземному ходу и приказала:
- Голос подземелий, сделай так, чтобы Какофония и Диссонанс очутились рядом с нами! Минор безнадежно махнул рукой:
- Раскомандовалась! Он тебя не послушает!
Но Минор ошибся, потому что из подземного хода неожиданно показалась голова Диссонанса. Он вылез и вытащил за собой бабульку Какофонию.
- Уф, насилу спаслись! - не было, и музыка была намного лучше, чем сейчас...
- Скажите спасибо фее Гармонии. Если бы она не попросила Голос подземелий принести вас сюда, то вы до сих пор сидели бы в Черной скале, - посоветовал Мажор.
Все посмотрели на Черную скалу. Она торчала из воды и понемногу разваливалась. Вдруг скала треснула и неожиданно рухнула в воду.
- Какой ужас! - воскликнула фея Гармония.  В скале осталась ведьма! Что с ней случится? 
- Мне все равно, - равнодушно заявил Минор. -Я еще раз повторяю, что ты, фея, слишком добрая! Из подземного хода раздался Голос подземелий:
- Не беспокойтесь, я посмотрю, чтобы ведьма была цела и невредима и чтобы она никогда не вылезла из моих подземелий.
Диссонанс и Какофония подошли к фее.
- Прости нас. Мы очень виноваты. Мы были не правы, но мы это поняли, -грустно сказал Диссонанс.
- После того как ведьма сбросила вас в подземелье, она сильно разозлилась и стала колдовать. От злости ведьма Дисгармония неправильно прочла заклинание, и началось землетрясение. Если бы ты, фея, нам не помогла, то оказались бы мы сейчас вместе с ведьмой в подземельях, - сокрушалась Какофония.
После того как рухнула Черная скала, землетрясение сразу прекратилось, и снова стало тихо.
- Я надеюсь, сейчас нам можно идти домой? - поинтересовался Минор.
- Надо возвращаться, - сказала Какофония. - Наверное, госпожа Альтерация давно нас ищет и волнуется. Фея Гармония согласилась:
- Мы давно не были дома. Мой дворец почти разрушен, придется делать ремонт. Мажор великодушно предложил:
- Мы с Минором тебе поможем! Но хитрый Минор, которому не хотелось заниматься уборкой, возразил:
- Что ты, Мажор! У нас много дел! Нам надо уладить международные отношения между королем Скрипичным Ключом и королем Басовым Ключом!
- Ты прав, Минор, -согласился Мажор. -Надо возвращаться домой через пустыню.
- Нет! - испугался Минор. - Через пустыню я не пойду. Там живет Фальшь, и она грозилась меня сожрать! Голос подземелий предложил:
- У меня есть подземный ход, который выходит прямо в королевстве Скрипичного Ключа. Но он ведет через ледяную пещеру с падающими глыбами льда и подземное озеро с зубастыми рыбами.
- Нет-нет! - упрямо сказал Минор. - В подземелье я больше не полезу.
Диссонанс тоже внес предложение:
- Может быть, вам плыть на корабле по океану?
- Ни за что! - не согласился с ним Минор. - На океане может случиться буря, и к тому же я не люблю воду - она мокрая.
- Остается только по воздуху лететь, - устало сказал Мажор.
- На метле одни ведьмы летают, - возразил Минор.
- Если ты не хочешь идти с нами, то оставайся здесь, а мы уходим, - сказал Мажор, повернулся и пошел.
Фея Гармония пошла за ним, а следом двинулись Диссонанс и Какофония. Сначала Минор скорчил обиженное лицо, но когда понял, что на него никто не обращает внимания, то закричал:
- Подождите, не уходите, вы меня забыли!
И Минор быстро побежал догонять своих друзей...
До новых встреч
А дальше произошло вот что: Мажор, Минор и фея Гармония благополучно добрались до разрушенного дворца. Минор долго горевал, что ремонт ему делать не хочется, а домой он возвращаться боится. Когда фее Гармонии надоело слушать его причитания, она просто взяла волшебную палочку, прочла волшебные слова, и Мажор с Минором оказались во дворце короля Скрипичного Ключа. Международные отношения были улажены, и два короля больше не ссорились между собой.
Голос подземелий охраняет злую ведьму Дисгармонию и никуда ее из подземелий не выпускает.
Какофония, Диссонанс и Консонанс вернулись домой, и к ним в гости снова приходит госпожа Альтерация вместе со своими знаками Диезом, Бемолем и Бекаром.
Прекрасная фея Гармония с помощью своей волшебной палочки привела в порядок дворец, и он стал еще лучше, чем был раньше. После этого фея пригласила Мажора и Минора в гости послушать звездную музыку, но Минор уснул на башне и ничего не услышал.
У каждой истории есть конец. Но со знакомыми героя​ми вы обязательно встретитесь, потому что у музыки нет конца, значит, нет конца и у этой сказки... о себе зимой и летом.
Сказка «Музыкальная азбука»
Летали паутинки,

И старый лес шумел.

Шагая по тропинке,

Зайчонок песни пел.

Вдруг встретил он Енота,

Сказал ему:

- Енот,

Певцы поют по нотам, 

А я не знаю нот!

- Зайчонок развеселый,

Ты хочешь лучше петь?

Иди в лесную школу,

Там учит петь Медведь.

Не бойся, он ученый,
К тому ж совсем не зол…

Учителя Зайчонок

В глухом лесу нашел.

Вот видит он -  Зайчиха,

А рядом с ней - Медведь.

Сказал Зайчонок тихо:

- Хочу по нотам петь.

Зайчиха важно встала,

Скосив янтарный глаз,

И сразу записала

Зайчонка в первый класс.

А утром в школу рано

Зайчонок поспешил.

У речки на полянке

 собрались малыши:

Волчонок, Медвежонок,

Козленок и Мышонок,

Котенок из села,

А Белочка мальчонку-

Хорошего Бельчонка-

За лапку привела.

- Начнем учиться с вами,-

Медведь очки надел,-

Споем давайте гамму!-

И «до- ре-ми» запел.

Малыши (хором):

Мы гамму спеть не сможем,

Учитель дорогой!

Медведь:

Давайте петь, ну что же,

По нотке по одной.

Ходите чаще, дети,

В наш музыкальный дом,

Он лучше всех на свете!

Начни, Мишутка, «до-о»!

Медвежонок:

Хорошо в лесу сосновом!

С братом на перегонки

Мы по шишкам, по еловым

До- бежали до реки.

Волчонок:

Я к вам пришел учиться,

Чтоб петь, как мать- волчица.

Пою я только на заре

Одну лишь только ноту «ре».

Котенок (поет гамму):

И ма- ма у ме- ня по- ет,

О- на по- ет, по- ет без нот!

Медведь:

Ты ноту лишь одну возьми!

Котенок:

Мне трудно! Мяу, мяу! Ми- и-и!

Зайчонок:
Сегодня мне папа фу- фай- ку купил,
Фа- фа, фа- фа, фу- фай- ку купил.

Козленок:

Люблю я капусту и соль

И бегать люблю я к ручью,

Растет в огороде фа- соль,

А я эти ноты пою!

Белочка:

Вы знаете, нередко,

Друг друга веселя,

Мы прыгаем по веткам

И все поем «ля- ля»!

Мышонок:

Мышонок я очень маленький,

Но все говорят, что удаленький,

И сколько меня не проси-

Я знаю одно только «си-и»!

На концерт в лесу сосновом

Пригласили первый класс:

- Мы хотим в сезоне новом,

Малыши, послушать вас.

Вы отлично нам споете,

Вы такие молодцы!-

Говорили дяди, тети

(Соловьи, дрозды, скворцы):

- Тише, дети, не кричите,

Пойте дружно, от души!-

Головой тряхнул учитель,

И запели малыши.

Песенка дружбы
Мы очень любим музыку,

Мы с ней в ладу живем,

О дружбе нашей песенку

Сегодня мы поем.

О дружбе нашей песенку

Сегодня мы поем.

Простая эта песенка
Понравилась нам всем,

И ноток в этой песенке

Всего лишь только семь!

Звени же, наша песенка,

У нас в лесной глуши.

Давайте же подружимся

Скорее, малыши!

Давайте же подружимся

Скорее, малыши!

(Ученики лесной школы танцуют и поют гамму)

Сказка «О Динамике»
В королевстве Музыкальной Выразительности жила красавица Динамика. Это была очень важная особа. Без нее не обходилось ни одно исполнение музыкального произведения. Динамика управляла Силой Звучания музыки. У Динамики было два верных друга. Одного из них звали Форте, другого - Пиано. Голос Пиано звучал тихо и спокойно, а голос Форте был громким и звучным.
Однажды, прогуливаясь по коридорам своего огромного дворца, Динамика услышала странные голоса. Они доносились из зала, в котором хранился старинный рояль. Динамика заглянула в зал и увидела такую картину: два верных ее помощника - Форте и Пиано о чем-то отчаянно спорили.
- Я музыке всегда нужен, - кричал Форте. - Я своим громким звучанием могу поднять настроение любому. Люди слушают громкую музыку и радуются, что в музыке есть я! А от Пиано нет никакого толку, музыка обошлась бы и без тебя.
- Ах, нет, - тихо возразил Пиано. - Ты, друг Форте, только и думаешь о праздниках да о веселье. А ведь люди любят спокойные, тихие, приятные слуху мелодии. Например, колыбельные песни. Они всегда звучат тихо и ласково. Я нужнее в музыке, чем ты!
- Остановитесь, друзья, - пропела красавица Динамика, - как можно спорить о том, кто главнее в музыке? Вы оба нужны музыкантам. Без вас, динамических оттенков, музыка была бы неяркой, невыразительной. Именно вы делаете музыку красивой, разнообразной и насыщенной.
От этих слов динамическим знакам Форте и Пиано стало стыдно, и больше они никогда не спорили. Красавица Динамика, несмотря на свои юные годы, сумела рассудить и помирить друзей.

                                                                                                                       ( А.В.Бакирова)
Сказка «Музыкальные темпы
В одной красивой и загадочной стране под названием Музыка обитали необычные и трудолюбивые жители. На центральной улице города жила семья Темпов, в которой было пятеро дружных братьев. Одного из них звали Быстрый, другого Медленный, третьего Умеренный, четвертого, Очень Быстрый, пятого Очень Медленный. Хотя они были братьями, но звучали все по-разному.
Однажды братья стали спорить, кто из них главнее и нужнее. Быстрый и Очень Быстрый утверждали, что нет на свете ничего лучше быстрой музыки. Ведь она чаще всего бывает веселой и подвижной и поднимает настроение, веселит душу и окрыляет сердца.
А вот братья Медленный и Очень Медленный были уверены, что лучше всего медленная музыка. Она звучит спокойно, неторопливо, заставляет задуматься и задевает самые тонкие струнки сердца.
И только Умеренный Темп понимал, что любая музыка хороша по-своему, и решил помирить братьев. И легко это сделал, потому что его мнение было самым правильным.
С тех пор братья Темпы больше не спорят и звучат в зависимости от настроения и характера пьесы, которую сочинил композитор.
                                                                                                                   (А.В.Бакирова)

Сказка «О темпах в музыке»
Однажды в музыкальном городке решили провести соревнования по скорости звучания музыки. Желающих участвовать было очень много, но выбрали всего лишь пять самых достойных участников. Это были музыкальные Темпы. Первый Темп репетировал и готовился очень долго, поэтому он прибежал первым. Его и прозвали Очень Быстрый.
Второй Темп готовился очень мало и пришел к финишу четвертым. Его назвали Медленный.
Третий Темп долго тренировался и прибежал вторым. Его назвали Быстрый.
Четвертый готовился больше, чем Медленный, но меньше, чем Быстрый.
Его прозвали Умеренный.
А пятый Темп вообще не готовился и пришел к финишу последним. За это его назвали Очень Медленный.
Вот откуда произошли названия музыкальных Темпов.
                                                                                                                         (А.В.Бакирова)
Сказка «Неразлучные друзья»
Жил-был на свете мальчик Коля.

Учился он в музыкальной школе,

И была у него книжка.

Нет, не книжка-игрушка,

И не книжка- малышка,

А учебник для первого класса музыкальной школы.

И вот однажды ночью, когда Коля уснул, случилась такая история.

  Только часы двенадцать пробили,

Вдруг эту книжку быстро открыли.

И кто бы вы думали ее открыл? Ноты!

Да-да, ноты-невелички,

Которые жили на первых страничках.

   Заплакали они, загоревали,

Что-то друг другу рассказывать стали.

Потом побежали по книжке без оглядки,

Только засверкали пятки.

   Далеко убежали от нотоносца родного,

Остановились на одной странице, смотрят,

А место им незнакомо.

Какие- то знаки навстречу идут,

Спрашивают у нот: «Как очутились вы тут?»

   Ноты наперебой рассказывать стали:

-Ох, вы знаете, мы чуть совсем не пропали.

Мальчик, который занимается по этой книжке,

Заставляет нас петь без передышки.

Вы бы только знали,

Как мы устали!

   Ведь нельзя же нам все время звучать,

Должны и мы иногда отдыхать.

Посмотрите, что с нами случилось,

Какая беда приключилась:

   Половинная нота, бедная,

Стала ужасно бледная.

Целая так долго пела,

Что даже вся поседела.

Четвертная нота

Почернела от работы.

А мы, ноты восьмые,

Веселые, озорные,

   До того пели, старались,

Что чуть совсем без голоса не остались.

Выслушали их знаки незнакомые и говорят:

   -Ну, об этом не стоит горевать,

Слезы горючие промывать.

Мы как раз знаки молчания

Обозначаем перерыв  в звучании.

Паузы нас зовут

   Вот мы все тут: целая, половинная, четвертная, восьмая, шестнадцатая, тридцать вторая.
Музыкальные загадки для изучения музыкальных                      инструментов и нотной грамоты
      Подвижные игры, загадки, конкурсы на сообразительность являются любимым времяпрепровождением детей любого возраста. Они не только носят развлекательный характер, но и имеют практическое значение, так как развивают память, наблюдательность и мышление, расширяют кругозор, тренируют сообразительность и находчивость.

    Современные загадки приобщают ребенка к языку народной литературы, и их фольклорным корням. Они близки детям, так как описывают в основном знакомые предметы и явления.

Дети любят загадки за то, что они заставляют размышлять и рассуждать.

Загадки несут педагогическую функцию, так как имеют большие дидактические способности. Доказательством этого является широкое использование загадок в практике многих известных педагогов.

Музыкальные загадки

 1.Движенья плавные смычка 

    Приводят в трепет струны,
    Мотив журчит издалека,
    Поет про ветер лунный.
    Как ясен звуков перелив,
    В них радость и улыбка, 

    Звучит мечтательный мотив.
    Его названье…(скрипка)
2. Приложил к губам я трубку - полилась по лесу трель,
    Инструмент изящный, хрупкий 
    Называется... (свирель)

3. Сверху кожа, снизу тоже,
    На весь дом голосит… (барабан)
4. Певцом-сказителем 
    Я жил среди славян.
    Теперь я инструмент,
    Зовут меня... (баян)
5 .Он по виду брат баяну,
    Где веселье, там и он.
   Я подсказывать не стану,
   Всем знаком... (аккордеон);
6. Задаёт хороший тон 
    Инструментам... (камертон)
7. Я веселье и задор,
    А зовут меня... (мажор)
8. На черную клавишу влез 
    И громко сказал:
    «Я - ... (диез)
9. Он помощник отличный с нотой «соль» ключ... (скрипичный) 
10. С нотой «фа» какой же ключ очень низок и могуч? (басовый)
11. Села Оля за рояль,
       Не смогла достать... (педаль)

12. Был Сережа очень горд, взял он правильный... (аккорд)
13. Вера с Валей этим летом научились петь... (дуэтом)
14. Катя с музыкой дружна,
      Колыбельную она 
      Пропоёт для брата Яна 
      Очень тихо, на... (пиано)
15. Песни про героев спорта 
      Вася громко пел на... (форте)
16. Захотела вдруг Марина 
     Поиграть на... (пианино)
17. Владислав при звуках вальса,
      Улыбается, довольный,
      Потому, что мальчик знает,
      Что его размер... (трехдольный) 
18. Найти меня в нотах изволь, зовут меня просто - ... (бемоль)
19. Всем Наташа очень быстро показала три... (регистра)
20. Коля взялся очень рьяно за игру на... (фортепиано)
21. Ты, Олег, конечно, прав, знаешь восемь ты... (октав)
22. Я для папы и для мамы вечерком сыграю... (гаммы)

23.На листочке, на страничке-

То- ли точки, то- ли птички

Все сидят на лесенке

И щебечут песенки

                              (ноты)

24.Я стою на трех ногах,

Ноги в черных сапогах.

Зубы белые, педаль.

Как зовут меня?...

                              (рояль)

25.Деревянные подружки

Пляшут на его макушке,

Бьет его, а он гремит-

В ногу всем шагать велит.

                              (барабан)

26.Морщинистый Тит-

Всю деревню веселит.

                              (гармонь)

27.У него рубашка в складку,

Любит он плясать вприсядку,

Он и пляшет, и поет-

Если в руки попадет.

Сорок пуговиц на нем

С перламутровым огнем

Весельчак, а не буян-

Голосистый мой…

                                 (баян)

28.У каждого инструмента

Есть и струны и педаль.

Что же это? Несомненно,

Это звонкий наш…

                                (рояль)

29.Приложил к губам я трубку-

Полилась по лесу трель,

Инструмент тот очень хрупкий           

                                        (свирель)

30.Называется…

Громче флейты, громче скрипок,

Громче труб наш великан,

31.Он ритмичен, он отличен,

Наш веселый …

                                  (барабан)

32.Движенья плавные смычка

Приводят в трепет струны.

Мотив звучит издалека,
Поет про вечер лунный.

Как ясен звуков перелив,

В них радость и улыбка,

Звучит мечтательный мотив,

Я называюсь…

                                   (скрипка)

33.Струн дано мне очень мало

Но пока, что мне хватало.

Струны ты мои задень

И услышишь: длень, длень, длень!

Ну-ка! Что я, отгадай ка-

Озорная...

                                   (балалайка)

34.Он повсюду - брат баяну,

Где веселье- там и он.

Я подсказывать не стану,

Всем знаком…

                                   (аккордеон)

35.Сверху кожа, снизу тоже,

На весь дом голосит.

                                  (барабан)

36.Певцом-сказителем

Я жил среди славян.

Теперь я инструмент,

Зовут меня…

                                  (баян)

В лесу вырезана,

Гладко вытесана.

Поет, заливается

Как называется?

                            (скрипка)

Не возьмешь-

Она молчит,

Дунешь-

Сразу зазвучит.

                           (дудка)

Семь ребят на лесенке

Заиграли песенки.

                           (ноты)

Сам пустой, голос густой,

Дробь отбивает, ребят собирает.

                           (барабан)

Треугольной формы корпус,

Три струны и звонкий голос

Ну, попробуй отгадай-ка!

Это наша…

                        (балалайка)


Марширует дружно в ряд

Голосистый наш отряд.

В ритм шагать нам помогал

С колотушкой…

                        (барабан)

Бедняком был папа Карло,

Смастерил он Буратино.

А если б был он музыкантом,

Изобрел бы…

                        (пианино)

Вышел музыкант со скрипкой,

Не забыл он про улыбку,

Закружился, как волчок,

Потерял скрипач…

                        (смычок)

Он на солнце заблестит,

Нежным звуком загудит,

В джазе самый первый он,

Серебристый …

                        (саксофон)

ДО, ре, ми, фа, соль, ля, си.

Прилетели воробьи,

На мою тетрадку сели

И мелодию запели.

                        (ноты)

Тетя Ира- педиатр-

Посетила школьный театр.

Большую скрипку увидала,

Но названия не знала.

А на ней играл Антошка,

Инструмент зовут…

                       (виолончель) 

К цифре « восемь» прикрепили

Желтый гриф, златые нити.

Ну-ка, что-нибудь сыграй-ка-

Заиграй -ка…

                        (гитара)

С ним откроешь ты замок

И открутишь ржавый болт,

В музыке он тоже мастер-

Замечательный…

                       (скрипичный ключ)


Всем оркестром управляет,

Все про музыку он знает.

Он включил кондиционер

Строгий наш…

                       (дирижер)
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4. Игровые приемы в музыкальной работе
Урок  музыки  значительно  активизируется,  если  использовать  различные  приемы работы,  основанные  на  игровых,  соревновательных,  проблемных  принципах. Методическая  «копилка»  учительского  опыта  может  обогащаться  и  за  счет  накопления приемов  подобного  типа.  Вот  несколько  примеров.
«Пение и хлопки»
Неожиданный  музыкально – ритмический  эффект может дать следующий прием исполнения  песни:  часть  класса   поет  ее  мелодию,  а другая, отстав на один-два такта, каноном отхлопывает ритм песни  в  ладоши. При этом создается своеобразный ритмический аккомпанемент. Этот прием, как показывает опыт, способствует развитию распределенного внимания и увлекает учащихся.
«Учитель и ученики»
Прием  заключается в  перемежающемся пении: несколько тактов поет учитель, а затем мотив подхватывают учащиеся. Показать учащимся вступление  можно  самыми различными способами: дирижерский жест, внезапное прекращение пения, громкий аккорд  фортепиано, хлопок...  Замечено, что в процессе разучивания этот прием активизирует  внимание учащихся, улучшая  певческую  интонацию  и  возбуждая интерес  к процессу работы  над песней.
«Эхо»
В  процессе  разучивания  вокально – хоровых  упражнений  учитель  предлагает поиграть  в  эхо.  Суть   этой  игры  в  следующем. Учитель под собственный аккомпанемент  импровизирует  мелодические попевки различного  настроения,  лада  и метроритма.  При  этом  мелодия  импровизируется  так, чтобы после одного-двух тактов, пропетых учителем, его мелодию сразу же, как эхо, смогли  повторить  ученики.  Игра  в эхо  происходит  так: учитель  поет два такта и, не прекращая  аккомпанемента,  замолкает, давая  учащимся  возможность  повторить  то, что только что было  им  пропето.  Затем импровизирует  очередные  два  такта,  которые  следом за ним  повторяют учащиеся, и т.д.  вплоть  до заключительного  протяжного  звука, обозначающего окончание  этой эхо-импровизации
«Узнать песню по ритму»
Учитель  (сам, или поручив сделать это ученику)  отхлопывает  ритм  одной  из  песен, разученных в классе. По ритму учащиеся пытаются определить, какая это песня.
«Ритмический аккомпанемент»
Класс  делится  на  две  группы. Одна  исполняет  песню,  а  другая  негромко отхлопывает определенную  ритмическую фигуру. Такой «аккомпанемент» улучшает выполнение  ритмического  рисунка  песни,  а  общее ее исполнение  обогащается  новой «краской».  Особенно  хорошо  исполнять  таким  образом  песни  маршевого  и  плясового  характера 
«Ритмическое эхо»
Учитель  отхлопывает  различные  ритмические  фигуры. Учащиеся, их,  повторяют эти фигуры  всем  классом. В музыкально продвинутых  классах  задание можно усложнить: не  делая  пауз, учитель  отхлопывает  ритмические фигуры, а учащиеся  повторяют их, отставая на один  такт, каноном. Трудность, как мы видим, заключается в том, чтобы, отхлопывая  услышанную фигуру, одновременно  воспринимать звучащую дальше, для того  чтобы  в  нужное  время  прохлопать  и  ее. Неожиданный  эффект  этого задания заключается  в  том, что оно значительно  облегчает  последующую  работу  над  канонами  и  хоровым  многоголосием.
«Уши - назад!»
На  одном  из  семинаров  в  хоровой  студии  «Пионерия»  (рук. нар. артист России Г. Струве)    был  совершенно  очарован  игровым  приемом,  значительно  улучшающим певческое  интонирование.  Его  предложил  известный   педагог – вокалист  В. В. Емельянов. Суть  приема  заключается  в  том,  что  в  процессе  хорового  пения  учащиеся  по  команде руководителя  хора:  «Уши - назад!»  прикладывают  к ушам  спереди  ладоши,  в  результате чего  они  начинают  лучше  слышать  пение  товарищей,  сидящих сзади.  И,  удивительное дело,  общее  звучание  и  интонация  хора  при  этом  значительно  улучшаются. Попробуйте  сами  и  убедитесь  в  этом.
Игра-упражнение для развития умения слышать фактуру в музыке»
Как  известно,  фактура  в  музыке – это  музыкальная ткань  произведения,  включающая  монодию  (одноголосие)  и  многоголосие.  Обнаружение  различных  видов музыкальной  фактуры  и стало основой занятной игры. Учитель  играет  учащимся знакомую  народную  песню,  допустим  «Во поле береза стояла».  В процессе  игры  он  на  ходу  меняет  фактуру, а  учащиеся  должны  отме​тить эти  изменения  специальными ручными  знаками.  Приводим  эти  знаки:
Одноголосие - вверх  поднимается указательный палец  правой  руки.
Мелодия с аккомпанементом (гомофонно-гармоническая фактура) - вверх поднимается  указательный  палец  одной  руки  и  плотно  сжатая  в  кулак  ладонь другой  руки  топыренными  пальцами.
Как  видим,  ручные  знаки  с  достаточной  степенью  приближенности  демонстрируют фактуру  звучащей  музыки.  Аккордовая фактура - учащиеся поднимают две руки, плотно сжатые в кулак
Учащимся  5-6  классов  эта  игра  очень  нравится.
А теперь  используем  более  сложный  вариант  этой  игры-упражнения.  Включается звукозапись,  и  учащиеся  по  ходу  звучания  музыки  (опять  же  с  помощью  знаков)  определяют  ее  фактуру.  Так,  например,   большим   успехом   пользуется  у  учащихся  начало  «Итальянского  каприччио»  Чайковского,  в  котором  музыкальная  фактура предстает  во  всей  полноте.  Сочинение,  исполняемое  симфоническим  оркестром, начинается  трубным  унисоном.  Далее  следует  несколько  аккордов  в  триольном  ритме.  А  вот  возникает печальная мелодия с аккомпанементом, потом она превращается  в полифоническое  построение.  Здесь  учащимся  есть,  где  разгуляться.
«Пение с механическим аккомпанементом»
Пением  под  фонограмму  сегодня  никого  не  удивишь.  Наш  прием  учитывает  эту особенность  современного   музицирования  и  заключается  в следующем.  На  магнитофон записывается  аккомпанемент  песни  вместе  с  хоровой  партией  подголоска  («-!»). Учащиеся  под  этот  аккомпанемент  поют  основную  мелодию,  проверяя  уровень  своего гармонического  слуха.  Метод  особенно  актуален  в  подготовительный  период  перехода  от унисона  к  многоголосному  пени
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