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Спортивная игра «Зов джунглей»
 Цель: Привлечение младшеклассников к массовым занятиям физической культурой и спортом.
Задачи: Развить умение взаимодействия игроков в команде, повышение эмоционального уровня в команде;

Воспитать ловкость, быстроту, силу, товарищество, воплощение их эстетических и двигательных интересов в игре.

Участники игры: учащиеся 3 и 4 классов по 8 игроков -  4 мальчика, 4 девочки. 
Команда травоядных: антилопа, слон, носорог, зебра, кенгуру, жираф, коала, газель.
Команда хищников: рысь, тигр, лев, волк, пантера, ягуар, крокодил, леопард.
                                         Ход игры:
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        Ведущий: Со всех дворов зовем гостей.

Чем больше, тем и веселей

     Что у нас тут приключилось?

                                  Вы узнаете сейчас:

                      Вот позвали в джунгли нас
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                           Крокодилы, обезьяны!

                       Других зверей не мало тут

                             В общем, в джунгли нас зовут!

Представление участников игры. 
2 Ведущий: В гости как –то  заходил к нам зеленый … (Крокодил)
И так у нас сейчас пройдет первый конкурс.                                                
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Конкурс «Крокодилы»
Каждая команда делиться на пары. Один мальчик из пары будет передвигаться на руках, а другой – должен его за ноги. На обратном пути они меняются местами. Девочки берутся за руки, добегают до стойки,  обегают ее, возвращаются  назад и передают эстафету следующей па

Ведущий: Конкурс «Капитанов»
Травоядные:                                                               хищники:
	Руками трогать не дают,

зато ногами ловко бьют.

(Футбольный мяч)

Деревянные кони по снегу скачут,

а в снег не проваливаются.

(Лыжи)

Хоть надут он всегда,

с ним не скучно никогда.
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(Мяч)

	Кто по свету быстро мчится,

      провалиться не боится.

(Лыжник)

Упадет – поскачет,

ударишь – не плачет.

(Мяч)

Два коня у меня, два коня

по воде они возят меня,

а вода тверда, словно каменная.

(коньки, лед)
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 Ведущий: Эта была разминка на эрудицию, а теперь и спортивное состязание, которое носит название: «Ловкий футболист». Капитанам надо «забросить» как можно больше футбольных мячей в ворота своему противнику за 2 минуты.

Конкурс «Прыжки по кочкам»
Сейчас посмотрим, кто – хищники или травоядные – быстрее преодолеют это злосчастное место. А кочками, по которым мы будем передвигаться, нам послужат листы бумаги. Для начала нужно обеими ногами встать на одну «кочку», а другую на некотором расстоянии положить перед собой. Затем переступить на нее, а ту, на которой стояли раньше, опять переставить перед собой и так далее.
Конкурс «Залезь на лиану»
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 Первый участник игры  добегает до «лианы», залазает на нее, срывает фрукт  (хищники – яблоки,  травоядные – бананы) и бежит назад, преодолевая препятствия на своем пути, отдает эстафету следующему участнику.

Конкурс «Сбор пуцек»
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У стойки напротив каждой команды располагается обруч, в котором лежат 8 воздушных шаров на каждого участника. Первый участник  бежит преодолевая препятствия, добегает до обруча с шарами, берет один шар лопает его и возвращается назад с пуцкой в руках. Подсчет баллов идет с наличием в командах пуцек.                                                                                
Конкурс «Каракатица»
2 Ведущий: Участники команд становятся в упоре на руках и ногах спиной вперед и начинают движение, «обегают» кеглю, берут мяч, добегают с ним до обруча, кладут  мяч в обруч, возвращаются назад, передают эстафету касанием руки.
                                                Конкурс «Перетягивание каната»
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Две команды перетягивают канат, побеждает та команда, которая перетянет канат на свою сторону,  при этом  надо лопнуть шар, который привязывается к стойке, стоящей на расстоянии до 5м от старта. 
                 Подведение итогов игры. Награждение команд
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