Информатика  8 «А» сынып 								күні: 30.01.2015ж
Мұғалімі: Нурманова Ж.С.
Сабақтың тақырыбы: Графиктік процедуралар.
Сабақтың мақсаты: Оқушыларды Паскаль тілінде графиктік режімде сурет  салу үшін қолданылатын операторларды  таныстыруды жалғастырып, қарапайым сурет сала білуі қажет.
Білімділік:Оқушыларға Паскаль тілінің мүмкіндіктерімен, графикалық режимге көшу адаптерлері және  GraphABC стандартты кітапханалық модулі туралы білімдерін кеңейтеді.
Дамытушылық: Сын тұрғысынан ойлау технологиясы арқылы ойды дұрыс жеткізе білу дағдыларын, ой-өрісін, есте сақтау қабілетін, дамытады; бағдарлама құру машықтарын жетілдіру, өздігімен жұмыс істеу дағдыларын қалыптастырады. 
Тәрбиелік:Тақырып бойынша өз  бетімен жұмыс жасауға, адамгершілікке, ұқыптылыққа  тәрбиеленеді.
Сабақ қажетті көрнекіліктер: слайд, таратпа материалдар, PascalABC бағдарламасы
Сабақ барысы: 
І.  Қызығушылықтарын ояту.
ІІ.  Қатемен жұмыс. 
ІІІ. Мағынаны ажырату. Жаңа сабақ. 
IV. Сергіту сәті. 
V. Практикалық жұмыс. 
VI. Қорытындылау.
І.  Қызығушылықтарын ояту. 
«Тілекті тізбек» (информатиканың терминдерін пайдаланып тілек айту) бір - бірімізге жақсылық тілеп, қуанышымыз бен жүрегіміздің жылуын бөлісейік
1-оқушы Интернеттей ауқымды,    
Пейілің  кең болсын!
2- оқушы
 Процессордай ақылды
 достарың көп болсын!
 3-оқушы
Әрбір күнді күлкімен,
Қуанышпен бастаңыз,
Көңілсіз күндер боп жатса,
Корзинаға тастаңыз
 4-оқушы
Бұл өмірде ешқашан,
Шыңғырған вирус шықпасын!
Мазалап жатса егер кеп,
DoctorWeb пен Kasper  қорғасын!
5-оқушы
Power point слайдтындай 
Құлпырыңыз демекпін! т.с.с (оқушылар бір-бірлеріне тілектерін айтып мұғалімге келеді мұғалімде оқушыларға өз тілегін білдіріп сабағымды бастадым.)
ІІ. Үй тапсырмасын тексеру.Қатемен жұмыс.
Оқушыларға жеке тапсырмалар беріледі. Берілген таратпалардан программаның қатесін тауып қызыл жолақпен белгілейді.
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	Program P5;
uses graphAVC,crt;
begin
setpencolor(c  red);
line(220,240,320,100);
line(320,100,420,2400);
line(220,140,420,140);
line(22  ,140,420,240);
line(420,140,22   ,240);
end.
	program hat;
uses GrahpABs;
begin
 rectangle(150,120,350,250)   ; line(150,120,250,200);
line(250,200,350,120);
and.



	program hat;
uses GraphABC;
begen
rectangle(150,120,350,2500) ;
line(150,120,250,200);
line(250,2000,350,120);
end;
	pragram kvadrat;
usese GraphABC;
begin
Setbrushcolor(clblue)  ;
 rectangle(1500,120,350,250)   ;
end     

	program ystel;
uses GraphABC;
begin
SetPenWidth(10);  
SetPenColor(c   brown);
Setbrushcolor(clbrown)  ;
rectangle(150,1200,250,150)   ;
 line(150,50,150,2250);
line(250,150,250,225);
end.
	program ystel;
uses GraphABC;
begin
 SetPenWidht(10);
 SetPanColor(clbrown);   Setbrushcolor(clbrown)  ;
 rectangle(150,120,250,150)   ;
 line(150,50,150,225);
  line(2500,1500,250,225);
end.

	program togiz;
uses GraphAVC;
begin
 ractangle(150,120,250,200) ;
lins(250,200,150,300);
end.
	program togiz;
uses GraphAVS;
begin
 ractangle(150,120,250,200) ;
lins(250,200,150,300);
And.

























ІІІ. Мағынаны ажырату. Жаңа сабақ. Графикалық  объектілерді программалау
Слайд арқылы жаңа тақырыпты түсіндіру.
Uses-арнайы графиктік оператор;
Graph- Паскальда графикалық бейнелерді салуға арналған стандартты кітапханалық модуль. Ол әр түрлі адаптерлі дисплейлерде графикалық режимдерді толығымен басқаруды қамтамасыз ететін программалардың кітапханасы;
Координаттар жазықтығы
Паскальдағы графикалық режимде төмендегі координаттар жазықтығы пайдаланылады.
Графикалық режимдегі координаталар жазықтығындағы бірінші Х координатасы көлденеңінен солдан оңға, ал екінші У координатасы тігінен, жоғарыдан төмен қарай өзгеріп отырады. Координатаның басы сол жақ жоғарғы бұрыштағы (0,0) координатасы болып табылады. Х координатасында 640, ал У координатасында 480 нүктесі бар, яғни координатаның оң жақ төменгі бұрышындағы нүкте (640,480)
SetWindowWidth(w) – графикалық терезенің енің орнатады. 
SetWindowHeight(h)  - графикалық терезенің биіктігін орнатады. 
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SetPixel(x,y,color) – экранға экранға X,Y координаталары арқылы нүкте салады. Сolor – оның түсін анықтайды.
SetPenStyle(<1 ден 6-ға дейін>) - Сызықтың стилін көрсетеді. 
SetBrushStyle(0 ден 7-ге дейін) -  түстің стилин береді. 
Arc(x,y,r,a1,a2) –доға салу 

IV. Сергіту сәті. 
V. Практикалық жұмыс. 

[image: ]

VI. Сабақты қорытындылау. Тест / MyTextX программасымен  құрылған тест алу/
[image: ]    [image: ]
Үйге тапсырма:  «Графика» тақырыбын оқу. Мәтіні бар сурет салып, программасын жазу 
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Тақырыбы: 
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  Информатика пәні мұғалімі: Нурманова Ж.С.
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image1.png
program tv;
uses@Gl'uphA@(‘,;

begin
Setbrushcolor(clbrown) ;
l'ectangle(l50,120,35@250) B
line(175,80,250,120);
line(250,120,325,80);

end.
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