Тема: « По страницам знакомых сказок».
Цель: Обобщение знаний о прочитанных сказках.
Задачи:  
   Образовательные: формировать мотивацию к чтению;

Расширять и активизировать словарный запас детей;

Развивать познавательные и творческие способности детей.
Развивающие:  развивать память, внимание, логическое мышление;

Воспитывающие:  воспитывать доброжелательное отношение друг к другу, любовь и интерес к чтению.
Оборудование: барабан с секторами, 9 листов с алфавитом, 9призов, главный приз, конверт с карточками-цифрами от 1 до 9, 
Звучит музыкальная заставка «Поле чудес»

Ход игры
Каждый человек с самого раннего возраста должен стремиться к тому, чтобы стать умным , любознательным, чувствительным, все стремятся, но не у всех получается. А получиться это может у того, кто много читает. Самые первые произведения, которые начинают читать человеку – это сказки. Ведь именно ,благодаря сказке, вы становитесь чувствительней к красоте, учитесь осуждать зло, восхищаться добротой..

Вед. - Давным-давно появились на Руси сказки. И происходят в этих сказках чудеса: звери и птицы разговаривают; добрые молодцы и волшебницы защищают слабых и награждают трудолюбивых, побеждая злого Кощея и колдунов. И если мы слышим: "В тридевятом царстве, тридесятом государстве жили-были:", значит, впереди нас ждут увлекательные сказочные события.
.
Недаром дети любят сказку.
Ведь сказка тем и хороша, что в ней счастливую развязку
Уже предчувствует душа.
И на любые испытания
Согласны храбрые сердца
В нетерпеливом ожиданье
Благополучного конца.

Вед. – Уважаемые гости и ребята мы приветствуем Вас на игре «Поле чудес», посвященную сказкам.                       слайд
Цель нашей сегодняшней игры заключается в том, чтобы вспомнить знакомые сказки, их героев, и еще больше приобщиться к чтению. 
Вед. – А сейчас проведем небольшую разминку.
Маленькая викторина:

Лечит маленьких детей,

Лечит птичек и зверей,

Сквозь очки свои глядит

Добрый доктор ..

. (Айболит).


Она красива и мила,

А имя ей от слова "зола".

(Золушка)

В сказке небо синее,

В сказке птицы страшные.

Реченька, спаси меня,

Ты спаси меня и братца!

                                       («Гуси-лебеди»)

Колотил да колотил

По тарелке носом,

Ничего не проглотил

И остался с носом.

                                                                       («Лиса и журавль»).

Знает утка, знает птица,
Где Кощея смерть таится.

Что же это за предмет?

Дай, дружок, скорей ответ.

                                                                                    (игла)

Эта скатерть знаменита

Тем, что кормит всех досыта,

Что сама собой она

Вкусных кушаний полна.

                                                                             (скатерть-самобранка)

Появилась девочка в чашечке цветка,

И была та девочка чуть больше ноготка.

В ореховой скорлупке та девочка спала

И маленькую ласточку от холода спасла.

                                                                              (Дюймовочка)

В нашей игре участвуют 9 игроков, которые правильно ответили на вопросы предварительного отбора.
Повторим правила игры. - слайд
Правила игры
1. Нельзя подсказывать друг другу. 
2. В отборочном туре и в игре со зрителями поднять руку, если знаешь ответ. 
3. Если не ответил на вопрос или ответил неправильно, ход переходит к другому игроку. 
4. Подсчитывать очки /звездочки/ будете сами, а наше жюри ваши очки запишет. 
5. Если стрелка укажет на сектор с буквой «П» играющий должен выбрать приз или играть дальше, отказавшись от приза. 
6. Если стрелка укажет на сектор с буквой «Б», все очки, которые вы набрали , сгорают, ход переходит к следующему участнику. 
7. Ход переходит к другому и в том случае, если стрелка остановится на цифре «0». 
8. Если играющий ответит правильно на три вопроса, то получает приз. 
9. Все участники игры поощряются призами. 
10. Крутим барабан только один раз. 

Бурными аплодисментами прошу приветствовать первую тройку игроков: Гелан Р, Сидорова И. Отрощенко Д. 

Задание 1го тура – слайд
Герой одной известной сказки воспользовался для поездки в царский дворец этим необычным средством.
                                                       (печка)
Вед. – правильно, это печка.  Слайд   - печка
Победитель садится на стул.
Рекламная пауза

В мире много сказок
Грустных и смешных.
И прожить на свете
Нам нельзя без них.

Лампа Аладдина,
В сказку нас веди.
Башмачок хрустальный,
Помоги в пути!

Мальчик Чиполлино,
Мишка Винни-Пух…
Каждый нам в дороге -
Настоящий друг.

Пусть герои сказок
Дарят нам тепло.
Пусть добро навеки
Побеждает зло!

Вед. – Теперь я объявляю 2тур.
Игроков второй тройки прошу занять свои места.

Мартыненко В. Бондаревский М, Стариков Э.

Послушайте внимательно задание для 2 тура.

2тур

Этот герой прошел огонь и воду, выиграл 4 сражения, а потом трагически погиб.
Вед. – Правильно, это слово « колобок».  Слайд из сказки «Колобок»
Мы с вами определили победителя 2 тура.

Призы все игрокам.

 Победителя прошу занять место на этом стуле.

Рекламная  пауза. 

О чем-то скрипит половица,
И спице опять не спится,
Присев на кровати, подушки
Уже навострили ушки…
И сразу меняются лица,
Меняются звуки и краски…
Тихонько скрипит половица,
По комнате ходит сказка 

 Дружок, ты в сказочной стране. 
Здесь дружба крепкая в цене, 
Одержит верх добро над злом, 
Много чудес в краю волшебном том
Вед. – Вызываю к игровому столу игроков третьего тура.

                    (аплодисменты)

Головизина К. Сидорова К. Таянов Р.

3тур

Этот кровожадный владелец пострадал от собственного волшебства.
Верно, это слово «Людоед»  слайд  «Кот в сапогах»
Вед. – Теперь у нас есть победители трех туров.

Пусть они немного отдохнут, а мы проведем игру со зрителями.

Задание для зрителей. 
Вам нужно перенестись в тридевятое царство, тридесятое государство, чтобы вспомнить, какой предмет там выполнял роль телевизора: он показывал все, что творится на свете.

                                                                    Ответ: блюдечко

Вед. – А сейчас я прошу выйти к игровому столу всех победителей трех туров. 

                                 Финальное задание
Вам предстоит дать ответ на последнее задание. 
Назовите животное, в которое была заколдована Кащеем Бессмертным девушка.
                                                (лягушка)

Вед. – И победителем сегодняшней игры является …

            Поприветствуем победителя бурными аплодисментами.

             Приз победителю! 
И  нашу игру я хочу закончить небольшим музыкальным подарком для всех.
                          Звучит песня –презентация «Сказки гуляют по свету».

Всем большое спасибо!

До новых встреч!
Презентация прилагается.
